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タケべ 

タウンズ 


演篇速度413倍(当社 1 OMHz 機比)/2 .他(当社 XVI 比じ，動画ウィンドウに見る新創造次元。 
選ばれた人だけが持つ感性(こよって X 68030 の扉はひらかれる。 


XB 8000シリーズとしてネ刀の32ビット MPU MC68EC030 を搭載し 
て高速化を実現。 

データキャッシュ、プログラムキャッシュををれぞれ256ノぐイト 
搭脱したクロック间波数 25MHz の高速32ビット MPU を條 
•I な。滿巧速触よ2化化 h (避れお米比）み1のな速化を尖 
站しました。また数帆贿巧:プロセッサ MC 6888225 
MHz) もサポート。大 -M の炎数棘なを必叟とするクリエイテ 
ィブワークや GUI 環境の操作惟など、夹け速度の71を挑的 
な向上が図られて L 、ます。（当社-従ホ比） 

Dhrystn( IW 训化な）比。 25MHz- データキャッシュオン•プ 
ログラムキャッシュオンで MC 68000 /lOMHzl けの約 4. 3巧、 
16 MHz 時の約 2. 4は。 

数化‘满筑プロ七ッサ CZ-5MP1 樵準価格54，800円（がと別） 
:本体内のが川ソケット { こ取りつけ巧■能。 

65,536を表示、動画表示を実現。さらにパワーアップした SX- 
WIND0Wver.3.0o 

X68000 独自のな機能ウィ 
ンドウシステムとしてををドの 
rSX-WINDOWver.2.0」 

をさらに強化した CSX- 
WINDOWvei、.3.0」 を概準 
装備。新たに、65，5%色の円が色グラフィック-炎巧を W 能 
とした『グラフイックウィンドウ』がを搭贼。またアニメーシヨン 
蜘帅をウィンドウ上でおおでき、ホ峰にコンピュータアニメ 
ーシヨンが楽しめる 『CGA ウィンドウ』、さらに化ホのエディタ 
のイメージを一斯な度な 1-1 本記义游作ぶをサポー1、する SX- 
WINDOW が化のな機化り本;甫マルチフォントエディタを概準 
装備。アウトラインフォントの股 l!H もさらにな速化がおにれています。 
《SX-WINDOW k の 512X512 ドットのエリア内で'ぶぶ可能。 

GUI じ対応する大容量メインメモリを搭載。 

メインメモリは標準で 4M バイト、權数のアプリケーションを 
ウィンドウ上で同時に使) U するなど大鹽のデータ処理にが 




応。また本体のの哨設で、 I / O スロットを化 W せず玻大12 
M バイトまで化狼できます。化張したメモリはすべて 32 ビット 
バスに よる,な速ア ク七ス がり J •能、悠れたが;張巧巧で シス テ 
ムパワーアップをサポートします。 

※メモリが/|なには、 4 MB 内郎 W 战 RAM ボード CZ -5 BE 4 悅準 
fiiii 化54，8001リ（悦別 ） 、 4 MB ザ/故 RAM モジュール CZ -5 M 
E 4 怯 I いがか li 格49,8001リ（税別 ） をご化川くださぃ。なゎ CZ - 5 
ME 4 は CZ -5 B 巨4 I : じ装巧します。 

XGBOOO シリーズの高機能を継承した上で、さらに使ぃや 
すさの向上を図ったコンパチビリティ重視設計*，、すぐに 
使える高機能ソフトを標準装備。 

♦ 25 MHz では述すぎるアプリケーションも、化米のクロック間波-数 
(1 OMHz / 1 6 MHz ) でか J 作可化なソフトコンパチ巧桃設か • 
65，5%佐|| i りけ化佐のむ然色グラフィックス（ムな人ぶす;エリア 
512 X 512ドット）、1024 X 1024ドットの乂 lili ’ l 邮エリアを巧っな解イを 
化ぶ巧化んりム•人ぶ巧エリア 768 X 5 12ドット • カラー液ん I ,デイス 
プレイ化りけ去* 2 は64 0 X 480 ドット）.疑似,が解像化スーパーイン 
ポーズ（インターレース方式/512 X 512 ドット.が川ディスプレイ 
テレビ化川時）を装備したなが f 帥りぶ r ! が也グラフィックス愧能。 
♦外部 MIDI 巧•臘もコントロール可化 《3、 ウインドウ h で乎ホをじ 
コンピュータミュージックカ f 架しめる M 11) I 巧源 夕むじデク ぐイスドラ 
イバが||な♦ステレオ8オクターブ8ぶ柳件 FM 巧源、 ADPCM が 
峨参プリンタ、 KS -232 C 、 SCS しオーデイオ人,|||,ん 、イメージ人 
九など夕本夕なインターフュイスを装備。参 U 水,お义換効率や视 
か•化をなめた U 本|1巧フロントプロセッサ ASKver 3.0 が腿。•化 
水のエディタのイメージをーネ斤した S X - W I N D 〇 W が化:、のな 
速夕機化11水,!ちマルチフォントエディタけ;;がが備 ♦ 口み说マ 
ルチフォントエディタ中に贴り卜む t る絵やグラフなどが備けいこか)ぶ； 
できるグラフィックパターンエディタ参 MID けむどの X - BASIC 。 
アプリケーションソフトおよび問ぶ槐器のうち、-がか J かしな 
L 、ものがあ 《) ます。，げしくはシヤープゎ夕♦ぶがし谈窓11にゎ|!リ 
ぃなむせくださぃ。 

《210 • 4巧9カラー液ん I ,デイスブレイし C - 1 0 C 1 - 11概準伽化 
598 ,0001']( がと別 ） 、梭続ケーブル AN -1 51 5 X 愣準仙けれ 
4，2001リ（化別）をご化）りくださぃ （ SX - W I N D 〇 W が応ア 
プリケーションのみ。た数に制限があります）。 

《3別•ぶの M I D 1インターフェイスカ f 必巧です。 


■ X 68000 た統のマンハッタンシエイプを船ホ ■ S . SS インチ FDD 2 化巧化 
■80 MB '、ー ドディスク内化 ( CZ -510 C ) ぉ 
■マウス•トラックボールが準装備 ■ ASCI い•巧抱フルキーボード悚川 
あ CZ -500 C じは，2 . 5インナ 80 MB の化 W ハードディスクドライブ CZ -5 H 08 
/2.5インチ 160 MB 内化!リハードディスクドライブ C 卜 5 H 16 を川なしています。 


IXB8030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 

本イ本牛キーボード+マウス • トラックボール 

5. 25インチ FDD タイプ CZ -500 C - B (チタンブラック)巧華価な398,0110円(税別） 
■ SESaiCZ -510 C - 日(チタンブラック)巧準価お 48 8,000円（税別） 

14型カラーデイスプレイ 

CZ -608 D - B (チタンブラック)標準価格94,800円（税別•チルトスタンド同捆） 


■ 32 ビットのハイパヮーを楷 縮した コンパクトフオル ム KDDW, ど 3.5インナド00'2化巧化 
■80MB'、ー ドディスクの 祕 (CZ-310 の※■マウス 巧準お備 ■コンパクトキーボード 採) 1J 
*CZ-300C じは、2.5インナ801\48内化川ハードディスクドライフで2-5卜108/2.5インチ160]\/旧 
内化けレ、ードディスクドライブ CZ -5 H 16 を片!なして I 、ます。 

XIB 日030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 

抑 Compoct 


• 曰時 • 

8月22日（日） 
10： 00-20： 00 

•会場® 

タケべ•タウンズ 2 F 特設会場 

福井県武生市小松2下目 6-9 
問ぃ合せ先 

タケべ•タウンズ(担当）与佐岡 

TEL •日 778-22-9595 

いーラン KMIDI コンサート他、 
V (3 回 1 網催） 



• 曰時 ♦ 

9月18日は） 

13:00〜20:00 

• を場 • 

シャープ福岡 0 A シヨ—ル"■ム 

福岡巿博多区博多駅前1下目 4-1 
博多駅前第1生命ビル内 

問い合せ先 

シヤープ福岡 OA シヨールーム 

TEL 092-481-2860 


本が+キーボード+マウス 

3. 5インチ FDD タイプ CZ -300 C - B (チタンブラック)巧準価お388,000円(税別） 
CZ -310 C - B (チタンブラック)巧を価な 4 7 M 00 円(税別） 

14型カラーディスプレイ 
CZ - B 08 D - がチタンブラック)標準価格 94 , BOO 円（税別•チルにタンド同捆） 


ンア hUU プづノ 

■ SLMlr — C 

-608 D-B (チタンつ 




32 ビット ハ0—ソナルワークステーシヨン 


3.5，， FDD コンパクトシリーズ心 古;ミ胃 


5.25 FDD マンハッタンシエイプシリーズ 


SX - WIND 0 W 


タケべ•パソ〕ン 
サマ—イベント’93 



■わ問い含わせは. .. S ク、 r — 7^：^ 宝 t 含^ 1コンシュ—マ—センタ—西日本相談ま〒日化大阪巿阿倍巧区長;化町22を22号 巧 (06)62 卜 122 U 大代表） 

電子概おお樂本部システム機器営業部〒5化大阪市阿倍野区長池町の番22号 0(06)621-1 の1(大代表） 












































巧巢光学ホ谋巧円な MO 



D 6 GA CG アニメーシヨン講座 



ス入のための X 朗00 



33 光学式磁気円盤 MQ 


34 

化と粗筋によるメディア的が脱のすずめ 

ちラ M □しかない！ 

紀巧井城 

38 

MO をめぐるあれこれ 

光磁気ディスクの基礎知識 

大巧哲 

48 

SCSI ライブラリを巧ラ 

MO 複製プログラムを作る 

中巧が一 

引 

SCS 煤置を使ったアニメー■シヨン 

MOANIM.X( 理論編） 

褐峭車太 

已己 

1日 M フォーマットを抗む 

MODRV.SYS 

お巧部 

43 

44 

45 

46 

47 

〈 M □る麵おな〉 

RMCI-S3 加 

LMOFMX3 加 Eclace 

GMD-12 日 

CS-M120 Filo 
□□-S370A 

中巧巧一 

紀巧井热 

が姬見あきら 

友永が日月 

紀巧并が 

勺んが iSs 湖 ii 

帖ゴ Hardware Topics 

30 3DO/INDY 

動 

Oh!X Graphic Gallery 

rDoGA CG アニメーション講座 



►THE SOF^OUCH 


… SOFTWARE INFORMATION 
Id 新作ソフ h ウェア/ to 戶 1 日 



GAME REVIEW 


18 

コツトン 

八重垣那を 

20 

クレイジークライマー/クレイジークライマー 2 

西川善司 

22 

夕’ ー ク.オデツセイ 

柴田 巧 

24 

レツスルエンジェルス 

ミ 頁が巧政 

巧 

悪魔城ドラキュラ 

横 内ぶ至 

29 

TREND ANALYSIS 



<スタッフ> 

参な ホ 長/巧田が参 即痛集在/相 [木 章 夫参な 集/;’ ま井研二山田純二豊浦史子 な 巧恒斤参お 
力/有田隆化中森 章 林一がま田き一華門真人ま田 K 司巧倉が二大巧巧村西お幸丹 
巧ま=沢ネロま巧が 巧が 司巧な石上ま也柴田巧滿巧史横内ぶま進が ホ 到•カメラ/ 
杉山巧 巧 ♦イラスト/山田 巧义 江口 巧 子ちな哲ま Jll 原由唯♦アートディレクター/ A 村滕巧 ♦ 
レイアウト/元木县子 ADGREEN •校正/グループごじら 
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107 

THE SENTINEL 


1邮 

7並べ 

ィ尹藤雅彦 

114 

SLANG 再々掲載 



13 E 

第74回知能機械概論 一 おお目な針#機たち一 

絶滅しそうな種=バグを救おう1 

有田隆也 

134 

描とコンピュータ第日4回 

ウナギパイと白いキー 

宮沢恭子 

13目 

X - OVER-NOHT 第3臓 

「あ」と「住」 

髙原秀己 




14 

W 響子 in CG わ〜るど[第2日回] 

ぉとぎ話 

江口響子 

61 

D 己 GA CG アニメーション講座第3話 

八イライトとマッピングの 謎 

かまたゆたか 

67 

{で)のショートプロば一ていそのが 

ラに ゆ ラに ゆ 燃え燃えだつ！ 

古村聪 

72 

Oh IX LIVE in '93 

ファイナルファンタジー V のテーマ ( X 6 B 0 邮 • Z - MUSIC + 戶 CM 8 用 CM -64 巧応）福井巧ま 
アルスラーン 戦記 II より汗血公路( X 郎〇邮 • Z - MUSIC 用 SC - 日日が 応） 渡ぶ-彦 

銀河鉄道99日（ X 郎邮 Q • Z - MUS に用 SC - 扣巧応） 佐々木關朋 

ちょラちょ ( X 郎邮日- Z - MUSIC 用 SC - 日5巧応） 入澤道男 

80 

(善)のグームミュージックで八'ビンチヨ 

西川善司 

81 

Creative Computer Music 入門 (24) 

素がとしての音の性質(和声原理編） 

滿康史 

84 

大人のための X 郎邮日[第31回] 

開いた窓から吹く風は••••- 

救達ま 

88 

こちらシステム)«臭事務所 FILE-IV 

キヨーフの顔面変形実験 

柴田淳 

94 

八ードウェアエ作入門 <3 B > コンピュータアーキテクチャ編 

メモリ回路の基礎 

=沢お!彦 

98 

2 つのマウスが同時に使える 

ツインマウスドライバ TMD.X 

林直貴 

104 

議品おれ 

□ S -9 /X 郎日30 

中森を 

130 

ANOTHER CG WORLD 

江口稱子 


お統者プレゼン h ……137 
ペンギン情報コーナー……138 

FILES Qh IX ……140 
質問箱……142 

STUDIO X ...... 144 . 

編集室から / DRIVE ON / こめんなさし、のコーナ ー/ SHIFT 日 REAK / micr 口 Odyssey … 

•148 


1993 SEP . 



UNIX は AT&T BELL LA 肌 RATOR た S の OS をです.， 

Mach は力ーネギーメロン大ずの OS をです。 

CP/M. P-CPM. CP/MupIs. CP/M-86 CP/M ィ 8K. CP/M- 
8000, DR-DOS はデジタルリサーチ 
0S クは旧 M 

MS-DOS. MS-OS/2. XENIX. MACRO80, MS C. Window 
SUM に ROSOFT 
MSX-DOS は ア スキー 

OS-9, OS-9/68000. OS- 9000 . MW C は M に ROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大ず巧*を 

TURBO PASCAL. TURBO C, SIDEK に K は BORLAND INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBAS には /N ドソンソフト 

の巧保です。その他，ブログラムを .CPU 名は一的じ 
をメ ーカーの畳巧な樣です。本文やでは" TM". "R" マ 
-クは明だしていません。 

本をじ巧化されたプログラムの著な巧はブログラム 
か成をじ巧留されています，著か巧上, PDS と明ださ 
れたものがか，個人で巧用するほかの無晚ながは巧 
じられています。 


■広告目次 

アイビツト電子 . 159( 下） 

計測技研 . 160 

サンワード . 159(上） 

J&P . 表 3 

シャープ . 表 2 •表 4 •1.4-9 

九十九電機 . 13 

ネオコンピュータシステム…158(上） 


P&A .154-157 

ブラザーエ業 . 10 

マイクロウェア•システムズ . II 

満開製作所 .12-153 
















































先が 面白くなる。 

ウインドウ環境のプラットホームを確立、 SX - WIND 0 Wver .3 .C 
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@ 



づ f ~: 广 

r イ3ン巧示の巧盈 


困 お 800 * — 

れリぷ HOU tlJB ( 、パ！…. Pfl!4 1133 " JT jI 
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⑩ 


ぶ 
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•この画面はに告用に作成し t が能を化明するためのイメージ画面です。また、ち•证アイコンをは、 SX-WINDOW ver.3.0 がもつおおを使って作成したもので、巧牟裝備のものとは異なるものもあります。 
•本広告中のエディタで表示している文字のフォントは Zeit 社の、 f ■書体巧楽節 J のフォントを巧用しています。 



為;•の r - 灰祝巧さ《 

狐 '' 


•わ問い合わせは…コンシユーマーセンター西日本巧談ま 干5化大阪巿阿倍野区あ;也町22番22号任 (06)621-1221( 大代表） 
電子俄器巧荣本部システム機器営お部〒5化大阪巿阿倍巧区を化町のを22号巧の 6)621-1221( 大代表） 















































































こ見た GUI の新展開。 


SHARP 

^ . 目のイオけどころが、 \ 

^[ょ-。…^ 


〇マルチフォン S エディタ編集例。文字 
ごとに文字種、文字の大をさの指定、 
修飾が可能で、イメージデータの貼り 
付けち 0 K 。 

0 CONFIG . SYS や AUTOEXEC . 
BAT などの編集に便利な「エディタ」 
モードの例。このよラに日本語マルチ 
フォン[-エディタは、用途に合わせて力 
スタマイズでをまず。 

©0 の画面をプ IJ ンタで印字した例。巧 
応プリンタも增えました。 

〇「パターンエディタ」で作成したデータ 
を、背景に設定でさまず。 

©バージヨンアップした日本語フロン h 
プロセッサ ASK 郎 K ver .3 .日の辞 
害メンテナンスがウィンドウ上で可能。 

©オリジナルに作成したアイコンパター 
ンの例。 

©アイコンデータや背景データを作成 
ずる「パターンエディタ J 。 文字の貼り 
付けなど、編集機能を一段とフレンド 
IJ — じ0 

⑩日に X 512 ドットの範圃巧で目日，日3目色 
の表示が巧能。 

©さまざまなグラフィックフォーマッ h に 
対応していまず。 

⑩ 任意のサイズに縮小•拡大表示巧能。 

® 異なる画像フォーマッ K へのコンバー 
h がでさまず。 

⑩ 「 CGA ウインドウ」、目日.日3目色很大） 

のコンピュータアニメーシヨン表示が 
可能でず。 


発展性のあるプラットホームとしてのウインドウシステム、 
SX - WINDOWver .3 .日が提供する新たな GUI 環境が 

さらなるウィンドウ時代を予見する-〇 

国産オリジナルウィンドウとしての意巧、未来への確かなビジョン、 
ユーザーインターフェイスや高速化へのゆるぎない探求が 
ここに凝縮されています。 

65,536色表示はもちろん、さまざまな画像フォーマット対応、 

イメージデータのコピ ー &ぺースト、 

動画、音楽/音声再生をサポートするマルチメディア環境。 

そして、何よりもこれらが密接じ連携して 

統合的にハンドリングできるエキサイティングな環境を創造しています。 
未来を照準に入れたウィンドウアーキテクチャ、 

そのインテリジェンスがいよいよ X 6803 日/ X 68000 シリーズで享受できます0 


SX-WINDOWver.3.0 の機能チャート 



忍巨目030 恐己 S 日00 

32bit PERSONAL WORKSTATION PERSONAL WORKSTATION .XVI 














































SHARP 


X 68030/ X 68000シリーズ、 



成熟するウインドウ環境で 


SX - WINDOW 対応阳ーイングツール。待望の SX - WINDOW 開発支援ツール。 



CZ -264 GWD 標準価格19,800円（税別） (NEW ) 

ホビーカ、らビジネスまで幅広い分野で活用できる、待壁のドローイン 


臘キット 

、 脱 r ふの0/77 「かがが1 


CZ -288 LWD 9月発売予定 ( TnEW ^ 

SX - WINDOW 用の ソフト 閒発に必要な關発 ツールやサンプル プ 


グツールです。イラスト、フローチャート、地図、見取り図など各補グラ 
フィックが製図感覚で作成できまず。また作成したデータは他の SX - 
WINDOW が応アプリケーションでも利用でき、企画書やプレゼン 


ログラムを装備。プログラムの編集、リソースの作成、 コンパイノレ、 デ 
バッグい、った一速の作業を SX - WINDOW 上で効率よく実巧でき 
ます。初めて SX - WINDOW 用のプログラムに挑戦する人にも、简単 


テーション資料の作成をサポートします。 


に基本機能の理解ができる33種のサンプルプログラムがき。また各 





■スピーディな作図作業； 製図感党で図おや文字がスピーディじ作ぶでき 
ます。一度‘描いた後もォブジュクト単位の移動や巧お、回おなども索早くなかこ巧え 
ます。またお数のオブジュク怡グループ化したり、位糖の間を(ロック)も俯単て叶。 
■多彩な編集お能を装備： 図形のィメージを视なわない拡大•縮小機敝こよ 
り、レイアウトの確認や帥部の編集力呵能。义字編おでは、各種フォント、スタイル、 
サイズカ9旨定でき、特に文字サイ功よポイント、がお、 mm 単位で巧なじ变おできま 
す。線の編集では、線幅、矢げ、点線のパターン变おも可能。また、透明なレイヤー 
(巧）を何枚も重ねるような方法で作因でき、さらにライブラリを利用してをのデータを 
ストックすれば、再利用時に大変に便利です。 

■ベジエ巧線をサポート： 点と点を結ぶスムージング化理の他、ベジュ曲線を 
サポートしていますので、少ないデータ趙でもが雑な図おをが斯こ描くこと力できます。 
■ユーザーフレンドリーを追ホしたやさしさ： SX - WIKDOW の標準の 
なューザーインターフェイスじ準捣していますので、 SX - WINDOW をすでにご利 
刑のホであればマウス、アイコン、ウィンドウなどの端本操作を学ぶことなくすぐに作図 
が始められます。作図ウィンドウは、メモリの許す眼りオープンできますので、ウィンドウ 
問でのコピー&ペーストも可能です。 

■豊富なデータ資産が活用可能： 本ソフトで作成したデータを化の SX - 
WINDOW アプリケーシヨンで利州できます。日本韶マルチフォントエディタ「シヤ ー 
ペン. X 」なりこをのまま貼り込み、企闽普などへの活巧も巧能。またサンプルデータを 
鹽宵に巧意している他 、「 CANVAS PRO -68 KJ のドローデー义 「Easypaint 
SX -68 K 」 のデータををのまま本ソフトで利用することもできます。 

■レーザープリンタドライバを巧属： レーザープリンタ ( ESC / Page、LIPS 
-山， PostScri が) の高解像度で美しい巧刷が可能です。またこのドライバは SX - 
WINDOW が応の他のアプリヶーシヨンでも利川することができます。 

* ESC / Page はセイコーエブソン ㈱ の、 LIP 卜 III はキヤノン ㈱ の、 ("zlMR upr ^ 

PostScr がはアドピシステムス•なの登巧な«です。 け一、 … . U ソ 


マ本ージャ解説と I 划数リファレンスの詳細なマニュアルも装備していま 

9 0 聚メインメモリ 4 MBW 上、 SX-WINDOW ver . 2.01•义上 、 C compiler PRO -68 K ver .2.1 が'必巧です。 



■開発ツール 
♦ SX デ八ッガ 

SX - WINDOW 上で投数のプログラ 
ム到巧時 { こデゾ《ッグすること力 できるソー 
スコー ドデバッガ。 

•リソースエディタ 

SX - WINDOW 上のリソースをリソース 
タイプごとの編集ウインドウでビジュアル 
じげぶ•編化が可能。 

参リソースリンカ 

C コンパイラやアセンブラで作成したリ 
ソースデータファイル（オブジェクトファイ 
ノレ）をリンクしてリソースファイルを作成。 

•サンプルメイク 

サンプルプログラムのコンパイル作叢 
を SX-WINDOW 上から、 XCver 2 • 1 
の MAKE . X を呼び化して、自動実巧 
する俯•易メイクユーテイリテイ。 


■サンプルプログラム 
•基礎編(巧種） 

各マネージャの基本的な機化のみを 
用いた盤本動作の理が。 

•応用編 (4 種） 

ぶ礎お‘でのな本機能を応用した備単 
なアプリヶ—シヨンの作脱 

•実用編(目種） 

化礎/応用編での機能を驅化した、’夹 
用的なアプリケーシヨンの作成。 

■その他フアイル 
•インクルードファイル 

C コンパイラとアセンブラ用の脚がを 
義、データを義ファイル。 

•ライブラリファイル 

C コンパイラ用閒おライブラリ。 

マニュァル 

♦ユーザーズマニュアル 
• プログラマーズマニュアル 
♦ SX ライブラリマニュアル 


Wfr - ：5&祝式さ《 •わ巧い合わせは…シヤープ ㈱ 巧子機器#業本部 AVC システムホ樂お進室干162ま京都新宿区巿る八が町8ホ地狂の 3) 32朗 -116 U 大代ま)へ 





































さらに高度な創造次元へ 



♦的.53饱巧応、動画ウインドウ巧華装備。 


• 「SX-WINDOW開発キッKlのサポーhツールo 


を丽ぉ。システムをジ h ■■卜巧ッール集 




CZ-294SS けインチ肋/ CZ-294SSC は5^バ版)各標準価御9,8邮円(税另リ） 

自然描跡こ迫る美しい表現力呵能な65,536色表示のグラフィックウィンドウを装備。さら 
じグラフィックウインドウ内でのアニメーション 
動画表示、各穗グラフィックデータのコン 
バートも実現しました。またイメージデータの 
貼り佩すな化サポートした日本語マルチフォ 
ントエディタを始め、クリエイテイブワークを支 
援する数々の便利機能を装備、 Human 68 k 
ver .3. 0システムディスクら付属して t 、ます。 

《メインメモリ4 MB 1■义上也、まです。 SX - WINDOW 


CZ -289 TWD 10巧発売予定 

S 5 (-WINDOW 關発キットをさらに使いやすくするための ツールです。 SX コール 
の衙易リファレンスを備単に検索するイン 
サイド SX 、 イベントの発生を常時監が確 
認するイベント ハンドラ、 リアルタイムに メモ 
リブ ロックの 利用が況を表示するヒープ 
ビュー アなど 11 極の ツールカ! 用意され て 
います。 (2 MB . ver .2 l ) 


ver.l. 日/ 1.1/2.0 をわ持ちの方には有化パージョンアップを斤ってし、ます。 


占* SX-WIND 日 W を楽しく使うためのアクセサリ窠。、 


CZ -290 TWD 標準価格14,800円（税別） 


> SX-WIN DOW 巧応になってさらにパワーアップ。 


み 6SK 




CZ-293AW(5 インチ版) CZ-293AWC(3.5 インチ版)を標準価格6,卵0円(税8リ） 


SX-WINDOW をさらに便利に、楽しく使うためのデスクアクセサリ集でず。スク 


リーンセーパ'、アドレス帳、電子手帳通 
信ッール、パズルなど12種類の豊當な 
アクセサリが収められています。 

日]キーノート巧スクリーンセーパ固スクラップブッ 
ク团ミュージックボックス固ハイハ•ーリンク（巧子 
手帳通信ツール）固アドレス团スケジューラ 
图ウインドウアイコニフアイ图ソフトウェアキー 
ボード面バズル四ファイルサーチ（ファイル検索 



ツール)面フォントリンカ。 C 2 MB 、 ver .3.0) 



10年にわたるユーザーの投稿なに新作306面が目白狎し。まさに倉犀ホの娘 
強版が SX-WINDOW 上で楽しめま 
す。移動可能先が表示される AI 機能を 
搭載、またマウスをクリックするたけで佈単 
じ問趣を作成できるエディット機能や、 

キャラクタを替えてちょっと違った與囲気 
でゲームが楽しめるキャラクタを班機能 
も装備しています。半年で觸ナたらあなた 
は天ネ?です。 rZMB . ver . I.O 


• マルチタスクが能をはじめ、通馆巧巧がさらに充実。 


SX-6SK 


unMlSSft I 


CZ -272 CWD 標準価格19,卵0円(税別） 

通信環境をさらに高めたウィンドウがおの通信ソフトで 
す。マルチタスク機能により他のアプリケーションソフトを 
実行中でも俯単に逝信が可能。また、ホスト局をクリック 
するだけの自動ログイン機能、初也、者にも備単なプログ 
ラム機能、疆新モデム (20 種類）もフルサポートしていま 
す。 （ Jm 巨、 ver . l . l ) 


ウィンドウ巧応グラフィックツール。 



SX-6SK 


CZ -263 GWD 棵準価格12,800円（税別） 
マウスじよる衙単操作、65，536色中16色の多彩な表 
現、クリエイティブマインドじ応えるウィンドウが応ペイント 
ツールです 。同時に複数のウィンドウを關 いて 編集で 
き、みウインドウ問でのデータ交换もできます。 

け MB 、 ver . l . T ) 


>FM 音源サウンドエディタ< 



CZ -275 MWD 標準価格15,如0円（税别） 

他のミュージックソフトで滿葵中の音色を、怖単に作 
成、变おできるマルチタスク機能、またエディット、イメー 
ジ、ウューブの3つの編染/碰認モードを装備。作成中 
の音色も50曲の自動满葵でリアルタイムじ確認、編が- 
できます。まさじミキサー感觉でを削りが楽しめるツール 
です。 （2 f ^ B 、 ver . l . l ) 


• X 郎日3日/X郎邮日が応 


シリーズ 


ピ【と. IS 

fcliM 如 ;4 

mmM 


CZ -295 LSD 9 月発売予定 

* メインメモリ 2MB じ Lh が'必巧です。 




C compiler PRO -68 K の X 68030 が応版。 
MPU 68030、 MC 68882の命令七ットじが応し 
たアセンブラ、デバッガ、ソースコードデバッガを 
付属。また Human 68 k ver .3.0, ASK 68 K ver . 
3.0 にも対応、。新たに GPIB ライブラリ、 MC 68882 
が応フロートライブラリを付属しています。 


me compiler PRO-68K/ver.2.0 八 er.2.1 をわ持ちの方にはちなパ-ジョンアップを行います. 




M - M .. ，::二 

餐壬 --.:'-'.-.:V — 


胃 ^1^^ 芭 ; ミ —: 苗 

觀：; .；； 


わ、 





*( 2MB.ver.l.1) の表示は、メインメモリ 2MB な上、 SX-WINDOW ver.1.1 W 上が也、まである二とを示します。 


* 発充予まのソフトの面面は巧かとはまなる巧合があります， 






































































































入力から、お集、出力、巧写まで、カラーの巧巧は、シャープでず。 




マインドじ響く。 

高品位クリエイティブワークツール for X郎 030/X6 如00シリーズ 


INPUT 


OUTPUT 




/ 600DPr、 1，677巧色、 \ 

\高品位、高画質、高速読み取りを実現。^ 

参基本がお度300 DPI 、 当化独自手法により愚高600 DPI 
の髙解像度読み取りを実現、微細な線や点も鮮明に再現。 
30〜 600 DPI の範围で最小 0. 01 DPI 単位の解像度指をと 
読み取り範圃の画索指定が可能参各を1画索あたり256階 
調 (8 ビット/画索)のデジタルデータ化理により、約1，677巧色 
の美しい再現力•スネヤナヘッド移動時間を短縮することに 
より、トータル説み取り時脚を大幅に短縮（当社従米比約2/ 
3) ♦晒像の編集や加工などグラフィック環境を強力にサポー 
卜する專用ユーテイりテイソフトを装備参3タイプの透過原稿読 
み巧文りユニット（別売）で、 A 4 力、ら35圆までのネガ/ポジフイル 
ムなどの透過原稿にが応参 SCSI インタフェース標準装備 



/ 3穗類の制御コマンドモードを搭載。 

、質感鮮やか、高品位カラーイメージジェット。 

シャープ独自の10シリーズコマンド ( G モード）にカロえ 、 NM 
-9900 モード ( N モード）、 ESC / P 24- J 84 C 準捣モードがモー 
ド)をサポート。一般文書の作成からを種デザイン、建築用 
パースなど CAD か野にネホ応•発色性に態れた普通が:が応 
の新黑インキ採巧。専用紙はもちろんオフイスでよく使われる 
普通紙にもカラーが字参プリントバッファメモリ (128 KB ) の内 
燕で、ホストコンピュータの拘取 I 等晒を辟減^48 ノズル（各を 
12ノズル)採用の高速が字。 A 4 用紙1ページ*を約90秒で 
プリント(データ受信時間除く)参ビジネス用途に適した B 4 横 
用紙幅対応 • OHP フイルム(專用）にも鮮明'/リント♦ノンイ 
ンパクトならではの静渐巧字♦インキ補充は怖単、経済的な 



M (当お:独自手;去じよる巧似巧な巧 


NEW 



カラーイメージスキヤナ 

JX-325X 


標準価格190,000円(税別) 



カラーイメージジェット 

IO-735X-B 


標準価格248,000円(税別) 



SHARP オリジナル 


IO -735 X-B 

対応 

アブけーシヨン 



• SX - WIND 0 W 対応ペイントソール 

Easypaint ‘, 

CZ -263 GW 樣ホ価お12,日日0円（税則） 


•オリジナリティをミをかせるポップアップツール 

NEW Printshop ESPn ver. 2.0 

CZ - 22IHS 樣ホ価お20,000円(税則） 


♦ WYSIWYG を実現、ドロ-グラフィックソフト•マルチワ—プロ 化 

CANVAS 匹 Multiword ver. 2.0 

CZ -249 GS 樣ホ価な29,800円（お則） CZ -225 BSV 摄ホ価お32,000円（税圳） 



CHART ESES 

CZ -267 BSD 福ホ価な V 38, 邮0(税則) 


Press Conductor 

CZ -266 BSD 樣ホ価な¥28,000(税則） 

SX-W indow ver . 3.0 

CZ -294 SS ( C ) なホ価な VI 9,800(税別） 



「資料のご請ポ.わ巧い合わせはコンシユーマーセンタ ー I 

•巧日本相談ま…〒261干葉市美お区中佩 T 目9を2号 0(043)297-1221( 大代热■西日本巧踐ま…〒5化大化巿阿倍巧区及池巧22を22ちが 06) 621-1221(大がま) 


干5化大阪巿阿倍野区ち:池町22を22ち巧の 6)621-1221( 大代巧) 方〇綠巧さ《 






















... な-"妨 


Iffl お樹《吾るをる I 
倾感⑩か夕當齒 ( 
掀 8 8 馈巧--慰圏! 
を朔®頤哉⑩ 


TAKERU 


銀河英雄伝説 ffl 


追加シサリオ第を輔申 


TAKERU(i«¥2,000 ( 巧込 ) 


X 68000/ X 68030版巧巧 


り QUEST BOTHTEC 
01988山中ち W •ホぶ 


■Via <斗ゴ k^V ， u ■ 

32人のま在化.世界トッププレイヤー置11 ! 
エキシビジョン/ワールドツアー/2人がが 
と里*なモード、3稽巧のコート、テレビ中 
巧視点と、同人の域をなえた巧作テニス ゲー 

k f 。 価巧 ¥1,300 « 作： BIMB 00 ソフト 


巧巧の2人打ち巧雀ゲーム。迫力2面面のホ 
の子 CQ , P CMIS ] 期の B GM 16 曲、当り牌 
巧示檐化かきの規切股れ、どこをとっても 
手巧きナシ！ 

価な ¥ 2,300 制作 ： IRON GEAR 




n 


このキヤラクターはけしてスト 000 ファ 〇 
0- II のガ〇ルか佐ではホりません。カイル 
です。で右、巧白さでは A けてません。シナ 
リオイ寸き•ががプレイ可が。巧むちにも曲単。 

価な ¥7ク00 制作 ： LTT 


大型5 #みキャラクターが迫力をもたらす、 
3 D タイプ RPG . 美み女度導師エリアス= 
アルテアが巧巧帝国で R 異に巧ちた■おを巧 
りにげます。 MID い HD にもが巧しています。 

価培 ¥2,500 制作 ： PROCEED 


PDS の大巧ちしし、 CG が50作 Jil 上も収めら 
れた、グラフィックデータ美です。 

VO し2もお売中です。 

価な ¥1夕 M «か ： CONNECT LINE 


可受いクリスがぶ化をもって潔いながら上を 
目巧す、プリティでファンタジーなアクシヨ 
ンゲーム。邪魔するカエルはお萬子でぶっと 
ばせIお楽しみ巧少女 C 曰も入っています！ 

価な ¥2,500 制作：ふぇにっくす 


フラサーエ美巧巧るな: 〒467名古屋巿お巧区苗代町2番 1 号 


TAKERU 事務局ま京営裳巧 (03)5203-7133 


(052)824-2493 大巧営集所の 6 ) 252 - 4234 


通信巧売 


通信巧巧をごホ sa の方は、ソフトを.株社を.は所•氏を.巧な#ち 
を明拉の上 TAKERU * 技届まで現を書留でわ申し込み < ださい。 
代を引換は一巧、現を害巧で申し込んで頂いた方に案巧させてきホす 


TAKERU CLUB さ貝大葬お！ TAKERU の西面の「入を」を》んでネ！（年を賛+入ミ111,000円がおちです) 









































































68 系のリアルタイム•マルチタスク•オペレー 
テインク''•システム 0 S - 9 じ、シャーブ X ( i 8 () ぶ） 
が応ム;^新版が巧場。 UNIX ライクな操作‘化 
と洗練さいた機能で、 X (; 8 ( け () レ)機能をも i 
火限に引き川しまず。 

•リアルタイム•マルチタスク 0 S 
♦マルチウインドウをサポート 
•最大10ユーザーのマルチユーザ環境 
•大容量 SCSI ハードディスクをサポート 
•テキストェデ f 夕 / i MACS を標準装備 
• VJ 巨-}^ V 2.0 じよる中夫適な日本語入力 


価 

¥25,000(税另リ) 


♦ OS -9/ X 68030シリーズラインアップ 伽格 ( 税別 ) 

OS-9/X68030 V2.4.5. ¥25,000 

Ultra C & Professional Pack VI. 1 . ¥45,000 

Technical Tool KitV2. 4.5.¥20,000 

X Windows VI1.5.¥30,000 8 巧ホ 

MPFM フル動画 Vl.O . 未定開発中 


※ソフトウュアの巧を仕様は、改良のため予告なく変更 
する場合があります。 

※〇 S -9 は、マイクロウェア•システムズけ来)の登録商標です 。I 
《 X 68030 は、シャープ(揪の登録商標でも 
《 VJE - Y は、淋)バックスの登録商概でず。 

※をの他製品お、を社名は、各社の證録化標または商標です。 

※この製品の無断袍製、レンタル等は、法律によって禁じられています。 
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巧戸賴美 
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窃朗000 ， 

む叩 net XVI 24M 戦 


UD 叩 U じ I 义 V け 4MHz 改 で ^^^ 

REDZOnE 


‘： 

•木 

夕 •' r •接 


^ 一 


クロックは 
1日/16/24の3段 
切替。 16/24 MHZ 
は、背面 S グルスイ 
ッチ(こより切替 W 

RED ZONE の24 
MHz で正常に動作し 
ないソフ h などがあり 
まずが、10/1目 MHz で 
ご使用になれまず。 
弊社(こで一年保証。 


(型番： MK - FD 1) 

¥ 39,8001 

/ヤープ製 CZ - 目 F □日 
■コンパチブルモデル 
>ドー^イジエクト機能付 
か製フ□ントパネルけラが 
対応機種 

3 IZ -674 C /300 C /31 Q 
y 加 OC / 日1日 C 

…ステルカラーリングは、 
シヨンでず。定価プラス 
の円となりまず。 

©@ 透)© 

3イブ完全コンがチ FDD 

論願式軟装置を號 


MK - FD 1 発売 i 谎セット価宿 ( hemDk 単な E +)¥ iB 0,000 i/¥l 的，000( 脚> 

•98 用パス7ウスアダフタ (MK-WI)8 が日発売すをげ佩伤，500税別) 


通信販売の方ま 

★お ま仏いと商品のお届け方法 
♦現を ■お、が埋巧哲のいずれかの場さ、ご入を確巧の 
を、巧苗があれば1巧巧レリ巧に発を致します。 

♦化を 引換（義仏い）じでちお受け致しまず。 

参 商品到着法 I 进巧 W 内の巧巧不良は渐晶交換致しまず 0 
♦現を 一括化し^のみの取巧ぃとさせで L げこだちます。 
♦返 画は封;■み5曰む巧にモ巧おでを逆目はおぎ巧負}弓 


で、 巧 前に S な进巧をしで下さい。 

★現を•お、が®振替の巧巧 

干 m 8 岛区艮巧 I - 巧-助 Muse 西池巧 2 F パソコンシヨッフ;巧閒 
巧巧呂-已已8呂01パソコンシヨッフ满開 
•ごま义の巧は.が巧器ち•化巧•氏名- ち 話まち巧み 
ずごだ入下ない。 

★お巧いさわせは備 )-3 城 1-7 が I [ち一を llam ~6 Dm ] 


パソコンシヨッフお南 

郵便振替東ま已一己巨02〇1 
口座名 パソコンショップ満關 

T 巨し 03 — 3已百 4-744 1 
淡住巧- FAX は満開製作所と同じ 


㈱ 満開製作所 

〒171栗京都璧島区長倘 ITS 
28-23 Muse 西池袋吕 F 
TEL 03-3已已4-9282 
FAX 03-3554-305 巨 


(ツクモパソコン本店 II 3 F でも展示-販売中/) 





















SHARP XMDM の事的何でちおツ巧におま能パ 



X 郎邮〇コーナー 
本店 II に CPCN / ノ 


ゲームソフトの 


ドのことなら， 


な…* 目のつけどころがジクモでしよう0 

•xeeooos X 6 臘〇シリ-ズ巧の.5インチフロッピ-ディスクドライフ 

TS -3 XR 

シリーズ 




<化 《> 

• 3. 5インチ 2DD 2HD 2HC フォーマット巧巧 
• ユーテイりテイソフト付* 

(デバイスドライバーフォーマッター ） 

•樣ホサイズケーブルが 

TS-3XR1 りドライブ） ツクモ巧 ® 

を価V44.800 . 、34ぶ00 

TS-3XR2(2 ドライブ） ツクモ特価 

を化 V57.800 . 、45ぶ00 

• Compact XVI/X 68030シリーズでわないの方は、刖巧 
ケープル （TS-XR5CA 巧価V6,80 0) ゲ•必要です。 


•XeeOOOCompact S 閒的 0 シリ-ス巧巧フロッピ-ディスクドライフ 

TS -5 XR 


シリーズ 

がた 

]'] 


< 仕な 0 

• 5 インチ 2HD 2DD フオーマツト巧が 
•ドライブ番号切り巧スイッチが 

• Compact XVI X68030 用ケーブルが 


TS-5XR1(i ドライブ） 

を価 V53.800 . 

TS-5XR2(2 ドライブ》 
を価 V 72. BOO. 


ツクモ巧 ® 
、35ぷ00 
ツクモ巧価 

、47ぶ00 


X 郎000の5インチモテルをお持ちの方へ// 
おすずめ ^■ X 即030セッ Sj 

f ケーフル1本で X 6 日日邮が5インチドライブとして使えまず/ J 
といラ訳で、 X 閒日3日な入をお考えの方ならばこの巧み台わせみ 


CZ -300 CB 

TS-XFDCA 


¥388,000 
….¥9,800 


合計を価¥397,800 ツクモ特価 V 3/ たりりり 


X68030 _ 

黎 

シリーズお I なが。ユ—ザ—の期巧に Hfll 
化にバワーアップした X 68030.ゾ 

•巧たじ32ビット CPU(MC68EC030/25MHz) を巧化し、化巧潰の 2. 4 
〜 4.2 巧 W 上のスピードアップを実現/ 

■ぶなするウィンドウ11ホ、巧いやすさと; IR 潰化を巧ホし、動面療化、 
SX-WiNDOW Ver.3.0 巧 K 
• SX-WINDOW の供巧況«を考■え、 4MB メモリ巧巧 
■カラー巧品ディスプレイ巧巧巧化 

5インチ FDD モデル 巳 Z -500 C-B . を価V398.000 

5インチ HDD モデル CZ -510 C-B . を価V488.000 

3. 5インチ FDD モデル CZ -300 C-B . 定価V388.000 

3. 5インチ HDD モデル CZ -310 巳-己 . を価 Y 478.000 



j CZ -5 邮 C -已 
24日 MB 八ードテイスク 


ツクモ特価 V 575,ククク 


X 邮的日用日 M 曰お設 RAM ポード発売.ツ 
•これ1かでいっさに 12M 曰フル実装 

SH -5 BE 4-8 M ……… ツクモ特価わ^ 


C MIDI コンピュータミュージツク巧《セット大容屋|己»装置 

お KUI ぶ> 


• SC -55 MKII ••- ¥69,000 

• SX -68 MII …… ¥19.800 

• Mu ~ 1 Super — Y 25,000 

(キャンぺーン版） 


合計定価 ¥113.800 

ツクモ特価 y ブク,ククク 


• CM -500. ¥115,000 

• SX -68 MII ...... VI 9,800 

• Mu - 1 Super - Y 25.000 

_(キャンべーン版）_ 

合計定価 Y け 9,800 

ツクモ特価いが,りりり 


コンビユータア ー h 


スーパークラフイックツールセッ K 
け 1. •れてしまうとマウスがいらない 

NS Caicomptii Drawing Pad (タブレットセッ り.' 
サンワ-ド Matter (マチエ-ル） . 


V76.500 
••V39.800 


されを征 iVU 6.300 ツクモ巧麵 V 夕5,00ク 
5^が己 八イウネ V テイなかにこんなに巧い 
ヒューレットパッカード HP Desk Jet 505 J (インクジェット） ... V 99 .说〇 

ヒューレットパッカード カラーキット . V 12,000 

ァーベル プリ ンタ ーケー フル . V4,800 

サンワード Matter (マチエール) . v 39.800 

をれを価 V け 6.400 ツクモ巧函 V 7/ 夕,の?り 

一〜 VWMWM •おお頁い得品〜 VW 一〜 W 一一 

48ドットカラ-がお写プリンタ 脚北也* 

CZ -8 PC 5 -BK ツクモ巧価 ^29ぶ〇〇 


1 120 MB 八—ドディスク ツクモ特而けり, 000 
2邮 M 日八—ドディスク… ツクモ特«卜が,ククク 
I 2仙 MB 八ードディスク ツクモ特值 、70,000 

又前！！邮シ U —ス用 RAM ボード つ 

1 M 日増投 RAM ボード ツクモ特価 y / V ぶクク 

(CZ-600C 巧用） 

1 M 曰増投 RAM ポード ツクモ巧価いんりりり 

(AC 巨/ PR0/PR02 シリーズ用） 

2 MB 増投 RAM ポード ツクモ特価夕ぶクク0 

(化巧スロット巧用） 

4 MB 增投 RAM ポード ツクモ特価}3ク/ククク 

(が巧スロット専用） 


〜 MO が今一番トレンディー * 就 

LO 居け ec 3. 5 インチ化 B 巧テイスク 


ツクモ巧* 

■\ 5 e,ioo 


LMO-FMX330-TS 
SCSI ケーブル 


VI78.000 

-ビス 


ツクモ guv /4たか?0 

キ MO メティア.レンズクリーナー、フイルタ 

-巧*。 

«Human68K Ver. 3.0W 上が化*てす。 


PV-AF144V5S 

を化 V 64.800 

★通值ソフト 

•た一みのる2 …ツクモ特 ■>/ ぶりクク 

• Communication SX -68 K . 

ツクモ巧涵 V 7 んがウ 


クレジットキムし、 

巧々 Y 3.000 IU 上の巧辑仏いもがを 
なし.# •ネホーナス2回れいら 
巧が中/ 

る樓リースキムい 

<わし < はを巧にお間いをわせ下 
さい：ケースじ合わ甘てご巧はじ 
のります/ 

現金書留払い 

干 101-91 束巧が千代田区巧 田 
«巧«化•巧135 み 
ツク モ进肪センター Oh / X 化 

力ード仏い（パ.000 W 上） 

魏化 ホての «1♦リ用 力—卜、ックモ 
クローぃルカート、 VI 户力ート、セン 
ト ブル、シザックス ♦» 木 人 Ml ぶり 
謂な て 4 IW がへが IP し込み下 A い 

全国代金引去換え配達 
お申し込みは 003-3251-9911 へ 
わ電は）本./ 

配里日の化をもてさます 

銀行振么ネムい 

奉的に丘て•わなけホ4ご)1«5下さい。 
=扣巧巧杖葉*支な（普）1009939 

ツクモテンキ 


通信販売のごま文は下記フ U — ダ ^ ヤルへ。 

を国どこからでも通話料無料 

フゾータイヤ >> レ 0120-37 7■タタ今 

ぶ化たンター 03-325-1-00-1-1 


商ち君, こごし、 てのお 向し、 合 
わせ,ま各店又は通版へ。 


が葉巧る店 


が平日化 no : れ〜 PM 7: 30 
日•が AM 10: け〜 PM 7:00 



ククモ / r ソコジ吉疫 II 3 F 

巧03-器驗。1磐 0^^) cm / 磕顯 

ックモパソコ ン本店II代表な 03-3 巧 3-4193 ホを遇木懼日 

ツクにュ-センタ-店巧 03-3 巧卜的 B7( 垣当/が栄）かを迎木お日 
(下取り交換、中古が売も巧ってわります。） 

•ぶ定が日が祝日と重なる場合は営業致します, 


る古ち店 0052-263-1655 
當 AM 10:00 〜 PM 7: 加か毎迎乂碟日けけ〜 18 がお） 
ちを屋2ち店巧日 52-2 日 1-3 扣9(巧当/お原） 

當 AM 10:00 〜 PM 7:00 が毎遇水巧日けけ〜 20 ホな） 

ツクモ化視店巧日11づの-巧99く巧当/西口） 

當 AM 10:30 〜 PM 7:30 休•毎週木お日 
0£ド0ツクモ2»«店巧の1-8が-31扣(坦当/鈴木） 

客平日 AM 10:40 〜 PM 7:30 
日•祝日 Aivn 0:10 〜 PM 7:00 かお週木塔日 


ツクモがス - A- X PRO SHOPj でず。 


?m 

STA 印 


III 

] ' 



九十九電おが 

干 101-91 東京都千代田区巧田郵便局私塞箱135号 

★巧をのご;’主文はを*巧巧の上わ巧いします示価任じは消資棋 
はをまれてわりません 


をのボ—ナス I 括が(を巧手が料なし)辟し<はお巧い合わせ下ない。 


























































































[第 2 徊] 

おとぎ話 


江 □ 響子 


響子。03わ〜ミど 


君がおとぎ話に最後に離れたのはいつで 
僕はね，つい最近。このまえの夏ホみなんだ。 


「頼をラ！頼をラ！」 

を関で声ガした。出てみると，小指ほどの乂さ 
さの人間がサムライ姿で立っている。 

「せっしやは一寸法師でござる。道に迷ってしま 
ったでござる。困った，困った」 

とためいきをついた。僕はそっと手のひらじ柔せ 
て，自ろの部屋へ連れていった。 

彼は話をはじめた。お惋の巧に乗り，都の大臣 
をめざしてきたガ，たくさんの人とビルにはさま 
れて，どこを巧けばいいのれむからな<なったの 
だと言った。 

無理をない。彼の巧きたい都は昔の京都だから。 
ここは規在の東京だ。弱0はてたあげ<，たまた 
ま僕の家の前で声を張り上げたらしい。それにし 
てを，この一寸法師のおとぎ話はどラしたらいい 



んだろラ。をラいまは鬼をいないし。 

僕は彼のためじヴームを作ることじした。おと 
ぎ話とそっ < り同じに。 

スター S は，山奥のおじいさんとおばあさんの 
家から。お婉の巧に著の懼で川を下る。都に到着。 
大臣のところへ奉公じとガる。そこのお姫さまと 
清水の観音さまへお参りに巧き，鬼に襲われる。 
そして，鬼をやっつける。鬼たちが落としてし、つ 
た，巧ち出のル植を手に入れる。ル植を振つて， 

お姫さまと同じ背でじな0，彼女とななよ<暮ら 
してエンディンブ。おおまななヴームのシナリス 
だ。 

制作期間は夏休みいっぱい。僕だけではとてを 
無理なので，高校の友だち5〜6人に手分けして 
頼んだ。 

作り込んだのは，り I 下りと鬼退治のところ。川 
下りはレーシンクグームの要領で，飛びだした岩 
や急流をひよいひよいとよけながら進む。鬼退治 
は，決闘だ。針のルさな刀で大きい鬼をち<ち< 
と刺す。鬼のアクションはブラフィック担当のち 
人ヴ腕によりをかけた。 

一寸法師じは作っているヴームを見せないよラ 
じした。代わりに彼は，テレビやマンガをめすら 
しそラに見たの読んだりしていた。おかげで，初 
めのころは， 

「せつしや……ござそラろラ……であるならして 


などと言つていた①ガ， 

「ポク……いいぶ……それで さ一……」 

と変わつてきた。サムライ姿には全が合わないけ 
ど。 

ルさいので，貨事は僕のをほんのかし取0ろけ 
ておけば足りた。コーヒーカツフじ湯を入れて， 
風呂じする。夜は踏みつぶされないよラに，机の 
引き出しで寝かせた。家族に一寸法師のを在を知 
6れることなく，夏休みは過ぎていつた。 

ネ 本本 

グームは完成した。一寸法師は h ラックボール 


14 Oh!X 1993.9. 










をラまく使って，次夕とステージをク IJ アしてい 
<。最後のアイテム，巧ち出のル植を取って振る 
と，いよいよエンディンブだ。 

画面のなかの一寸法師キやラクターガ大き<な 
った。ところガ……。 

同時に，ブレイしている一寸法師を大き<なっ 
てしまったのだ。まさか，本当に就さ目ガあるな 
んて。ああ，これじやをラ彼を瞄しておけない。 

「ボクは出てい<よ。グーム，面白かったよ。今 
度は友だちのモモタ□一やカブ17じをグームを作 
って<れないかな一。今度連れて<るぶ。いまど 
きの子供はおとぎ話なんか読まないから，忘れら 
れそラなんだ，ボクたち」 


「さてと。ポクの姫を探しじい<かな」 

「ちよっと待てよ。そんなサムライ姿じゃ目立つ 
ぜ。僕の服貸すよ」 

ヘインスの T シャツに U — バイス501ジーンズ， 
ナイキの白いスニーカー。一寸法師は ，渋谷あた 
りじいる男の子と全が区別がつかな<なった。後 
ろでまなた髪ガ，ジーンスじよ<合ってかっこし、 
し、<らいだ。 

「いろいろとありガとう。じゃあ，また」 

玄関巧で僕の扭ガ，あなた背が高いわねえなど 
と彼に言っている。友人のひとりと思っているら 
しい。まあ，ちだちじは変むりないけれど。 

こラして，夏の終わりにーブ法師は出ていつた 
のさ。 
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歴.世.壓喔，つ 一 



お待ちどうさまの情報が突然やってきまし 
た。いつのまにか開発情報が途切れ，「幻」 
じ終わるかと危ぶまれていた「ネメシス’90 
改」，移植希望が高かった「スーパーリアル 
麻雀 P n & P I 」などの新作情報です。 




孝义⑩敷 


この3年間，我々をやきもきさせ続けてきた 
「ネメシス’90」。発売無期延期情報も流れ，あき 
らめ状態た’った人もをいだろう力、‘，ここじきて 
ようやく完成のメドが立ったようた'。 

基本的じは MSX からの移植だ力<，面構成など 
は若干アレンジ。操作スタイルは「グラディウ 
ス」の流れを踏なしており，すぐに馴染めるピ 
ろう。武器の種類も増えている。問題は MSX 版の 
持つオリジナリティじどこまでこだわるか，ピ。 


すでに手元の評価版ではステージがほとんど 
入っていて遊べる。バランスじやや難ありだが， 
それはこれからの調整しだいであろう。义々じ 
バリバリの手応えを感じるシューテイングじな i 
るかもしれない。あとは音楽と微調整を残すの I 
み。年末の発売を腕を鍛えつつ待とう。（進藤） 
X 68000 用 5"2 HD 版2お組価格未を 

SPS 巧0245 (45) 5777 



新作ぞくぞく，楽しみだぞ 


し 悪魔城ドラキュラ （前回順位 ） I 

2. コットン 6 

3. クレイジークライ マー/ 

クレイジークライマー 2 8 

4. ス トリ ートフアイター n 己 

5. 餓狼伝説 4 

ロボ ツ トコンストラク シヨ ン R . C . 9 

SX - WINDOW 開発キット 3 

8. EGWord 7 

日 . Easydraw SX -68 K - 

10. レツ スルエンジェルス ー 


読者からのアンケートハガキじよる「期待の 
ソフト」です。先月号では，先々巧号と ほとん 
ど変化がありませんで したが， 今回は 「リブル 
ラブ ル」の 発売と 「コットン」の 正ホ リリース 
じより，順位 じを動がみられます。 

そのな かで I 位はやは り 圧倒的強さをみ せる 
「悪魔城ドラキュラ J です。この号が発売され る 
頃には， かなり やり込んでいる読者も多い こと 
でしよう。実際に プレイしての 感想も お待ちし 
ています。 


そして， 2位の 「コットン」 と3位の「クレ 
イジークライマー/クレイジークライマー 2」は 
急上昇。どちらもアーケードゲー厶からの移植 
モノですが，前評判の高さからか，単に「懐か 
しい」という人だけではなく，プレイしたこと 
のない人にも期待度は高いようです。今月のゲ 
—ムレビューでも紹介していますが，評価版を 
見る限りではどちらも満足のいく出ホのような 
ので，発売が楽しみです。 

にぎやかになってきたゲームの勢いに押され 
てか，今月は SX 関係のソフトはやや順位を落と 
してしまいました。しかし，タイトルを限定せ 
ずに「とにかく SX 対応のソフトを」という声も 
多く寄せられています。 SX - W 1 ND 0 W ver .3.0 が 
好評で順調にユーザーを増やしていることの影 
帮で，期待感も高まっているようですが，発売 
日なども未定ですので，正式なリリースが待た 
れるところです。 

「餓狼伝説」 「ロボ ッ トコンストラクシヨン R . 
C .」 はこの号の発売よりも早く世の中に出てい 
るはずですから，来月号のこの コーナー じは， 
新しいタイトルが並ぶことでしよう。さて，ど 
うなるでしようか。 
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SOFTWARE INFORMATION 


圓謹瞧 

根強いファンの多い光栄の新作は「項劉記」。 
タイトルからわかるとわり，主人公は項习习と劉 
邦で，プレイヤーはどちらかひとりを選択する。 
中国を統一するためじ，敵対する君主（自みが 


項习习なら劉邦，劉邦なら項お）を倒すのた’。時代 
は紀元前200年頃。史実では勝利をわさめたのは 
劉邦ピが，ゲームではどのようじ戦いが繰り広 
げられるた’ろう力、。発売は10月の予定。 

X68000 用 5"2HD 版12,800円け免別） 

光栄 巧045 (561)6861 


易一巧彫藏營戸画遂戸丽 

脱衣シーンのアニメーシヨンの滑らかさが話 
題を呼んだ「スーパーリアル麻雀 pn&pffl」 のリ 
メイク版が X68000 じ移植される。 

シヨウコ，カスミ，ミキとサシで勝負する通 
常の2人巧截モードのほかに， FM TOWNS, PC 
-9801版にもあった，4人対戦モード，麻雀のル 
-ルを解説してくれる麻雀講座モード，アニメ 
-シヨンのリプレイ機能が， X68000 でもサポー 
卜される子をだ。ファンじは期待のI作， 
X68000 のディスプレイでカスミちゃんじ会え 
る日を楽しみじしていよう。 

X68000 用 5"2HD 版 12,800円（税別） 

ビング 巧03 (5496) 2501 




画面は PC -9801 版です 


蠢鹽夕—賽イム愛 

予をよりかし遅れ気味だが，さっそうと続編 
が登場の「宝魔ハンターライム」シリーズ。8 
月号で紹介したようじ，この「宝魔ハンターラ 
イム」は，軽いノリとテンポのいいギャグ，そ 
してアニメーション処理を盛り込んだ美少女ア 


ド ペンチヤー ゲーム。今回も，ライムと バース 
が魔ま玉を取り戻すためじ，かわいい妖怪とド 
タバタを繰り広げてくれそうだ。 

前作と同じく手頃な価格た‘し，I作目が気に 
入った人にはオススメどね。 

X68000 用 3.5/5"2HD 版 1,500円け兑込） 

ブラザーエ業 （TAKERU) 0052(824)2493 
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画面は PC -9801 版です。 


X 68000 用 

5"2 HD 版 

価格未定 

★マージヤンクエスト SPS 


X 68000 用 

5"2 HD 版 

価格未を 

★ギヤラクシーシ 

エイ カー ズ 



ブラザーエ業 ( TAKERU ) 

X 68000 用 


価格未定 

★ロボスポーツ 

イマジニア 


X 68000 用 

5"2 HD 版 

価格未定 

★Traum 象スタジオ 


X 68000 用 

5"2 HD 版 

価格未定 

★絞！お！が！ 

KANEK 0 


X 68000 巧 

5"2 HD 版 

価格未を 

★達人 KANEK 0 


X 68000 用 

5"2 HD 版 

価格未定 

★エアバス ター 

KANEK 0 


X 68000 用 

5"2 HD 版 

価格未定 

★サバッシュ D 

ポプコムソフト/ グロー ディア 

X 68000 用 

5"2 HD 版 

価格未を 


発売中のソフ h 


★ま巧/ 


'ンターライム1 

ブラザーエ業 (TAKERU) 7/下 
X68000 用 3.5/5"2HD 版し500円(税込） 

★餓狼伝税 魔法株ホ会社 7/23 

X63000 用 5"2HD 版8,800円（税別） 

★悪な城ドラキュラ コナミ 7/23 

X68000 用 5"2HD 版9,800円（税別） 

★ダ—ク.オデッセイ ソフトプラン 8/6 
X68000 用 5"2HD 版7,800円(税別） 

★ザ •ヮール ド •オブ ’XGB 日日 0 電波新聞社 

X68000 用 5"2HD 版4,800円（税別） 

★芸夢じゃん G.A.M 7/15 

X68000 用 5"2HD 版7,800円（税別） 

★ ロボットコンストラクシヨン R . C . 

エレクトリックシープ 7/30 
X68000 用 3.5/5"2HD 版8,800円(税別） 

ブラザーエ業 (TAKERU) 価格未定 
(3.5"2HD 版はブラザーエ業 (TAKERU) のみ） 


新作情報 


★クレイジークライマー/クレイジークライマー2 

電波新聞社 8/27 

X68000 用 5"2HD 版5,900円（税別） 

★レツスルエンジェルス 

ブラザーエ業 (TAKERU) 8/下 

X日8000用 3.5/5"2HD 版4,900円（税込） 

★ま踩ハンターライム2 

ブラザーェ業 (TAKERU) 8/未 

X6800CI 用 3.5/5"2HD 版 1,500円（税込） 

★ま 魔ハン ターライム3 

ブラザーエ業 (TAKERU) 9/10 

X68000 用 3.5/5"2HD 版し500円（税込） 

★コットン EA ビ クター 9/24 

X68000 用 5"2HD 版9,800円（税別） 

★スーパーリアル麻雀 P n &Pffl ビング9/未 
X68000 用 5"2HD 版 12,800円（税別） 

★項劉記 光栄 10/未 

X68000 用 5"2HD 版 12,800円（税別） 

★ネメシス’90改 SPS 


★麻雀悟空-天をへの道 シャノアール 

X 68000 用 5"2 HD 版9,800円(税別） 

★スタークルーザー n アルシスソフトウェア 

X 68000 用 5"2 HD 版価な未を 
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目齡 WILLOW 天国 


Yaegaki Nachi 

八重垣那智 


アーケード版からの100%,を、実移植を言匿った「コットン」。 
現在，ファンからの期待に応えるべく，制作は順調に進ん 
でいるようど。今月は，「コットン」のゲームシステムを簡 
単に説明していく。 



ゲームセンターというのはが充だから， 
ひとりでら多くのわをさんに，1凹でも多 
く遊んでもらおうとするのが巧識である。 
わを:さんというのは 人閒 だから，10 人 いれ 
ば10 人 とら好みが違う。がみが違えば遊ぶ 
ゲーム^違うわけで，できるだけ多くのわ 
'各さんに楽しんでもらうためには，店内に 
ある程腹の穂類のゲームを網雜していなく 
てはいけない。 

たえばシューティングなら， .1 •.から化 
ドろしむ縱スクロールタイプ，横から化む 
憐スクロールタイプ， 3 DI 叫像を銳で擊ちま 
くるタイプなどの，をを t いわれるらのが 
ひと t わり揃っているのカミ带通のゲーム七 
ンターだった。 

しかし ii 4 i £ のゲームセンターを見ると， 
化脚アクションがいまだにを盛で，定番ど 
ころか化脚ものがあまりに《いために，を 
う いった 化||別ゲームですらひととわり揃っ 
ていない わがもある。 

こうしむなかで，特に横ス クロー ルシュ 
ーティングの敎退は驚輿的で，すでに絶滅 
してしまったと勘違いされてもわかしくな 
し、ほどである。いまでもをの逆境にめげず 
に化てくるゲームもあるのだが，いざ遊ん 
でみる tD 級とか E 級などという，怪しい 
，が価をつけむくなるようならのばかり。個 
性があふれているのが祿火の魅力だっ た微 
スクロールシュー テ イングは， いったい ど 
こにが i えてしまったのだろうか？ 



X 6 邮邮用日" 2 HD 版2枚絹 9,邮日円(税別) 
EA ビクター 巧 03(5410)3111 
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頼りないかもしれないが，これが主人公ピ 


それし、け〕ットン ♦♦♦♦♦♦♦か* 

說の続きになる力':，一般に横 スクロール 
シュー ティングの'受雛の時:化というのは， 
「グラディウス II しや「民- TYPEn 」 あたり 
から始まったといわれている。ハッキリい 
ってしまえば，このビッグ タイトルが ども 
らもヒットしなかったので， プレイヤーが 
横 スクロールシュ _ティングを求めていな 
い，という結論が化されてしまったようで 
ある。 

この-影響は现化でも残っていて，次の大 
ヒットゲームが化るまで消えるこ L はない 
だろう。しかし，をういった逆境のなかで 
も，個性を前师に巧ち化したいくつかのゲ 
—ムカ':，逆境を乘り越えるほどのパワーで 
請趣をさらってきたことを，をれてはいけ 
なし、。 

今 [Hi 紹介す る「コットン」は， をん な パ 
ワーの ある，かなりぶ 人 好みのする シュー 
ティングゲームのひとつである。摊売はセ 
ガ，開発は「光極の 才七 口」や「琉が 」 t 
いった，テーブルゲームをアーケードゲー 
ム 化して いた サク 七ス。 この 「コットン」 
で 一躍有名に なってしまったは ど，この ゲ 
ー ムのイ ンノタク トは f 山を圧削して いた。 発 
光はいまから2年前の1991年の眷化であっ 
た 。あのお脚 ゲームが 化る少し前のことじ 
なる。 

ゲーム自体は，力 > 4•り化統派のシューテ 
イングである。脱天気で可愛い:书人公コッ 


トンカす，好物の 「 WILLOW 」 を集める野望 
のために，鼻血が化をうなシューティング 
をクリアしていく。とまあ，これだけでは 
ストーリーとゲーム巧容のギヤップが気に 
なってしまうかもしれない力す，をんな'こ、巧日 
はまったくしなくていい。 

をの理山は，ゲーム向化の細かい作りや， 
バランスのよさ （） さるこ^ながら，紙芝居 
風のビジュアルシーンのインパクトがあま 
りにも火きいからだ。おもしろわかしくキ 
ヤラクターを表現していて，ついつい感情 
移入できるようになっているのである。を 
のためこのゲームには，妙に入れ込んだフ 
ァンが少なくない。ストーリーらうまく説 
明されゲーム展關を楽しくしてくれるので， 
スキップや早送りは禁止であるといっても 
いいだろう。楽しいビジュアルシーンで絶 
妙に引き立てられた，ピリリ t 辛いシュー 
テイング^いうのカミ，このゲームのすベて 
なのである。 

この「コットン J が100%のぶ、実移植で X 68 
000によみがえることになり， PC エンジン 
では欄足できなかった人にもをの魅力を再 
備認してもらえることになった。今回は完 
化版に化駆けて，ゲーム全体の流れや基礎 
事巧を碰認していこうと思う。 

がんばれコクトン ♦♦♦♦♦♦♦み ♦ 


樹スクロ ールシュー テイ ング である「コ 
ットン」のゲームルールはいたって削•がで 
ある。押し寄せる敝をショット で 削し，中 



事件を予感させるたの子の涙，うるうる 

















ボスやステージの娘後の大ボスを例せばク 
リアである。このように，ゲー ムル ー ルが' 
備がなので，傑作系ら極めてシンプルにま 
とまっている。 

レバーは 8方向の移動であり，2 つの ボ 
タンは，をれぞれメインショットと爆弾攻 
撃になっている。らちろんこれだけでは喊 
力も弱く，化るからに貧弱なので，多穂夕 
様なパワーアップや特殊攻擊が川;なされて 
いる。しかし，これらは見てくれとは述し、， 
な歡方法がをれほど単純ではない。顺を追 
って説 I リ！していこう。 

まずはメインショットのパワーアップで 
あるが，これは敝を倒していくし刚师ド 
のゲージに経験俯が概まり，ある程度む動 
的にパワーアップしていくようになってい 
る。し力•し，敝を削す^しばしば化現する 
釘-がのむを，が:たやオレンジたのときに化 
ることで，もっと多くの経験値を得ること 
ができる。基本的には，敝をバリバリ！:削 
していけばよい。レベルが卜.がるたびに， 
次のレベルまでのゲージが長くなっていく 
のはわ約おだが，をれほど苦労しないでパ 
ワーアップすることができるようになって 
いる。もなみに，現化のレベルは画閒下の 
靑いむで確認することができる。 

ボムのほうのパワーアップは，敝を削す 
と出如したりする，ホ提なのようなアイテ 
ムを化ればよい。とにかく深く—をえずにを 
部取っていけば，地形にをってか解するミ 
サイルが述射できるので非常に‘じ、強い。ち 
ょっとアイテムが人-きく動いて取りにくい 
力;'，1•.ドの幽师外からは戻ってくるので， 
熊らず備実に取るようにしむい。 

がよム《7ジ A ン ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

これらのコットン自身の武器のパワーア 
ップだけでなく，相棒の妖精の f 中問をオプ 
ションとして引き速れること b できる。 

これにはまず， I 衍のなかでときどき現れ 
る，从:色の こ1;. 偶の城のようなキャラクター 
にショットを当てて，晒脯外へ逃がさなく 
てはいけない。するし封印したな灭精を持 



したたかな妖精，ついじ奥の手を 



燃える妖精.強力な誘導弾として飛んでけ〜 


って，巧び画师に站れるのですかさず倒す 
し妖精を肋け化したこ^になり，仲間の 
跃梢がひとり増えるのである。 ただし，± 
偶はげおが a 外のアイテムを持って戾ってく 
ることもあるので，必ずが粘:がか;，やせると 
はかぎらないことを党えてわこう。 

妖精は敝に接触するしロックして弾を 
射も込んでくれるだけでなく，ボムボタン 
を欄め射ちすることで，化がに摊射するこ 
とできる。便利で>0強い味方なので，で 
きるだけ肋けるようにしたほう力;'いい。±. 
偶は地がの隅などに腺れているので，見逃 
さないようにすることがポイントだ。 

さらに，特殊武器である嘘法の補給も乘 
輿である。魔法は刚师右下に6個までスト 
ックすることができ，青の稲參系とホの火 
炎系がある。これらは，メインショットの 
絳験俯を增やすむめの針状のがを，何度か 
がつこで青やホの色に変えてから凹収す 
るし魔法 t して補給することができる。 

このように魔法アイテムは2视類だが， 
奠はをの使い方がそれぞれ2穗類ある。ひ 
とつはメインショットの搁めがちによる方 
法であり，もうひとつは jiii け/のボタンで概 
め，ボムボタンを化に離すん•法である。む 
とえば火おの嘘法の場合，前ぶ•のか法だし 
強如な貫通弾になり，後おのぶ化だと味ん 
のが梢を炎に包んで火炎誘與弾としてなみ卜 
できる。同撥に稲お系の場合は，前方に「當」 
を化射したり，|'1分に無敵のバリアがつい 
たりするのである。 


つまり，魔法は，アイテムと操作の系 IL み 



とりあえず，なんでもいいから 進むのピ 



中ボスとの攻防，このくらいは巧の口 



狭い地おの難巧，妖精の下の石も見逃すな 


なわせでな計 4 柿類あることになる。うま 
く使ぃ分ければ，これほど賴りになるもの 
はなぃだろう。武狀のパワーアップやが稱 
との組みなわせを n 化に操ってプレイすれ 
ば，攻略も苦労することはなぃはずだ。 

しかし，’奥はこれらの特殊操作の繁雑さ 
のわかげで「コットン」カミ，ぃま一少火ヒ 
ットに及ば。かった厭1乂1のひとつに思える 
ところもある。だ力':，分のぶの X 6800 りで 
プレイするのだかい|’巧•しげらなく練巧プレ 
イを繰り返すことで，ホ化にマスターさせ 
てほしぃ。をうでなぃと，「コットン J のシ 
ューテイングとしての魅ん!の多くが火われ 
てしまうのである。 

がしし )3 ツトン ♦み ♦♦♦♦♦♦♦♦ 

ここまで巧ぃてきむように，オリジナル 
のシステムやグラフ イッ ク&デモ I 山‘1がなど 
がかおに移做されてぉり，1•分期巧できる 
作品である！：ぃえる。私はゲーム七ンター 
で，あまりな剣にプレイしなかったため力，， 
ほとんど敝なんか,忘れてしまってぃた。だ 
が 、ぃったんプレイし始めたら叫時の記慌 
が避ってくるようなおがしむ。断をは化険 
だが，をうぃっむ部分の感触はよくできて 
ぃるのではなぃかと思われる。 

またみ穂設を機能のなかに，オリジナル 
にはが在しなぃ超絶雛巧おや，トレースプ 
レイなどの機能も投;備されるようで，ぃた 
れりつくせ0のサービス精神ら视 j 脱のよう 
だ。削れ‘:どおりのクオリティでのぶ成を巧 
つことにしよう。 
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屋上に到達するとお迎えが 


X 郎〇邮用 5'2 HD 版2がが5,9邮円(税別) 
お液新聞な 巧日3 (3 か 15) 日111 


鑽雞ち。 

體器をろ 




人牛:にゎいぶ.1-.を U 指して「なる」とい 
うことはきわめてりがで，かつ雷-要な動か 
である。平社封で入社した全社 M はいつの 
I け•部おや社胶になることを夢おて化世街 
迸をなろうとする。入圓藤後のプロ野球逃 
モは2単，3単から始まって，いつのりか 
人•観おの前でプレイすることをしけをして練 
消に励む。急がな野が道をが.っているのだ。 
また，が段はパソコン雑誌でイラストを描 
き，故•はアシスタントをし，いつの【け’メ 
ジャーデビューを志すマンガぶの卵ら，ま 
むがりである（がんばれ， JTT.T !)。 

まむ，この「巧ろう」とする巧為を邪魔 
するものも，やはりいる。人を,1||,しないむ 
り，だましむり，祁魔したりして，人の逍 
を化 LL ‘ことを•悦楽お楽としている人極だ。 

ぶパ•の贴 えた性恶説（人間の本性はあまれ 
つき恶である i ： いう説）はこういった人間 
のがか:から納得力':いく。 

というわけで，も•波マイコンソフトは「ク 
レイジークライマー」1&2を単に懐かし 
いお作の從刻というよりは，「向. I •.心「人 
化」「愧恶説」といった巧学的なテーマを化 
げた I !リ跑作の巧提示といった U 的で発充に 
が f み切ったと私はみる（待つ，反論)。 

クレイシークフ1 V ^— ♦♦♦♦♦♦♦ 

クライマーの性化は暗いマー，などと夕、' 
ジャレている場なではない。まず，このゲ 



の化も•の腕に対応していて，それぞれのス 
ティックの動きが膊-接マイキャラの腕の動 
きに述動する。したがってマイキャラをう 
まく登らせるには，プレイヤーは現実によ 
じをる動作によく似む腕の動かし方をしな 
ければならず，しばらく遊んでいると本お 
に ゲームの 世がで向分の分みがビルをよじ 
绩っている感なに陥る。 

「体感ゲーム」という言葉すらをまれてい 
ない当時，多くのゲームがボタンとレバー 
による「宇谢•戦争」とか「ぉ化け退治」な 
どの現英離れしたものであったな力％この 

厂クレイ ジー クライ マー」 は， テーマら 舞 
台•も現突に近く，をしてをの操作ら現灾こに 
近いとあって，プレイヤーに一種の パ、ーチ 
ヤルリアリテイを体感させていたわ；ナであ 
る。 


X 目 BODO 版はこ弓だ! 


♦♦♦♦♦♦♦ 


I 利まる窓，鉢植えを投げ落としてくる,な 
ょ山恶な住人，パンチを繰り化す的暴な巨人- 
ゴリラなどの，数々の妨害をかわし隙普を 
乘り越え，プレイヤーは屋上 u 指してただ 
ひむすらビルを疑り続けなければならない。 

さて，ゲームのエキスパート集团 「 vii 波 
マイコン ソフト」が制作した t いうだけ あ 
ってをの移椒苑成度は高い。 

トラップのタイミングや化現/消尖アル 
ゴリズム，をしてゲームの本質 u 外の部分， 
たとえばタイトル，デモンストレーシヨン， 
ネーミングシーンまでもが本物をっくりだ 
(さらに 「 J 0 民 DAN 丄 TD 」 の秘密のパスワ 
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ームの滕おを說ろう。 

このゲームのオリジナル メーカーは [1 本 
物産株式を社，通称ニチブツ。1992年12巧 
号で紹介している「テラクレスタ/ムーンク 
レスタ」（ビデオゲームアンソロジー Vol . l ) 
もニ チブツ によるらのだが，1970年化後半 
から1980ザ•化前半にかけてのニチブツには 
お作と驅われる作が,が多い。既がのゲーム 
にらわれない舒かなアイデアでビデオゲ 
—ムフアンを魅了し，お時ビデオゲームの 
トレンドメーカーとしてをの名を世が中に 
轟かせていた。 

をんなニチブツの巧か時化1980年に潍売 
されたのがこの 「クレイジークライマー」 
シのである。 

ぉ手轻八—州レリアリティ* ♦か、 

ジョイスティックを‘2本使うというをわ 
った操作系で，しかこれがこのゲームの 
ゲーム性にが牧結びついている点カミ，ほか 
のゲームにはない魅乃であり间|'1さで'ある。 
左右に設 K されたステイックがマイキャラ 


められた AS ® 

ビデオゲームアンソロジーシリーズ第己弾は，前作「リブル 
ラブル」から大方の人が予想したとおりのタイトルだ。ビ 
ルをよじ登るという，なじげなし、（非日常的だが)行為を実 
際に両手を使って巧うスリリングなゲームである。 


>クレイジークライ7—/クレイジークライ7 — S 
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ードも使えるよ）。 

サウンド师についてら义くりなしだ。登り 
始めの轄やかな フアンフアーレ やゴリラ登 
場のテーマなどもそっくりの音で鳴り，昔 
ながらのゲームフリークならば懐かしさの 
あまり凹姐 i を熱くすることだろう。ゲーム 
中は（ももろんオリジナルと同じく ） BGM 
らしい BGM はない力 S '， をれがまたゲームに 
妙な裝張感を演出していてよい。 

操作で法はアーケードと同じように「2 
本のジョイ スティック」 「キーボード」「 I 巧 
社より摊究中の「リブ ル ラブ ル」 にかいて 
くる両十字パッド」の3種類から遮ができ 
る。正直な感恕をいわせてららえば，が H - 
ぞパッドによる操作性はあまりよくない。 
t いうのはこのゲーム， 4力•向 スティック 
2本でプレイするようにできていて，両十 
ぞパッドは8方向パッドのため斜めに入九 
されてしまうことが多く，微妙なタイミン 
グで障害をかわす:伏;兄では非常にをなげな 
動きになってしまう。やはりアーケードと 
同じく 2本の4方向（じ設定できる）ジョイ 

ステ ィッ クでプレイしたい。 

勺しイジークっイフ ーP ♦♦♦♦♦♦ 

タイトーカ; ' 「スペースインベーダー」の 
リメイク版を豬売し，これがそこをこの人 
気を博したことで，突如昔の名作ゲームの 
リメイクブームがまき起こった。ちようど 
をのころ発壳されたのがこの「クレイジー 
クライマー 2」だ。しかし「2」ものの宿 
命^いわう 力％ 「1」のインパクトカす強かっ 
たせいで!：いわう力’，このゲームは残念な 
がらほとんど話爐にものぼらず消えてしま 
ったのであった。しかし実際プレイしてみ 
ると「1」の师なさを継承しつつ，画像や 
を嚮演化を現化風にをしてリアルにアレン 
ジしたな質のリメイク作が,であることがわ 
かる。 

「2」^ビルの屋卜-を E 1 おす1：いう点;は 

「1」と同じ。でもクライマーにがする妨 
酱，障普はとて^ハデでユニーク。たとえ 
ば.「1」でもな場した戸:火ゴリラ。「1」で 
はパンチを繰り化してくるだけだったが 

「2」では刚师ドから登ってきてプレイヤ 



この面は楽器が落ちてくる。痛い 



大人になったのでこんなこともできる 風船じつかまればラクチン 


—を微落！：をうとしむり， .1 •.から煉瓦を投 
げてきむりする。「1」ではをれほど怖くな 
かったシラヶなも，け動照準村 • きウンコを 
装備してパヮーアップ。 

さらに「1」にはなかった過激な妨害も 
満載だ。遊闕地近くのビルでは乘客満員の 
ジユッ トコースター がクライマ ー の巧く手 
を阻むし，了事中のビルではクレーンが執 
蜘なフックか，解をクライマーにぶびせてく 
る。後半の师では，なん！：巨-火な F -14 戦關 
機がクライマーを銃撃してくる。度の過ぎ 
た意地惡に，プレイヤーは，キぃんだか楽 
しぃんだかわけのわからなぃ感觉に陥るだ 
ろうが，これが踪毛を抜ぃてぃるきの痛 
みと同じで，桶がだがだんだん！:気持ちが 
よくなってくるのだ（ぃや一ん）。 

また，「1」のクライマーが大人になった 
とぃう設定のもとに，「2」ではビルの化人 
の女の子に夜道ぃをかけることを覚えた。 
窓枠に座ってぃる女の子にうまく飛びかか 
りキスをすれば，ビルを1段發るごとに加 
算されるステップポイントが增加する。某 
か性团化が発驚嬰請行動を起こしをうなフ 
ィ ー チャーだ。 

「1」はどちらか!：ぃえば純粋に得点を競 
うゲーム であったが， 「2」は得点よりい-た 
の而を見たくなる」ゲームになってぃる。 
化の面の「篇地恶」をが験したくなるのだ。 
「2」は操イト方法ら「1」とまったく同じ。 
「1」に遊び‘！•巧れむら，ザひ「2」にも挑戦 


してみよう。ちなみに「2」のほうはメイ 
ンメモリが2 M バイト必變だ（「1」は1 M 
バィトで 0 K )。 

基本テクニック A ♦♦♦ ♦♦ ♦ ♦♦ ♦ 

「1」と「2」の刚方に共通の甚本的なテ 
クニッ クを举げてゎこう。 

まず，トラップの化廣を觉えること。敵 
のけ',現する顺-恭やエリアは师ごとに決まっ 
ているので，一腹死んだらをの場所と敵や 
トラップの穂類を觉え，かにプレイずると 
きはをの場所で-化なないように心がけるベ 
し。 

次に，住人の投げ擒て攻擊やシラヶ鳥に 
遭遇しむときは，をの階にとどまらず一気 
に数階登ることによって，比較的ザく敵を 
撒退させることができる。 

輿-上の窓が悼 1まっているときは，斜め _ r . 
の窓に手をかけて，左右の•乎をにげて载る 
とよい。これを知らないと舆_卜.の窓が閒く 
まで待っているという間拔けなむ•動をして 
しまい，敵の攻擊をまと^に'受ける化険性 
が增してしまう。 

終わりに ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

しかし，このソフト，日，9001りはぶい。お 
作ゲームをない移橄チミぶ度，しから低伽格 
で僕らに师けてくれるこのビデオゲームア 
ンソロジーシリーズ，今後の展削も楽しみ 
だね。 


クレイジークライマーの謎-おかわり 


ここで「クレイジークライマー」の世界を考 
証してみようと思う。なぜ住民はがの邪魔をず 
るの力、，を。 

「 I 」では鉢植えを落とす住人の顔が意地悪ピ 
ったので，単なる「嫌がらせ」としか私には思 
えなかった。しかし突き詰めて考えると住民の 
行動も納得がいくのだ C 

彼は窓越しに部屋の中を自由に號くことがで 
きる。そういうわけで，住民は自みの部屋を視 
かれるのを阻むべく，モノを巧としてくるのピ。 

8年の年月が経ち，彼も成長した。力、’，たび 
重なる転落事故の後遺症のためか，その巧動じ 
な気を帯び出したのである。干してある下着の 
ち)いをかぎ，ときにはビルにをんでいる女の子 


を製ったりもするようになってしまった。そし 
て女の子を 巧うた びじ「ステップポイントが増 
加するじよ〜」などとわけのわからないことを 
口走り，おぞましい笑顔を浮かべる被じを険を 
感じた当局は，ゴリラをがち，クレーンを使い， 
あげくの果てには空軍までも動員して彼の抹お 
を謀る 。 

どうでしよう？ こんな感じですかね？ 

総合 評価 I _?_ 马 

熱中度 ★★★★★★★★ 

グラフィック ★★★★★★★★ 

サウンド ★★★★★★★★ 

わ買得度 ★女 ★★★★★★★ 
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♦ダーク.オデッセイ 



暗ましじまの英雄譯 

「ダ—ク•オデッセイ J は，契約した仲間を効率よく召喚しな 
がら戦關を進めていくフイールド型の RPG 。 プレイヤーを 
戟關じのみ参加させることで， RPG じある面倒臭さを排除 
したゲームじ仕上がっているようだ。 


Shibata Atsushi 

柴田淳 



ぃままで僕は，「経';さ劾率ををえる」とぃ 
うのは，近化の人間の巧充特許なのだし B 
ってぃたがどうやら違うらしぃ。経';巧効率 
をい f る，とぃう言萊を，より短時|||りで夕 
くの化がをこなすよう X 火する，とぃうふ 
うにが:人解釈ずるしこのをえはむ器时:化 
からあったらののようだ。 

たとえば，な製む器を作るときを-をえる。 
む器とぃうのは，义ぞどぉりおでできてぃ 
るのだから，使ってぃるうちに欠けてきた 
り，こすれて化くなってぃき， L まぃには 
使えなくなる。とするし游命の提ぃむ器 
ほど唆-巧だとぃえる。あるも•器がほかのお 
器の2化期命があるとするならば，11り所 
器をけ；るだけの時問が節約できるではなぃ 
か。 H •萊をげえれば，おく使えるが器のは 
う力;’幼率的，ともぃえる。 

ところで，お器とぃうのはどんながから 
もできるわけではなぃ。賊むとなるのは -} M 
H 招むのような火ぶ:むで， A •化人はをのむを 
探し、|'1ててむ器を作った。で，何 W かをん 
なことを繰り返してぃるうち，同じ破類の 
むの|||にら，長寿命のものとをうでなぃら 
のがあることに気づぃたあもぃただろう。 
「あをこの川べりのむはぃぃ」と力>，「ぶを 
2つ越えた山の中腹には，ぃぃお場がある 
のだをうだ」とかぃうを訴がなされたのか 
は疑 l !|| l だけど，まあだぃたぃはをんな.貝•合 
にして，1力巧で集中的にキ T 製石器の原お 
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を揀禍するためのが場が生まれた。最扛素 
朴な形態の鉱 lil の誕生である。 

八閒の歴あを，このように効率化とぃう 
桃•点で捕らえるとぃろぃろ耐なぃことがわ 
かる。大昔の人間も，思考法にわぃては現 
化人とむぃして雙わらな L 、のではなぃか， 

ぃう視点である。まあ，髓お観の請は今 
凹と関係なぃので，皆さんにはとりあえず 
「劾率」とぃう点に化し 1 してららうことに 
しよラ0 

^は王将のぶ V に ♦♦♦♦♦♦♦♦ 

この「ダークオデッ七イ」 い、 うゲーム 
は，一応ストーリーのある民 PG だ。ただ 
し，顚抑‘は固を帖 i 师だし，主人な!：なるキ 
ャラクターをも [11 に動かすことはできなぃ。 
このゲームは，世 |!11 にお満してぃる和製 
民 PG とは一線を刚してぃる。 

まず，斜め上方から姑—ドろしたポピュラ 
スのような，閒を帅がの フイール ドがある。 
をの中に，主人をとなるキャラクター「デ 
ューク」が置かれる。基本的に，彼は勝乎 
に斤動を始める。つまり向分でをえながら 
移動するのである。マウスの操作によって 
プレーヤーの侧から決められるのは，歩く 
スピード（当が止まることできる）し 
ストーリーが進展すると使えるようになる 
魔’法をぃつ使用する力，，^ぃうことくらぃ 
だ。 

ゲームは，向動的に移動する主人公が， 

みフイールドの出 1-1 にたどり着くこいこよ 
って巡んでいく。をして，姑終的に地下迷 



ゲーム開始直後。怪しげな家がある 


おに潜む膽ぶを削すのカミ，このゲームの W 
的だ。 

それぞれのフィールドにわいて，をうや 
すやすし中, 1-1 にたどり着ける力>， t いうと 
をうでらない。化 U までたどり-巧くための 
迸||| には，モンスター たちが-少き|リ] って わ 
り，主人公の行く手を阻む。 

この ジャマッケなモンスター たちを倒す 
ために，主人公は戦-上や魔ほ使いを扫還す 
る。だいいち，ひとつのフィールドに化て 
くる敝の数というのは，とてもひとりで太 
の巧ちできるようなものではないのだ。ま 
た，当が主人をの作力がなくなった晴点で 
ゲームは終わってしまうので，むら戦いに 
参加するようなこ L は極力避けたい。主人 
公は黙って動かず，召還した下っ端どもに 
峭ってもらうほう力す，主人をのがを温が 
できる。つまり，：主人をはちょうど将棋の 
王がのように，デンとしているのがこのゲ 
ームの基本戦略である。 

効率的に敵を倒ず ♦♦♦♦♦♦♦♦ホ 

ここで，このような ゲームシステム にわ 
ける経巧が]瑚率じついて考えてみよう。ま 
ず，ダークオデッ七ィでは主人をの「体力」 
が乘要なな割を-来たしている。体： / J がなく 
なれば ゲーム が終わるから，というこ！：か 
らいうのでない。实は，召還する戦: h など 
を化み化すためには，自分の体九を使わな 
ければならないのだ。つまりこの ゲームに 
わいては，体刀力;'「資本」になっているの 
である。 



パーティが炎の魔法を使って戦闢中 
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むとえば，む分の f 本力の"ち6ポイント 
を消かして，戦-上をひ t り封巡したとする。 
をの戦-上-力;'，どうやらモンスターを削した 
ようだ。ちなみに敵を削すし経験飢が!0 
らえるようになってぃる。経験做が一をま 
でが•えるとま人公のレベルが I •.がり，||リじ 
峨±でもより強ぃヤツをぉ邀できるように 
なる。 

さて，モンスターを削すと，緒験飢のほ 
力 > に体九も巧える。ここで効率が問趟にな 
るのだ。つまり， 6ポイントかけて戦し•を 
封巡したのだから，をれ化卜.の化返りがな 
ぃことには，体人がジリジリ減ってぃって 
しまう。これでは，魔物を駆遂せんとする 
英雄さまの先巧きが化ぶまれる。 

どの モンスター がどのくらぃの強さで， 
またをぃつを削すことによりどれほどの{本 
九が巧えるのかは， モンスター の± .でマウ 
スのボタンをクリツクすることでわかるよ 
うになってぃる。だから当而は，かける元 
ホと褐られる見返りのだぃたぃの岡係を觸 
に構ぃてゎき，をのうえで効率的な戦側を 
化掛けるように留なする必要がある。 

ところで，ゲームがある程度遮むして 
んで弱っちぃのに，なぜ'か呼び, I じすのに体 
力をたくさんなうキャラクターを召還でき 
るようになる。このようなキャラクターに 
使ぃ道はなぃのかとぃうしをうではなぃ 
のだ。 

このゲー ムでは呼び化 しむキャラクター 
い‘ぅ己の判断をとに巧-動をする。で，歩 
ぃてぃるうちに仲 I 別の真後ろに巧きおむる 
し速なって巧-動するようになる。要する 
じ， パー テイを系 IL むのである。で， このパ 



経験値が増えるとレベルが上がる 



おしげな墓地で，なにやら事件が …… 

—ティの組み方にら，効率のぃぃ! J のとを 
うでなぃものがあるのだ。 

ぃうまでもなぃとは思う力;'，弱ぃキャラ 
クターとぃうのは，たぃてぃ，魔法使ぃと 
か僧が, i 力’閒梭か舉を憐なとするタイプで 
ある。つまり，パーティの後ろからでい父 
鞭を仕掛けられるのである。^ぃうこ t は， 
パーティの前方には腕ブ J の強ぃ臘1:などを 
配;巧し，それを巧-にするようなかたもで， 
後ぶに問接な解のできるキャラクターを配 
載するこ L で，より劾率的に戦ぃを逃める 
ことができるのではなぃ力>。 

さらに，僧がのように体みを剛おさせる 
呪义の使えるヤッをサンドイッチにすると， 
体九をお己生遊し，主人公に「資本」を供 
給してくれる完を|'1立型のパーティを作る 
ことらできる。化迦に-おぃて盾として使う 
キャラクターの体;を，僧侣が適をい!1おし 
てくれるのだ。このようなパーティを組め 
れば，このうえなぃ作ソ J 供給源を得ること 
ができる。 

ストーリーについて ♦♦♦♦♦♦♦♦ 

この ゲーム は， '卜こ 人公が化【-1へぃく たび 
に巡んでぃくのだが，をれ L 施巧して， 1 
本进のストーリーら遍巧してぃくようにむ 
ってぃる。で，ストーリーが進むと新しぃ 
キャラクタ—をゾ r う還できるようになるわけ 
だ力 f ， この ゲーム ではをの過程が非巧にう 
まくゎ訴の中に盛り込まれてぃるのだ。 

むとえばファンタジー小説などで，お人 
をが新しぃ魔ぶをぶ:えるシーンがあるとす 
る。この，俗にいう「契約」のシーンには， 



伏線の I 場面。村人との会話 


たいてい 非伴;に印象的なが巧が HI いもれて 
いる。 

魔法などといった，非 II が的なおぶを說 
みす•にスンナリと'受け入れさせるためには， 

「お約」を陳臟な描写で澗すわけにはいか 
ない。たいていの作ぶは，をの部分に細心 
のが.,なをは l ‘3 い，持てる刀すべてを化って 
原税に向かうのだろう。印を的な場怖が常 
き人れられれば，説巧は irr され，物郎で 
巧われる超11がの業を疑うことなく '受け人 
れるこ^になる。 

「斬むなお還巧を得る」ことを ストーリー 
の 中 に織り込 L > というのは， 多分をれと似 
むアプローチ なのだと 思う。 この ゲームで 
は，謎を解いたり，溯化のところを助けた 
りすることで仲 I 削が巧え，をの納义新たな 
お還兵を得ることができる。をの過科が巧 
しいら のであったなら，キャラクタ ーへ 、の 
愛巧^巧}すにもがいない。 

こういう仕組みをストーリーに哉りると 
いうのは，作0ホの侧にをれなりの問跑谅 
識がないとなかなかできないことである。 
をの点では乂いに褒める部分があるのだが， 
願わくば化に学げた「铺串の追水」という 
ところまでストーリーに織り込 ti ‘ことがで 
きていれば，この「ダークオデッ セイ」 む 
いまよりもっといいゲームに仕上がったの 
ではないだろう力>。 

まあ，ん向忱として は I .じしい道筋を踏ん 
でいると思うので，このソフト ハウスには 
とりあえずこのまま次’き進んでもらいむい。 
あとのことは，今後に期禅ということだろ 
うか。 僕はんがるするぞ。 


パズル的 R 戶 G 


「ひたすら効率を追ホするゲー厶」みたいじ書 
くと，たた‘ただ單純作業を強いられるゲームの 
ような印象ををけるかもしれないが，このゲー 
ムに関してはそのようなことはない。 

効率を追ポするというのは，ゲームをよりう 
まく運ぶためじ工夫をする，ぐらいの愚ホであ 
る。で，その工夫が巧を奏したとき.なんとも 
婚しい気みが巧わえる。このゲームの面白さは， 
ひとつじそういった部みじあるのた‘。いってみ 
れば，パズルっぽい要おをもった RPG である。 


报後にソフトプランの前作，2巧号でレビユ 
—した「キングスダンジョン」を楽しめて，も 
っと先が見たいと思った人には，特にォススメ 
である，ということをつけ加えてわこう。 

総合評価 

独自の雰囲気 
パーティ戰 
音楽&効果音 
豐富なキャラ 


★★★★★★★ 

★★★★★★★★ 

★★★★★★ 

★★★★★★★ 



これは主人公の魔法。敵全体に効く 


THE SOFTOUCH 


23 






















データを見ながら好きな選手を 5 人選択 


爆裂， 「あなたをトップとは認めない！」。 
彼女たちは，を持ちのゎ®さまでありを圃 
600億のフアンを抱えていると讓語するビ 
ューティー市ヶをの腹熏なる阻止をはねの 
けながら海外を松戦し， IWWA 世界へビー 
級ぶ座決をリーグ戦「アテナクライ マック 
ス」での世が制觸を目ネ抒 すのだ。 

試合方法は「水着は ぎ デスマッチ」。どこ 
が「デス J かは不明だが，「死の近藤真彥」 
ではないだろう。要するに水着はぎなので， 
負けると-大衆の前に视体をさらすことにな 
る。「へ ビー 級なんて， マイク•タイソンみ 
たいなか性レス ラー があられらない姿をぶ 
ちまけるのかな？ 見たくないよ一」と不 
をと恐れにおののく アナタ， 心配ご無用。 

なザかみな美形ぞろいなのだ。 

畑 mdm 家の 証*** 

ゲームは，1〜9と A の数字が書かれた 
「巧」け了撃技)，「極」（ I •划節な)，「巧」（投 



出た！ ドロップキック！ 


げ技)，「飛」（飛びな）のヵードを出し合 っ 
て，が臘相手と技の掛けをいをする。ボデ 
ィスラムやエルボーパット は雛易度が低く， 
決まり やすい。 これらの技だけでも相手の 
体力を削りまくって勝ててしまうのだが， 
これでは雨白くない。大きな巧を使ってこ 
をゲーム だ。「特」力ードがきたら各選乎の 
必殺おでな擊できるので， フィニッシュは 
ザひとらコレで決めてほしい。 

対戦は3っの試合での総を勝数を争うら 
のから， シングルマッチ，タッグトーナメ 
ント， 総当たり戦などさまざま。試合が終 
わるたびに選手の能カ パラメータがいくつ 
か増やせる。さらに，勝てば，相手方の逃 
手から新しい巧を舞得できる特典らある。 

化界を転戦するのは栽初に選ぶ5人の ; ii 
手だが，実際に戦うのはをのうもの嚴高3 
人である。をこで，残りの2人は強くする 
必要がないと私は判断した。しかし「突が 
のメンバーチェンジ！」も-起こりうるので， 
忘れ去られた給なのパンのようにはったら 
かすのは，ひ t りくらいにしてわこう。 

全体的にはのんびり遊べるし，内容も雛 
解なゲームではないので，寢っころがった 
り，ご飯ををべながらなどリラックスした 
スタイルで臨める。普段外へ,中,ないわじい 
ちゃんら，若かりし日のフアイティングス 
ピリッッを再び呼び起こせるかも？ 

効果音がさみしいの 

ここで，ちょっと不満点をいってわこう。ま 
ず， lOMHz マシンでは画面出力が遅い。メインの 
グラフィック画面を出すときはまあいいとして， 
力ードを出すアニメーシヨンが結巧もたついて 
いるようじ思う。そして，サウンド閱係にも不 
満がある。特に AD PCM がまったく使われていな 
いのは残を。せめて，巧がままったときの効果 
音は FM 音源ではなくてサンプリングで「バ 
シ！」っとやってくれたらもっと迫力を出せた 
ピろう。 

総合阵価 0_ \ 

ノリ ★★★★★★★★ 

音楽 ★★★★ 

給 ★★★★★★ 


激しぃソ J となのぶつかり合ぃ，流血，嗅) 
き刺さる凶器！ 

人 I 削は維しい亡、の奥底に脚守*心を秘めて 

いるのではなぃだろう力 >。 ぃつら ニコニコ 
してぃる，人のよさをうなォバちゃんでも， 
n ヒ巧のストレスで' L 、 のなかは地獄絵図かも 
しれなぃ。蚁ら殺さぬような控えめな青年 
が， ゲー ム七ン ターでは取り遊かれたよう 
にが息荒くジョイステイックをブン凹す。 

この 「レツスルエンジェルス」 は，格削 
をカードゲーム感觉でむうプロレスゲーム 
だ。多くの カワ イコちゃん（完をに死語） 
たもが華鹏な プロレス 技を繰り出し，世が 
制親を U 指*すのである。ォマヶにちよっぴ 
りェッチな場面ら展開される 力す，過獻 なら 
のではなぃので， プレイ 中にわせ様に维儿 
されても「あら，これならママ許しちゃう」 
とぃう其合に堂々と遊べることうけあぃ。 
「僕，反射神絳ニブぃから……」 い、ぅた 
でらた心して遊べ，勝つことの爽快感が巧 
られるだろう。戦ぃの敵中に禱蹤せずに卜 
イレへ 化向くことができる格脚 ゲーム なん 
て，もよっ！：ほかにないゼ。 

戦う Z 女たち ♦♦♦♦♦♦♦♦か、 ♦ 

IWWAllf ： がへビー級チャンピオンベル 
卜は，まさに化がの巧点に立った-をのみが 
手にすることのできるベルトである。 

口ーカルなタイトルばかりを奪取し統け 
る新 II 本女ずプロレスのトップ，パンサー 
现沙子にがして若手レスラーたちの不満が 
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巧も恥じら為 ites 女たち 


Sudoh 'ioshimasa 

須藤ち政 


「女子プロレス」。華おなかきの裏に過酷さを秘めて，その 
M いは繰りにげられる。勝利者は美しくなければならない。 
そして挑む者もまたがり。彼女たちが追い求める腺しさは， 
えるをの'むを甘く摇さぶるのである。 


•レツ スルエンジェルス 





シングルマッチ 


タッグマプチ 


プロフイール 






































•悪魔城ドラキュラ 



戦棵の館，むせかえる化の旬い 

今月は，「悪魔城ドラキュラ」の真骨頂であるステージ12从 
降の巧略を紹介していく。いよいよ厳しくなる敵のなおを 
かわし，ドラキュラを倒すまで突き進め！もちろん，そ 
れぞれの素睛らしい演出を堪能するのもをれずに。 


Yokouchi Takeshi 

横内威至 


皆しっかり'先めたか？尉:巧な赏方に今 
巧は後半のな略を!牌ることにしよう。まず， 
化巧はステージ10にステージ11も含めてし 
まったことをゎわびする。今月は続きのス 
テージ12から紹介しよう。 

をれと，先巧武器アイテムについていろ 
いろ書いてみたカミ，結局クロスがいちばん 
いいと いうことにをち着いた。なにしろで 
能である。初'じ、者には薬草もよさをうだ力;'， 
クロスさえあれば楽勝であるところを苦し 
み，結局をの分を薬草でカバーする， I :い 
うおになるためあまりゎ勧めできない。場 
所によっては斧，聖水ら使えるがクロスの 
劾用には負ける。短剣は(）う最惡。だから 
常時携帯するならクロスじて決定である。 

血の涙口〇クク &)♦*♦»♦♦♦ 

•ステージ12 

まず前半にある針天井は，タイ ミン グで 
突破。 ファミコン 版のように判をら きつい 
が，1発で死ぬことはないから安'じ、しよう。 
下まで—;’各ちてこないのは，途中でしゃが 
めばなゎをを，余がである。をのあのス 
プラッターハウスにあった回;眩刃は判定が 
わかりにくくて嫌だ。これは，3つ目だけ 
が問趙だろう。高い位置の刃もジャンプで 
越えられるので，しゃがんで避けるより」： 
下と^述統してジャンプで避けたほうがを 
をといえる。 


後半は階段をズンズン上っていく。’卧巧 
は基本が J にプレイヤーを中心として逃げる 
ように動くため，關师の端に追い詰めたり， 
脊を投げている閒に玻に lul ることで方向を 
変えることができる。階段を I •.っている lli ] 
に，正肺方向からがを投げられると髓おに 
痛いから必ず f 多ろに岡すこと。 

さて，かに登場する破ががが嫌ながだ。 
普通にやる L 結構つらい。備•おにプレイヤ 
—の射程外に逃げるためムチのみではきつ 
い。武器アイテムがはしいところだ。クロ 
スがあれば，嚴上段から右に1段ドりたと 
ころで攻解すべし。塑水なら娘.[•.段からジ 
ヤンプして投げれば当たる。あるいは，巧 
げてからいったん破) - V 巧から逃げると，わ 
ざわざ追いかけてくれるのでをのときにヒ 
ットする。問題はをのあとに破片をまき散 
らす盾がえらく厳しいのだ。ま！：もにやり 
あうとほとんど默じしをこで進藤パターン 
だ。これは本体を削しむらすかさず下に落 
ちるという方法。1刚师分くらい落もれば 
平気だ。こうしてしばらく，飛んでくる昔 
がしなくなるまで符てば勝手に破片が消え 
てくれるのだ。 

もうひとつ，世に杉恥ずかしい横内パタ 
—ンらある。ステンドグラスが削れるのは， 
プレイヤー^破が巧の高さが同じ I ：きであ 
る。をして破片巧はこれまたプレイヤーを 
中心として逃げる。だから破片巧が出,現す 
るとき，プレイヤーよりわなら始上段から 
右に動き化す。蹤」;段からかこ進。とをの 
あとは下に落ちてしまうので，シカトして 
進んでしまうのだ。でらへボいから使用輿 
止。あとはボスに向けて進むのみである。 
ボス手前のメシはチェックすべし。 

さてさて，ちょっと強めのメデューサカ;' 
ボスだ。こいつは，クロスがあればまず楽 
勝だろう。をれ U 外は押しで勝な。聖水 
があれば特攻あるのみ。をれ U 外はお化化 
線に化なする。む化光線をぶびる！：お化し 
ている I !りじメデューサのケッで攻められて 
しまう。あしメデューサは，一'志ダメー 


ジごとに点滅して無敝時閒ができることも 
觉えてわこう。しかし，をの間は巧かもメ 
デュー サからのダメージがないから，速絲 
でダ メージをみ えられる蜜水だ t む化む怖 


くないのである。まあ，これといってで館'尖 
な方法はなし^のでなん t かがんばろう. 

暗黒の時!お(兀ック5 )****^ 


ドラキュラお物時を I •台。中盤で娘もハマ 
るエリアだ。ここのボスのせいで X 68000 を 
殴り嫂した方ら多数いることと思われる?、 
でもぶ心。もやんとパターンはあるからも 
う一度巧い瞄してくれ。 


参ステー ジ13 

ここは，時計台を登っていくステージだ。 
ちよっと嫌なスカルナイトのな場である。 
動きがやや H だからお11を参照してもらい 
たい。まずステージ13の炭かのところは， 
怖いけどわじ渡れる。斧があるのでほしい 
人は取ってわこう。このステージはクロス 
よりもをのほうが架か备しれない。しかし 
ボスのためにクロスら恶くはないので，み 
自やりやすい武縣を携帯しよう。 

途中はメデューサが飛びかうな力‘，が•剣 
±相-乎.に1り1転棒に乘りつつ戦うというつら 
い戦いを強いられる。 M 転棒は歩いてなら 
ずジャンプで登っていくこと。また，戦う 
ときは水平にして中心をキープしたり，う 
まく制御できるようにしてわくこと。！ 

左侧の 夕ーンテーブルは 気になる。ハー 
卜がたくさんあるけど，ハートなんかどう 
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悪例。骨男は必ずをろじ回せ 
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水平な軌道ならこのとわり避けられる 


せ余るからだれも通らないだろう力;'。灾こ際 
わををるほうが楽だしね。でも一度は左か 
らも進んでほしい。きっと坂後のトラップ 
でひっかかるに違いない。をれにしてもこ 
んなところで凹転機能とはねえ。 

•ステージ14 

いきなり哨•龍砲台ががちてくる。骨龍砲 
台からおがされる商い火は，しゃがめば当 
たらない。师倒なら飛び越えてさっさ！:進 
むべし。をのあとの振りイ•は，メデューサ 
を板 L してから，巧び振り子が戻って〈るの 
を1 | i ， H 本って乘ればよい。 i 骨車には隐しア 
イテムらある。問題はをのかの針鉄球であ 
る（お12 ) 。タイミングが命なので，なかな 
かうまくいかないからしれないががで觉え 
てほしい。この右にあるクロスを忘れずに 
取ってゎこう。次'いでサル天砰。いやらし 
いことに艦の中にいる間，このサルどもに 
は叫たり判をがな L 、ので，とりあえず撒を 
閒放しむらすぐさまクロスをおてつつわへ 
逝らう。8巧号でアルゴリズムは解説した 
から怖がらずに炎っ込めば 0 K 。 

•ステージ15 

娘強の雛易膜を誇る凶恶ステージ。まず 
スカルナイトは落ち着いてが化すべし。落 
ちてくる贿带は画而_1•.部，点数なんかが表 
おされている部分にキャラクターが表示さ 
れることを知っていれば平気だ。しかし， 
不忠をつかれないためにも，どれが;•各ちて 
くるかをザめにチェックずることが必要。 

ここで嫌なキャラクターは「ゴ玉だろう。 
が1れれば棒の h でも平気で戦えるだろうが， 


をれでもきつい。回転棒をできるだけ水平 
に保ちうまく誘導しつつ殺すのが，セオリ 
—である。怖ければいったん下に落ちてを 
をな平地で殺をう。ただしスクロールさせ 
るし殺しむスカルナイトが復活するので 
やはりをなする。1胆に1のけ玉がいたとこ 
ろにはメシがあるので，体力に余裕がある 
ならあとの保険として残してゎこう。 2匹 
固の固玉は進みすぎると贿丰を動かしてし 
まう。動かさないうちに誘導して殺をう。 
ちなみに，1昨なの下にあるロウソクのと 
ころは，普通にジャンプし ただけでは渡れ 
ない。棒の右端でうまく因玉に当たり，跳 
ね返されると渡れるのだ。ここにはクロス 
があるため，自信があるなら取りにいくべ 
し。でらうまく取れるような人は，ここの 
ボスぐらいで殺されないほどのレベルだろ 
うからどうでらいい。もしほかの渡り方を 
見つけたら，ぜひ教えてほしいらのだ'。 

あと I !り题があるのは趨後の•肖•龍砲台。ま 
ず火をやりすごしてから憐に乘り，一度火 
をさばき懐に飛び込んでしゃがんで殺す。 
焦るとドまで落ちてしまうから愼重にいこ 
う。ネル じ、—かこ とって このステー ジでダ メー 
ジを食らうのは致命傷となるので，とにか 
く慎熏にブレイしてもら いす こい。 

ステー ジ15を登りき るしいよいよ 3番 
目ぐらいの強さを誇る狼かの登場だ。こい 
つは2段階のな-解をすることを覚えてゎこ 
う。まず，第1段階は壁をはがして投げて 
くる。これは中央で避けると比較的楽であ 
る。水平に近いときはしゃがめば当たらな 
い。縦方向のときはジャンプで避ける。壁 



の左右を部を投げ終わるし統いて時計の 
文字盤を投げてくる。今度は左右ど•^ら力’ 
で避ける。これも近いとき，縱方向のとき 
はタイミングを計ってうまくジャンプ，を 
れ U 外はしゃがんでいれば平気。 

しかし全部おげ終わっても焦って攻擊 
してはいけない。さらに時計の枠を3つ投 
げつけてくるからそのまま我慢する。なわ， 
この間にがを攻撃するのはやめたほうがよ 
い。うまく飛び跳ねて避けるうえ，深追い 
するし壁を投げて反擊してくるためを険。 
もちろん蘇など武器の使用もな険である。 
をして，基本的にクロス U 外の武器は頼る 
ことができない。惯れるまではじっくり我 
慢しよう。を部投げ終わる力’，ある程腹体 
力を落とすと2段階回に入る。こいつはア 
ルゴリズム を把握すること がべスト。 基本 
的には距離をとり，突が突っ込んでくるパ 
ターン。をのあし距離が近ければさらに 
攻撃してくる。これを狼女は繰り返す。た 
まに突っ込んでくる前にフェイクを入れた 
りするのが恐ろしい。よって倒し方は図3 
を見てほしい。 

をして，らうひとつ クロ スを持って いれ 
ばわりと简単に剧せる方法がある。こいつ 
は後ろに回り込む、と背中合わせのまま t な 
る。 シモンが 振り返らないかぎり正面を向 
かないのだ。をのため，背中合わせのまま 
クロスをタイミン グよく述射すれば削せる 


図 3 
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のである。娘女はなんとか避けようとする 
力す，むなしく当たってしまう。とってら力‘ 
わいをうだけど楽に勝てるからか心-巧は愛 
刑すること。でも，ここまでクロスをキー 
プするのはきついから参考程度に。 

ここで，もょっと気づかないからしれな 
い师 I '1い满化がある。それは，第1段階で 
プレイヤーが殺されるし狼女はくるっと 
I 川ってズバッと中梢*を……。なかなかアメ 
リカンなネし鱗をわきまえている立派なレデ 
ィだ。もじ惚れろ。タイミングよく手があい 
ている t きでないと玻後まで見られない力す。 

人おの館口ロヴク目) 

またもやハマリの多い H なステージ。 

参ステージけ 

まず，徘徊するスカルナイトがちょっと 
嫌だ。これは下ず]‘もなどで美しくさばく。 

途||，に隠しアイテムあり。攻略法はデモを 
参照するといいだろう。崩れる橋も怖をう 
だけど案外平気だ。 I がれ始める前にメデュ 
ーサが1阳うしろからくるのでををなうち 
に削す。あとは無现をせずにジャンプ，ま 
たはしゃがんでかわす。 

•ステージ 17 

これまた最強を誇る鬼のステージ。な略 
法はない。坡高にいやらしいフランス人が 
力;'，やかましいくらい七リフをけ.きながら 
山のように登場する。ここでは，アドリブ 
でが化すべし。声がしたら無理せず焦らず 
をの場で待ち，うまく誘導して流し打ちで 
削す のがべ スト。普通に化っても避けられ 
るから絶がに流しながら巧つ。下巧ちらで 

図4 





こんな感じで恐れずに突っ込むといい 


きればより判'左のある斜めなちで削す。ま 
た，体当たりするく^らい突っ込んで攻難す 
ることを恐れてはならない。巧分よりもム 
チのほうが化に判をされるからな外に勝て 
るものである。 

ここでら，跳ね飛ばされて下に落ちると 
人形は復巧するためを窓。いざ^なったら 
階段を . h って飛ばされないようにする。途 
中，左に離れむブロックにメシがある力;'， 
ほとんど トラ、 ソフ°。どうしてもというなら 
[刻4を参考に I り I 樓すべし。コウモリはあ i ： 
でなかされぬよう-甲-めに退治してわく。こ 
こはクロスよ0 斧が楽であろう。だがア 
イテムには賴らずに6力で突破できるよう 
にしたい。しかし トランシルバニア だとい 
うのに口本語が流むるのは，ムードぶち壊 
し C せめて「 N 0!」とでら叫べ。 


•ステージ 18 
図 己 




くぐるピけでよし、。殺さずに眺めろ 


ボスの、外は問題なしだしなう。ガーディ 
アンがかなりぃやらしぃ力;'，執糊に叩けば 
巧が外れて殺せる。うまくなったら図5の 
ように殺せばぃぃ。嬰するに盾で防御でき 
なぃ化おに打ち込めば1発で倒せるのであ 
る。まむ，途中のメシは絶が逃さなぃ。ボ 
スには必ず作九満タンで臨むこと。 

さて，つぃに登場，旋かは絶が殺される 
極避なボス。美しき御颜が映ると鏡が削れ 
てな場する t ぃう，とってら失礼なボスだ。 
をの殺人的な顔を悔ぃ改めよ。 こぃつは， 
まといこやりあったら確'尖に殺:される。ま 
してや武器を持ってぃるともうパニック。 
戦うためにはボスまでにハートをな〈して 
わかなくてはならなぃ。これだけでまず武 
器を封印できるのだ。あ心はがんばれ。|乂| 

6にか略を小すが，できれば n 九でやって 
ほしぃ。 

をけ貧の末路ロロクク 7) ***♦♦ 

つぃにやってきたドラキュラ お 物が •ステ 
ージ。驚愕の满化とともにお . h 娘も素峭ら 
しぃステージになってぃる。 

•ステージ 19 

前半はまず_卜.にぃる' I 舟巧がうるさぃ。止 
まらずに夕っをめば，巧巧を浆に山1せる力* 
ら楽になる。刹•めれ’ちで夕っホれ。がぶから 
化てくる化け物はたぃして怖くなぃ。判を 
も小さぃからさっさと削す。 .1 •.段を巡む‘と 
愛•するべき件犬 （ ？ ） がな場する力;'，こぃつ 
はしゃがめば h を通りかけてぃってくれる。 

をのあとは遊びだらけ。フットスイッチ 
で川てくる針は，ぃったんルまってから飛 
び越える。糾!跳びい）は.!•.より-ドを通った 
ほうが楽だろう。デカぃ > J 物はやや烦をな 
ぃ込ませて平気だ。筋乃 ヒーローには 賊 
は無川なのだ。迫ってきたらもの J -. でしゃ 
がんで巧ち，戻ってぃくときに如がなぃみ 
むく、'らぃにして追ぃかける。报後にお端で 
しゃがめばなんとかかけられる；‘結憐，夕 
イミングが敝しぃから無切 I をしなぃこと。 

参ステージ20 

ここは‘けだらけのステージだ。まず，. 1-. 
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この豹は下打ちで倒すのが正解 


段で'け巧をを部ん-のほうに引きつけて階段 
を下りる。むいてい間になわないから，—ド 
りる途中で. I •.ホみを残してもう一度殺して 
から進むのがべスト。 

フランケンは復活させて，まずんに誘い 
化し階段を_卜.ってから勝貸する。かなり引 
き寄せてわくと完全に真上から攻繁 " r 能 t 
なる。フランケンは真上には攻擊できない 
からををなのだ。うまく下巧‘ ちして 殺をう。 
進藤パ ターン は，引き寄せむあ i ： 左に突っ 
込む。をして，壁の向こうから倒すのは巧 
らしいプレイだ。まあ帶通に！贱つて扛よし、。 
また， キューピーのソニックブームは 注意。 
誘導するのらあるから確実に殺す。 

参ステージ21 

索峭らしい演出のアレがある。アレのた 
めに年4閒はプレイすること（どんならの 
力’はけ分で確認しよう）。ここは，しばらく 
眺めていむい画廊だ。進むのがらったいな 
い。か咯は問題なし。クロスとメシは絶が 
に取る。クロスは i •.と手下き米して3速弓寸ま 
で高めるとさらにグッド。 

ボスはえらくイカす死神だ。もう見てる 
だけでエクスタシー。クロスに非常に弱い 
からな略は削単。ないときはアバウトにが 
化しよう。大鎌にさえ気をつければなんと 
かなるはず。また，殺したあ！：の-大鎌は判 
定があるからホなする。 

ドラキユラ f 願け日ック 8) 

いよいよみ戦。パターンさえ党•えれば雛 
しくないので，とにかくがんばれ。 

•ステージ22 

ナイトのうるさいステージ。欠•はし2,34 
という ハ0夕ーンで、擊つ てくる。これだけを 
なしてわこう。低い矢もしゃがめば' - I ' l たら 
ない。ここで化なするのはいきなり夕っ么 
んでくる剣: i :。 ある程度追い込む>といきな 
り特なしてくるからしゃがんで殺す。鉄球 
を振り|り|す騎-±は少し離れた t ころからク 
ロスでおすといいだろう。 

をして，このステージでは途中でルート 
が分かれる。左はメシが取れるルート。だ 
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けどキリストフエチの人は右を通って数々 
の惡巧を憐悔すべし。をのほかの新興宗教 
の方，ゎよび俺を神と崇める偉い貴方は‘騰 
悔繁止だ。をのあとは感動の炎が画雨を揺 
るがす。俺はこれほど美しい炎の演出を見 
るのはかめてだ。放火フエチの貴方も納傅。 
もうこれで放火をやめなさい。ここで登場 
する燃える-男は強敵。図 7 を参考にして倒 
す。お切りが命。 

•ステージ23 

とっても巧に立たない地獄のメイドさん。 
しかし，強い。対化方法は，す美機と t もに 
1発，跳び跳ねている t きにもう1発巧ち 
込む、のが基本。をして，飛び込んでくる黑 
豹が厄介。化現場所を備实に觉えるこ i :。 
左端にいるメイドは1発巧ち込む t ゾンビ 
メイドになる。この'/ンビメイドは誘導弾 
を撃つから危険なので，確実に2発打てる 
脚合いで倒すこと。まむ，ここの黒豹がく 

図7 



せもの。階段のある台に乘ると突っ込んで 
くるからをこで下打ちで倒す。をのあ t も 
メイドだらけ。クロスをぜひ手に入れてわ 
きたい。 

をして，階段を上るといきなりゾンビメ 
イドがいる。クロスをジャンプして解って 
先制攻撃で倒す。相変わらず黑豹にを意す 
る。ここは自分なりにしっかりパターンを 
作り上げることが必須。ボス前の關赚 （？） 
は上下に巧きホしてクロスを3速射まで高 
めてわくこと。ロウソクの嚴後は聖水なの 
でだまされないように。 

•ドラキュラ伯爵 

強い。というよりタイミングを確类にと 
れる精神力が試される。前半のか略法は図 
8を参照してほしい。できるかぎりダメー 
ジを避けむい。 後半はもう 力比べ。 クロス 
を固めてぶっ殺す。この試練を越えれば， 
長く厳しい戦いが終わりを迎えるだろう。 

図 曰 
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戦いを終えて- 


いや一. 2力巧にわたり巧略してみたが含き 
足りないこともいろいろある。今回の攻略法は 
テストバージョンをもとに書いている力ぐ，製品 
バージョンでも問題なく通用した。ただし， 5 
面のボスがややきつくなった感じがする。でも， 
基本パターンは同じピ。がんばれ。 

しつこいけどこのゲームだけは，皆に最後ま 
でホわってほしい魅力がある。舞台そのものが 
演出となるこれに比べると，世間にあふれ返っ 
ているシケた演出などは，某有名 RPG が誇る幼 
稚すぎるクソ演出に等しし、と感じるほどた’。 

コナミじは，今後も.ぜひよい作品を作り続け 
ていたた•きたいものである。この調子でドラキ 
ュラシリーズ最高作品，「悪魔城伝説 J をリメイ 


クしてほしいものピ。もちろん「魂斗羅 J シリ 
—ズ，4人同時リンチゲーム「クライムフアイ 
ターズ」だと力、「ピットフアイター」なんかも 
受けてたつ。コナミのセンスは本物だ。 

それでは「悪魔城ドラキュラ」じはまった皆 
がクリアできるようじ，と。あと，約3力月も' 
きじブレイすると…… 。 


総合評価 
ゲーム性 
技術 
音楽 
演出 

グラフィック 
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X 閒日 3 日が応 NEWS 

現を発壳されているソフトウェアのなかじは， 
X 68030 では正常に動作しないものがを数あり 
ます。それらについては Oh ! X のが前の号で対応 
表やパッチあてプログラムなどを巧栽しました 
が，今後，メーカーの巧応巧況などじついても 
お知らせしていきたいと思います。 

. アルシスソフ h ウェア . 

天下統一 

X68000 の互換モードで動か可。 

大戦略111’邮 

発売中の製品は巧応していないが，ディスク 
交換サービスを実施中。全ディスクおよび交換 
手数料し500円を送せする。 

スタークルーザー 
ナイト アームス 

どちらも現在，ブラザーエ業 (TAKERU) じて発 
売中。8巧I日より X68030 対応の新マ义夕一に 
変更された。 TAKERU 画面に「巧応版」との表示 
がある。 


問い合わせ先アルシスソフトウエア 

巧0986 (の）3881 


‘19辦 を S 月 S の/ \ガキ護 t 卜べ スト ィ10最近買って気に入ったソフトは？ 


r POINT 

タイトル 

発売元 

発売日 

76 

リブルラブル 

か 蘭 曲 社 

，的/ B /25 

57 

エトワールプリンセス 

ェクザクト 

’的/3/巧 

が 

SX - WINDDWver .3.0 

シャープ 

'的/3/加 

巧 

風巧がドラキュラ 

コナ三 

，的/7/巧 

巧 

スターフオース 

巧瓶師 n 社 

’的/3/26 

11 

MATIER 

サンワード 

，お/10/9 

11 

Winning Post 

光栄 

’的/5/3日 

: 

\ wm\m 

魔法概細 

光巧 

'93/7/巧 

大航測寺代!！ 

*93/4/30 

« 

同臟 

XJ レフ 

’93/2/10 


(無作為抽出した1000通のハガキを集が) 


•• まず，はじめにわ斷りしておくと，今回 

:: は雑誌制作日程の都合上，いつもの巧より 
:: だいぶ早めの集計となっている。そして， 

こ： 相次ぐ話題作の発売時期と前後している関 
•• 係で，16ぺージの「期待するソフト」の集 
:: 計と重複しているタイトルがある。現時点 
:: では「悪魔城ドラキュラ」「餓狼伝説」は発 
こ： 売からわずか数日しかたっていないのだが’, 
:: 期待じたがわず，さっそくトップ10入りを 
:; 果たしている。 

:: さて，2力月連続で1位の座じあった「エ 

•• トワールプリンセス」どが，今月はそれを 
:: はねのけて，かねてより期待の高かった「リ 
:: ブルラブル」が堂々の1位である。「リブ 
:: ルラブル」はいまからちょうど10年前にア 
:; ーケードで流巧していたゲームの移植版。 

:: ジョイスティック2本を使う操作系にはじ 
:: まり，内容もジャンルみけのしじくいユニ 
ここ ークなゲームで，当時熱中していた人だけ 
:: ではなく，うわさを間いて一度プレイして 
:: みたいと思っていた人も多かったことだろ 
:: う。専巧ジョイパッドつきなので，同じビ 
• • デオゲ—ムアン ソロ ジ—シリーズの他タイ 
:: トルに比べるとやや価格は高いが，このパ 
:: ッドは同シリーズの「クレイジークライマ 
•• — /クレイジークライマー2」でも使うこと 

:: ができる。 

:: フアンの気持ちをしっかりつかんど戚の 

:: ある「エトワールプリンセス」は，残念な 
:; がら首位の座を巧われてしまったが，新作 
:: ソフトの勢いをみれば，これはむしろよ〈 


健關しているといえるどろう。 •• 

そして，同じく今回ポイントがやや下が 一 
った 「 SX-WINDOW ver .3.0」 どが，ハガキ :: 
のコメントによると満足度は非常に高いよ :: 
うど。「ゲームで遊ぶよりも面白い J という ：： 
コメントもある。あとはなんといっても待 ：： 
たれるのがアプリケーション，特に開発キ :: 
ットの発売。残念ながらそれについては日 :: 
程など未定である。早いところ発売して， :: 
X 680 日0らしく周辺ツールともども盛り上 :: 
がっていってほしいものである。 :: 

「 MATIER 」 も堅実にポイントを稼ぎ，ほ ここ 
ぼ毎月の「を位置」を保っている。 :: 

同ポイントで6位となった 「Winning :: 
Post 」 は競馬シ ミュレー ション〇 X 68000 T :: 

はネ刀めてのジャンルどが，前回に続いてポ ー 
イントを増やしている。馬主じなって馬を :: 
育てるという光栄らしい設定である。歴史 :: 
シミュ レー ションのような雜狂的フアンの ：： 
盛り上がりはないが，なかなか好評だ。 ;; 

今回の集計では「悪な城ドラキュラ」「餓 :: 
狼伝説」といったビッグタイトルが発売直 :: 
後でまど票を伸ばしていない。本誌のほう •• 
じ本な自勺に ユーザーの 声が届くのはまだ こ ：： 
れからどろう。来月号が楽しみである。ほ :: 
かじも，「ロボットコンストラクション R . :: 
C .」 などの前評判も上々だし， 9巧にはこ ：: 
れまた期待の高い「コットン」が発売され :: 
る。ここ2〜3力月は順位，ポイントとも ：： 
大きく变動する可能性もある。あるいはぶ :: 
つちぎり状態じなるか。ま目しよう。 :: 
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•Hardware Topics 

シャープじやないけど，これはすごいかも 

インタラクティブマルチプレイヤー3 D 〇 
ビジュアルパーソナルコンピュータ I NDY 


PC / AT や Macintosh や SUN やスーパ 


I 衝擊のマシン，300 

ウワサのマシン 「3 D 0」 がいよいよをの 
をを现した。恕像していむよりもずっ t す 
ごい。これほどまでとは……。化ごろ開か 
れむ 3 D 0 ジャパンの設立記おお表をでは， 
おか:側能中の 3 D 0 が応ソフトウェアタイト 
ルが次々！:紹介され，をの幾興的なパフォ 
ー マンスに取が陣も圧削されていた。 

3 D 0 は，米聞の The 3 D 0 Company によ 

り， ハー ドウ エアメーカー およびソフトウ 
ユアメ ーカーに ライ 七 ンス供- リ. される家庭 
用マルチメディア规恪である。 ホーム ユー 
スでのインタラクテイブマルチメディアの 
スタンダード I :なるべく，松ド£器， AT & 
T , タイム.ワーナー， MCA ， エレクトロ 
ニック•了一、ソ ( EA ) の協力体制のもとで成 
りぶっている。をのコンセプトは ， The 3 
DO Company の設立おトリップ•ホーキン 

スが'エレクトロニック.アーツ 時化に化み 
化されたものであるいう。またハードウ 
ユアの關発には，松-ド'屯器の エレクトロニ 
クス技術， AT & T の娘先端をいくビデオ圧 
输妝術が化かされている。をして米聞では 
この秋，松ド電器より 3 D 0 マシンの第1号 
「3 D 0 Interactive Multiplayer 」 力':登場す 
る。11本で^米がにはおなされる丫•をだ。 


ーファミコンだけが世界のコンピュータで 
はない。次世代の到来をぞ感させる新しし、 
アーキテクチャの7シンたちじ期待したい。 
今月はユニークな2つのコンピュータじス 
ポツ h を当ててみぶラ。 


ホたして， 3 D 0 とはどんなマシンなのだ 
ろう力>。松下也器からパナソニックブラン 
ドで発売される 3 D 0 マシンを見ると，やや 
人きめの家庭用ゲームマシンといった感じ。 
フロントローデイングの倍速 CD - 民 0 M ド 
ライブを内蔵し，メガドライブ I ：同様のコ 

ント ロ — ルパッド カ': f、j •いている。800 ドルを 
切るというから，化米の家庭用ゲームマシ 
ン十 CD - 民 0 M の価格に近い力;'，内容的には 
らはやをういう慨をでは語れない。 

マルチメディアという t ，つい CD-ROM 
を||し巳、に考えが t ) だが，外部記愤メディア 
が大'容量になっただけではどうしようもな 
い。本当に欲しいのは，十分に类しい刚像， 
滞らかな アニメーシヨン， リアルタイムに 
計算される3か元關像を表巧できるだけの 
強九なグラフイックエンジンである。 

3 D 0 のグラフイックは，640 X 480ドット 
で1670—バ色の-表お化为を杉ち，1秒問にな 
んと64007/ピクセルのデータを表 7 でする 
ことができる。これは秒閒30コマのフルア 
ニメーシヨン扛 楽々こなせるという恐る ベ 
きパワーだ。^ちろん CD - 民 OM ドライブの 


性能に限巧があるため，24ビットのフルカ 
ラーデータをまと （） に送り込むことはでき 
ない。こうしたビジュアル機能には相当な 
晒像圧縮仲長技術がベース(こあることはい 
うまでもない。 

3 DO のハードウェアは，化進のビデオプ 
口七ッシン グ技術に支えられている 。 CPU 
には32ビットの民 ISC プロセッサが採用さ 
れている力;'， 3 DO の場合， CPU は主なでは 
なく，主にハウ スキーパーと してのな割を 
来むす。 3 DO の店削的なグラフィックを英 
現しているのは並列で動く 2つのグラフィ 
ックアニメーションプロ七ッ サである。亂 
娘にいえばスプライト機能のようなものと 
をえられる力 3 '，をこで扱えるオブジェクト 
には，色，形，•大きさ，個数などによくあ 
りが七な制限はない。さらに 3 D サーフェス 
モデルの レン ダリング^1:能にピクチヤーマ 
ッピング，をしてさまざまなエフェクト化 
理機能をもっている。 

をしてシステムの核となるのは，茄チヤ 
ンネルの巨大な DMA コントローラだ。-化 
のアニメーションプロセッサ^，サウンド 
データを糾理する DSP ， CD - 民 OM や，ビデ 
才，コントロールパッドなどさまざまな入 
化义 I コントロ —ラ，をして拡張 I / O などは 
すべてこの DMAC ^廝結している。メモリ 
ら夹は， DRAM , VRAM がをれぞれ 1 M バ 



写真 I これが曠の 3 D 0 マシンだ 写真2 MCA から発売が予定されている 3 DO 対応ソフト「ジュラシック•パーク」 
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写真 3 シリコングラフイツクスのニユーマシン INDY 


イトずつしかない。従ホのパソコンとはア 
ーキテクチャから違うのだ。 

3 D 0 では独自の巧縱仲展アルゴリズムに 
よって， CD - ROM 1枚で45分の動幽が再生 
できる。しかし，ハードウェアを利用した 
MP 巨 G データの碑生では，もっと恐ろしい 
ことができる。 3 D でレンダリングされたミ 
ラーボールに MPEG の動画が' マッピング 
されて動きまわるデモは思わずぶりついて 
しうほどの衝解だ。 

3 DO はオーデイオ CD , コダックの Photo 
CD，Video CD などさまざまなメディアに 
もが応している。 3 D 0 のオリジナルタイト 
ルは CD - 民 0 M で供給される力;'，来年 U 降は 
ケーブルテレビなどでのネットワーク利用 
もあえられているという。 3 D 0 が1;1本に上 
隙するのは，米年4りごろだろう。どうす 
る任天堂，どうする七ガ，をしてどうする 
シャープ！ 

I INDY とは何者か 

映帅「ジュラシック•パーク」の特撇シ 
—ン制作にを而的に利則されたのがシリコ 
ングラフィックスの I 民にグラフイックワ 
ークステーション。 江口舞子さんら NHK 
の CG 制作に使っているューザー羡望のマ 
シンだ。をの IRIS Indigo シリーズのエント 
リーモデルとして発裘されむのがビジュア 
ルパーソナルコンピユ_夕 「 INDY 」 である。 

CPU に64ビットの R 4000’シリーズ（100 
MHz ) を採用し， 8ビットまたは24ビット 
カラー， 1280 X 1024 ドットの解像度をサポ 
ートする。また， INDY は UNIX の環境をサ 
ポートすると同崎に， Indi 呂 oMagic という 
オリジナルのユーザー環境を用寇している。 
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写真 4 ユーザーインタフェイス IndigoMagic 


同社ではこれを GUI ではなく MUI (メディ 
アユーザーインタフユイス）と呼んでいる 
ようだ。カスタマイズしたデスクトップ環 
境をメニュー（写お4の左下)で遽ができる 
など新しいアイデアが盛り込まれている。 

さて， INDY のユニークな点は標準でデ 
ジタルビデオカメラ IndyCAM を装備して 
いることだ。つまり，複数の INDY をつシ 
いでテレビをができる。自分と相手のビ 
デオ映像を表示し幽而上で各種ドキュメ 
ントを共有することらできるし，ファイル 
の送信はアイコンを W 手の顔が映っている 


ウィンドウにドラッグ&ドロップするだけ 
だ。靑声もデジタルオーディオでリアルタ 
イムに交信できる。イーサネットはももろ 
ん ISDN インタフェイスも装備している。 

INDY の仙 i 格は民4000 PC ，16 M バイトメ 
モリ，8ビットカラ ー， 15インチ C 民 T のミ 
ニマムモデルで998,000 P ] という化仙術だ。 
ビジュアル，才ーデイオなどのデジタルメ 
ディア機能を駆使したューザーインタフェ 
イス，をして木ットヮークを基調としむ 
INDY は，次世化のコンピューティングを 
提案するマシンといえるからしれない。 


3□□への期待と要望 


私がメディアとしての 3 D 0 じ望んでいること 
はいくつかある。 

• CD - ROM の正しいイまい方をタロらしめること 
-インタラクティブという言葉の正しい意ホを 
定義すること 

• いままでのゲー厶の概念を覆すこと 
気がかりなのは，現状ではゲー マーの 多くが 
3次元ものにそれほど関'！:、を示していないとい 
うこと。ウィ ニン グランや ヴァー チヤ•レーシ 
ングが出てきて相当たつのに，疑似 3 D の力ーレ 
—ス ゲームがいっこうじ衰える気配を見せない 
というのはなぜピろう。そういうわかっていな 
い連中に目にモノ見せてもらいたいものだ。 

ただ，マシンとして見た場合，いまひとつお 
直に喜べないのが，こいつはコンピユータでは 
ないってこと。このクラスの 3 D エンジンの付い 
たパーソナルコンピユ ータと いうのがあっても 
悪くないのではないかな？ ともあれ，アーキ 
テクチャを詳しく知りたい。価格と機能と性能 
の間で絶妙じバランスをとったマシンというの 
は本当に少ないが(個人的じは， AM に A がそのホ 
有な例であると思っている），できれば目から錄 
の落ちるような異のアーキテクチヤであって 
ほしし、。このところ，この手の衝巧には义しく 
飢えていた気がする。 

(ちよつと舞い上がっている A . T .) 


3 D 0 は素哨らしい。リアルな映像をヤれるか 
ら素晴らしい。「大容置」がウリなのではなく， 
その価値あるデータを人間の入力に巧してリア 
ルタイムで応答してくれるのがウリた•からど。 
CD - ROM の利点をコンピユータらしく扱える世 
界ネ刀の「マルチメディア」なのである。これが 
「インタラクティブマルチメディア」と言われ 
るのは今までの「マルチメディア」があくまで 
—方的なメディアであり，コンピユータをたた' 
のテレビにしていた修状を物語っている。 

ということで念願の 3 D 0 が登場する。コンピ 
ユータの新しい時代が迫ってきたのだ。リアル 
な物が，人が，過澈な峽像が，かつてのスプラ 
イトを踏み倒して乱れ飛ぶ。キャラクタという 
ゲームの 根底概をが見事に巧ち砕かれ，遂にあ 
らゆる峽像に溶けこんでゆく。いよいよ映画を 
凌駕する新時代への道が見えてきたのだ。 

無論こんなモノを扱うのは過酷なか業ピ。か 
つて考えられないほどの情報を扱わねばならな 
い。開発者はいよいよ地獄をホわうことじなろ 
う。だが我々は遂に里そ望を実現する道具を得た 
のだ。例によってこれはドラッグである。この 
が望を剝き出しじして取り組める新しいドラッ 
グで死めまでプログラムをむさぼってほしい。 
今後の 3 D 0 の動向に期待せずにはいられない。 

(愤巧） 
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DgGA cg アニメーション講座 


omu Graphic (gallery 


今月は ， CG A 事件簿の完結編。 

7 月号で読者に挑戦した謎がいよ 
いよ解さ明かされまず。仕様によ 
つて制限されているかのよラにみ 
える表現でち，さまざまなテクニ 
ックを駆使ずることで解ずでさる 
のでず。 


nns mn 

い ^^ Ml ^BSSB 

0 7 巧号の懸賞クイズの解答。周囲が映り込んでぃる 0 巧に画像をマッピングしたもの。ハイライ 
金属巧だが，これを作成するには今月号で紹介する 卜はつぃてぃなぃ 

テク ニッ クが必要だ 


©マッピングを施した画像を作成する。 
ではハイライト成分は0とする 


〇ハイライトだけの画像を作成する 


CGA マガジン第3号の内容より 


©2 種類の画像を合成すると，マッピングじ 
ハイライトが発生している画面を作ること 
ができる 


CGA 7 ガジンには，全国から寄せら 
れたお稿作品が満載されていまず。 最 
新の第3号には，「アマチュア CGA コ 
ンテスト特集•第2弾 のほか，さま 
ざまなデータや ツールなどが盛りだく 
さん。ここでは， そのなかに収録され 
たものから 一部をご紹なしましよラ。 



0 「フレイア 2 j 腰原仁志さん（神ま川） 



©「ファランクス」北川高巧さん（大阪） 



ゆ 「MACHINE VISUALIZATION Vol.2j より 
「トランメル.ギア」みつぎじゅんさん（京都) 



©「 FREEWAYj 主井巧久さん（愛:知） 



⑩「夕ーボ エンジン」 平山敏明さん（巧木） 
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营むかし，30万円ほどをずるフロ、ッピーディスク 
ドライブの「両面倍密」といラ言葉に憧れ，1が 
1邮0円於上ずるディスクに八イテクの時代を感じ 
ていた頃。そして 1 M バイ h の大容量を満喫してい 
たるをよさ時代。情報量の増大は急ピッチで進ん 
でいく0やがて，かつてはワークステーションの 
領域だった八ードディスクドライブがパソコンの 
ごく当たり前の記憶装茜となり，そしていまや， 

羡望の的だった化色に輝く磁性面，光磁気ディス 
ク装度は我々の目前にまでやってをた 0 
記憶装置の変化はコンピューティング環境を確実 
に変えていく。 M 口は使いこなせる大容置デバイ 
スである。当面の媒がとしで，これ於上のをのは 
あるまい。 

記憶乂ディアの加速はとどまるところを知らない。 
やがては 121 M バイ h の空間ずら狭ををのになる 
だろラ。しかし，記憶乂ディアは先手必勝。いま 
ザまさに導入の時である。 
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右ラ MO しかない! 


光磁気ディスクの基礎知識’ 


MO 複製プログラムを作る- 
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[雛]光学式磁気円盤 MO 



光と磁気によるメディア的解脱のすずめ 

ちラ MO しかない! 


Kioi Makoto 紀尾井誠 

一時は夢の記憶装置だった光磁気ディスクドライブ。それがそろそろ手頃な 
価格となってさました。ここでは今後 MO を導入ずるための基本的なま意事 
項や指針をまとめてみましよラ。 


M 0 とはすなわち "Magneto Optical 
disk ", いわゆる光磁気ディスクをす旨しま 
す。をの名むあまり知られていない時期に 
NeXT ワークステーションに採用されて U 
米，パソコン用の記憶装置として話題にな 
るようになってきました。 X 68000 用に杉シ 
ャープ純正の5インチ M 0 ドライブが発売 
されています。 

をの後，高伽だった5インチタイプの光 
赖気ディ スク 装屬ら パーソナルな 3. 5イン 
チタイプに世代交代しています。 

近い将来， 3.5 インチ M 0 はパソコンの標 
準的なメディアりひ i ： つ^しての位置を碰 
立することはほぼ間違いないでしよう。こ 
れまでのフロッピーディスクじ代わって配 
布媒体としての CD - 民 0 M ， さらに化用性の 
ある M 0 への期待が高まっています。 

をして将ホ的なメディアとして本命視さ 
れている 3. 5インチ倍密 M 0 ドライブの規 
格が発表されるのを目前にした現在，3 . 5イ 
ンチ M 0 (128 M バイト）の伽格は普な伽格 
带に突入しました。を伽ベースで14で〜17 
万円台，実売伽格では10で円を切るらのさ 
え現れていまず。 

期待のイ宵密ドライブは迅速に規格が固ま 
るかどうかが命運を分けることになるでし 
よう。现在の 128 M バイトタイプは初期段階 
で IBM に採用されたことしソニーの思い 
切った低伽格攻勢により一挙に標準化が実 
現されました。現在の製品展開はほ!:んど 
が これら の上位 コンパチ のかたちで進展し 
ています。 

規格が固まる前の 256 M ドライブに手を 
化すことはゎすすめできません。さらに256 
M バイト機が現れても 128 M バイトフォー 
マットが標準的に扱われるであろうという 
ことが推測されます。 

伽化，性能，メーカーの製品展開，ユー 
ザーへの菩及の割合などから考えても，い 
ま力;' 128 M バイト MO ドライブの「買い」の 
時期である t いえをうです。 


■ M □編用を探る 

現段階で見ても父68000ユーザーへの3.5 
インチ MO ドライブの浸透は進んでいます。 
一部では信じられないような普及率といわ 
れる乂68000ユーザーの3.5インチ MO 所有 
率ですが，8巧号のアンケートはがきを見 
る般りでは3% くらい t なっています。33 
人にひとりという数備を多いと思うか少な 
い t 思う力、……。 

をして新製品ラインアップは，より低仙 i 
格に，な速に，手幡に使えるものへと変わ 
ってきています。をろをろ MO を導入した 
いと考えている人も多いでしよう。 

ここでは MO を導入するにあたって考え 
られる4つのケースを見てみましよう。を 
れは， 

1) フロッピーデイスクしかない 

2) 非 SCSI ハードデイスクがある 

3) SCSI ハードデイスクがある 

4) すでに MO を持っている 
の4種類でず。 

I いきなり MO をつける 

まずは1)，すなわも， MO をハードデイス 
クの代•わり，というか兼用で使わうという 
場合です。フロッピーデイスクよりは遥か 
に高速ですし，やってできないこ t はあり 
ません。ただ，を愚が多い分，ファイルサ 
ーチなどである程度の速度がない L やって 
られない部分もあります。この場合はなる 
ベくシークの速いドライブを選ぶのがよい 
でしよう。 

とりあえずはハードデイスクの使い方を 
極めてみるべきでしよう。なにしろ，ハー 
ドデ イス クの恩おを受けていないうちは本 
当にパソコンを使っていることにはならな 
いんじゃない力>，というくらい環境は変わ 
ります。 


まあ， MO を ハー ド ディスク なしで使う 
とぃうこ L はちょっと極端な話で，普通に 
考える t 「ハー ド ディスク 化わりにならな 
ぃことはなぃけど，積極的にはわすすめで 
きなぃ」とぃう結論に達します。やはり， 
速度や信頼性などの点から考えても基本シ 
ステムはハー ド ディスク 上に構築すべきで 
す。 MO はリムーバブルであることが最大 
のメリットです。しかし， システムディス 
クを抜き取るとぃうのはを惹しなぃと混乱 
のもとになります。 

こうぃった場合は，民 AM ディスク上に 
基本システムを転送する t 力、，使用するす 
ベての MO を同一環境のシステムディスク 
にしてわくとかぃう手で混孔を回避します。 

I ス□ットはりし^い 

さて， 2) です。非 SCSI 対応機種 ( P 民〇夕 
イプを除く）では恒例のスロット地獄が待 
ってぃます。ここはメモリをして SCSI ボー 
ドで決めてしまぃます。じゃあ， MIDI はど 
うするのかとぃうと， 

「 MIDI は民 S -232 C でやる」 

のが正解 I ：なるのでしよう。 Z - MUSIC の 
次期バージョンでは民 S -232 C や POLY 
PHON に列•応してぃますので，をれで済ま 
せるい、う手もあります。 

とにかく，現をでは従ホのハードディス 
クインタフエイスに接続できるハードディ 
スクはほ^んど発売されてぃません。わを 
らくハードディスクの容量もパンク寸前の 
人が多ぃはずです。こうなると SCSI ボード 
の導入は必然とぃえるでしょう。 

ここ で通常なら SCSI ハー ド ディスクへ 
移巧するのですが，あえて MO を導入して 
みるとぃう手があります。 

まず，一度 MO に待避してこれまでのシ 
ステムを整理するところから始めます。ぐ 
ちゃく、'ちゃだった FAT をつなぃでやれば 
ハー ド ディスク も速くなりますし， シス テ 
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ムじ[外の部分を用途別に MO に分類すれば 
非常にすっきりと大容量メディアシステム 
を構成することができます。 

ひょっとすると， MO はをれまでのハー 
ドディスクより速くなるかもしれません力':， 
システムデイスクはハードデイスクで MO 
はサブシステムとぃう構成をわすすめしま 
す。をががあれば SCS レ、ードディスクの導 
入もよぃでしょう。 

I SCSI 機器は増えていく 

すでに SCSI を導入してぃる人なら MO を 
加えるこ^でさまざまな恩恵が得られます。 

•環境を持ち歩く 

たとえば，「自分の環境を MO のシステム 
ディスクにして持ち歩く」 L ぃうのは非常 
に魅力的です。同じ機種を使ってぃるから 
とぃっても，他人の使ってぃるシステムで 
作業するのは苦痛が伴う場合があります。 

勝手が わからなぃ， 必要 なツールがイン 
ストールされてぃなぃ， 迷惑な ドライバが 

インストールされてぃる などなどの状 

がが考えられます。テキストエディタや H 
本語入力 FEP のキー割り当てが違ったり 
すると娘恶です。 

をこで普段使ってぃるハードディスクを 
持ち歩くの!:同等のことを MO で実現する 
のです。 

無論，これは相手のところにも MO ドラ 
イブがあるとぃうことが前提になります。 
ああ，早くどこにでも MO があるい、う時 
化がきてほしぃものです。 

参バックァップ用 

「をろをろハードディスクのバックアップ 
を i なりたぃ」 

多く の大容疆 ハー ドディス クユーザー に 
とって，これは切実な叫びです。 

200 M バイト級のドライブがを伽になっ 
てぃるわかげでかなり容量の大きなハード 
ディスクも一般化してきてぃます。撮かは 
無限に思えるをの空間らやがてデータに埋 
もれる円がきます。化の中にはなぜ'か十分 
すぎる容班のハードディスクとぃうのは巧 
化しなぃのです。 

しかし，これをフロッピーデイスクじバ 
ックアップするぃうのは……私は 30 M バ 
イトくらぃまでならフロッピーでバックア 
ップしたことがあります。皆さんぃったぃ 
どうしてぃるのでしょうか？ 

ハードディスクに書かれた内容はぃつか 
礫れるものです。ストリーマを使うとぃう 
のが世の中の常•識ですカミ，ストリーマを導 
入してもバックアップのほかに使い道があ 


りませんし（適当なストリーマがあったと. 
してですが')， いろいろ 迷って「それなら 
MO でゃってしまわう」と考えるのはきわ 
めて自然なことでしよう。 

1枚5,000円程度で 128 M バィト（ただし 
使えるのは 121 M バイト）の容魄ですから， 
240 M バイトのハードディスクに満タンの 
データも2枚でバックアップできま 
す。 MO 上でファイルを整理するこ t により， 
これまでのハードディスクをより広く使う 
こ t もできるようになるでしよう（こうい 
ったことはストリーマではできません）。 

■ 2台目でずかぁ？ 

最後に 4) です。すでに MO を持っている 
んだからいいじゃない，し砂っているよう 
では甘いのです。次は「他人に導入させる」 
というのが MO をいっそう劾率よく使うコ 
ツなのですから。 

世間で SCSI 機器といえばハードディス 
クですカミ，ハードディスクがどんなに高性 
能でも所證は閉じた世界でしかありません。 
をれに対して MO の可搬性はより大きな可 
能性を秘めています。とりあえずは画像が 
音楽といった各種データの保存に使うのも 
いいでしょう。世の中には膨大なライブラ 
リを持った人もいまず。しかしをういっ 
たデータの発信源はをのほとんどを通信に 
貸っています力5'，ひとりで巧う通信でのデ 
ータ収集というのはかなりの無駄を含んで 
います。ひ!：りよりは2人で分 a するほう 
が劾率は上がりますし，赏す旦も減ります。 
このようなきのデータ配布礫体として 
MO は優れた力を発揮しまず。 

周りに ユーザーが 広がれば広がるだけ巧 


今回はテスト用に MO メディアの何種類か比 
較してみました。 

データ数が少ないのではっきりとはいえませ 
んが， MO のメディアは性能では=菱化成がいい 
らしし、，という感触を得ました。マクセル，花 
王，ソニー，帝人， Macdisk といった各種のメデ 
ィアのなかで，云萎化成のものた•となぜか微妙 
じベンチマークなどが速くなります。速いとい 
っても数％未満の差ですし，誤差範囲ではあり 
ます力、‘，平均して確実じいい値が出ています。 
欠陥ブロックが極端じかないのか，回転の安定 
がいいのか，なぜかはわかりませんが，品質に 
それなりの理由があるのでしよう（たぶん）。 

—般じはメディアはドライブ メー カーとなる 
ベく一致させるほうがいいといわれています。 
使用しているレーザーと礎性体の特性などが最 
適になるのでトラブルがかないのだそうです。 
まあ，普通はあまリメディアのことは気にしな 


途は拡大します。をのうも， MO を丸1枚使 
ったもの;#い同人ソフトなども出てくるの 
でしよう。 

このようじ， MO を周りに浸透させるこ 
け;， さらに利用伽値を高めていくこ t に 
なります。ひとりのユーザーがいると徐々 
に周りに浸透していくタイプの周辺機器で 
すから，持っていない人に「見せびらかす」 
というのは美徳とされるべきでしよう。こ 
の場合，相手は必ずしも X68000 ユーザーで 
ある必要はありません。 

I M □を選ぶポイント 

ここで X68000 で MO ドライブを選ぶ際 
の注意点をまとめてゎきましよう。 

•つながる力、？ 

もっとも重嬰なのは手持ちの機種とちゃ 
んとす妾続できるかという閒題です。最近の 
SCSI 機器はちゃんとしたものが多いので 
他機穗用であってもほとんど問題ない場合 
がほとんどです。 

ハードウエア関係では，本体とケーブル 
だけ買ってくれば大丈夫です。 メディアは 
1枚は付厲しているはずです。あとは コネ 
クタの種類を確認し，適切なケーブルを買 
ってください。 コ本 クタにはフルピッチと 
ハーフピッチの大小2種類があります。変 
換ケーブルなども売られていますので手持 
ちの機種にをわせます。 SCSI ケーブルであ 
れば メーカーは 問いません。 

稀に アース 付き電源 コンセン ト用の電源 
ケーブルを使用している機種がありますの 
で確認してゎいたほうがいいでしよう。 

次はソフトウエアです。 Human68k は 
ver. 3.0 になって SCSI ドライバを內蔵しま 


くてもいいでしよう。「いいディスクは安いディ 
スクだ」という人もいますし e 

ところで，光磁気ディスクはキユリー点が下 
の温度では礎界じは強いはずなのですが，なぜ 
かを社の使用上のまちには磁石を近づけてはい 
けないと明記してあります。許せないのはマ〇 
0ルです。春のビジネスショウでは「光礎気デ 
ィスクピから破石に近づけても大丈夫」と派手 
じデモをやって いたの じ，製品には秘ちを近づ 
けるなと含いています（まったく，壊れるのか 
壊れないのかはっきりしなさい！）。 

それから，非常につまらないデータなのです 
力《，富±通ドライブとオリンバスドライブはイ 
ジェクトが強力で，場合によっては MO メディア 
が外に飛び出てしまいます。巧に=萎化成の MO 
が滑りがよく，ソニー，花王，帝人などもよく 
飛び出します。こういったドライブを使ってい 
る方にはマクセル MO をわすすめします。 


M □乂ディアについて 
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フルピッチ-ハーフピッチ交換ケーブル 

した。これを使う限りでは CONFIG.SYS 
での設を変更も必要ありません。 

さて，「ほとんど問題がない」わけです 
力':，少々の問題も残っています。をれは 
Human 68 k ver .3.0 や SCSID 民 V.SYS をを 
のまま使ったのでは接-続できない製品があ 
るということです。これは，機種というか 
SCSI ボードの極類によって変わってきま 
す。 X 68000 の SCSI には， 

外かけボード型 
X 68000 SUPE 民内蔵型 
X 68000 XVI 内蔵型 
X 68030 内蔵型 

の4種類があります。外付けと内蔵では 
民 OM やポートアドレスが違います力す，これ 
らはドライバがすべて吸収しているので問 
題はありません 。 SUPER i ： XVI では民 OM 
のバージョンが違うということからごく稀 
にトラブルが起こることがあります。単に 
接続して使用するときには問題になること 


1993年7月15日，ソニーは MD データの仕様を 
発ましました。 

これは現在音楽用じ使用されているミニディ 
スクのコンピユータ用記憶装置版といったもの 
で，ミニディスクの小さな円盤に I 40 M バイトの 
情報量を詰め込むというものです。ドライブ本 
体の価格はわかりませんが，ディスクの単価は 
2,000円前後ということですから，現をの 3. 5イ 
ンチ MO の半額程度で（ちょっとだけですが）よ 
り容里の大きな記憶メディアとなると期待され 
ます。 

しかし，もともと MD は光磁気ディスクと同じ 
巧造を持ちながら1回転で消去と舎き込みが実 
行できるハードウエアを持っているのですが. 
肝ム、のデータ転送速度は秒間 I 50 K バイトとか 
なり遅めの仕様になっています。 

実測値はともかく，カタログ上の MO でのデー 
夕転送速度は読み込み時に遅いもので 640 K バ 
イト/秋速いものピと 768 K バイト/秒となって 
いますので，現状でもかなり見劣りがしてしま 
います。 

MO への曾き込み時のデータ転送速度は 200 K 


はないでしょう。アプリケーション側で気 
をつけるしかない問題ですから，瞄んでも 
しかたありません。 

問题になるのは， X 68000 用と X 68030 用 
の違いだけです。 X 68000 用の SCSI ボード 
の仕様がホいため，狼近の MO をちゃんと 
認識してくれないことがあるのです。 

MO L いうのは比較的新しいメディアで 
すから，敞密な寇睐では SCSI 規格で完全に 
サポートされているとはいえません 。 SCSI 
-2 规格ではちゃんと MO 用の INQ コード 
(装證の穗類を返すコード）が7と設定さ 
れています。嚴近の SCSI - がホ応という装置 
は装廣の穂類を聞かれたときには7番を返 
すようになっているため， X 68000 の SCSI 
ボードが未定義の装鼠1：してはじいてしま 
うのです。 

SCSI 規格ではハードディスクとして扱 
われるこ t が多いので SCSI -2 にが応しな 
がらも ハー ドデイス クモー ドというのを持 
った製品もあります。こういった モー ドを 
持っていないドライブを X 68000 で使うこ 
とはできません。 

X 68030 では民 OM のバージョンがさらに 
上がっていますので，ほとんどなにをつな 
いでも火丈夫です。 X 68000 シリーズの場 
合，ある穂のドライブを梭続する場合には 
メーカー標準 U 外のソフトウェアが必嬰で 
す。とはいっても，狼近はどんどん SCSI - 2 
规格のドライブが発売されていますから， 
が応していないからといってただす育をくわ 
えて見ているわけにもいきません。 


バイト/秒くらいなので，全体に MO の普き込み 
アクセスをかし遅くしたときのような使用感じ 
なるのだと思われます。製品の発展具合からい 
くと MD データの巿販される来年には MO もさら 
じ進化していることでしょう。 

ドライブがどのような価格帯で発売されるの 
かじもよります力' (家電用のミニディスクと同 
パーッを使えば極端じ低価格化されることも考 
えられなくはない），いまひとつ明瞭でない部み 
が巧るメディアです。発売が来年の後半ですか 
ら，それからの動向を見て……云々で「買い」 
かどうかは2年後じならないと判断できそうに 
ありません。ミニディスク自体がまピぱっとし 
ないことを考えてみれば過度の期待は抱かない 
ほうがいいでしょう。 

ホ 水 本 

さて，この製品はソニーの発表した規格に基 
づくものです。対抗機種となる 3. 5インチ MO ド 
ライブのトップ メー カーもソニーです（これま 
でのところは…… ） 。どちらの規格が優勢じなっ 
てもそう困りはしないのでしょう力《，いったい 
どうする気なんでしよう力、。 


こういったものにが嫂するには現在のと 
ころ， 

INQPATCH.X 

SXSI 

といったフリーソフトウェアに頼るほかは 
ないようです。 SXSI については通信で入手 
するしかないのでここでは詳しい説明は斤 
いません。 INQPATCH . X は電脳俱楽部の 
vol . 52に収録されていますので，通信をや 
っていない人でら入手可能です。今回の特 
集記事では， X 68000 への梭続に閒題がある 
機種ではこの INQPATCH . X を使ってテ 
ストを巧•いました。 

INQPATCH . X はたとえば， 

DEVICE 二 INQPATCH.X ID 二4 $1 
のように設定します。 

今圆紹介しているドライブではすベて問 
趣なく使剛できました。 Human 68 k のパ'— 
ジョンは 2.0 で U .0 でもかまいません。 
参メンテナンス性 

MO ドライブは非常にデリケートだとい 
われています。完全に密刚稱造となってい 
るハードディ スク とは違いますので埃など 
には特に気を遮う必輿があります。煙草の 
煙などは MOW もっとも嫌うらのです。ま 
だ MO を壊したへ ビースモーカー t いうの 
は剛いたことがありません力;'，あなたの光 
磁気ディ スク 装置を損なうおそれがありま 
すので吸いすぎに注意しましょう。 

ごく普通に使っている場合でも定期的に 
レンズクリーニング，場合によってはデイ 
スク间体をクリーニングするこ i ： も必要に 
なります。 

オリンパス や東芝， リコー 製のドライブ 
などを使った機種では，ドライブ自体はメ 
ンテナンスフリー になっています。定期的 
に メンテナンスを する必嬰があるというだ' 
けで沉ごみする人もいるくらいですので， 
メンテナンスフリーカ，どうかを製品チェッ 
クの嚴重嬰巧目にする人がいてら不思議で 
はありません。 

内部の気密性などはメー カ ー が^^旨導して 
いるフィルタ交換時期に反映されるこ t が 
考えられます。推奨交換畔期を見て判断す 
るのらよいでしょう。 

♦性能&価格 

当初はハードディスクに比べてかなり遲 
いメディアという認識の強かった MO も最 
近ではかなり高速化が斤われるようになり 
ました。もとらと， 3.5 インチタイプは5イ 
ンチタイプに比べてかなり高速です。 

構造上，どうして^書きをみがやや遅く 
なるのです力 S ， 読み込みに関しては 256 K バ 
イト程腹のキャッシュを穗んだり，デイス 


ソニーはベータマックスをやめません 
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クの陋お数を上げたり t いった改良の結果， 
ひと昔前のハードディスク並みの速度が化 
せるようになってきています。使った感じ 
はちょっと遲いハードディスクといった^ 
ころでしよう力，。 

現をでは新しいドラィブはどれも高速化 
かつ化伽化化されてわり，従ホのちょっと 
避いタイプはさらにず顷な店頭伽格で並ぶ 
t いう図式ができあがっています。 

ここで1!!]趣になるのは速度を取るか値段 
を取るかというこでしよう。 

ハードデ ィス クのバックアップを取る際 
などには商速なドラィブはより快適な操作 
感をみえてくれます。使い比べれば，より 
高速なドライブを魅力的に感じるのはで隹か 
です。数万 r リの差なら迷わず高性能を選ぶ 
人も多いかしれません。 

しかし，多少速度が違うの^外にできるこ 
とは—雙わらない i ： いう見-ぶもできます。 

たとえば，避いハードディスクよりは速 
いハードディスクがいいのは当たり前のこ 
^です。しかしハードディスクなしの状 
態と比べる！:速腹というのはをれほど重要 
视する必要はないのかもしれません。「ある 
かない力>」1：いうのがもっとも重嬰な閒趣 
であり， M 0 というのはハードディスクや 
拋張メモリのように，環境を質的に変えう 
るメディアなのです。 

本当に速腹が必要な妈理は民 AM ディス 
クで，乂容愚がほしいときにはハードディ 
スクで，をしてデータ量を無限にしたい t 
きには MO がお劾になってくるのです。 

■ -顯な軌、方 

梭統はしたけどよくわからないという人 
のために少し化なをしてわきます。 

まず則ぶ機器から電源を入れます 。 MO 
は小にディスクを入れてわかない L 認識さ 
れません。ディスクを入れて-安定してから 
X 68000 を起動してください。 MO の設定を 
をえたときなどは装置のを定を待ってリ七 
ットしてください。一度のリ七ットではう 
まくいかないことらあります。 

极統がうまくいかない I きのが化法とし 
て， 

1) のを確認する 

2) ターミネータをつける 

3) ターミネータをはずす 
^いうものがあります。 

夕ーミネータは本-来 SCSI 機器の両端に 
なければならないのですが，たいていの場 
合なくても一見動きますが，動作が不安定 
になることもあるのでなるベくつけてみて 


ください。 

夕ーミネータカ;'あるのに起動しなかった 
りする L きは夕ーミネータをはずしてみて 
ください。場をによっては装置内にターミ 
ネータを内蔵している場合がありますカミ， 
ターミネータを2重じつけることはを険で 
す。稀に夕ーミネータをすべてはずすとを 
をして動く場なもあります。 

参1パーティシヨンじする 

MO などのリムーバブルメディアは基本 
的に1パーティションで扱います。 

riuman 68 k では1パーテーションが64 
M バイトあむりを,超えると1クラスタのを 
量が2048バイトに拡張されます。これはど 
んなに小さなファイルでも 2 K バイトロ《下 
のらのは作れないというこを意味してい 
ます。た！：えば，ルートディレクトリに 
CONFIG.SYS CONFIG . 巨 AK があった 
らこれでもう 4 K バイトが消费されている 
ことになります。 

これを嫌う人らいるのです力す，ヶチヶチ 
しないでどんと 121 M 取りましよう。余裕を 
持たせながら使っていくハードディスクと 
違って 121 M バィトが遠赚なく使えます。 

よい機をですから，どんなディレクトリ 
構化にすると使いやすいか^いうのをじっ 
くり探ってみるといいでしよう。 
® Human 68 k は ver • 3 . 01を使う 

もっ！：も新しいバージョンを使うのは当 
然のことでしよう。 Human 68 k . は ver .3.0 
から SCSID 民 V . SYS なしでら scsr 機器を 
認識してくれるようになったのです 。 FOR 
MAT コマンド も MO の物理 フォーマット 
を巧-うようになりました。 

とにかく 3. 5インチ MO を使うときには 
娘低で^ ver .2. 03を使ってください。古い 
バージョンでは MO がフォーマットできな 
いことがあります。 

in バージョンでしか動作しないツールと 
いうのもたまにあります力す，ツールよりは 
OS を俊化させる！：いう寇識がなくてはツ 
ールの進化ら止まってしまいます。もちろ 
ん進化の止まったツールには見切りをつけ 
るべきでしよう。 

•新しい機能を使う 

Human 68 k ver .3.0 ではファイル化題の 
高速化を図るむめにいくつかの命令が追加 
されています。たとえば， 

DIRSCH 二 ON 

という指定を CONFIG . SYS に加えてみま 
しよう。これは ファイルサーチの 時間を短 
縮してくれるというものです。 サーチす る 
内容にもよります力;'，緑起のでっけてわ 
きましよラ。 


FAST 〜 I- 划係のドライバは ディ スクから 
一度読み込んだ内容をメモリ上に置いてゎ 
いて，らう一度呼び化された！：きにはメモ 
リ上の デー タを使うようにするものです。 
うまく使えば高速化できますが，場合によ 
っては少し遲くなることもあります。いた 
ずらにキャッシュを-火きくするしキャッ 
シ ュサー チにかかる時閒だけ新しい データ 
のアク七スが避くなってしまうというもの 
です。 

MO は ハー ドディ スク に比べると シーク 
が遲いのでディレクトリキャッシュなどは 
非常に荷効でしょう。嬰は，適切なドライ 
バを「うまく使うこと」です。 

FASTIO の遲延書き込みなどは特に気 
をつけてください。これは MO のためのモ 
ードのようならのなので，うまく使えばか 
なり効果を発揮するはずです（といっても， 
1バイト書き込みの速統など致命的に遅か 
った部分が解消されるだけ）。しかし変な 
数値を指定するとかえって遅くなりますの 
で注愈してください。 

た t えば，非常に火きなデータを転送す 
る隙に述続転送バッファを 4 K バイトくら 
いに指定すると無指定時に比べ2倍 la 上遲 
くなります。 256 K バイトくらいに設をした 
場合，1バイト書き込みの述続では無指定 
時に比べ3倍程度高速になります。 

遲延書き込みは閒違うとディスク上のデ 
ータ不整合が生じたり^しますので注意 
深く扱ってください。 

木本 ネ 

それでは皆さん， MO によるメディア新 
次元をゎ楽しみください。 

M □の次にくるちの 

現状では パー ソナルコン ピユータユーザーじ 
とって MO は蹟沢品のひとつです。多くの場合な 
くても困りません力;，それなりの魅力を持って 
います。さて，では MO の次はなんでしょうか？ 
それは IG バイトクラスのハードディスクどと 
いわれています。 

その容量と速度は，従来のハードディスクと 
は次元の違いを感じさせるものです。たとえば 
80 M バイトのハードディスクがまた•大量に余っ 
ている……とかいう人には関係ない話ですが， 
世の中じは 200M バイトくらいのハードディス 
クがそろそろ狭くなったという人だっているわ 
けです。 

このクラスのハードディスクじなると，容量 
もさることながら「圧倒的に速い」ということ 
も魅力のひとつに挙げられます。なじしろ，こ 
のクラスのディスクは仮お記憶用としてイまわれ 
ることが前提となっているといってもいいくら 
いのものですから（ちょっと違う力、‘，要するに 
メモリ代わり），速度は巧り紙つきです。 
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[纖]織式裕気円盤 MO 


MO をめぐるあれこれ 

光磁気ディスクの基礎知識 


Yamato Satoshi 大和哲 

さて，それではいったい光滋気ディスクとはどのよラな仕組みで動作してい 
るのでしよラか？ ここでは光磁気ディスクの原理からメーカーごとに製品 
の特徴を見ていさましよラ。 


I 媒体と読み書さの仕組み 

俗に M 0 と呼ばれる光磯気ディスクはを 
の名のとゎり，読み込みに光，書きをみに 
光と磁気を使ってデータを記録する光記惊 
デバイスの一種です。 CD - 民 0 M や化フアイ 
リングシステムによく使われる追記型化デ 
ィスクなどと似ています。 

CD がアルミ反射膜上の凹凸の検出，追記 
型光ディスクが金属膜への化剛けをし，反 
射光の強弱や干渉を検出ずることでデータ 
を再生するのにがし，光磁気ディスクでは 
データの再生に反射光の偏光角が±1 . 0度 
ほど変化する光 Kerr 効果を検化すること 
でデータを再生することを大きな特徴とし 
ています。 

ザ:磁気ディスクの一般的なリライタブル 
媒体のシャツターを開けてみると銀色の円 
盤が見えるし野います。一見， 1 S 類のを 
属が張り付けてあるように見えます力す，こ 
の銀色はアルミを金の反射膜，コバルト系 


合金の記録膜，をして同じく複合合金の干 
渉膜がプラスチツク基板の上に重ねられて 
いるサンドイツチのような構造になってい 
ます（図1)。 

この光赖気ディスクカす CD-ROM や追記 
型化ディスクと大きく輿なるのはデータの 
專’き換えが可能な点です。たとえば追記型 
化デイスクやライトワンス CD ではレーザ 
一の力で媒体にを腐膜へのすし開けをするの 
で，書き込むことはできても化の埋め戻し 
ができないため一度普いた部分に重ね書き 
することができませんでした。光磁気ディ 
スクでは記録を巧う際に，化を開けること 
はせずに磁界を反転させることでデータを 
記録します。 

金属はキュリー点というある一定の温度 
まで加熱ずるとをれまで持っていた磁界を 
放棄して，まわりの磁界にあわせようとす 
る性質を持っています。をこで，この記録 
層にキュリー点の低い金属を置くようにし 
て，書き込み I !本にはレーザーを苗てて熱を 
持たせると同がに記録したいデータに対応 
した磁界をかけるようにすれ 
ば，をの部分の状態を変化さ 
せるこ t ができます。これは 
もう一度高溫にされるまで保 
持されますから，何度でも書 
き込みができるというわけで 
す。 

図1 MQ 媒体の構造 


読み込みにはレーザー光を使います。磁 
性面には Kerr 効果がかかっていますので 
レーザーを当てた!：きの反が光から偏光巧 
を検出すればデータを読み出すことができ 
ます。読み込み I がは先ほどの書き込みレー 
ザ ー L は違ってエネルギーの低いレーザー 
でかまいません。 

i ： ころで現在の光磁気ディスクのデータ 
書き込みには，化と磁気の両方を必要とす 
るという特徴のために消ま，記録という2 
ステップが必要になっています。 

0，1のデータを書き込むためにはをの 
0，1に対応して記録層の磁界が変わって 
いなければならないのでず力 S '， をう備単に 
へッドのバイアス磁界を変えるこ I :ができ 
ないからです。たえば，永久磁石をモー 
夕で動かして磁界の向きを変えるとすると 
をう早いが間では変えられませんし，また 
電磁石だったとしても実は，機械的なもの 
よりは早いですが，をう短いが間では変わ 
らないという性質を持っているからなので 
す。 

レーザーダイオードのはうは礎石の磁界 
反転に比べればかなり速く ON / OFF がで 
きるため，をちらの性質を利用して， 

1) バイアス赖界を0データの方向にして， 
データを書き込みたい部々全体に書きをみ 
レーザー光線を当てるこで領域を体を0 
にする消去ステップ（図 2-1) 




が賄コーティング 


アルミ 反がな 
巧含合を干ザ媒 
コバルト系 記録 « 
巧合合をモ渉廢 


M 0 ディスクの様子 
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2) 礁界を反転させて1の部分だけレーザ 
一を当てる記録ステップ(図 2-2) 

という2ステップを踏んでデータを記録す 
るようになっているのです。 

この性質のため，ただ一度データを書き 
込むだけでいいハードデイスクに比べて， 
データ-転送速度や回転数が同じ余件なら単 
純に考えて2倍，ドライブによってはをの 
あ！：ベリファイステップを踏むため3倍の 
時間が必要になってしまい，ハードデイス 
クに比べて若干速度的に不利になってしま 
っているのです。 

ちなみに，松下や富±通製のドライブで 
書き込み日寺に「カシャカシャ」という独特 
の音がするのは磁がを反転するのに機械的 
に磁石をヒックリ返すために起きる音です。 
特に富±通製のドライブは棒磁石を左右に 
振って磁界を変えるという独特の方法をと 
っているため特に変わった音がします。ソ 
ニー製などのドライブは電磁石を採用して 
いるむめ，この音はしません。 

また，話題の ソニーのミニディスクは， 
記録に同じ光磁気方式を使っているにもか 
かわらず，書き込みのステップが一度です 
tj * 才ーバーライト方式け目変化や2ビーム 
といった工夫をすればできないことはな 
い）で消ま，書き込みを一度に斤えるように 
なっています。 

もっとも，残念ながらデータ転送速度や 
記録方式の閒題で足をひっぱられているよ 
うで，いままでの M 0 ドライブに比べて，を 
う速くデータを書ける， t いうわけにはい 
ってないようです。 

I 光デイスクとサーテイファイ 

さて，光ディスクの媒体をよく見ると放 
射線がに直線が入っているのがわかるでし 
ぶラ0 

光磁気ディスクでは物理フォーマットは 
製造時点で本当に物理的に決められていま 
す。をう，実はこの媒体上の白っぽいライ 
ンが光磁気デイスク媒体のセクタの境界な 
のです。今回の特集のテーマである 3. 5イン 
チ光磁気ディスク媒体の場合，現在の 128 M 
バイト媒体ではセクタが1周あたり25個， 

1枚あたりのトラック数は10000本ありま 
す。 

ちなみにセクタの内周 t 外周では長さが 
違いますが角速度一定 ( CAV 方式）になっ 
ているためデータ長は同じです。また光磁 
気デイスクではハードデイスクなどと違っ 
てトラックは螺旋が（スパイラル）になって 
います（図3)。 


ところで光磁気ディスクの媒体は物理的 
に物理フォーマットがかけられているのに 
なぜ'使う前にハードディスクと同じように 
物理フォーマットをかけなければならない 
のでしよう。 

突は光デ ィス クの物理フォーマットには 
ユーザー データだけではなく ECC や VFO 
というデータを管理するための領域がある 
のですが，ここの部分は作ったばかりのが 
態だとデタラメなデータが入っているので 
す。をこで，この七クタのデータを調べて， 
をれにあったデータを書き込む'サーティフ 
アィという動作をしなければならず，物理 
フォーマットのコマンドが送られると光磁 
気デ ィス クのドライブの場合はこの動作を 
しているのです。 

ただし，このサーティフアイはすべての 
セクタをなめるため結果的にハードディス 
クの物理フォーマットと同じくらいの時間 
がかかってしまいます。 

図2 

図 2-1 消去ステッブ 



もっ！：も最近はあらかじめサーティファ 
イをかけたディスクら多くなっているので 
1枚使うのに15〜20分も力> ける必要はなく 
なりをうです。製造時に1枚1枚ディスク 
の検査をするのであればサーティファイを 
力，ける時間とほとんど手間は変わらないの 
でこれからもこの手のディスクは増えてい 
くこ t と思います。 

ところでサーティファイなしでメディア 
に書き込もう I ：する t どうなるでしよう。 
当が，メディアを管理するためのデータが 
デタラメなのですから，ドライブはデータ 
を書いてはわかしいと思ってリトライ，書 
いてはリトライという®力 f おを繰り;弦します。 
場合によっては15かほどずっとデータを書 
きっぱなしのが態になったり，さらに娘恶 
の場合は BUSY になりっぱなしで止めるこ 
ともメテ、'ィアを抜くこともできない， t い 
うが態になることらあるのです。気をつけ 
ましよラ。 


図 2-2 害き込みステッブ 
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ハードディスク 
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|3.日インチ1\/0麵« 

では今ちの特集で取り上げる3 . 5インチ 
光磁気ディスクの仕様について见ていきま 
しょラ D 

光磁気ディスクは可お媒体であり媒体を 
侍ち運ぶ可能性が高いので， ISO や ANSI ， 
巨 CMA によっていろいろな规格が厳しく 
定められています。 

3. 5インチ化赖気ディスクは ISO では90 
〇 1111 媒体 i ： 呼ばれ，外形寸法90 X 6 X 94 mm ， 
50 g の箱の中に直径 86 mm ， 厚み1 .4 mm の 
円盤に25七クタ，10000回りのスパイラルが 
のトラックがあり，1七クタあたり512バイ 
卜で 128 M バイトの容量を待っています。 

もっともトラックは物理的にはスパイラ 
ルになっています力':，ヘッドが1間する i ： 
自動的にひとつ前のトラックに戻るキック 
バックという動作をするのでインタフェイ 
スからはハードデイスクとほとんど同じよ 
うに見えるはずです。ちなみに5インチ媒 
(本では2枚の媒降を張り合わせて裳表両方 
使えるようにしていましたカミ， 3. 5インチで 
は1枚だけ，記録されるのはラベルの裘侧 
の面だけです。 

トラックといえば，10000本分のトラック 
をあのメディアの中に善くわけですから光 
磁気ディスクは機械的な特性も非常に厳し 

図 4 


く，雨ブレ± 0.30 mm ， 偏心0.05 mm じ[下し 
か許されていません。师ブレというのは円 
盤が1り1:転したときの上下の摇れ，偏'じ、とい 
うのはディスクの|||心のブレです（閑4 )。 

1リ盤を体が 86 rnm あるのですから，これが 
いかに敝しい基準であるかわかるでしよう。 
トラック1本の帖;はわずか 1.6/^ m です（化 
備には記録部分だけならです。図5 
参照） ’ 

ハードデイスクでならインタフェイスか 
ら化は脚じているので，密削されたドライ 
ブに何気圧のガスを入れよう力';，どれだけ 
娘ががたわもうがあまり関係はないのです 
力す，化磁気ディスクでは非常に小さい誤差 
の跪關でほとんど同じになるように規格が 
作られています。 

さて，をうはいってもまったく同じでは 
メーカー問の勝なになりませんから，をの 
化の，互換性を保ったうえで差別化できる 
部分，つまり1リ1転数，データ転送レート， 
をれに外形といった部分でいろいろと差別 
化が网られています。をれではみ社の特徴 
のなドライブを化ていきましよう。 

I ドライブごとの麵 

•IBM MD 3125 A 

口本 IBM の 3. 5型光:ディスク ユニット や 
II 本テクサの MK 128 D など比較的か期の 


M 0ドライブに使われていた U 本 I BM 製の 
光磁気ディスクドライブです。 U 本 IBM は 
比較的早くから化總気ディスク装說じ如を 
入れてわり，独おでこの光磁気ディスクユ 
ニットを刚発していました。 

このドライブは现化主流になっている化 
磁気ドライブと速って圓転数が1800 rpm と 
低く，当がデータ松送ら遲いのですでに過 
去のドライブです。ただし，阿:お数は低く 
てもをのかレーザーダイオードのリ Wj は低 
くなっているので ソニー ドライブなどとの 
丑‘.換性は保たれています。 

また，当初，これが採用された n 本 IBM 
製の化磁気ディスク装證はインタフェイス 
ごと装蘭に脱せていいたため，同社の PS - 
55シリーズにしか接続できませんでした。 
ユーザーもをれほど多くなかったのです力':， 
ドライブの化た時期が時期だけに光磁気デ 
ィスクの先駆けとしてはをれなりの巧鑛を 
残しました。 

现かは n 本 IBM 製のドライブでむ現な 
は3000 rpm のドライブに交替しています。 
いまでも日本 IBM は複数の光磁気ディス 
ク媒体を円状に一度に入れることができる 
パソコン用の 3. 5インチ光磁気ライブラリ 
装魔を化すなど ュニークな 装憩を側発して 
います。同社はをれほど目立ちこをしませ 
んが化磁気ドライブ I 荆発については独特の 
位蘭にあるといっていいでしよう。 

•ソニー SMO - C 301 

ソニー製の 3. 5インチ光磁気ディスクド 
ライブです。つい玻近までに M の MO - 
3120，ヤノ電気の民 eoDrive ， ロジテックの 
LMO -300 など，数多くの MO 装蹟に採用さ 
れ，店倒的なシュアを誇っていました。か 
なり初期の頃から X 68000 につなげて使う 
こ i ： のできたソニー製の 3. 5インチ光磁気 
ディスク装薦民 MO - S 350 も当がのように 
これを採用しています。 

閒松数3000 rpm , 平巧シーク時 I !り 40 msec 
U — ドで，オリンパスドライブや富±碰ドラ 
イブが出るまでのほぼ標準となったスぺッ 
クの マシンといっていいでしよう。 

データ バッファは 64 K バイ ト持っていま 
ず。またフルリライタブル嫂体だけでなく， 
フル ROM 媒体，パーシャル民 OM 媒体（化デ 
ィスクの一部を CD - ROM と同じようにス 
タンパプレスして読み込み專用部分を作っ 
た杉の。フル民 OM は媒体のを部力;'，パーシ 
ャル ROM は部分的に読み込み蹲用になっ 
ている）にもが;,らしています。 

このドライブはディップスイッチじよっ 
て多彩なモードの設定ができるようになっ 
ていることも大きな特徴で，ソニー製の装 



1トラック 
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置民 MO - S 350 やをの OEM 製 r 吊の富-上通 
FM - PD 211 などでは背後のディップスイ 
ッチによって SCSI - ID の變更のほかにデバ 
イスタイプの變更，パリティチェックの有 
無， inquiry (メーカー名やドライブ名，装罵 
のタイプといったドライブに I 划するを極の 
情報を得るためのコマンド）されたときの 
ベンダ名を本当のベンダ名で返す力、 
[ NEC ] で返すかといった設定ができるよ 
うになっていました。 

残念ながら，いまでは後発のをくて速い 
ドライブが化てしまったこしドライブが 
ドライブ ユニット だけでなくもう1枚の基 
がを必嬰とするため装鼠の小型化に不利な 
こ t ( LeoDrive などではドライブ制御用の 
基板を無理やりドライブの基板の上に載せ 
て小型化を図ったようですが)，熱を持ちや 
すくファンが小さいとすぐ停止してしまう 
こ^などから徐々に現役の製品からは姿を 
消しつつあるようです。 

しかし このマシンの 残した功織は奥に 
火き いものが あります。本当なら光磁気デ 
ィスクは一般的には SCSI -2 の规格に従っ 
ていれば いいこと になって いるので す力;'， 
このドライブがデファクトスタンダード t 
なってゎり，後発のドライブでは SCSI - 2に 
多少反してもこちら^:の互換を傻‘-化にとっ 
たドライブがあったほどです。少なく 1：も 
デバイスモ ー ドの切り替えなどのディップ 
スイッチを設けるといった作法などは この 
ドライブからきたな統です。をの息睐では 
非常に大きな貢献をしたドライブ t いえる 
でしょう。 

♦松下 LF -3000 

NEC の PC - 9801シリーズ'用純正装置 PC - 
OD 301 に採用され（実をいうしこれに 
inquiry しても OEM 先でつけたプロダクト 
木ームが返ってきてしまうためわかりにく 
いのですが)，また松下製の LF - 3000，ロジ 
テックの LMO -330 などが採用しているの 
がこの松下電器廬業製のドライブです。 

シークスピードは 40 msec ， 回転数は3000 
rpm , 先読み バッファ 128 K バイト（初朔の 
パ'—ジョンではなかったがの ちじつ けられ 
た），データ転送速度 4 M バイト/秒とわりと 
平均的なスペックを持ったドライブです。 
ソニー 製のドライブなどと巧 じくフル 
民 OM 媒体，パーシャル民 OM 媒体にもが応 
しています。 

残念ながら，ドライブ自体が完全にアル 
ミ板で覆われていて民0 M 交換 U 外の設定 
変更はできないようになってゎり ， inquiry 
時のデバイスタイプデータは必ず「化祕気 
デイスク」で返ってきてしまいます。パリ 


ティチェックら OFF にはできません（さす 
カミに SCSI - ID だけは変えられるようになっ 
ていますが）。 

機構的には書き込み時の磁界反転用に永 
乂磁おをモーターで回転させたり（ソニー 
ドライブでは電赖おで電気的に磁界を反転 
させています），サーボ制御に DSP を使っ 
たファジィ制御をしたりといった特徴があ 
ります。■^^なみじソニーなどのドライブに 
比べてメディア禪入時に時間がかかるのは， 
ファジィ制御するために媒体の軸ブレなど 
のデータを収集するためのようです。 

NEC 純正と同じドライブのため力，， PC - 
9801 ユーザーに 人気のある ドライブです。 
MO の場合はハードディスクのときと違っ 
てデバイスタイプが7ならどこのメーカー 
のらのでも使えるようになっているのです 
が、 このへんが98 ユーザー の悲しいところ 
でしょう。 

•オリンパス MOS 300 S 

128 M バイトドライブ，最新スぺックマシ 
ンのトップパ、ッターといえるのがこのオリ 

ンパス製 MOS 300 S です。媒体回転速度3600 
rpm , 平均シークタイム 38 msec と後発だけ 
あってカタログ性能的にはかなり速いドラ 
イブです（もっとも先読みバッファがなく， 
また，ファームが練れていないため力’，少 
し読み込みが遅く，体感的にはをれほどの 
差はないのですが……）。 JEF の GM 120, 兰 
井石油化学の QMD 130 などに採用されてい 
まず（兰ザ石化は民 MD 130 では東芝製ドラ 
イブを採用していますが)。 

このオリンパスドライブの特徴は装置に 
フィルタを付ける必要がないことです。ソ 
ニー製や松下製のドライブを使った装置で 
はドライブ部分にをのまま送風する！：ドラ 
イブのいたるところに埃が入ってしまうた 
め，送風ファン部分に交換可能な紙製のフ 
ィルタをつける必要があったのです 力す， 才 
リンパスはとカメラなどの光学精密 
機械を扱っているメ ーカーだけあってレン 
ズやディスクなどの光学系から放熱用の空 
気の流れを遮断してわり，メディアの記録 
而やレーザーダイオード，ピックアップへ 
の巧はまったくといっていいほどつきませ 
ん。 

をのため通常の使用ではフィルタを付け 
る必要がほとんどなく，メンテナンスフリ 
—となっているのでず（一部のパソコン通 
信ネット上では「へッドの部分だけ埃がつ 
かないようになっているが機構部分に埃が 
たまるから無意眯だ」と書かれていたよう 
ですが，実際にはクリティカルな部分はも 
やん L ゴミがたまらないようになっている 


非常に俊れた設計です）。 

見かけ上，ドライブ正閒パネルに通気すし 
用のスリットが見える！：いう大きな特徴が 
あるのでほかのドライブとの見分けは容易 
につくでしよう。 

•富± 通 M 2511 A 

ソニー製の SMO - C 301 に化わって化荷 
シェア No . l に躍り化しをうなのカミ，この富 
ih 通製の M 251 1 A です。現在コパルの Filo 
やに M の新型ドライブ MO - 4130などに採 
用されており，これからの新型にら続々採 
用されをうな気配のあるドライブです。 

他社のドライブが臀み2インチになって 
いるのに比べて，このドライブは 3. 5インチ 
ハードデ イス クや フロ ッピードライブと同 
じ1インチハイトになっていることが大き 
な特徴です。また伽格ら比較的をいむめ最 
近の光磁気ディスク装罵の低仙船化の大き 
な原動力！：もなっているようです。 

また，この富±通製ドライブはかなり高 
性能で凹転数％ OOrpm ， シークスピードは 
30 msec , 業界最速の部類に入ります。先読 
みバッファを量は 256 K バイトあります。 

また翁電力化のためにスピンドルがある 
程度の時間で自動的に止まるスピンドル自 
動停止機能もっいています（もちろん解除 
するこ^らできます。 DIPSW 2-4 を OFF で 
解除です）。 

業界唯一の薄型ドライブだけあって見か 
け化とに機構が独特で，口ード方法力す特殊 
になっていたり，ヘッドの位罵合わせ用に 
直進ぶボイス コイルモータ を採用したりと 
いった特徴があります。 

また，書き込みの際の磁界反松に^リニ 
ア モーター で棒がの磁石を左右に動かすと 
いう方法を採用しているため，書き込みの 
際には「シャカシャカ」という独特な音が 

ファームウエアって？ 

物理的じは同じような仕様のドライブで性能 
や使い勝手が違うのはなぜでしょうか？ それ 
は微妙な特性の違いという場合もありますが， 
多くの場合はファームウェアの違いということ 
じなります。一般じコントローラを制御するた 
めのソフトウェアはドライブの制御基板上に 
ROM のかたちで搭載されています。このようじ 
ハードと一体化したソフトウェアを広くファー 
ムウェアといいまず。 

MO ドライブというのはまた'新しい製品群で 
す力、‘，同じドライブを見てもすでにファームウ 
ェアの ROM じいくつかのバージヨンが見られる 
ようです。同じ製品でも新しいファームウェア 
を積んでいるもののほうが当然，バグもかなく， 
処埋性能も上がっていることが考えられます。 
製品の購入時には妙に古そうなものよりは新し 
いものを選ぶほうがいいでしよう。 
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するのも大きな特徴です。 

また，このドライブを製造するまで富-上 
通は ソニーから OEM 供給を受けてぃたた 
めか， コマンド 体系も ベンダ ュ ニー クな部 
分までかなり似てゎり，業界のほぼ スタン 
ダー ドとして ソニー ドライブにとって化わ 
りをうな気配もあります。当が，パーシャ 
ル民 OM にも対応してぃます。 

ほかにも最近では シークタイ ム 25 msec ， 
キャッシュ制御をギリギリまで生かして高 
速化を図ったお芝製のドライブや，オリン 
パスと同じく メンテナンスフリーのリコー 
のドライブなどが登場してぃます。 

I SCSI - 化はなんだ？ 

ところで，ごなじのように一般的に 3. 5イ 
ンチ光磁気デイスクはインタフェイスに 
SCSI を採用してぃます。 

先ほども出てきましたが，光磁気 デ イス 
クは SCSI から inquiry とぃうコマンドが送 
られてきたときにをのドライブの ベンダ， 
プロダクト 名，パ、—ジョンナンバ—，デバ 
イスタイプなどを返します。この デバ' イス 
タイプとぃうの力す，このドライブがなんで 
あるかを示す番号で， SCSI -2 い、う規格で 
定められてぃます。それぞれ， 

0ハードディスク 

(ダイレクトデバイス） 

1ストリーマなど 

(シーケンシャルデバイス） 

2 プリンタ 

3 プロセッサ 

4追記型光ディスク 

5 CD - 民 OM (連装 CD 含む） 

6スキヤナ 

7光ディスク 

8 ジュークボックス 

9通信装置 

とぃうコードが返ってくるようになってぃ 
ます。 

ところが5番の CD - 民 OMia 降は SCSI -2 
になって定められたらのです。光磁気デイ 
スク装置自体はだぃたぃ SCSI -2 準拠で作 
られてぃるものカリま L んどなので問題なぃ 
のですが，ホスト，つまり パソコン 侧がこ 
れじが応してぃなぃことがあります。 

をのため，どのパソコンを使うかじよっ 
てデバイスタイプを変える必要があるので， 
デバイスタイプが変えられるもの力 s ' 多くな 
ってぃます。 

X 68000 の場合，従来の SCSI ボードでは 
ある特定のメーカーのドライブしかつなが 
らないようになっていま したが、 X 68030 Ja 


降ではデバイスタイプが7のものならばす 
ベてつながるようになりました。光磁気デ 
イスクを使うにはまず，デバ、イスタイプを 
ごまかすドライパ、とドライブを手に入れて， 
ドライブを この 光デイス クモー ドにする必 
嬰があります。 

ほかの機種ではデバイスタイプは， 

参 PC -9801 シリーズ 

7。ただし，0でベンダコードを NEC にし 
てハードデイスクとして使う場合もある 
参 Macintosh 

0。ただし UNIT ATTENSION の扱いが 
若干特殊なので注意 

•FM TOWNS 

3化目 U 前では7ではブート亡'きないの 
で基本的には0。ただし CXU 降では7にして 
もブート可であり，をれ Ja 前でらブートさ 
えしなければどちらでら可 
ということになっているので，それらを参 
考に変更する必要があります。 

コパルの Filo のように デ バイ スタ イプ切 
り替えではなく機種モードになっている場 
合は X 68000 の場合 FM - R 互觀 X 68030 な 
らば PC -9801 互換にすればまず大丈夫でし 
ょう。また，ロジテックのドライブのよう 
に X 680 x 0 対応を驅っている製品では説明 
書どゎりに接統すれば問趣ありません。 

ただし， PC - 9801モードでつながなくて 
はならないをの場合む PC -98 用キットなど 
といったのはまず不要です。 

というのも，あのキットというのは]\/[5- 
DOS 3.3 用の PC -9801 用ドライ パがっいて 
いたり， PC で持っていると便利なッール， 

というのがついているだけなのであまり闕 
係ないからです。たいていの MO は素直な 
SCSI のインタフェイスを持っていますか 
ら，ナカミチの昔の「デバイスタイプ0し 
か返さない」といった特殊なドライブを除 
けば，をのまま （ Human 68 k ver .3. 0じ[上さ 
えあれば)使うことができるはずです。 

店頭でドライブの喪をひっくり返してみ 
て，普通の SCSI フルピッチ，あるいはハー 
フピッチのコネクタになっていれば，いま 
売られているマトモな光磁気ドライブなら 
まず OK でしょう。 

ところで，光磁気デイスクドライブがデ 
バイスタイプを7で返すようにと力、，光デ 
イスクでは最低限これだけドライブを用意 
しろという決まりは実は SCSI -2 規格の ! J 
のなので，をの恵味では最近のドライブは 
ほとんど SCSI -2 規格には準拠しているこ 
とになっています。 ソニー， オリン ハ〇ス ，富 
±通ドライブあたりははっきり t SCSI -2 
対応としっています。 


が， しかし，この SCSI -2 にはたとえばケ 
—ブル2本を使っていっぺんに倍のデータ 
を送って高速化を図るワイド SCSI やイン 
タフエイスクロックを倍速にして蔚速化す 
るファスト SCSI といった規格らあるので 
す力 S '， これらの規格にが応しているかどう 
力，，という点じ脚してはよくわからなかっ 
たりもします。をもをもこの SCSI -2 にして 
も，どこまで従えば「準扼」になるのかメ 
一力一でも試行錯誤の最中のようです。い 
まのところ，どのみも光磁気ディスクはま 
だ SCSI 規格一杯のスピードを化している 
わけでらないので，とりあえずみめられた 
コマンドは 守ってるんだな，ぐらいに思っ 
て，あまり SCSI -2 対応に過剰な期待をいだ 
かないほうがよさをうです。 

■将来の 禮 

最後に将来の展望です。 

現在の光磁気ディスクの容强は 128 M バ 
イトですが，当然のように大容風化が図ら 
れていくようです。光磁気ディスクコンソ 
シアムによれば短波長レーザー化，記録方 
式の改善，符号系列の改善(現在の MO もデ 
—夕の0，1をのままに書き込まれている 
わけではなくある系列の数が書き込まれて 
わり，実際のデータの数は見かけのデータ 
数よりはるかに多くなっています）などに 
よって CD - ROM 並みの 640 M バイトという 
のがひ i ： つの大きな目標となっているよう 
です。 

もっとも，短波長レーザを使うには現在 
のコバルト 系の記録膜では信号の再現率が 
かなり落ちますから，材質の改菩なども必 
要で当分実現されをうもありません。 

また，をのひとつ前のステップとして， 
新聞などによれば IBM , ソニー，松下，フ 
ィリップスが合同で次世代の 230 M バイト 
光磁気ディスクの規格を1994年末までに 
ISO 規格として制定するために動きだした 
をうです。をれじよるトラックピッチを 
狭めて， CDL 同じようにディスクの内外周 
のセクタを同じ密度で並べるゾーン CAV 
方巧を採用することで容量を高めたという 
ことでした。 

この方式であればレーザーの波長ら記録 
方式も変わらずメカ的にはをれほど現状と 
大差ないものです tj ' でしょう。となれば， 
いままでのメディアでの読み普きは当が保 
証されるはずです。現斤の 128 M バイト光磁 
気ディスク媒体はもうすでに相当数が出て 
いますから，将ホ的にもこれがひとつの標 
準であることはまず間違いないでしよう。 
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[特集]光学式礎気円盤 MO 

これがいわゆるスタンダード 

RMO-S350 


ソニー 

Nakano Shuichi 中野修一 



3. 5インチ M 0 普及の最大の要因となった 
ソニードライブ。特にこの RMO - S 350 は3 . 5 
インチ M 0 ドライブの代名詞といっていい。 
まずは独断と偏見の下に，「標準」モデルと 
しての ソニー ドライブを見てみよう。 


■ 普及率 Nal 

最ネ刀に断ってゎくと，このドライブはす 
でに現行商品ではない。をれでもあえて取 
り上げるのにはをれなりの理由がある。 

このドライブをひと言でいうし「ひとつ 
の標準となった MO 」 である。 X 68000 での 
稼働実績らいちばん多い。 OS を含め， 3. 5ィ 
ンチ M 0 を列•象にしたソフトウェアの開発 
では，間違いなくこの機種で動作チユック 
されているので，どう考えても問題も少な 
い。で一，ソフトウェア上の問題があった 
としたら，をれはをのソフトのバグだとい 
い切っていい。をんなドライブである。 

いまとなっては速度などで多少の不満は 
ある力5'，これが MO の速度だ，^割り切って 
しまえばそれまでだ。このドライブが遅い 
のではなく最近の製品がちょっと速いだけ 
の話である。 

新製品が高性能なのは当たり前の世界で 
あり，今日の新製品ょりも1力巧後の新製 
品のほうが安くて高性能なのも当がだろう。 
しかし，稼働実績^いうのはをれなりに年 
巧がたたない^確立されないものだ。高性 
能！:前評判の高い製品を買っても，をれほ 
どの性能ではなかったり，トラブルが多か 
ったのでは納得できない。 

■性能 そ雑 

トラブルは少なく， フアンの 音が大き目 
かなといった程度で操作上の問題はほとん 
どない。ディスクが飛び出して困ると力，， 
発熱がひどいとかいうこ L もない。 

最新機種と比較すれば決して速くはない。 


をれでもフアイル読み出しなどのシーケン 
シャル読み込みではほ!：んど有意な差が表 
れないのが光磁気ディスク t いう製品であ 
る。ちなみに読み込みキャッシュは 64 K バ 
イト実装している。 

書き込み時には，もうちょっと速いほう 
が' いいかな t いう 気も しないではない。 

ラ ン ダム シーク は速いほう がいい力す， 用 
途を考えるとをれほど重視する必要がある 
かどうかは疑閒である。 M 0 ドライブの場 
合， 平よ勾 シーク タイムの最長の杉ので45 
msec , 最短のもので 25 msec L なっている。 
30 msec なら高速ドライブと呼ばれソニー 
ドライブは 40 msec だ。実際にはたいした差 
ではないのだが，不思議 t 体感できる数値 
なので気になる人にはゎすすめできない。 

いまとなっては低回転の3000 rpm 。 

しかし，高回転 だと 記録時にレーザーが 
照射されている時間がどうしても短くなる 
ため，書き込みレーザーは高出力化される。 
一瞬でキュリー点（約200° C ) にまで磁性 
面を加熱しなければならないからだ。レー 
ザーの出力や磁性面の物性など，このあた 
りの特性はドライブによって異なっている。 
MO メディアはドライブ メーカーと あわせ 
たほうがいい t いう理曲もこのため だ。 

一説には， MO メディアのなかには高出， 
カレーザーに耐えられない^のらあるとい 
われている（耐久性だけの閒題 i : は思う 
が)。 L いうこ^で，発展途上の技術分野で 
は物理的互換性というらのにも意味がない 
わけではない。3000 rpm は標準速度なのだ 
(なぜ'なら，このド 


継の民 MO - S 360 が発売されているので問 
趣はあるまい（大幅に小型化されている）。 

X 68000 だろうが X 68030 だろう力;，接•統 
にはまったく問題がない。で一閒題があっ 
たら，をれはハードウエアの故障力 > OS ある 
いはアプリケーシヨンのバグといい切って 
かまわない（ただしターミえータは必ず 
つけるようにしよう。多少書き込みが不安 
定になるようだ)。 

諸々の都合で今回は RMO - S 360 はテス 
卜していない力5'，接続に闡してはまったく 
閒題ない t 考えていいし，ドライブの諸元 
は変わっていな L 、ので性能的にはこの機種 

同等と見ていいだろう。要は，制御基板 
の置き方を変えて箱の大きさを小さくした 
だけだ（し思うが多少な良されているか 
もしれない）。 

過まの実績を重視し，ソニー製の小さい 
製品にがする信頼性に偏見を持たない人に 
はわすすめできる。未来に生きる人は別の 
製品を考えてみるのもいいだろう。 

本本 本 

発売当時，作れば作るだけホ字とまでい 
われながらも思い切った低価格化を断斤し 
たこのドライブがあってこを今回の特集も 
成り立っているわけである。なんのかんの 
いっても，ユーザーの満足度はもっとも高 
い製品からしれない。 

いずれにしてら，一度はこれらの製品に 
触って「3.己インチ MO とはこんなもの力，」 

いう感触をつかんでわくこ^をわすすめ 
する。 


ライブが……じ《下 
略)。 

I 縮平 

欠点を探すとデ 

力いということ力" 

まず挙げられる力3'， 

すでに現在では後る種ディップスイッチが揃っている。エアフィルタは大型た' 
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[特集]光学式磁気円盤 MO 


唯一の X 68000 対応纖 

LMO-FMX 柳 Eclace 

百ジテッろ 178,00 OR 

Kioi Makoto 紀尾井誠 


今回取り上げた製品中では XGBOOO 対応と 
して発売されている唯一の MO ドライブユ 
ニットである。製品仕様などを見ても，現 
をもっとも標準的な位置じある製品だとい 
えるどろう。 


■ X 郎日日蜘応 

今回紹介する MO のなかでは唯一の X 680 
00が応を驅っむ機種がこの LMO - FMX 330 
だ。さすがに X 68000 標準対応を冠するだけ 
あってマニ ュアルでの 説明を見てもを意事 
て 頁が微に入って いる。 こういったあたりは， 
やはり機種限定製品のほうがを心できる。 
らちろん， X 68000 各機種への対応もまった 
く問題がない。 

なじはとらあれ，ちゃんとしたサポート 
がされているというのはこのドライブの嚴 
大のメリットであろう。 3.5 インチ MO もい 
ろいろな メーカーから 発売されるようにな 
ってはき たが、 X 68000 での動作を保証して 
いるのはロジテックとナカミチのものくら 
いしかなかった。他社製では少々動作がわ 
かしくてもあまりおわっぴらに苦情をいう 
わけにもいかないのだ。 



モード設をは前面で行う 
44 Oh!X 1993.9. 


■性能を 見る 

LMO - FMX 330 では松—ド製のドライブを 
採している。1け1松•数などを化ても特に高 
速型というわけではない力':け000 rpm )， 使 
ってみる！：をこをこ速い，といった感じだ。 
特に シーケンシャルシークカ ミ極端に速く， 
同じ間転;数のドライブのなかではゎをらく 
嚴髙の性能であろう。 

基本インタフユイスは SCSI だカミ，当然の 
ように SCSI -2 で設定された光磁気ディス 
ク装攪用の識別コードを返すようにら設定 
できる。これは X 68030 で使うときに有効と 
なるむのだ。この LMO - FMX 330 では， 
X 68000 と X 68030 では動作モードを変更し 
て接続するようになっている。 

電源投入時にイジェクトボタンを押し統 
けていると設定雙がモードになり，アクセ 
スランプの LED が点滅する。このあとの 
L 巨 D のが態がモードを示しているので，イ 
ジュクトボタンを押して設定を變更してや 
ればいい。デイップスイッチを切り換えた 
りずる方法に比べてスマートである。 

I 欠点は？ 

今 I り1試してみた機稚のなかで姐ても，コ 
ス ト パフォーマンスは 蹤な^いうわけでは 
ない。平均ぶでは満足できず，とことん性 
能にこだわるという人なら，らう少し冒険 
をしてみるのもいいだろう。 

やや デイ スクの口ー デイ ングが避いとい 
う点ら問趣がある。速い機穂ならディスク 
を入れて数ゆで R 巨 ADY になるのに，この 
ドライブではお恶10げくらい傅たされるこ 
とらある。 

をして， MO を取り化すとディスクが熱 
せられているのがわかる。これは多少不迄： 
が残る。もっとら，少々熱を持っていよう 
t キュリー点 U 下ならみな同じ，という考 
え方もある。さらに，熱を巧:つのはが却が 



うまくいってないためで，ということは外 
部からの空気の流れが惡いということであ 
り，をれなら巧も入りにくいのではないか 
……という解釈も不可能ではない。 

他な製では昔のドライブで熱を持つ^の 
もあったが最近ではディスクが熱せられる 
ものはほとんどな L 、のでザひな善してほし 
いところではある。実害がなかろう力';，目 
的外で発熱する電器製おというのは决して 
気持ちのいいらのではないのだから。 

い は X 68000 列•応といいながら X 68000 
にマッチしたデザインではないのがイマイ 
チ気にかかるが……（ちなみに色は TOWNS 
色だ)。 

■総評 

まとめてみるし飛び抜けて高性能では 
ない力す，をこをこの性能でを心できるドラ 
イブユニット。をれが LMO - FMX 330 だ。い 
ろいろ試してみたがソフトウェア的な閒題 
もほぼない I ：いっていい。 

化磁気ディスクドライブというのはメン 
テナンスなどで多少気を遣わなければなら 
ない機器だけに，「ちゃんとした動作 L サポ 
ートの保証がされている製品でないと 
……」という方には現状ではこの機種しか 
わすすめできるものがない。 

また，メンテナンスフリー仕樣のドライ 
ブではない力;'，他機種ではオプション扱い 
になっているレンズクリーニングキットが 
嚴かから数品に I 巧棚されているというのら 
評価できる。定期的にメンテナンスが必要 
だというなら，やはりこのように標準で添 
かすべきではないだろう力、。 

メーカーの知名度，サポート態勢，入手 
のしやすさなどいったことまで考えあわ 
せるしさらにおすすめ度の高くなるドラ 
イブである。 















齡集]光学式磁気円盤 MO 
オリンパスドライブの仲間たち 

GMD-128 

グロー八'ル-ネッ h ワーキング-システムズ ^ 19日.日邮円 


Ishibumi Akira 伊漉見あさら 


高速ドライブとして人気のオリンパス製ユ 
ニットを使用した製品です。ここで紹介す 
るのは0巨 M 品ですが，オリンパスオリジナ 
ルに比べて OEM 品の価格設をはかなり低 
くなっていますのでお買い得といえます。 


■ォ リンパスドラィブ採用 

この製品はオリンパスドライブ使 f | j とい 
うことになっています 力 S '， 見比べてみれば 
わざわざいうまでもなく，オリンパス純正 
の ユニットし 外化も酷似していまず。力 
タログや取り扱い説明普には明示されてい 
ません 力 3'， ユニットを 体を同等お t してあ 
えても問趨はないでしよう。いわゆる OEM 
ということになると思われます。 

今1引取り上げたグロ ーバル•ネットワー 
キング.システムズの製品外にもオリン 
パスドライブを採用した同デザインの製品 
が数社から発光されています。これらは梢 
同じ製品と考えていいでしよう。 

をして，このユニットの最火の特徴はま 
さにオリンパスドライブの採用にあります。 
オリンパスドライブは凹較速度％ OOi - pm に 
よる蔚速アク七スに加え，本体侧のメンテ 
ナンスフリーというほかにはあまり見られ 
ない特色を備えています。単体の MO ドラ 
イブユニットとしては，扱いやすくな機能 
な部類に入る！：いえます。 



背面にはを種設定スイッチもある 


| x 目日日日日との接続 

シヨップで!帷入する場な， X 68000 にだけ 
つなく、、ならば，本体 SCSI ヶーブルを買っ 
てくるだけでことが化ります。 コ木クタカす 
ハーフピッチなので，をの点だけ気をつけ 
ましよう。夕ーミネ ータはユニットに 内蔵 
されています。ケースの印をから化て縦霞 
きが一般的な設蹟方法ですが，横にして使 
うことも可能になっています。^にかく， 
SCSI につないで屯源を入れ，メディアを入 
れてしまえば接統と準備は完了です。 

オリンパスドライブのもうひとつの特徴 
として，このドライブ ユニット カ;' SCSI -2 に 
别応していることが挙げられます。これは 
物砸的には従米の SCSI を I •.位ぶ向に抱-張 
したものなので， X 68000 への接統円体はな 
んら問趣はありません（ももろん SCSI は必 
變です）。ただ，ドライブの補類の識別コー 
ド (inquiry data ) を X 68000 が ii 紀鄰しないこ 
L が|!!1趣になります。では， X 68000 につな 
く、、場合はどうすればよいのかというし一 
応道は钱されています。 

ひとつはハードディスク:む;換モードでの 
使川です。この場合，ドライブが識別コー 
ドとしてハードディスクのものを化力する 
ので，問題なく scsidrv.sys で發録できます。 

し力> し，ハードディスク互換の名の！：わ 
り，梭続上でも物理的にらメディア交換が 
できない^の！：して扱われます。つまりイ 
ジユクトボタンが無効になり，圳 I してもメ 
ディアが排か,できなくなってしまうのです。 
強引に，強制イジュクト化をピンで突いて 
のメディア交換は可能ですが，現実にゃっ 
てみるしかなり而倒で不便です。しかし 
概準のシステムだけで使用可能になる L い 
うのは大きなメリットです。 

もうひとつは，電脳供架部52号に褐載さ 
れた incipatch.x を使川するホ法です。これ 
により，疑似的にシャープ純 I じ日インチ 
MO として認識させると， scsidrv.sys や for - 





mat . x で-光磁気ディスクとして取りネ及うこ 
とが可能になりました。この場合はユニッ 
卜は MO モードにして使用できます。 

なわ， X 68030 で使用するには面倒なこと 
はなにもありません。 

•關感 は？ 

実際にネ妄統して使ってみるしドライブ 
I 勺部のキャッシュの劾率のせいか，読み化 
しに わいて は通常の ハー ドディスクと遜色 
のない速度で使用することができます。気 
になる普き込みについても，昔の SAS レ、一 
ドディスク程度の速度はあるので，遲いと 
かいったようなことは，まず感じられませ 
ん。容硬と値段を考えた場合，きわめて快 
適と書いても，誇張ではないでしょう。 

よく， MO は冷到! フアンが うるさいと 力，， 
妙に発熱するなどといわれますが，をうい 
った感じらありません。 フアンの 音は 
X 68000 本体 i ： 同程度か，をれ下です。発 
熱は述統でハード ディスクのバックアップ 
などをさせたときでら，逆にハード ディス 
クの ほうが’;曲かくなるほどで， メディア カ;' 
温まるような印象も受けませんでした。こ 
のあたりはドライブと ユニット カす，よく マ 
ッチしているためだと思われます。 

よいところばかり多く，目立った不都合 
は感じません。あえて挙げれば通常の縦置 
きが態では MO のメディアのラベル面を右 
側にして，挿入しなければならないことで 
しょう。通常の縦嚴きドライブと逆になる 
ため，扱いにくさを感じます。ここはやは 
り揃えてほしかった L ころです。また 
X 68000 で使う脚係上，電源スイッチが前面 
にあるほうがありがたいように感じました。 

結局は，識別コードの問題で X 68000 での 
認識が而削なため；こ，導入がにあらかじめ 
inqpatch . x などの準備が'望ましいところな 
ど力す，ネックになっているといえます。を 
れさえ除けば，非常に魅力的な製品 I いう 
ことができるでしよう。 


ネま集 GMD-IZS 45 























[特集]光学式磁気円盤 MO 


小さいことはいいことだ 

CS-M120 Filo 


コパル 

Tomonaga Takeaki 友永健明 


ドライブごと持ち運んでいる人もいるほど 
小さくて，しかも高性能。対応機種が広い 
ので従来機種でも接続は簡単。さらにお手 
頃価おというなかなかうれしい MO ドライ 
ブです。 


I 机に優しい超小型 

とじかく 「小さい」 というの力;'第一の特 
徴です。机の上がものでいっぱいで，周辺 
機器の置き場がないという人でも，わずか 
幅 4.5 cm の隙閒を作るだけで設置できます。 
本ホは PC - 9801 / FM - R/Macintosh に対応 
したドライブなのです 力す， X 68000 シリーズ 
でら接続が可能です。 

まず，本体背面の ID 番号を設定します。 
SCS レ、ードディスクを内蔵している場合 
は〇番 U 外 （1 〜 6) に設定してください 
(本体などを変更している場合は除く）。マ 
ニユアルには 「必ず0 に」 というす旨示があ 
ります力;'， X 68000 の場合は ID 番号がぶつか 
りさえしなければ特に気にする必嬰はない 
でしよう。 

次に底面のロータリースイツチを備認し 
必要ならばドライバで回し，〇番の FM - 民/ 
TOWNS モードに設定します（デフオルト 
設定です）。これであとは SCSI ケーブルで 
つないでやるだけです。 Human 68 k 
ver .2.0 なら SCSID 民 V . SYS を登録するこ 
i で， ver .3.0 ならをのままシステムを起動 
すれば使用できます。 

X 68030 ならば 0- 番でなく，1番の PC - 
9801モードで使用するこ^をわすすめしま 
す。〇番はハードディスクモードなので， 
DRIVE コマンドでの表示•が-化磯気ディス 
クになってくれません。なわ，ハードディ 
スクモードでもデイスクのイジエクトなど 
は問題なく斤えます。 

また， X 68000 でら INQPATCH などを使 
えば光磁気ディスクモードのまま使用する 
ことができます。 

46 Oh!X 1993.9. 


17日.邮日円 


■使い は？ 

この Filo は富-上通ドライブを採用してい 
ます。富-上通ドライブは値段，性能，大き 
さと王がけ-揃っているので今後もっと製品 
ができてきをうな感じですね。 

ドライブ自体のスペックはかなり高いも 
のがあります。3600 rpm の高速タイプです 
から，オリン ノタス， 東芝ドライブなどがラ 
イバルになります。 シーク 速度は平均30 
msec です。 ソニーな ど普通のドライブで40 
msec , オリンパスが％ msec , 東芝!が 25 msec 
ですからかなり速めです。 シークが 速い t 
込み入った階腐デイレクトリでの移動やフ 
ァイル検索がずいぶん違ってきます。 

読み込んだデータの転送速度ら768 K バ 
イト/秒 L トップクラスです。通常時は書き 
込み速度も問題ないのですが，ドライブの 
特性から力’，細切れなファイルを連続で書 
き込むとカタカタ音がして，速度ら避くな 
るようです。こういった L きには FASTIO 
で速続転送を蟲を火きめに指をし，遅延書 
き込みを巧うとよいでしょう。 

さて，使い勝-乎に I 划してひと言。単に使う 
だけならなんにも問跑ないのです力す，をれだ 
けにちょっとしたことが気になってきます。 



Filo の背面。る種設定は底面で行う 



この MO ドライブにはフタが ついてい ま 
す。しかしこれが「開き戸タイプ」にな 
っているわかげでディスクの禪入がしづら 
くなっています。また，ドライブ本体が一 
段深いところにある関係で，かなり奥まで 
押し込まなくてはなりません。まあ，この 
へんは慣れの問題ですが。 

ちなみに他機種ではこのようなこ！：はあ 
りません。無論，ディスクの挿入口は開け 
っ放しというわけでもなく，ディスクの掃 
入自体によって開く 「押し戸タイプ」のも 
のばかりです。 

また，完全にフタが閉まるということは 
外から見たのではディスクが入っているか 
いないかが識別できないということも意味 
しています。せめてディスク挿入時にはパ 
ヮーランプの色を変えるなどの工夫がほし 
かった L ころです。 

I 鼠勤こ 

どうもこのドライブは一部雑誌記事など 
で惡い評価があったのですが（異様に遅い 
のだをうだ)，実際に使ってみたところ，キ白 
子抜けするくらいごく普通の MO ドライブ 
でした。らしかすると製造ロットでばらつ 
きがあったり，マシンや OS 1：の相性がある 
のかもしれませんが，今回試用した限りで 
は動作速度も。しろ速めです。 

書き达みが遅いといっている人もいるよ 
うのですが，どんな機種であれ MO の書き 
込み速度は読み込みに比べて異様に遅い 
のなので，をのあたりで誤解している人も 
いるのではないかし野います。 

使ってみた感触はかなり良好です。ソフ 
卜的な問題らないですし， X 68000 でも 
X 68030 でも柔軟に接続できます。 

アキバあたりまでいけば店頭価格はかな 
り 低い ものが みつかる のも魅力です。また， 
X 68000 対応版の発売も予定されているよ 
うで，まもなく正式サポートが始まること 
にもなりをうです。 



















[特集]光学式礎気円盤 MO 


期待の新星 

QD-S370A 



東を 348,邮日円 

Kioi Makoto 紀尾井誠 


東芝の独自開発じよるドライブを搭載した 
MO ドライブです。 XGBOO 日と無条件に接続 
できるわけではないのですが，無敵の最新 
スペックを満載しており，まさじ台風の目 
のような存在といえるでしよう。 


I 東ちドライブ I 擔いらしし、？ 

巷で嘴の最新銳ドライブを搭載した化磁 
気ディスクドライブです。 

「シークがハードデイスク並み」 

「いやいやキャッシュが賢い」 

广較送 レー トが…… 」 

などし高性能を示す特徴が軒並み揃って 
います。 MO では新規参入の東芝ですが， 
CD - 民 OM では一世を風靡していましたし 
SCSI 機器の扱いはわ手のものといった I ： 
ころでしよう力，。今回は独自ドライブを携 
えて 3. 5インチ MO 市場に殴り这みでず。 

こうした強力な新規参入メーカーが現れ 
てきたことは今後の MO の高性能化にいっ 
をうの拍車をかけることになるでしよう。 
をうすると必然的に伽格競争も激しくなる 
でしようから， ュ— ザ—側 として は大歓迎 
したくなりますね。 

圓 その性制ま 

この OD - S 370 A には「3.5インチ光磁気デ 
イスクサブシステム」 t いう大層な肩書き 
が'ついています。見るからにへビーデュー 
ティといった感じ。マニュアルなどを見て 
も，どうやら純粋に SCSI 機器して販売し 
ており，特に機種限定をしていないようで 
す。ワークステーションクラスがメインタ 
ーゲットなのからしれません。 

ドライブ内にキャッシュメモリを 256 K 
バイト内蔵しています。これは単なるリー 
ドキャッシュではなく，どうやら先読みを 
巧っているようです。 

平均シークタイムが' 25 msec じ I 下という 


のも MO ドライブとしては画期的な応答性 
を与えています。ひと世代前のドライブと 
比べると，使っていてふたまわり速いかな 
という感じです。 

をのほかにも，転送レート 768 K バイト/ 
秒（リード時）など，カタログスペックは 
かなりの! J のですが，実際に連続読み込み 
などを見る I :ほかの機種と大差ありません。 
嚴高速というわけでもないようです。やは 
り，回転数で決まる性能というのらあるの 
でしよう力，。もっと速くてもいいように思 
うのですが……（速いのは確かですが)。 

をして，かなりきっちりした防廬機構を 
備えているため，エアフイルタは不要 L な 
っています。基本的にドライブ本体はメン 
テナンスフリーのようです。 

いろいろ見回しても耐霞性耐衝撃性に関 
するデータは富±通ドライブと柬芝ドライ 
ブにしか記載されていなかったのです力':， 

非動作がの数値は同じ（耐震 2 G / 耐衝撃50 
G ) でも，動作時のデータでは倍くらいの差 
があります（富±通 0.3 G /2 G ， 来芝 1 G /4 
G )。 いきなり現れたにしてはかなり高い完 
成度のユニットといえるでしよう。 

I X 目日日日日との接続 

しまあ性能両ではほとんどなにもいう 
こ^のない MO ドライブなのです力3'，困っ 
たことにこのドライブにはの設定 la 外の 
設定可能项目がありません。背面パネルを 
見ても異様なほどすっきりしているのがわ 
かるでしよう。ドライブのタイプを変更し 
たり，各機種向けの設定にしたり！：いった 
機能がまったくないのです。 

このドライブは SCSI -2 対応ですから， 
X 68000 との接続にはなんらかのドライバ 
が必要です（每度ゎ馴染み INQPATCH な 
ど）。ということは， X 68000 シリーズでは必 
ずなんらかのシステムを立七上げてから 
INQPATCH なりを組み込まなければなら 
ないので， MO からの起動といったことは 



事実上不可能になります（まあ，現がではを 
れほど重要ではない気もしますが……)〇 

ただし， X 68030 シリーズならばなんの問 
題もありません。つなぐだけで大丈夫です。 
MO からの起動ら問題ありません。 

X 68000 とのす妄続がしにくいという la 外 
には問驢のない優秀なドライブですが（こ 
れらどちら力，といえば X 68000 の SCSI ボー 
ドが恶いのですが)，わずかな欠点もありま 
す。最大のものは電源スイッチが押しにく 
いというこ^でしよう力，。 

普通は前雨から右手を回して届く位置 
(背丽上のほうか右下）にあるものなので 
す 力 3'，このドライブでは左下に ついている 
のです。を手を回していこう！:するとフル 
ピッチのアン フエノー ル50ピンの SCSI コ 
ネクタやターミネータが邪膽になりますし 
上からで^，結構ごつい電源ケーブルが邪 
魔になります。 

をういえばオリンパスドライブは左手で 
デイスクを入れるように設計されているを 
うですカミ，業界には MO ドライブというの 
は本体の左側に置くという惯潛があるので 
しよう力，0 

すっきりしむデザイン，窩性能。これで 
デバイスタイプさえ可変ならイチ押しなん 
ですがねえ . 。 



背面。ちょっとさみしい 
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[特集]光学式礎気円盤 MO 


SCSI ライブラリを使う 

MO 複製プロクラムを作る 


Nakano Shuichi 中野修一 

MO を導入ずるとほしくなるプログラム。それはやはり1ドライブでの MO 
バックアップ、ツールでしよラ。ここでは XC に付属ずる SCSI ライブラリを使 
つてみました。 C 言語巧ぶ、者による SCSI 初瓜者のためのプログラムでず。 


| l 朽イブしかなぃ 

M 0 はデータの保存こに使われることが多 
ぃ。人の集まる場所に1台の M 0 ドライブ 
がある1：どこからともなく，懐しげなデー 
夕の詰まったディスクが束になってやって 
くる。個人間のデータ配布メディァ L して 
も使用されてぃるわけだ力す， 3. 5インチ M 0 
を2ドライブ持ってぃる人とぃうのは数え 
る{まどしかぃなぃ。また，大容量のハード 
ディスクを余らせてぃる人とぃうのもをう 
をうはぃなぃ。 

とぃうことで必要になってくるのは1ド 
ライブでできる M 0 のデュプリケートプロ 
グラムだ。友達のところまでドライブごと 
運んでぃくとぃう方’法はをろをろ終わりに 
しようけりに麗くはなぃのだが)。 

M 0 も X 68000 ューザーのあぃだではか 
なり普なしてきたので当が誰か作ってぃる 
だろうとは思う。しかしちょっとまわり 
で聞ぃてみた！：ころ，あぃにくとをうぃう 
のを見む人がぃなぃ。さらに恶ぃことに， 
思ぃ立ったが吉日とぃうのに，こうぃった 
のを押しつけられをうな人ががをの場にぃ 
なかった（自夕でやるしかなぃか……)〇 
XC ver . 2 . 1からは C 言語からでも SCSI 
の制御ができるようになったことだし，こ 
こでは SCSI ライブラリを使用して MO の 
デュプリケートプログラムを作ってみよう。 

■ まずは仕様 

3.5 インチ M 0 の容量は Human 68 k では 
121 M バイトいぶってぃる。ハードディスク 
をテンポラリバッファ！：して M 0 からデ'— 
夕を読み込み，別の MO ディスクにベタで 
書き込むようなものにすればぃぃだろう， 

と考える。テンポラリの大きさはとりあえ 
ず 11M バイトとする。 121 二 11X11 だ。 11 M 
バイトなら RAM デイスクだって使えなく 


はない。 

読み込む単位はファイル単位ではなく， 
SCSI で設定されているブロック単位で行- 
う こと にする。 

SCSI 機器ではデータを固定長の論理ブ 
ロックて''管理している。 3.5 インチ MO の場 
合，1ブロックは512パ、イト。これがだいた 
い25力•ブロック弱ある。これらには顺に番 
号が振られてわり， 0 S の管理外から SCSI 
機器の入出力を制御するときには「どのブ 
ロックからどのブロックまでのデータ」と 
いった具合に指をされることになる。 

しかし，調べてみると 3. 5インチ MO で設 
定されているブロック数は 121 M バイト分 
より多い。困った こ とに フォー マット時の 
機種 （？） またはメディアの違い （？） な 
どでブロック数に違いがあるようだ。 

Human 68 k で使っているのは 121 M バイ 
卜分だけのようだが，はたして残りの部分 
は化理しなくてもいいのだろうか……と疑 
問を抱きつつも，化頭から 121 M バイト分だ 
けを転送するような仕様に決定した。 

わわまかな動作は， 

1) 複写-亢 M 0 からメモリ上のバッファに 
データを読む 

2) をれをテンポラリファイルに書き化す 

3) テンポラリが 11 M バイトになったら M 0 
をイジユクトし，別の MO に交換させる 

4) メモリ上のバッファにテンポラリの内 
容を読み込む 

4) ファイルにバッファの内をを書き化す 

5) 読み切ったら M 0 をイジユクトし巧の 
MO を七ットさせて 1) へ戻る 

という化理を11回練り返すことになる。 
とりあえずの化祿はこんなむんだろう。 

B 実装 

今度はをの化様を案際にプログラムで記 
述することになる。 

プログラミング言語は C を使う。理か I は 


XC に SCSI のライブラリがついていたから 
だ。 XC の SCSI ライブラリには素人が使っ 
ても大丈夫をうな高位関数し SCSI のプロ 
トコルに詳しくないと使えない低位闕数の 
両方が揃っている。使用するのはもちろん 
蔚位 I 約数のほうだ。 SCSI に関する詳しい情 
報は 『 InsideX 68000』で確認してほしい。 

さて，をういえばこれまで私が書いた C 
言語のプログラムって見たことがないなあ 
と思った人はいないだろうか？白がする 
し私は C 言語は他人が作ったプログラム 
をコ ンパイ ルする i ： 力’， X - BASIC からコ 
ンバー トしたものをもよこちよこいじる程 
度にしか扱ったこ t がない。先ち号の特集 
はなんだったんだ i ： いう声もあろうかと思 
う力;'，世の中とはをんなもんであろう 。 C 
言語でなきやできないようなこ t は C 言語 
のできるやつに押しつける。私は誓段はも 
っぱら X - BASIC だ。 C 言語なんて怪しい 
ものはまず使わない。 

ましてや SCSII - 划係のライブラリといっ 
ても「確かをんなのがついてたよなあ」と 
いった程度にしか知らないわけだ。まあ， 
なんとかむるだろうと楽観視してマニュア 
ルを眺める。 

しラッキーなことに ， XC ver .2.1 には 
SCSI 1. C というサンプルプログラムがつい 
ている。このプログラムは SCSI 機器の情報 
を表示したり，ブロック単位でデータをダ 
ンプするこ^ができるというものだ。 

ブロック 単位のデータをメモリに読み込 
めさえすれば，もう怖いものはない（こと 
もないが)。書き込みは読みをみの逆をやれ 
ばいいだけだし，読み込んだ内容をテンポ 
ラリに落とすには普通の ファイル 化理でい 
い。しから ファイル 嫂;理なら X - BASIC と 
大差が'ない。 

SCSI 1. C を下敷きにして不要部を削り， 
必要な化理を並べてみる。 

読み書きの隙のメモリバッファは大きい 
ほうがいいけど 64 K バイトをす旨をしたらな 
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ザかハマったので小さくする。をういえば 
背， mallocO で人きなメモリを取るときに 
ハマっていた人がいたなあ，と思い化す。 
備力 >, 七ッ トブロックとか 七ッ ト ジャンプ 
とか使えばろ々といってたっけ……（わか 
らないのでパス）。 

テンポラリで作ったファイルを’; rt をうと 
しむのだが， fdeleteO がなぜ'かリンクでき 
ない。備か，问じ機 f おの間数が別のおが j で 
も あったんだっけ，と マニュアルを おる。 
……どうしてファイルを消す I 划数が3つら 
あるんだ？ 

ネネ ネ 

5， 6 1111 コンパイルに トライしてみると 

なんとなく動くものができあがった。 

反が。テンポラリの 11 M バイトは火きす 
ぎて，’尖•巧||，あまりにヒマだ。 5.5 M バイト 
に修正。これ4•らメモリ 6 M の人でむ民 AM 
ディスクが化える。 

細かいところを化して， エラー チェック 
を強化する。慨念的にはわかっていて（)， 
ポインタとか憐造作とかはなるべく避けて 
通る。义节列ってややこしをうだし。 L り 
あえず動く，もやんと動く。 

幾【し編追部でパぶをつかまえる。餅は 
餅崖。 C 言語は C 使いだ。をのときのプロ 
グラムではテンポラリファイルがカレント 
にしか作られないので修正を依おける。些 
細なことだが私がやると10巧くらいが間が 
かかる。結お的には mktemp 0という雙な 
間数を化っていむので丫•恕外に-乎こずらせ 
てしまったようだ。メモリバッファも「脚 
を提なら配列でいいんですよ」のひと言で 
256 K バイトにが:火される。メッセージなど 
を鱗えてとりあえずぶぶ;。 

圓ゎからなかっにと 

このプログラムのイけ策では MO をす11•定す 
る隙に，本叫は ID 飛みじやなくドライブお 
でおをさせむかったのだが，ドライブおか 
ら ID を化す义•法がどうしてもわからな力’ 
った。 もちろん， MO が被数のパーティシヨ 
ンに区切られていることらホ慮しなければ 
ならむいから，ドライブ名でおをすること 
の是非は別が1趟なのだが， C 言語レベルか 
らではどうにホが,中,せをうにないのも間 
趣であろう（なに力‘ホがあるのかな？）。 

をのは力>，おかはディスクのイジェクト 
^ フロ ッ ピー ディスクと同様にできるはず 
だ，という倍をの-ドに作業していたのだ力す， 
ドライブのおを方法がまったくわからない。 
わかったとしても， ID からドライブをおを 
する手立てがない。かといって，イジュク 


トスイッチを押して MO を川し，なにかキ 
一を押す……なんてのは絶がにダ十ぃざ。 

ソ ニー ドライブは SCSI コマン ドの START 
STOP L ぃうやつのパラメータに 2 をおを 
すればイジェクトが来:巧されるはずなのだ 
が（なんでこんなこと知ってんだろ）。 

姑-巧， 「ソニ — ドライ ブ への SCSI の コマ 
ンド列は 1 B 00000 20000……」と力>，かなり 
煮詰った！：ころまで検討しむのだが，肝心 
の S _ CMDOUT () (SCSI のコマンドフェー 
ズをぶけ-する I 划数）でのおをがなぃこ！：じ 
I 類がとする。「やっぱり 七レ クシ ヨンフェー 
ズとかぃう やつ かなあ」と途方に蘇れてぃ 
た ところ，なんと！隣の ページに START 
STOP はちゃんと別 I 划数で川,なされてぃる 
じゃなぃ力>。しかも ID 梢•をできるのでなに 
もホえず パラメータを 送るだけでぃぃ。 

しかし，ほかのすべてのメーカーの MO 
ドライブでもこうぃったイジユクトのぶ化 
が通川するかどうかはわからなぃ。おかは 
が策も施してゎぃたのだが，なんとなくど 
このメーカーの心のでも MflJ しをうな気配 
だ。5インチの （) のだ i ： まむ选うのだが， 

3.日インチならたぶん大义火，とぃうことに 
してわこう。 

さて，ディスクを夕換してらドライブが 
使用可能な状態になったかどう力‘がわから 
なぃと化理が:;座められなぃ。フロッピーデ 
ィスクならディスクが挿入されると卿い）込 
みがかかってくれるのでぃぃのだが ， MO 
ではをのようなことはできなぃ。一応 ， S 
_ TESTUNIT (化ぃう I 划数で装題が使川叫‘ 
能力，をチユックできるのだが，使川叫’能な 
が態になったのを fi 梅認してアク七スしても 
なぜかコケるドライブがある。閱った。 

しかたなぃのでディスクを入れ替えると 
きにキーを押させてチェックするモードも 
加えてわく。しかし，これでら読み辦きで 


コケるこ t があるのはなぜ•だろう力‘。備か 
に，本刮はもやんとべリファイしなくちや 
いけないんだがなあ。 

さらに， MO なんかの SCSI 機器だとトラ 
ックに欠陥があったときには化巧トラック 
力':巧をされたりしているはずだが，をらを 
ょ〇こういったブロック||リわをおがするよう 
なデュプリケートプログラムで人と火なの 
だろう力>。 SCSI 機器はインテリジュントだ 
し，がをしているのはあくまでら論现ブロ 
ックなので火尖火なはずだが……。 

■ 使い方 

さて，このツールを使うためには XC 
ver . 2 . 1が'必がになる。テキストエディタか 
し‘) リスト1をも•ち込んで'， 

CC /Y MOCOPY.C 

のようにコンパイルすること。もやんとぶ 
を動かを備战するまでは化川する MO は試 
験川のものを，テンポラリに使川するドラ 
イブは民 AM デイスクかフロッピーデイス 
ク（，お送バイト数を適、 I リこ調整すること） 

を使ったほうが'いいだろう。 

このツールは， 

MOCOPY 4 E : 

などのように使川する。このおをだと ID 4 
の SCSI 機器をアク七スし，テンポラリは E 
ドライブのカレントディレクトリに作ぶす 
る。 y ' l が， E ドライブには 5.5 M バイト化1-. 
の•中:きエリアが必要となる。テンポラリは 
巧なのパスにおを" r 能だ。叫該 MOU 外の 
場所ならなんでもかまわむい。 

メモリカ;' 6 M バイトしかないのに民 AM 
ディスクを使いむい t いう人は， CON 
FIG . SYS からできるだけデバイスをはず 
したシステムディスクを（フロッピーデイ 
スクで）川ぶしてわき， 


U スわ MOCOpY.C 


♦ MO デイスクコビーらしさもの vei. 0.20.3 

♦ 

♦ CC /Y MOCOPY.C 

♦ S. 地 kano 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦« 本本 ♦>♦♦♦♦♦««>>>♦/ 

linclude <stdio.h> 

♦include <8tdLib.h> 

♦include <iocsLib.h> 

参 define SONYDRIVE I / ♦ソニードライアをな本じしています 

どことはいいませんか化れ！{でうまく 
い々 A いときは 0 じしてください 
もちろん的！はがホでずけど …*/ 


truct INQUIRY ♦inq ； 
nt block,block2 ； 


)lock,block2 ； 
unsigned char 


void Usage() 


burn 256* 


fprintfUtderr, " 餐巧：化 ) COP、’ | IDJ 【 PATH け n" い 

fprint む stderr, I’ 化ち： 3• 5 インチ MO のデイスクコビーをしますれぃ ） ； 

fprintf(atderr,"g|K ： ID - lDJf3(0 〜 7)Vn"); 

fprintf{8tderr," PATH ■ テシボラりをけ化ネるパスをけ . 5M バイト从 k のまを容かお史け n"); 
exit(EXIT FAILURE )； 
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voxel mocopy(int id, FILE »fp) 

I 

int i,j,er; 

for (j=0 ； j<22 ； j++) I 

fprintf(atderr,'*X2d/22 " ，かい； 
fprintf(8tderr, "幸なほ MO を乂才 i てくたさぃ " 1; 
inDejectdd ) ； 
fseek(fp,0,SEEK_aET )； 

fprint。stderr •" 込み中"い 

for {i=0; i<22; i++) { 


if (S_READEXTiblock,5l2,id,l,buff) != 0) {/»SCSI お證よりデータ化お 
fprintf(stderr,"S_READ errorVn");/ ♦こけた V 
fprintf(stderr, "RETRY •')； /* こける化がいるんだまったく ♦/ 

i— ; /t - やだね一 》/ 

)else ( 

biock=block+5l2: 

If (fwrite(buff,8izeof(char),256»1024,fp) < 256 り 024) { 

fprintf(atderr, " テンポラリの磨を込みに失がしましたれ"）； 
说 it(EXIT FAILURE )； 

) — 

) 


moeject(id) ; 
fprintf(stderr," 


むぶか 10 を入れてください 


fprintf (stderi'i" •さ込み中 

f8eek(fp,0,SEEK_SET)； 
er=0； 

for (i=0; i<22; i++)1 

If ( er==U ) freacl(but*t',si7.eof{char),256*1024,fp)； 

if (S_V,'RITEEXT(block2,512,id,l,buff) != 0) 1パ3031な置へのデータの^|さ这み》/ 
fprintf(stderr,"S WRITE errortn")； 
fprintf{stderr,"RETRY "); 

い-; パ♦•服 i */ 

er 二 1; 

)else ( 

block2=block2+51 2 ; 
er=0; 


fprintf(atderr,"Vn"); 


void rooeject(int id) { 

S_STARTST0P(2,id )； 

♦ if S0N\'DRIVE == I 

while (( S_TESTUNIT(id)) != 0) 
/» if {S_TESTUNlTad)= 
if (BITS 他 （ 0)== 


ielae 


パイジェクト */ 

1 /* 動作巧化か TJ チェック ♦/ 

: 8) I 2 けくらい待つといいんだが ) ；♦/ 

说れ（ EXIT-FAILURE); 


fprintf(stderr," 
B—KEYI W( 1; 


MO を入れ接え . 準做 ; できたらキーか甲してください化"）； 
/♦ あ一 . ダサい */ 


void roainiint ar が , char 化ピか .… 

i 

int id,ret; 
char *ext[512 ]； 

FILE ♦ か； 

fprintf (a tderr, "3.5-f>fM0|>ffiDISKlX)PY version 0.20 お"）； 
if (arge ==1) / 巧 I 巧い / 

UsaaeO ； / ♦ヘル フ‘巧 示 V 

id = 8trtol(argv[l],ext,0 )； 

if (id<0 II ld>7) { /»ID<7：)|gH チェック ♦/ 

fprintf ( stderr • " 1D{ が〜 7 を船して く どさ I 、 ¥n" ) ; 
exit(EXIT FAILURE )； 

) 

while l(ret s S_TESTONITUd)) != U) { 巧か剛 i か W) チェック */ 

if (ret ==-1)I 

fprintf (stderr •" この ！; DtQSCS 迎团{がが 巧巧巧ですれ"）； 
ex れ （EXIT FAILURE )； 

1 


inq = (struct INQUIRY 4 )inaLloc( lUO )； 
if (S_D4QUIRY|100,id,lnq) != 0) | 

fprintf(stderr,"inquiry errorVn ")； 
exit(EXlT_FAILURE )； 


/ 餐 HWKO がが / 


if (arge == 2) I パ弓化む / 

if ((fp=tinpfile()) == NULL) I 

fprintf (stderr,..TEMP-FILE OPEN ERROR 化..）； 
exit(EXIT FAILURE )； 

) 

mocopy(id,fp); /*SCS け / 

fcloseifp )； 

fprintf (stderr," もぶれさホでした化"）； 

)else if (arge == 3) ( / 巧 I な 3*/ 

if ((fp=tempfile(arg\C21,"mcp")) == NULL) { 

fprintf(stderr,"TEMP FILE OPEN ERROR お"）； 
exit(EXIT_FAlLL-RE )； 


mocopydd.fp); 
fclose(fp) : 

fprintf (atderr •" お g れさホでした化"）： 


) 

else 

Usage {)； 
free(inq )； 


/ ♦SCSI*/ 


/ 巧 I なか义け / 
パ ^ プが V 


DEVICE = 民 AMDISK.SYS # GM 5130 
のように民 AM ディスクを確がすればなん 
とか動作できるだろう。 

動作自体は‘暖かしの1ドライブでのフロ 
ッピーディスクのディスクコピーを思い化 
させるものがある。1台のドライブでガッ 
シヤン，ガッシヤンとディスクを入れ替え 
つつ コピーを巧うのだ。注/葱点は， 

1) 複写元にはライトプロテクトをする 

2) 半後1 m じ[内にほかのディスクは置か 
ないようにする 

の2点だけだ。 

この プロ グラムはをの性格_し「ほんのち 
ょっ！：した間違い」が致命的になる可能性 
があるので，できるだけ慨:雷に使うべきだ 
ろう。化の2点をずっていれば閒違いが起 
きる可能性はほとんどゼロになる。 

お巧速度は使用する M 0 ドラィブの種類 
でかなりをわってくるし恐われる。特に蕾 
き込み速腹が重要だ。参考までにロジテッ 
ク製の LMO -330 で RAM ディスクを使った 
場なでも30〜40分かかる。このうちディス 
クのロード/アンロードに10分程悠食われ 
ていると思われるので，テンポラリの容量 
を.卜.げて入れ替えを減らすべきからしれな 
い （ 1凹あたりの待ち時間は投くなる）。 

I 求む！ X - BASIC 3 .日 

制作は非常に顺調だった。時間的にはひ 
と晚 L ちょっとだから， printf 0でさえま 
とらじ使えない私が作ったにしては実に幸 
述であったといえるだろう（をの後のエン 
バグで死んだけど）。 

しかし， X-BASIC に SCSI.FNC t いう 
のがあれば半分の畔間でできたはずだ。や 
はり C 言語は試け錯誤がしにくい。 

BASIC ならインタプリタだから，閱数の 
使い方がわからなくても区 ASIC が教えて 
くれる。 C 言語ではをうはいかない。ゎま 
けにまぎらわしい閒数がやけに多い。 
BASIC なら省けるエラーチェック! J 入れ 
なきやいけないし。 

だいたい ver .2.0 から少しむ進化してい 
ない X-BASIC の機能はちょっと低すぎる。 
ver .2.0 だって，実質は ver . 1 .0 の演算まわ 
りの変更とホ定義命令がを削されただけの 
ようなものだし……。 C 言語があればをれ 
でいいってもんじやないんだが，わかって 
ないんだろうなやっぱり。 

本本 本 

をれにしても， 3. 5インチ MO を複数台ぶ 
らさげたマシンでこんなプログラムを關発 
している私っていったい . 0 


01234567890123456789012345678901234567 B 9012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901 
3333333333444444 444455555555556666666666777777777788 888888889999999999000000000011111111112222222222333333333344 
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SCSIll 置を使ったアニメ ー!/ヨン 
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細 ,' 


■Fukushimt Shota 

I . 、一'； 


論章龙 


せっかくの光磁気デスクドライタをずから，単なす fV - 夕保管用としてだ 
けに使うのはちよ^ちったいなしが P ずね。こ与すは EQSI 機器から G - 


RAM に直接データを起をずる; 


-シヨンを実現してみましよラ。 


具{|^'に違う点を舉げると，5市?^^ポー 
卜や鷄 SI - 民 0 M のアドレス，使川ながる窜リ 


読ホの®さん，はじめまして。今 I りけ刀め 
て記事を帮かせてもらうことになったもが收 
です。义韋を带くのはあまり得慈ではない 
ので，化苦しい部分らあるかもしれません 
力;'，今後とよろしくぉ願いします。 

では，さっそく私のか仕事となっむ SCSI 
装おを使ったアニメーション巧化の内がに 
ついて， ちょこっ^説明したいと思います。 
まず， SCSI 数思というのは，をうがハードデ 
ィスクや化磁気ディスク （ M 0) とかの大容 
愚記憶メディアをす旨します。まあ，ハード 
ディスクや M 0 と同等かそれとのスピー 
ドで，述統した大のデータを転送できれ 
ば。んでらかまいません。 

をして，をの火量のデータを X 68000. I -. で 
ぶみ込みながら画閒に表示してリアルタイ 
ムで アニメーシヨン させよう，というのが 
この記事の内容です。しかし，時問!の都合 
で，ブログラムが説明用のサンプル程度の 
扛のになってしまいましたので，今 M は理 
論編 t いうことで，またなめて統きをやら 
せてもらいたいと思います。 

をれ では，今闽は ， SCSI について， SCSI 
を利剛 するための IOCS コールについて，ア 
ニメーシ ョンの データ 構造，サンプルプロ 
グラム， 今後の発展， と 順に説明して いき 
ます。 

■ SC 到とは 

X 68000 の SCSI には外づけのお張ボード 
( CZ -6 BS 1) によるらのし SUPE 民 U 降の 
機補に標準での蔵されたのの2種類があ 
ります 。 DOS コール や IOCS コー ルを 使っ 
て SCSI 装罵を扱うのであればこれらの違 
いをまったく気にする必要はありません。 
しかし高速化などのために10 CS コールな 
どを使わず ， SPC (SCSI プロトコルコント 
ローラ） を底接操作して SCSI 装置を扱ゎう 
とすると2種類のインタフェイスの違いを 
しっかり理解しなくてはならなくなります。 


り邊み:;のレベル i ： ベクタ， SCSI - 民 dMf & 別 
刑の义ホ列などになります。 SPC の分;■^卜 
は外づ1す力;' $ EA 0000 〜，内磯力'呼 E 期がた〇〜 
i ： なっています。内部レジスタは同 
じなのて V ,心スアドレスのぶ表*ただけを 
なしましょう’。 

SCSI - ROM は外づけ力;'$巨 A 0020 〜，内蔵 
カミ $ FCOOOO 〜となっています。中身は IPL 
が普かれている程度なので，今|口]は無化し 
てもかまいません。削り込み レベルと べク 
夕は，外づけは レベル 2または4でべクタ 
$ F 6, 内蔵が レベル 1でべクタ $6 C となって 
います。認識用文字列は，外づけは ’’ SCSIE 
X "，内蔵は" SCSIIN " です。 

今阿のサンプルプログラムでは I 0 CS コ 
—ルを使って SCSI 装顆をお作しているの 
でこれ U 上は蕾きませんカミ，もっと知りむ 
い人はソフトバンク発巧のリ nsideX 68000 j 
の SCSI の章に詳しく游かれているので，を 
もらを参照してください。 

I SCSI 用 IOCS コール 

SCSI をア七ンブラレベルで俯単に操作 
するむめの IOCS コ_ ルが，コ _ルを号 $ F 5 
に用恵されています。基本的に SCSI の操作 
はすべてこの $ F 5 で斤います。細かい機能 
の選がは， SCSI コール-番号!：いうのが別に 
を義されていて，をのを号を D 1 レジスタに 
セツト卞るかたちになっています。じ[下に 
SCSI 用 IOCS コールを利巧するプログラム 
例を示します。 

moveq.l #$00, d 4 
moveq.l #$24, dl 
moveq.l #$ f 5, d 0 
trap #15 

この場合， D 4 レジスタには操作対象の 
SCSI 装置の ID ( 0〜7の範開で指*を ）， Dl 
に SCSI コール番号$24 ( TESTUNIT:SCSI 


装置が動作可能である力‘調べる）を七ット 
しています。 

SCSI コールは，低レベルコールと，なレ 
ベルコールと にかけ るこ とができます。 低 
レベルコールは，力*なりノ、ードよりなルー 

チンで， SCSI のハード的な動がを理解して 
いないと利のすることができません。逆に， 
髙レベルコ_ルは， よ り 一般的な コールで， 
READ や WRITER ： いったコールひとつで 
データの読みがきができるような ルー チン 
になっています。 

案隙には，なレベルコ_ルは内部で低レ 
ベルコールを使っ て 化现を夹巧 しているだ 
けなので， なレベルコールは いくつかの 低 
レベルコールを む 動で呼びか, してくれる コ 
—ルと考 •えることがで きます。 

SCSI コールの詳しい機能について知り 
たい人は， 1992 年の Oh 议 3 巧号に SCSI コー 
ルの機能表が載っているので，をちらを参 
照してください。 

I に y - シヨンのデ-夕構造 

今回の アニメーショ ンの デー タ構造は， 
基本的にすべて無圧縮です。サイズは 128X 
128 固を， 65536 をモードです。これを秒問 
15 フレームで動かします。 

要するに， 128 X 128 ドットの65536をのグ 

ラフ イツ クデータが16 コマ 分あるとするし 
1ドットが2バイトのデータ糧;なので 
128 X 128 X 2 X 16 で，日 12 K バイトのデータ 
量 t いうことになりまず。 3. 5インチ MO な 
ら 121 M バイトの'容鼠ですから，258秒間の 
連続再生が可能です。 

無店縮ですから，ベむ塗りの動いている 
かどうかわからないようなアニメーション 
でら，自然画取り込みの激しく動きまわる 
アニメーションでも，ドット数や色数など 
の条件が同じなら，同じデータ疆じなりま 
す。 

なザ圧縮をしないかというと，第1に， 
特集 MOANIM.X (理論編） 51 






この アニメーシヨンプロ グラムは SCSI 装 
おかい受け取ったデータをリアルタイムで 
叫师に裘おしなければならなぃので，い;縮 
デー タを展關するだけの畔刚的余裕がなぃ， 
とぃうこと，第2に，が.縮にはたぃてぃ向 
き，不向きとぃうものが:あって，不向きな 
データは展關に畔•間がかかったり，圧締 I し 
たはずが，逆に亢データより‘韓量が大きく 
なったり，とぃうこ！：が起こりうるとぃう 
现 III で今いリは無距縮にみめました。 

無り-;縮ではあります力':，この アニメー シ 
ヨンのデータ桃造は，多くの表示モードに 
がおできるかたちになってぃます。ぃまの 
ところ，表巧色は2色，4た，16色，256 
色，655%色で，装おサイズは64 X 64,128 X 
128, 256 X 256, 512 X 512 ドット，とぃうモ 
ードをサポートすることを-をえてぃます。 

では，お隙どのようなデータの構造なの 
かとぃうし嗅;は非おにが純な構造じなっ 
てぃます。データはすべて 512 K バイトを基 
本!1;.化とします。すなわち，数コマのァニ 
メー シ ヨン データをまとめて 1 データ i ： し 
て扱うことになります。ですから， 256 X 256 
の2也データは64コマで1データ （1 ドッ 
卜1ビットのデータ）， 128 X 128 の65日36也 
データは16コマで1データとなります。を 
の1データ，を2たと4色はテキスト 
V 民 AM に，16, 256, 655%色はグラフイッ 
ク VRAM に，をれぞれ I 乂 I 1のように並べま 
す。 

それぞれを V 民 AM アドレスの化姐から 

図1 
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アドレス顺に 512 K バイト分眺めてみてく 
ださい。ただし，グラフィックの16色と256 
色のモードは65536化モードのアドレス配 
巧に鹿しむが態で眺めます。するしすで 
にをのデータの並びがこの アニメーシヨン 
の1 デー タかの デー タも巧造に なって いると 
いう仕ち卜けです。例として， 256 X 256 の256 
色のデータの並びを I 乂12に示します。 

どうです，かなりり;•純なデータ構造だと 
いうことがわ かっ て u らえ たて、 しよう力，。 

■ サンプルプログラム 

今|り1のサンプルプログラムは，前に書い 

むモードのうも， 128 X 128 ドット，65536色 

モードの アニメ ーシヨンを灾現するもので 
す。データはなにら）リ;なできないのでとり 
あえず5じ51装[?^から読み込める適おなデ 
—夕（装廢憐報， IPL ， FAT ， ディレクト 
リ， ファイル， などなんでらあり） をアニ 
メー シヨンデータと妃なして再化するよう 
になっています。かなりがり翁的な幽像が表 
小されるでしよう力;'畫1にしないでください。 
この部分にちゃんとした所をの アニメ ーシ 
ヨンデータが格納されていれば，をれなり 
の袭示をするようにはなっています。 

では，サンプルプログラムを化ていきま 
しよう（リスト1 ) 〇 

はじめに，データを説み込む SCSI 装蹟の 
ID を，それぞれの環境になわせてラベル 
" DEVKEID " にセットしてください。のは 
おが〇〜7でが 

256 X 256 ドット 256 をの巧合 
— 512ドット 、 
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'走します。 

奥際の化理は 
は29巧し1からス 
タートしていま 
す。 f おれとして 
は， SCSI 装簡の 
図2 

256 X 256 ドット 


チェック，垂直同朗削り込みの七ット，帅 
I がモードのセット，テキストでマスク，を 
して実隙のアニメ_シヨンの説み込みルー 
チン t 流れてぃきます。サブルーチンはす 
ベて正常終了で0を，ェラーで 一 1を DO レ 
ジスタに入れて返します。夹•際には CCR の 
N フラグにも DO のが態カリ乂映されるので， 
をちらを見てェラーかどうかのチェックを 
してぃます。ェラーが返ったときにはさら 
に， A 0 レジスタにエラーメッ七ージのアド 
レスが返りますので，をれを袭示して終 Y 
してぃます。 

78巧凹からは，乖閒;|巧期削り込みの七ッ 
トルーチンです。8け H I で乖化同期何1り1ご 
とに，削り込みを掛けるかをおをしてぃま 
す。4 |リいこ1お!の設をになってぃるので， 
柳川約15コマの I 叫像を裴习けるこ t になり 
ます。らしこのプログラムを尖巧して，ア 
ニ メーシ ヨンカ;' 一をの則期でルまって化え 
るようなら，このむの鼓を俯を4から5に 
してみてくださぃ。ネ少刚12コマのアニメー 
シ ヨンになります。これは，使用してぃる 
SCSI 装拆の転送速度が避ぃためだとホえ 
られますので，このプログラムで秒 I 削15コ 
マを闲•化するのは不 " J * 能です。 

95む1:1からは，乖 I が同期による割り込み 

ルーチンです。アニメー シヨンデー タを読 
み込。ルーチンと||リ期を化って，まだ読み 
込み終わってなぃようなら，なにらせずに 
終了します。ここのルーチンを差し巧える 
ことにより，ほかのモードのアニメー シヨ 
ンもお挑することができます。基本的には， 
V 民 AM の表示座標を削り込みごとにがが 
してぃるだけの，単純なルーチンです。 

129れし!からは， SCSI 装萌が使用可能で 
あるかのチェックルーチンです。 4闽チェ 
ックを繰り返して，すべて使川不可だった 
ら エラーを 返します。 


256 色の データの 並び 
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176 むし 1 からは， SCSI 装罵の種類のチェ 
ックルーチンです。使用不可能な装-巧（プ 
リンタなど）だった場合，エラーを返しま 
す。をれと，201巧口から，1ブロックのサ 
イズを I 说み込んでワークに七ットするルー 
チンが巧かれています。これは， SCSI 装が 
ごとに1ブロックのサイズが，256, 512, 
1024,とまらまちなので，をの逮いを I リ支収 
するためのものです （3.5 インチ MO は 
512)。お隙のデータの補正は257む • II U 降に 
あります。 

221} 了し!からは，アニメーシヨ ンデータの 
読み込みルーチンです。 512 K バイトー新に 
読み込んだあと，垂直同期の割り込みルー 
チンと M 削を取って，次のデータを說み込 
みにいきます。したがって，を化の読み込 
みがおは 512 K バイト単位で指をできます 
カミ，わか0やすいようにラベル’’民巨 ADS - 
に巨’’に1 M バイト単位でおをするように 
なっています。226巧 U の $ C 0()000 を 
$巨00000に'を史すれば，テキストモードの 


データを読み込むルーチンになります。 

257巧口からの短いサブルーチンは，256 
バイト単位で巧をされた SCSI 数巧のブロ 
ックナンパ'—とブロックおをあらかじめ求 
めてワークに化がしてゎいたブロックサイ 
ズの単化に変換するルーチンです。1ブロ 
ックのサイズが2048バイト ak の SCSI 装 
おの場なうまく動かしません力';，をのよう 
な SCSI 装鼠を私は Jm ! むことがないので，ま 
あいいでしよう。 

WJ ; でプログラムの説明は終わりです。 
短いプログラムです力 S '， 私の-をえているア 
ニメーシヨンが'どういうものかわかってい 

むだけたと思います。 

化想点です。今 I り I のプログラムは MO だ 
けでなく SCSI 機器一般で使えるらのにな 
っています。をしてデバイスの先城から既 
がのファイルなどは無桃して 說みり ,しを巧 
っています。をこにデータを巧き込めば表 
ボはされるのですが，ハードディスクなど 
だ t 取り返しのつか4•いことになりますの 


でデータの带き込みには十かホなしてくだ 
さい。229けで D 2 に読み込み先頭ブロック 
を指をしていますので，わかる方だけをれ 
を使って雜化してください。やはりこうい 
ったものには MO の使け j をわすすめします。 

■今後の発展 

お後に今後のずをを谐いてわきます。ま 
ず，前に巧いたモードをすべて灾現します。 
次にデータ読み込み部分のな速化を W り， 

をれができたう i で， SCSI 装熙1台をまる 
ご i ： 使うのではなく，制作途中のアニメー 
ションデータなどをフアイル単位で表がで 
きるような，削なモードをつけたいしがい 
ます。をれ力•ら，データの作成ツール（わ 
をらく D 6 GA データのコンバータ）なんか 
ができたら，うれしいなと。 

というわけで，巧さん，あまり期がしな 
いで（もよっとはしてほしい），博っててく 
ださい。 
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» 

.include lOCSCAL し MAC 

•include OOSCALL.MAC 

♦ sateat 

DEVICEID equ 0 ♦ 夕ーゲット SCSI ID 

READSIZE equ 20 • 龄込みサイズ 20 メガバイト 

• 口ークネフセヴト 

.offset 0 

BlockSize： ，dc，l 1 

Buffer: •ds.b 8 

TxBuff： .dR.b 12 

.even 

WORKSI 之 E: 

， text 


• ブロダラムエリア 
• text 
prKEntry: 

lea userSPCpcJ,sp 

]eft workTopipci,a3 


bar BcalTeBtUnlt 

broi prgError 

bar acsiDevTypeChk 

bml prgError 


bar vDiapSet » *i 綱伤 M り达みセット 

bmi prgError 


历 ove.w tl4 ,cil 

IOCS CRTMOI) 
IOCS _G .CI,R_ON 

IOCS _ B CUROFF 


• Iff 面モードセット 
• クリア Aft が N 


lea 



IOCS 


TxBuff<a5), 
が， < a い 
1128.2 U1) 

♦ 0 • む al 》 

* 128 , 6 けい 

«128,8(an 

.TXFILL 
#0,2(al ) 
#128,4(an 
#256,6(a!) 


#128,8(41) 

TXFTLL 


ネキストでマス々 


bur stcsiRend 

move，J d0,d2 
Bub. I a し a 1 
IOCS VDISPST 



pruError: 
bpl 


DOS 
oddq.I 


nonError： 

IOCS 


nonError 
(aO) 
-PRINT 
, ap 

_B_CL’RON 


* 沉ウ込み中止 


♦ エラーメッセージが 
»力ーソル g 巧 ON 


DOS .EXIT 

» 麵直两巧巧り达；!^：ヴト 

vUiapSet: 

■ove 历 .1 dl/a し- (sp) 

lea vDlep(pc),al • り込みアドレス 

nove.w #$00004,dl « « 直 RDM 困ごと 


リス hi 
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163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 
183 

け 4 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 


scsiTegtUnitoa ： 

dbrm d6,RcsiTestUnitOl 

acilTeatUnltErr; 

lea BcsiTestUnitErrHe8(pc).aO 

noveq け f f ,d0 

scaLTeittUnltRtR ： 

novan.1(ap •d1-d4/d6/al 
rtm 

scslTestUniIBrrMea : 

•do.b I この SCSIH» が ! 知で g 衰サん■•が 


デ/<ィスタイプチェヴク 
leChk ： 


BCiiDevTypeChk ： 

■oven.l dt-dS/al,-(sp) 
lea Buffer(a5),al 
«ov«q #0KVICEID,d4 


■oveq 

SCSI 

t ■し 1 

bne 

tmt.b 

beq 

cnp.b 

beq 

cnp.b 

beq 

cap.b 

beq 

cnp.b 

beq 

bra 


acslDevTypeChkOl ： 


•osiDevTypeChkErr 

(an « かディスク 

scaiDevTypeChkdl 

♦が MM) • 卜書达 

scftlDevTypeChkOI 

tl05,(al) • 肪専用 M 

■oilDavTjrpeChkdl 

• l07Man * 5t メモリ iw 

sealDevTypeChkOt 

M84,( 川 

•catDevTypeChkdl 

• lOevTypeChkErr « デバイスタイフ ’ がの E 


SCSI 
tat.1 
bne 

SCSI 
tat，1 
bne 


i REZEROUNIT 
dO— 

■caIDevTypcChkErr 


scsiDevTjrpeChkErr 
Bove.i 4(al),d5 
Ur.1 ia,dS 

l*r.l #1,d5 • 0=256/lr512/2=1024 

■ove.1 d5,BlockSise 【 a5) 

篇 oveq M&OidO 

bra acsiOevTypeChKRts 

8c«IDevTypeChkErr : 

iM ■c«tDevTypeChkErrM0«(pcJ ,q0 

moveq tfff,d0 

■CftlDevTypeChkRtn: 

no vein.1(ip い， dl-d5/al 
rts 

acsiDevTypeChkCrrMcs: 

.dc.b • デバイスタイプチぶックでエラーがしました • ••Od,>O«,0 

.even 


219 

220 
22 ] 
222 

223 

224 

225 


228 ： 
229: 
230: 
231 ； 
232: 
233 ： 
234 : 
235 ： 
236 ： 
2371 
238 ： 
239: 
240: 
241 ： 
242 ： 
243 ： 
244: 
245: 
248 ： 
247 ： 
248; 
249 ： 
250 ： 
251: 
252: 
253 ： 
254 ： 
255 ： 
256 ； 
257: 
258 ： 
259 ： 
260 ： 
261 ： 
262 ： 
263 ； 
264 ： 
265 ； 
266 ： 
之 67: 
268 ： 
269: 
270; 
271 ： 
272: 
2731 
274: 


* メイン iSSMf 

scsiRead: 

move 历 .1 dl—d6/al—a3»—<sp> 

movftq の EVICEID •が 

lea vDlapFlgtpc),a2 

lea IcOOOCC.al » GVRAM アドレス 

move.1 BlockSize(a5),d5 

Bovc.l #2048, d3 t 512 ♦ ロバイト * 

move.1 10,d2 

bar — 


SCSI 


lo が cRec 
-S—SEEK 


sub.1 d3 ,dZ 

BDve.w «READSI 之 £>2—1.46 

ttcttlReadOl : 

■t (a 之） 

add.l d3,d2 

SCSI _S_READEXT « 

>cftlRead02: 

nove.b (a 之 ）, dO 

bne 8cftiRead02 

dbra d6 « BcslReadOI 


movfsq #$00, de 
bra scslReadRta 

BcsiReadErr ： 

lea scsiReadErrMes(pc),a0 

moveq 
ttceiRendRi 


512 ネロバイトが 


♦Iff,d0 

dRtn: 

历 ove 扣 •1(ap)^,dl—d6/Al—a3 
rta 

• 0 iRe&dErrMes: 

.dc.b I リードエラー • • が d • が a,0 

■ even 

tM ♦拿*パ 


loglcRec 

c 田 pi 

bee 
Isr. 

Isr > 
rta 

logicRecO 
Isr. 
lur. 
rtn 

* ウークエリア 
• bSB 
workTop ： 


93,65 

logicRecOl 

d5,d2 

d5,d3 


$2,d2 

• 2,d3 


PI3 レコード替巧 
OT レコード數 


1024byie/aec と同じ ||V 、 


， dfl，b WORKSIZB 
•dR.b 4096 
prgEntry 


アニメーションデータの書さ込み 


福嶋まのブログラムは実験レペルのものとあ 
って， アニメー シヨンの 「再生」 しかサポート 
していない。これでは動作確認することも難し 
いので，簡易書き込みプログラムを掲載してわ 
く。 

まず，16枚の655%を画像を用をし（もちろん 
アニメー シ ヨンデータが 壁ましい），それぞれを 
縮小して I 画面内に16枚みおりつける。 データ 
は画面の左上から右下に向かって並べてわくこ 
と。 それを無圧縮 （ GL 3 形式） でセー ブしても' 
く。なお，アニメー シ ヨンの再生速度は 15 フレ 
—厶/秒て'ある。 

書き込みは. 

ANIMWRITE 4 TEST . GL 3 10 


のように斤う。この例では SCSI ID 4番の装置に 
TEST . G し3という画像データを10240ブロック目 
から♦き込むことじなる00240 = I 0 X 1024ブロ 
ック）。 

このブログラムは SCSI 装歷 へな にも考えずに 
書き込みを行うため，誤用すると非常にを険な 
ブログラムである。一応， M 0 専用として考えて 
も'いてほしい。ハードディスクで試すことはか 
なりを険である。もちろんのは絶文がこ間違えて 
はいけない。 

アニメーシ ヨンデー タはブロック0から書き 
込むことを要ホされているため，書き込んたあ 
とそのディスクは DOS 上からは正常に認識でき 
なくなる。巧になる人は適当にずらすなり各自 


で工夫してほしい。 

ベタで読み出した場合，どの程度の速度じな 
るどろうかというところから始まった再生ブロ 
グラムだが， 実はたいていのドライブで秒間20 
フレームが可能ど。感巧をとしては68030専用で作 
れば 256 X 256 ドット，256をで秒間20フレームと 
いう D 6 GA 水準のところまで持っていけそうな 
巧がする。世間では秒間10フレーム出ていない 
ようなものでもありがたがられているようだが, 
やはり実用じなるレベルというのはもうちょっ 
と上でないとねえ。いずれは圧縮も考えなけれ 
ばならないのだろうが， M 0 I 枚で4み間の再生 
ならそう悪くはないようなおもする。とりあえ 
ず.実用版に期待しよう。 （ S . N .) 


リスト蘭易書さ込みプログラム 


512K バイトのテータをとじか <* さ iit ； 


"nclude <atdio.h> 
tinclude <BtdIib.h> 

♦Include <tocsllb.h> 

Btruot INQUIRY Mnq ： 

Int block; 

uniigned char buff1512»1024J; 


fprintf ( れ derr •.•■ ま ； AN ひル . lUTE UDJ IFILE KAME1(SCENE SU.NBEKJVn" 
fprintf Utderr, " 化 ； 3.3 インチ MO じ蘭 !! そ*さ込みます Vn ， い 
fprlntf (atderr, ■ IJIK : ID - lU 香サ（白〜 7 け n" >; 

fprintf Utde け ," : FILE NAME - H 度フドイルちけ 1 2K バィトい n" | ; 

fprintf (atdorr,- : SCENE NUMBER - (0 〜 241) 、 .n" »; 

exit(EXIT_FAlLURE )： 


void 田 owrlteUnt id, FILE Ifp) 

( 

int i,j.er; 

if ( freadtbiifr.Eizeof (char) ,512*1024 , f 

f p r i n t f け t de r r •.. 化 《 )Li2 々じが I しました古 n " 
exlt(E.VlT_FAlI.l RE )； 


if (S_WRITEEXT(block,I02»,id,1.buffl != 
1 fprintflhtderr,"|j!i&/)CC5-TfVn" 


void aainlint arse,char (argviJ 

{ 

int id,ret; 


0» レけ CSIW* へ (7) データの*6达みい 


く;诚少;4*/ 


/•ID の设 8 チェック */ 


char ( 5121; 

FILE «fp ： 

if (artfc as 1) 

し Ba が U: 

id = ftirtol(artfv(1],ext»0}; 
if (id<0 I I ld>7) I 

fprintfUtderr,"ID は〇〜 7 を巧まして < ださい VrT: 
cxiKEXIT FAILURE )； 

) 

block s tttrtol(arg\(3),ext,0) » 1024 ミ 
if (block<0 I I block>241U024* { パ lU の 

fprintf <atd«rr, "SCENE NUMBER は〇〜 241 を < がして < た 

cxltiEXIT FAILURE )； 

I 

while ((ret = S_TESTUNIT( id)) != 0) I 巧かのチ x ック 

if (ret ==-1)I 

fprintfUtderr •" この ID の SCSIiOr かが巧てず Vn"): 
exlt(K’ . . . 




ク */ 


lt(KXIT_FAILL'RE )； 


1 


inq 乙 ^■truct 1S41IR 、 ♦> 田 aliocl 100 js 
if け —INQUIRY! 100,id, i,iq) != 0) i 

fpclntf 【 atdei*r, ••inquiry error Vo ••い 
cxltlEXlT_FAILURE}S 


く; fflKT •巧 


if (arge == い 

if ((fpsfoi 


argvl2J, •rb")) == SULL) { 
f{8tderr,'*FILE OPEN ERRORVn" 
t<EXlT_FAlLURE )； 


BowriteCid,fp); 


elie 

Uga が … 

free(inq) : 


/ • ヘル : 7W‘,/ 


54 Oh!X 1993.9. 
















[浦]光学式磁気円盤 MO 



11 M フォーマツトを読 j 


MODRV 為 YS 


' mm/ \ ] 

3.日インチ1\/1〇がひと*；3><0«準メディアとしでみなされ TtU るのは， I 巳 M フォー 
マットという標準：7オーマツトが確な策於ているかを:^。ぶこでは X 郎000で 
I 巨 M フォーマツトを読み害さず琴なみ方 X を掲載しまず。 


| modrv . sys につし、て 

この MOD 民 V . SYS は MS - DOS でフォー 
マットされむ光磁気ディスクゃハードディ 
スクを読み書きするために用意された純正 
のデバイスドライバです。制作はシャープ/ 
ハドソンなのでメーカー標準品と考えても 
らってかまいません。 

このドライバを使えば， SCSI じ梭統さ 
れ，拡張リード，拡張ライト！：リクエスト 
七ンスコマンドをサポートした装廣であれ 
ばすベて読み書き可 fili になっており，まず 
ほとんどの光磁気ディスク装置で利用が可 
能です。 

このドライバを利用するには，まず， 
MAC . X でリスト1を巧ち达み，データサ 
イズ1532バイトで七ーブし， LHA . X で展開 
してください。できあがった MOD 民 V.SYS 
は CONF に. SYS で組み这んで使います。 

CONFIG . SYS で教録する I 驚に，パラメー 
夕として SCSI のの巧号と IPL ブロックの 
レコード悉号を巧をするこ i ： により IPL ブ 
ロック中の BIOS パラメータブロック ( BPB ) 
铜もおから表1のようなデータを読み取り， 
ドライブをマウントします。 

また，ディスクが MS - DOS 用のものであ 
るかどうかを判をするために IPL ブロック 
の-化頭バイトが 8086 CPU のジャンプ命令 
であるかどうかを判をするので8086系の 
IPL が書かれているかどうから調べます。 

この2つの作業があるために，光磁気デ 
ィスクなどのリムーバブル装罵を使う^き 
にはデバイスドライバの登緑時に必ずドラ 
イブ内に媒体が祁入されている必嬰があり 
ます。 

な鍊が去は， 

DEVICE = MODRV.SYS ID 飛号： 

IPL ブロックのレコード恭号 
t します。一般的に DOS 上の 3. 5インチ化 
磯気デイスクで使われている IBM フォー 


マットでな IPL ブロックはレコーが 0 V ： あ 
りまずがら，たとえば ID 番号 2 に化罕||デ 
ィスが繫鬻がある場合には， \ \ 

巧 EV に E 二 MODRV.SYS 2:0: 

とするこ'、とで， IBM フォーマットの jift ; が 
読み書'5 tt ^きるようになります。// 

X、’..、'. . ， ‘. シ •’ 

I IBIVP 身立禪約おいて 

MS - DOS の MO のフォーマットには事実 
h 標準とされる論理フォーマットの形式が 
あります。をれ力;' IBM フォーマットです。 
MS - DOS 5.0 U 降でフォーマットする t こ 
のが式でフォーマットされます （FM 
TOWNS を除く）。また ， FM TOWNS でも 

マイクロスタッフの化しているドライバで 
このフォーマットを扱えるようになってい 
ます。 

この IBM フォーマットは別名フロッピ 
—ライクフォーマット，スーパーフロッピ 
ーフォーマットなどといわれることからら 
わかるように， MO の媒体をひとつの巨大 
なフロッピーディスクとみなすフォーマッ 
卜形式です。当が，パーティションは必ず 
ひとつになります。 表1 

このスーパーフロッピーはブート 
することも可能で，標準の設をでは， 

ブートに必棠な IPL ブロックがあり 
糸若いて FAT , ルートデイレクトリエ 
ントリ，データ領域という顺序で飯 
城が取られています。このあたりの 
構造やメディアディスクリプタカす 
F 0 h (1.44 M バイトフロッピー）にむ 
っているところまでフロッピーをっ 
く 0です。 

このフォーマットでは BPB とし、 

うセクタのサイズや FAT 数の情報 
の入った領域と IPL コードの入った 
IPL ブロックは七クタ0じあります。 

したが'って modrv.sys では’ id を号： 

0’で設定すればこのフオーマットの 


ディスクを扱うこ^ができるようになりま 
す。この IPL コードは当が機種依がのコー 
ドで， PC -980 Llr . でフオーマットしたもの 
なら PC -9801 の IPL コードカ;'， IBM 互換機 
ならをの IPL コードが帶き込まれます。ま 
た， X 68000 でのブートは不可能です。 

この IBM フオーマットでは32ビット論 
理セクタを採用してぃます。現巧の ms - 
doss . 0では これでぃ ぃのです 力す， ms - 
doss . 3 では論理七 クタは16 ビッ 卜の範閒 
内でしか扱うことができなかったので，論 
理七クタを4つでひとつのようになせかけ 
て DOS 3. 3上で扱えるようにした七ミ IBM 
フオーマットとぃうものもなかします。 

よく，化磯気ディスク装罵のオプション 
として 「 PC -9801 キット J い、うらのがあり 
ます力;'，をのソフトにはたぃてぃこの七ミ 
IBM フオーマットをネ及うための DOS 3.3 用 
ドライバが添かされてぃます。 

この七ミ IBM フオーマットはみ領域が 
4で削り切れるようなセクタ数になってぃ 
るため正式な IBM フオーマットとは若干 
配武が違ってぃますが， IPL ブロックの位 
廣は IBM フオーマットと同じようにレコ 


参 IPL ブロックのチェックされる愧報 
offset 条件 
$ 00 = $ EB 

$ 02 = $90 

$ 03 ! = $ 90 

• IP しブロックから使用される情報 


offset 

内容 


$0 b 

dw 

bytes/sector 

$0 d 

db 

sectors/allocation unit 

$0 e 

dw 

reserved sectors 

$ 10 

db 

number of FATs 

$ 1 1 

dw 

number of root directory entries 

$ 13 

dw 

number of sectors in logical image 

$ 15 

db 

media descriptor byte 

$ 16 

dw 

number of sectors/FAT 


$ 13 が 0 のときどけが下のデータもイまう 

$20 

dd 

total sectors if word at $ 13 is 0 
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—ド0から始まっていますので MODRV . 
SYS を使う場介は， 

DEVICE = MOD 民 V.SYS n :0 
で問じように說み巧きすることができます。 


000000 

22 

IF 

2D 

6C 

68 

35 

ZD 

D7 

7B 

000008 

05 

00 

00 

B0 

11 

00 

00 

8 巨 

54 

000010 

28 

FD 

10 

20 

01 

09 

6D 

6F 

3B 

000018 

64 

72 

76 

2E 

73 

79 

73 

AC 

85 

000020 

89 

48 

00 

00 

05 

58 

73 

BA 

5B 

000028 

C0 

46 

DB 

5F 

EF 

F 旦 

9B 

8E 

53 

000030 

75 

97 

A3 

BD 

9B 

91 

D6 

4B 

B9 

000038 

54 

BD 

66 

9A 

8E 

EC 

ED 

6F 

E7 

000040 

0A 

93 

5B 

13 

B6 

B7 

CE 

CD 

13 

000048 

BA 

42 

2E 

97 

39 

48 

45 

0A 

91 

000050 

A9 

CF 

29 

3B 

A2 

42 

DA 

Cl 

5B 

000058 

AC 

EE 

CA 

66 

良 2 

73 

9E 

4B 

D8 

600060 

5F 

06 

56 

DB 

41 

08 

A7 

88 

0E 

000068 

47 

8A 

EA 

60 

51 

0B 

20 

45 

DC 

000070 

55 

0A 

2A 

90 

2D 

85 

41 

45 

51 

000078 

96 

55 

51 

2C 

12 

EC 

2C 

. い） 

DB 

CKSUM ： 

6F 

FI 

CE 

02 

IE 

BF 

9D 

CO E5F6 

000080 

70 

A1 

6E 

D6 

C0 

C3 

51 

5 巨 

8D 

000088 

FF 

B9 

BA 

83 

CO 

7 A 

CF 

09 

07 

000090 

EE 

3C 

67 

Cl 

73 

E4 

11 

3 A 

F4 

000098 

75 

6D 

B9 

21 

CF 

97 

FA 

63 

82 

CO00AO 

FC 

52 

39 

00 

43 

EA 

D9 

33 

CO 

000 0A8 

08 

7F 

BA 

74 

D3 

E4 

72 

8F 

6D 

0000 BO 

BF 

6D 

0C 

59 

F8 

B8 

3C 

2C 

A9 

OO0OB8 

oc 

6F 

EF 

66 

FF 

DF 

53 

70 

71 

000000 

D8 

9H 

D1 

F7 

AE 

7D 

EA 

00 

53 

0000C8 

83 

D6 

A7 

72 

C9 

E7 

D4 

12 

08 

0000D0 

B1 

EF 

80 

FI 

D4 

F0 

FF 

59 

2D 

000008 

0C 

66 

29 

AF 

A? 

D8 

ED 

78 

2E 

0O00E0 

B9 

A 巨 

E6 

E0 

D7 

77 

A4 

B5 

D4 

OO00E8 

55 

37 

41 

ID 

19 

BA 

33 

7F 

6F 

0000F0 

6E 

84 

8E 

23 

IF 

6B 

69 

34 

CA 

00 扫 0F8 

40 

EC 

2E 

43 

07 

0F 

4B 

C8 

C6 

CKSUM : 

7B 

CE 

3A 

DD 

D7 

F4 

3A 

75 5B3A 

000100 

B5 

62 

9C 

B9 

9C 

38 

0C 

53 

9F 

000108 

A3 

11 

49 

22 

37 

CE 

A8 

6E 

3A 

000110 

48 

C5 

5C 

35 

A6 

B1 

4C 

BE 

FF 

000118 

CC 

2F 

68 

68 

54 

IB 

2F 

85 

EE 

000120 

79 

IE 

78 

05 

9F 

E2 

28 

6D 

2A 

000128 

E8 

81 

F7 

4B 

2D 

BB 

3D 

7 百 

4B 

000130 

DA 

87 

01 

F7 

99 

84 

F8 

FB 

69 

000138 

94 

7A 

B7 

BB 

A1 

IB 

DD 

FC 

15 

000140 

22 

26 

2B 

8B 

55 

97 

24 

24 

32 

000148 

D4 

15 

64 

84 

FD 

9A 

B9 

3C 

5D 

000150 

69 

5B 

A1 

0C 

DC 

77 

12 

A6 

7C 

000158 

1C 

46 

82 

CE 

5C 

49 

17 

32 

A0 

000160 

91 

79 

BE 

F3 

74 

22 

7B 

FD 

C9 

000168 

IF 

7F 

D7 

F7 

7D 

80 

A4 

A4 

B1 

000170 

25 

22 

C7 

3B 

13 

B6 

2E 

30 

70 

000178 

A6 

B7 

2F 

3E 

A2 

16 

AD 

DD 

0C 

CKSUM : 

31 

B4 

OD 

C6 

03 

色 D 

69 

C9 F888 

000180 

90 

CO 

6E 

21 

0A 

2D 

C2 

97 

6F 

000188 

33 

31 

36 

6 巨 

88 

51 

66 

E0 

27 

000190 

E3 

98 

2C 

C3 

25 

DB 

B2 

91 

AD 

000198 

2D 

26 

51 

5A 

AB 

14 

FI 

43 

FI 

0001A0 

71 

8F 

B7 

C7 

DB 

FF 

A8 

IB 

IB 

O001A8 

E0 

11 

AC 

6F 

7D 

9B 

14 

CD 

05 

0O01B0 

E7 

7F 

DF 

E3 

62 

BC 

6D 

CE 

81 

0001B8 

05 

7E 

FB 

37 

99 

19 

FB 

91 

F3 

0001C0 

72 

D4 

28 

扫 5 

0E 

El 

C6 

F2 

CA 

00 扫 1C8 

FF 

53 

BD 

C6 

7A 

C9 

76 

84 

12 

0001D0 

11 

B3 

67 

F6 

25 

EC 

3E 

3F 

AF 

0001D8 

D2 

4F 

B4 

23 

FC 

E4 

F7 

87 

56 

O001EO 

F9 

29 

7C 

F6 

51 

A5 

B8 

5F 

A1 

0001E8 

4F 

8A 

30 

FB 

68 

CC 

17 

19 

68 

000 げ 0 

9A 

AC 

62 

61 

E9 

0B 

FC 

F 臣 

F7 

0001F8 

99 

CA 

A9 

37 

FC 

5F 

lA 

2D 

E5 

CKSUM ： 

DF 

9E 

15 

19 

FC 

31 

45 

719319 


がと化ですが，七ミ IBM フォーマットは当 
が IBM フォーマットが扱える機械なら， 
IBM フォーマットとまったく ||りじように 
扱うことができます。 

リスト！ MOD 円 V• し ZH 


000200 

4C 

79 

86 

44 

A1 

B5 

E4 

40 

09 

000208 

9F 

5C 

7D 

05 

B9 

B4 

A4 

FF 

8D 

000210 

96 

9F 

DF 

61 

A5 

BE 

B6 

15 

A3 

000218 

56 

8E 

43 

40 

29 

7E 

13 

CF 

FG 

000220 

98 

21 

37 

F7 

D8 

A6 

F6 

F4 

4F 

000228 

41 

08 

22 

58 

03 

BD 

OF 

9A 

EC 

000230 

AF 

83 

8D 

A8 

20 

82 

DA 

E9 

CC 

000238 

FF 

F2 

71 

AF 

5A 

F5 

AF 

5A 

69 

000240 

F5 

AF 

5A 

F5 

AF 

5F 

FE 

AD 

AC 

000248 

ED 

9E 

8F 

31 

53 

IE 

6E 

0C 

36 

000250 

FC 

05 

78 

54 

30 

71 

B0 

28 

46 

000258 

2A 

D7 

IE 

92 

B8 

F7 

DB 

D9 

14 

00 日か 0 

72 

E5 

AB 

C8 

CA 

A5 

BB 

57 

4B 

000268 

C7 

DD 

92 

64 

4F 

DC 

巨 2 

AF 

56 

000270 

3A 

87 

0E 

DE 

D8 

4 臣 

BF 

57 

E9 

000278 

07 

85 

BF 

96 

AD 

0C 

09 

FB 

9 巨 

CKSUM ： 

区 0 

97 

05 

3C 

05 

3F 

FB 

06 6DF5 

000280 

BD 

FD 

EC 

BB 

34 

A8 

C4 

FA 

FB 

000288 

5B 

7D 

B9 

5C 

C7 

94 

F8 

AB 

EB 

000290 

60 

D6 

E4 

56 

C6 

AD 

EA 

D6 

A3 

000298 

FB 

2 巨 

75 

79 

5 巨 

87 

3B 

51 

88 

00O2A0 

CF 

6D 

CF 

BC 

E7 

C0 

E7 

BC 

11 

0002 A8 

E6 

A3 

9D 

12 

4E 

Al 

27 

F2 

40 

0002BO 

巨 7 

2C 

1C 

A4 

E7 

98 

7D 

CB 

9A 

0002B8 

AD 

E9 

67 

7D 

5A 

D9 

6E 

74 

8F 

0002C0 

6B 

4E 

AC 

C5 

6C 

8A 

DB 

EE 

E6 

0002C8 

7E 

87 

3F 

01 

62 

FC 

CE 

7C 

ED 

0002DO 

85 

90 

2F 

9A 

EE 

33 

BB 

OC 

C6 

000208 

7E 

5D 

11 

03 

31 

B0 

3A 

4A 

54 

0002 巨 0 

F9 

A2 

26 

14 

76 

B5 

B0 

2B 

DB 

0002E8 

F7 

7D 

39 

F5 

F5 

7A 

4B 

38 

94 

O002F0 

A4 

77 

93 

98 

96 

F6 

F9 

5D 

28 

OO02F8 

EC 

5E 

4D 

10 

8 巨 

F3 

FI 

BF 

D8 

CKSUM ： 

28 

59 

57 

E9 

11 

C3 

5 A 

F 只白 95F 

000300 

14 

IE 

48 

IF 

73 

78 

81 

•IF 

54 

000308 

7E 

D1 

92 

FC 

A 了 

DA 

92 

FC 

EC 

000310 

56 

AF 

0A 

D3 

23 

56 

4E 

6A 

13 

000318 

FA 

73 

41 

4B 

09 

5D 

B5 

94 

A8 

000320 

39 

7D 

4D 

05 

24 

3A 

EB 

3D 

8E 

000328 

75 

F4 

C3 

D2 

2A 

C6 

D1 

98 

57 

000330 

27 

2E 

B6 

8A 

2B 

AD 

17 

40 

C4 

000338 

C9 

5F 

B2 

96 

8E 

8D 

41 

2D 

F9 

000310 

F2 

EE 

67 

57 

75 

02 

FB 

B8 

C8 

0003 け 

5F 

37 

BF 

FI 

D8 

C3 

E8 

7A 

4 3 

000350 

CD 

5B 

51 

AO 

D4 

22 

87 

El 

7 A 

000358 

66 

09 

0F 

CA 

F2 

7C 

3D 

24 

17 

0O03GO 

03 

21 

DE 

29 

C8 

EA 

3C 

7B 

94 

000368 

23 

BB 

E7 

15 

7F 

白 A 

C9 

7E 

5A 

000370 

62 

EB 

6D 

16 

16 

FI 

4C 

9F 

C2 

000378 

E2 

IB 

6A 

4E 

AF 

F2 

F4 

3C 

86 

CKSUM ： 

6E 

7A 

BF 

84 

6C 

29 

16 

99 733C 

000380 

65 

C4 

4F 

IB 

04 

43 

2B 

72 

77 

000388 

OF 

B3 

67 

57 

FE 

9C 

44 

D4 

32 

000390 

OC 

B5 

76 

9C 

81 

7A 

10 

6B 

49 

000398 

87 

3B 

50 

44 

38 

8F 

43 

32 

92 

0O03A0 

2C 

4E 

BF 

97 

ED 

3B 

AD 

87 

2C 

0003A8 

A5 

00 

33 

76 

58 

FE 

36 

B7 

91 

0003B0 

85 

8F 

98 

63 

Al 

92 

F8 

巨 0 

lA 

O003B8 

37 

7A 

5A 

F6 

34 

71 

DA 

DA 

5A 

0003C0 

D1 

良良 

6A 

3A 

EB 

7B 

35 

02 

CD 

0003C8 

99 

30 

巨 8 

2C 

BA 

D7 

BE 

DC 

08 

0003 D0 

FE 

C8 

8E 

F4 

8A 

ZB 

AD 

98 

42 

00O3D8 

83 

14 

FC 

39 

Cl 

48 

AB 

0B 

8B 

OO03EO 

98 

AF 

CA 

46 

42 

B0 

D9 

99 

BB 

0003E8 

38 

F7 

20 

ID 

5D 

FC 

55 

75 

8F 

0003F0 

91 

12 

90 

A1 

ED 

0C 

EF 

81 

40 

O003F8 

7C 

9A 

FI 

67 

0B 

8B 

CD 

B3 

84 

CKSUM ： 

5C 

D7 

A7 

B9 

5C 

2C 

AC 

9E OODl 


Macintosh などでら IBM フオーマットを 
扱っていますので，他機神;とデータをやり 
化0する場合にはこのドライパ'がが幼とな 
ることでしよう。 


000400 

20 

73 

A2 

E5 

BD 

12 

71 

09 

63 

000408 

D3 

F2 

14 

42 

2A 

48 

16 

95 

38 

000410 

66 

OA 

B1 

4C 

B0 

臣 5 

OC 

01 

OF 

000418 

68 

43 

04 

41 

21 

84 

2D 

48 

0A 

000420 

6D 

44 

22 

14 

86 

C0 

87 

60 

14 

000428 

12 

37 

0A 

.4 4 

9B 

61 

6C 

43 

42 

000430 

B1 

IB 

1C 

29 

01 

36 

A6 

2D 

IB 

000438 

EB 

84 

F0 

A6 

B5 

2C 

A3 

F0 

79 

000440 

84 

52 

18 

82 

21 

0C 

51 

El 

CF 

000448 

10 

DC 

IC 

53 

96 

2 巨 

46 

C8 

2D 

000450 

86 

30 

86 

43 

B3 

3A 

83 

96 

85 

000458 

23 

84 

DE 

C9 

EF 

64 

D5 

F4 

6A 

000460 

D9 

64 

E3 

D4 

4F 

08 

63 

AD 

5B 

000468 

CD 

95 

BO 

B1 

2C 

AC 

Al 

64 

\0 

000470 

67 

6 巨 

7B 

B7 

4F 

4 百 

0B 

87 

33 

000478 

A 5 

OA 

16 

11 

7 3 

5B 

38 

E9 

C5 

CKSUM: 

CB 

IF 

5F 

09 

25 

78 

32 

5B 7CA\ 

000480 

ED 

EB 

52 

68 

72 

54 

8 巨 

78 

5E 

000488 

4B 

2F 

2B 

C9 

了 B 

S6 

F9 

51 

B9 

000490 

34 

26 

0D 

22 

4C 

EC 

AB 

巨 2 

4 巨 

000498 

IF 

2B 

26 

5F 

[)6 

1C 

C2 

B7 

3A 

00O4A0 

B3 

CF 

70 

33 

D6 

B2 

D2 

F7 

76 

0OO4A8 

15 

6F 

F2 

63 

7F 

0E 

7A 

A8 

88 

0O04B0 

7C 

3C 

FF 

72 

A9 

9A 

3C 

FI 

99 

0004D8 

0D 

E6 

5F 

72 

AB 

3E 

F3 

C5 

65 

0004C0 

BD 

83 

55 

AB 

E7 

DA 

F6 

79 

70 

0004C8 

臣 A 

3F 

33 

5B 

DC 

43 

CF 

A8 

4D 

0004D0 

6D 

D4 

78 

D3 

54 

DO 

32 

CB 

AD 

0004D8 

BA 

IE 

11 

Cl 

79 

97 

D1 

EC 

A7 

0004E0 

61 

F6 

ED 

14 

0A 

E6 

6A 

D2 

84 

0004E8 

41 

8C 

43 

29 

CE 

5A 

D5 

A3 

D9 

OO04FO 

48 

10 

67 

EA 

08 

45 

IC 

07 

19 

0004F8 

D1 

E4 

3D 

AC 

2D 

C9 

37 

AA 

75 

CKSUM : 

95 

F5 

55 

99 

55 

4C 

C9 

B51468 

000500 

0D 

A4 

42 

8B 

71 

19 

F2 

77 

71 

000508 

OA 

5 巨 

61 

16 

18 

び 

B0 

EF 

C5 

000510 

59 

87 

64 

FB 

47 

CF 

90 

F4 

D9 

000518 

B4 

64 

D8 

4F 

9B 

74 

4D 

FI 

8C 

000520 

09 

B6 

AF 

9A 

71 

C4 

CB 

32 

3D 

000528 

74 

IE 

D7 

80 

C5 

39 

40 

A7 

C 巨 

000530 

0C 

62 

2B 

B6 

67 

F9 

81 

Cl 

FI 

000538 

98 

86 

AB 

BF 

47 

89 

CB 

DO 

F3 

000540 

E9 

芭 D 

FC 

00 

B3 

FA 

7A 

A4 

6D 

000548 

2D 

Cl 

CC 

75 

E9 

9A 

55 

A8 

AF 

000550 

35 

80 

9F 

5D 

04 

78 

33 

04 

64 

000558 

13 

AB 

E9 

3B 

FD 

4E 

A7 

DB 

AF 

000560 

IB 

46 

32 

7D 

07 

BE 

16 

IE 

39 

000568 

A6 

A6 

9E 

5E 

OB 

02 

43 

50 

E8 

000570 

52 

3C 

DD 

2E 

3F 

10 

57 

FD 

3C 

000578 

36 

EO 

63 

D9 

6D 

42 

2E 

B0 

DF 

CKSUM : 

EC 

5A 

9B 

69 

AD 

76 

5D 

2B 3FC5 

000580 

FI 

C6 

A7 

62 

DD 

3D 

F0 

C6 

90 

000588 

IF 

r'8 

71 

DB 

8 巨 

50 

BE 

49 

18 

000590 

ID 

A9 

IE 

61 

18 

23 

FB 

09 

84 

000598 

19 

37 

5A 

49 

2F 

EC 

78 

D3 

59 

0005A0 

E0 

4A 

5D 

D2 

DF 

58 

3D 

A8 

75 

0005A8 

49 

38 

10 

66 

09 

08 

B1 

8C 

45 

00O5B0 

DF 

6F 

4E 

C6 

0D 

25 

AO 

DD 

11 

0O05B8 

F2 

BC 

3B 

18 

0D 

DE 

D3 

5B 

lA 

00O5C0 

B4 

FA 

0B 

D3 

F3 

68 

BB 

F3 

95 

0O05C8 

35 

7A 

9F 

43 

CE 

BE 

DE 

FD 

F8 

O005D0 

77 

75 

9A 

BA 

95 

21 

DE 

F3 

C7 

0005D8 

FA 

17 

E2 

71 

79 

76 

34 

7F 

06 

00O5E0 

D4 

A8 

2A 

AA 

89 

D0 

7A 

B6 

D9 

0O05E8 

26 

CB 

3C 

D9 

82 

14 

7B 

9C 

B3 

0005F0 

BF 

F3 

F4 

21 

48 

24 

99 

F8 

C4 

0OO5F8 

54 

IC 

40 

00 

00 

00 

00 

00 

BO 

CKSUM ： 

A7 

9D 

46 

E2 

D6 

C4 

BB 

03 2462 


U ス h 泛 MODRV.SYS 


I: device driver call header 

2： reqlen た qu 0 

3: united れい 1 

4: ccjmctxl equ 2 

5: errlow かが 3 

6: erhigh がが 4 

7; ♦♦tSbyte 

B: け init 

9: mxunit equ 13 

10: devend equ U 

11;bpbpoi equ IH 

12: bdevno equ 22 

13: Mmedia check 
14： dlfikid 呼 13 

15: diskf を equ U 

16: ♦♦build bpb 
17： 4diakid equ 13 

IB; dinaadr equ り 

19； »bpbpoi eqtj I 白 

2 ひ： ♦♦rcad/write 
21；♦diskid equ 13 

22: »dfluuuir eqii II 

23： (iinalen equ 18 


24: tttariK： equ 

25； Mget 

26； getdat equ 

27： 

艺 8: dftviOwt ec|u 

29： devtyp eqti 

30: devliLr (tc\xi 

31:devent equ 

32: devnum equ 

33： 

34: 

36： bpbas 玄 equ U 

36: bphclm equ 2 

37: bpbftc equ 3 

38: bj)brav eqii A 

39： bpbdrc ecju 6 

40: I, がの ax equ 片 

41 : b])l(nid equ 10 

42： bpbfaz equ 11 


43: bpb—mx 
44： bpbofa 
45: bpbaft 
‘! 6: bpb—id 


equ 12 
equ Ifi 
equ 20 
equ 21 


2。 

け 

0 

4 

6 

10 

M 

tnoH parfimeler block head ら r mmmmmmMmmm 

♦ dc.w 1 セクタあたりのバイトむ<じん25じ |512,10 別 ，20 が •••32768) 

♦ dc.b 1クラスタあたりのセクタな ん16,1281 

* ふ ： .b FA T 巧地の旭な【1,2) bit たし . ms-doa fat 

nk’.w 予的巧 W のセクタお （ 6 5 5 3 5«下》 

♦ dL、.w ルートディレクトリじはいるファイ/け4 (204 8 W ド） 

♦ Aj.w をが城のセクタむ （0 の海台は bpbji 的;巧な》 

Mc.b メディア111811コードけぉ|が8,$的> 

«dc.b I 曲の FAT 巧城 ! こ 法用するセクタな t 1 2 8W 下） 

♦か. 1 を谢 *0 セクタお （ bpbra 出边め例み 7) みす!巧） 

♦心 .1 rec_no offset ( ftSi - ecord ) 

♦< Jc.b tta •巧巧セクター脚 bytes / seo ?)* い.シフトカウント 
SCSI id 


56 Oh!X 1993.9. 




























47 

が 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 

61 

62 

• 63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

81 

82 

83 

S4 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

9G 

97 

98 

99 

100 

101 

102 

103 

101 

105 

106 

107 

108 

109 

110 

111 

112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

H9 

120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

1 が 

150 

151 

152 

153 

151 

155 

156 

167 

158 

159 

16 日 

161 

162 

163 

164 

165 

166 

16? 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 


eqti 22 んい .b media check data (— し 0 •い 

equ 23 tdc.h drv—Ctrl でおす f か $42) 



ipl parameter block header 


け中本 OM (M 

byt を 3/secto で 

tors/a 1 location unit, 
i . 已 served sectors 
momber 白 f FATs 

numl ぉ r of root directory ent, 
nunibor of sectors in logical 
modi な descriptor hyUi 
number of sectors i FAT 
number of sectors / TRACK 
ni 抑 bei、of heads 
ra 加 her of hidden sectors 


♦0200 0400 ;0Q 

♦04 02 ;02 

♦0001 OCOl 

♦02 02 

♦0200 0cO0 

♦0000 9ab0 

<f0 巧 

♦00f3 0027 

*0019 ???? 

♦0001 ???? 

♦000000 ?????? 

♦03cbe0 ??????;15：total も wtors if word at OHh 





*20 

♦91(dos3) 


al 


tdd 

*dd 

tdw 

»dw 

tdh 


90 11 

只 


COOOOOOO 
CO 日 00001 
00000001 
00000078 
»MD-nOS ?•??• 


ipl cylinder *"? 
start, cylinder 
end cylirxier 
N がが： 


aoai —re a か rec—no • rec— 】 en, Rcai—id, sect—byte, buff); 
flcsi —wr い片 (rec—no, reo—len, scsi—id,sect_byte ,buff J; 


1 户 Wth; 

cmri—ien 
lo mode 
endlJOl 


♦ int 
♦struct 
♦long 
» char 
< char 
» char 
り 


hdBktb: iJc*l 

dc.w $0000 

d じ ， I hdkfitr 

clc.1 hdkent 

uni し max: 

(ic,b 1,*80811 


L t . だ I f KJ y I 王けけ） Sk9A ICJ I I. U ク M? y DU 

SC • 巧 i—oTip い nt id.chnr <cmd,char ^buff) 


/* 0 二 SO l=in 2=out 


hdkent : 
move,I 
lea 
clr.l 
move.b 
aiid.w 
化ムしリ 


inoveot. I d0-vr* ； /ttU-ti2/a4 -a5 ，- - ($p) 
htlki'eqipc) ，な 5 
hdkj 扣が p 


ド ha J 

加 

eookXjcKaS) ,d0 
dO,dO 
d0,d0 


add.] dO,a-t 

move*! (a4)lai 


j が 

move.b 

lar.w 

rocove.b 

moven.i 

rta 


(a む 
d0,errli>w(ar>) 

*8,do 

d0,&rhigh{a5) 

(sp) + ,d0-iil7a0-a2/a4-a5 


hmedi は； 

bar 

move•b 
iTHive.b 

drv 〜 が t 
bpb„nkl<a-l ) ,d0 

#1 ibpb— か : Ua い 

move.b 

d0,diskfg(a5) 

okcom ： 

clr.w dO 

rts 

t . 


か、 '… が。 
lea 

move.b 

hdinitbtpo),al 
unltcd(H5),d0 

aiKi.w 

tsr.do 

la し w 

#2,do 

move.l 

(a4«d0.wl 

rta 

t •— 一 —— 



» 次圓は $ ぶされていな V 、を迫せ 


hdkctrl: 
bar 
move.b 
bar 
move t b 
bra 


hdk 


drv ぃが t 
get^t(a5) ,d0 
drvctrl 
d0,getilat.<a5) 
okcora 


Inp: 

rnovea. 


hdkotv; 
lulkout : 

mcjvea.X 
hdkpar; 
bfrr 
move,I 
adij.i 
Hiib 


olr.J. 
raove.w 
Uie 
move.I 
maxok ； 
boc 
move.I 


也 . V_get 
8tam ： ta5) ,ii2 
dmalen(a5l,d2 
*し化 
dO 

bpLoiaxCa'H 
muxcik 
bj>hj„nL%(a4) 
cmp.l d0,d2 
hilrcov 

dnuuulriaS) ■-(6 い） 


move.b 
♦ cir.1 

し pbflfUa む，加 

d2 

♦ move.w 

b が WBzU4j,d2 

♦Isr.l 

dD,d2 

♦ move,1 

d2,-Up) 

toove.1 

fl,-isp) 

clr.l 

d2 

mo\'e • b 

bpb„jd(al ) いむ 

iDOve.l 

d2,-(»p) ) 

roove.l 

&tarec(a5),d2 

mr がた ， 1 

ilmalen(a5) ,dl 

UM 

加•が 

Uhl 

d0,di 

Euia.l 
roove.l 
move ， 1 

bpbc>f&(a l t tdZ 

dl,-Ui パ 
d2,-(sp) 

jar 

(u2) 

lea 

20U|)! •が 

tst.w 

dO 

beq 

hdiiuer 

cmp.w 
lx ミ q 

ff$107,d0 
pro err 

cmp.w 

beq 

cmp.w 

beq 

*$103, do 
cre 色 cr 

I$102,d0 
rely err 

阳 TA • 色 .W 

t$700c,d0 

bra 

hdedrt 

rdy—err: 

rriuv 色 .w 

香 $7 日 02,dU 

bra 

hdedrt 

cre—err: 


mo\. 色 .w 

•♦5004idO 

Vjra 

hdedrt 

pro—err; 


move•w 

|$700d,dU 

bi'a 

hdrcov: 

hdedrt 

move.w け 500 d»d0 

bra 

hdedrt 

hdnoer ： 

hdedrt ： 

rta 

clr.l do 

♦ in 

dOzccmmiul 

專 打 4 — わ p わ 

♦out 
drvctrl : 

do. h=nK-xle 


本 - push atlcli'eKfe 

♦shift 

♦bytes/sec 
*欄ど orroa t お 
♦ — push size 
♦ — push si が 

♦scsi id 
參 — push id 


*巧巧！: orrna t も如 offsc t 

♦ - push block 

♦ — push po3 


beq 

BUt^.b 

drvctrll 

»l,d0 

♦eject 

beq 

di'\ctrl2 

♦eject off 

6U 句 .b 

beq 

&ubq.b 

#l,d0 

drvctrl] 

«3,cl0 

Reject on 

beq 

subq.b 

drvctrl6 
#l,dO 

♦eject, off 

beq 

drvctrl? 

♦eject on 


bpbin む .dO 


drvctrl0: 
move.b 
rta 
drvctrl1 : 
clr.l d2 

move.b i の itjnaxipe) ,ii と 
subq.w #1,<12 
rocjve • b bpb_ld(tt4) ,d0 
lea hdlnitb(jie) ,a2 

eject—ehk: 

mov た ，1 |a2)f,al 

【加 p.b b|'>b_id(al),d0 

line skp—flg 

move. b 卜し bphjnfi iai) 
8kp_flg: — 

dbra d2,ejc-ot. chk 

bra 山 -vctrlQ 

drvctrl2; 

Lstt.b 1-1,bpt)iuf (u I) 
bra drvcti'lO 

drvcU‘13: 

hcJr.b ,•! ibphittfUl) 
bra drvctrlO 

drvctrJ6: 

bfcet.b t5fbphiiii'(all 
bra drvotrlO 

drvctrl?: 

bclr.b 1} 

bra drvctrlO 

.(lata 


htibpbO: 

dc.w 

dc.b 


化 yLfcs/ ぉ ec 
•see；fat 
♦rat=2 


512 

iffro 

lt'8 

128 

lOOUOOOOU 

100000000 


Mdir 

け打化 \ sector 


♦start i-ec not 巧谜フオーマット / 512 l>ytes> 
♦L>yU?&/sec のか、•シフトカウント 
♦scsi id 


10 引 


2 
0 
512 
IfffO 
If 8 
128 

が 0000 咖 


化》い -S/SfeC 
♦sec/fat 
♦fat =2 


Mdir 

♦,max sector 


sector 


卽 SSIlIhllMllllilln 


^ w 也か如か山化か也化心心瓜む化お山加也化心化也沁始化化化化化がけ 
I W 論 伽 


6789012315678901234 5 673 9 0123^^ 5 S 78901234567890 I 23456789012345678901234 5 6789012345678901234 5 6789012345678901234567お 2} cr -* な ^2^巧巧ツ巧ぶ治け化巧4 


e 
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•fat=2 

♦ 


512 
•fffO 
が8 

♦ «dir 

Minax B«ctor 

128 

1000 U0CO0 

Mf’at sector 

100000000 

♦start vac no(/512 bytes) 

1 

1 

化れが/ Bec<Di|V いシフ^^カウント 

♦scsi Id 


I 

142 


1024 

1 

♦bytes/ 

Iseo/fa 

sec 


2 

け at=2 



0 

♦ 



612 


Mdir 


•fffO 
• fS 


t$mas sector 


128 


♦♦fat s が tor 


100000 ouo 



•00000000 

♦start rec no(/512 bytes) 

1 

1 

1 

142 

1024 

1 


♦bytes/sec^Oilv \ 
♦scsi id 

-シフトカウント 

« 口が 

lacc/fat 


2 

0 

512 

IfffO 

|f8 

«fat=2 

« 

♦ •dir 

♦ •max sector 


じ B 


♦ »fat sector 


100000000 



100000000 

t&tavt rec no</5t2 bytes) 

1 


化パが/泣 ec の違い•シフトカウント 

1 


♦scsi id 


«42 




1024 

1 

化バ es/sec 
•"が ゾ fat 


2 

が at 二 2 



0 

« 



512 


り dir 


IfffO 

If8 


，♦田 ax sector 


128 


♦♦fat sector 


lOOOUOOOU 



100000000 

♦start rec no(/512 bytesj 

1 


♦bytes/se なな it い 

-シフトカウント 

1 


•良。 si id 


142 





♦ ♦dll* 

い max fcector 
事 ♦fat sector 

♦start rec no</5t2 byte*) 

化 yte 公/ sec の 3 い-シフトカウント 
t&csi id 


nf—buf む 
ds,b 


title; 

dc.b 13.le 

dc.b •sea! DEVICE DRIVER for X68000 version 1.00 M3,10,0 

A: ID;0 BEC. =$00000000 OK! ミ 
A： in=0 BHC\= $00000000 NG!! 

devmea; 

也 .b *A： • 

do.b 'IDs' 

id mua nuni： 
do.b *0 • 

•REr.cf' 


do.b 
i-ec mea； 
dc.b 
ok—me •ミ 
• do.b 

M— 胎•： 

do.b 


■Oi) 000000 ’，0 
•C«!!M3,10,0 
*NG!!M3,10,0 


op し err—mea; 

dc.b •オプシ a ンの！おむこあやま 0 があります.'，〇 

Dt ftc •し mea: 

do.b ’SCSI ポートがアクセスてさません . ■i0 

• even 
hdkinl: 

poa tltle(pc) 
dc.w iffOO 
addq.l #4|8p 
bar _scs し Init 
be 勺 no し 》c«i_io 
noveil lipbpoiiftS) ,a0 

♦config •が i»<0dev!c»s の I ♦のポインタそ巧らせるワーク 
♦do.b *niDdr\-,ays',0,' 1:0 2;$ 100110 , 0 のが 

寧 id:record 
nojoe—skip—Ip; 

Ut.b UO け 

tne naine_aklp_lp 

iM hdinltb(po},a2 


Istart rec nol/5i2 bytes) 
♦bytea/s がの遂い-シフトカウント 
♦scsi id 


0 
5じ 
IfffO 

Its 

12B 

leooouuuu 

10000000日 


♦bytes/feec 
teec'/fal 
が at=2 


»Mir 

♦ •max sector 


Istart rec no(/5l2 bytes) 

化 ytes/ がでの a い•シフトカウント 

tsc&i id 


0 
SI 艺 
IfflO 
tru 
128 

toooouooo 

IQOOQOOUU 


秦か te&/at«o 
♦るかソ化 t 
♦な t=2 


"dir 

**roax sector 


•start reo no(/512 byteai 
化 ytes/aec のかいシフトカウント 
isc&i id 


mi 


2 
0 
5U 
がむ U 

ira 

128 

toooouooo 

100000000 


Ibytefc/spc 
♦sec/fut 
♦ fat 乙 2 


• •dir 

拿む tax sector 


Mfat sector 


化 tart rec not/Die.* byt をら） 

化 ytes/secOg い • シフトカウント 
t&csi Id 


1024 


2 
0 
512 
IfffO 
が8 
128 

が 0000000 
•00000000 


♦か t た s/6ec 

♦sec/fat 

»fat=2 


り dir 

• ♦max sector 


化 tart rec no(/3l2 bytes) 
化が es/sec のかいシフトカウント 
iBC&i id 


赛 byt ら s/sec 
お化/ fat 
«fat=2 


512 

IfffO 

IfB 

128 

IOOOOU0OO 

10(3000000 


♦•dir 

け max sector 


拿 》fat sector 


♦start rec rio(/5l2 bytes) 

化パぶ s/sec (な I い•シフトカウント 
«&csi id 


0 
512 
IfffO 
If8 
I 说 

fCOUOOOOC 

100000000 


tbytQh/hea 

♦fiec/fat 

»fats2 


*idir 

Omox sector 


♦れ A け rec no</512 bytes) 
♦byt€ja/&ee の逢い • シフトカウント 
♦8C8i id 


♦bytes/s 拉 
♦Bec/fat 
♦れ t=2 


512 

•fffO 

•ffl 

128 

$00000000 

$00000000 


• •dir 

*>max sector 


»»fat sector 


い tart rec no(/512 bytes) 
»byles/aec の道1、•シブカウント 
«scBi id 


霉 byteft/sec 

»aec/fat 

tfat=2 


512 

IfffO 

•f8 

128 

100000000 

100000000 


い max sector 


♦♦fat sector 


♦start rec rioi/3i2 bytes > 

か ytes/aec^T) 違い•シフト々ウント 
♦scsi id 


142 

1024 

1 

2 


♦bytes/sec 

>sec/fat 

♦fat=2 


434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

4 が 

143 

444 

4 が 
44G 
417 

448 

449 

450 
化 I 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 
4U4 

465 

466 

が 7 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 
*190 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 
617 

518 

519 

520 

521 

522 

523 
624 
丘 25 
526 
627 

528 

529 

530 

531 

532 
633 
534 
635 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 
643 
544 
5が 
546 
647 

548 

549 

550 

551 
&52 

553 

554 

555 

556 
657 

558 

559 

560 

561 

562 


Dh!X 1993.9. 


► 8りみの C r ? 脂げ化はよかったです。帷かじこれからは， C 封がの時化なのか {) しれま 
せんむ。そのうち BASK ： のように巧；がで添村•されたりして。 がれ？ホ （18) 惭木化 


305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 
313 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

犯 6 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 
33.1 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 
3り 

345 

346 

347 

348 

349 

350 
331 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 
36B 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

42 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

43 

432 

433 
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wbb W H wbbllbbbb wbb w w wbbubbbb wbb w w wbbllbbbb wbbw M wbbubbbb 
也化也化か化化化化か也化化也化化か化化か血化か山ぉ化化化む化血化か也た化化.8化化.§化化化化化化か化也た也化化む化 


班 

M 動麵 

M f 8 8 〇 〇 2 

I f f 2 〇 〇 4 


董化おか惠化山化化 


じシ 
5 • 


島 t 

h- 中 。 i 


II I III 


〇 〇 
〇 〇 
U 〇 


〇 〇 〇 
々 •too 

M 2f8800 2 
u lff200 J- 


化化化化化化化む蓋化化去 


お化化か化化化化た化化山化化化-^-^化，化お化か化化化化か化化か化化化化か化化化化化か化化お化化か化化化化也化む化か化化化化お化お化む化化化化化化-^化化おむ化か化化た化か化也お化化化化化化お化化化化化た化也也化化た化化化也化化化か化化た化化化か 






563 

564 

565 

5C6 

567 

568 

569 

570 

671 

572 

673 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

391 

592 

593 

S94 

595 

596 

597 

598 

599 

600 

601 

602 

603 

604 

603 

606 

607 

608 

609 

610 

611 

612 

613 

614 

615 

616 

617 

G16 

619 

620 

621 

622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

63S 

636 

637 

636 

639 

640 

C41 

642 

643 

644 

645 

646 

647 

6 が 

649 

650 

651 

652 

653 

654 

6SS 

656 

657 

658 

659 

660 

661 

662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 

6G9 

670 

G71 

672 

673 

674 

675 

676 

677 

678 

679 

680 

681 

682 

683 

684 

685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 


lea 

hdbpbOlpcl ,。！ 


692 

clr.l 

d2 

♦hagh word =ok countflow word=lD 

693 

nxtjmra; 

move.b 

化 0 け 1 が） 


694 

695 

beq 

cmp.b 

Inler^i 

I$2l,d0 

♦tab/space etc 

696 

697 

bca 

avtjpara 


698 

Bubq.I 

11.aO 


699 

bar 

nuwjjet 


700 

cmp.l 

18,dl 


701 

bcc 

move.w 

op した " • 
dl,d2 


702 

703 

cfnp»h 

hne 

参，；••加 
op し公 rr 


704 

705 

bar 

r れの — か t. 


706 

next-get: 



707 

cmp.b 

bne 



708 

rec_no_ok 


709 

cmp.l 

tllOOO 0,111 


710 


hoc opt—err • 
moven.I dl,-Up) 
bar num—got 
move ， ] ( 柳 ♦|d0 

cmp.l #iiouou,ai 
bco opt—err 
mulu.w d0|dl 
mcive.b -Iia0),d0 
bra next — が l 

推 _no_ok: 

noven.i a0,-Up) 

inove.b bde\Tiu(a5| ,du 
add.b f *A* ,ti0 
awap d2 
add.b 过 2| か） 
swap (12 
阳 oveib d0,d«vn ぉ M 

move.w (12|d0 
aiid.w ， • 〇，バ〇 
Rtove.b do,1 心化 •&—rium 


lea 

bar 


rec_r 

hex8. 


meetpe) ,ai) 
net 


pea devmegl ド） 

dc.w $fr09 

a^idq. I 14,&p 

bar 
bno 
bar 

bi 也 Bt.a し iig 


ciiie—r ろ ttii 

seal ng 
inf—buf し phk 
BC* し . llg 


pea ok_meK( 
bra 


.勒 


mfifl-Out 


dc.w %fm 
addq.I f4|ftp 
movem.l (6 が ♦•aU 
brft tvitjpAva 
not—aca し io; 

peu no し acfil №6 (pc》 
dc.w iffoa 
addq.l #4isp 
bra notcott 
jjt—err ミ 

pea opt err 胎 iMpe! 
dc,w Iff る 9 
addq.l 

bra noieem 
inienJ； 

awap d2 

novd.b d2 lUauni U a 己） 

iBove.b d2,uriit_inax 
beq in し。 r3 
lea hdinilb(pc),aO 
move.I a 凸 ihpUpoita ミ） 
wove. I al ,deveiui(a5) 
bra Dkecen 
in し后 r3; 

bra れ otcom 

• in dl=reari record no 

inf_buf し chk ミ 

lea iu し but’ り pc) .aO 
cmp.b #i60|{a0i 
bne not—x68 
arop.b t$2^il(a0) 
bne enf—bu び— err 
lea 2f l6(ftOKaO 
movem,1 aO-al,-(6p) 
rooveq.l か phbft- し dO 
ip しゎ抑— cop ル 

movtt.b (aO け , (al)4 
dbra dO, ipl_bpb_copyl 
Bovem.l (sp)*,tt0-a 了 
bra bpi)—env—ok 

け ebitaCM 
enf buff err 
|$90,2(u0) 
cnf_bul'l*_err 
1190,3 (aO) 

enf—bu び—がで 
lea 3+aTaO),aO 
bar ip し to 如 b—cm 

bne cnf_buff—err 
b がし env-ok; 

bar けし 1 0 —bpb— じ nv2 

bna enf—buf い tr 

BU'ap d2 

cmp.w 善け,也 

boc cn し but’f_erT と 

addq.w "ぶ 

swap d2 

move. I a しけむ ♦ 

lea bpbinffl(al),al 

cira dO 

rta 

on し buf し err2; 

swap d2 
enf—buf し err; 
moveq,I •し dO 
rt« 

♦ in a0=ipi data 

al-bpb buffer 


♦bphfca 之 から bpbcit'fi まで copy 


not_x68: 

cmp.b 

bne 

cmp.b 

bne 

cmp.b 

beq 


711 

712 

713 

714 
716 

716 

717 

718 

719 

720 

721 

722 

723 

724 
726 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 
73 目 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 
7 が 

747 

748 

749 

750 

751 
762 
753 
764 
753 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 

773 

774 

775 

776 

777 

778 

779 

780 

781 

782 

783 

784 

785 

786 

787 
78B 

789 

790 

791 

792 

793 

794 

795 

796 

797 

798 

799 

800 
801 
802 

803 

804 
eo5 
806 

807 

808 
809 


♦ d2 二 id 

♦ dl=inf record 
ip し to_bpb-Cnv2; 

■ dlfbpbotstal) 

d2i ふ b—i か a い 

山化ぃ 

#$12|bpbinf(al) 


move 

DMDVe 


viDve.b 
move.b 
clr.l 
move•w 
beq 

divu.w 
move.I 


dO 


bpbssz(al) I do 
ip し to—bpb eir 
#512, do - 

d い U が 
moveq,1 #-l,dl 
IsrdOw： addq.l fft,dl 
i,r.w •し do 
bco UrdOw 
roove.b d し bpUu't 化い 
move,I (&p)f |dl 
bra ipl_to_bpb_ok 
ipi^to_bpb_cnv; 
move.b ij 
move，b 


♦Isectore 5J2 byte only 


ipla^z(&0l ,bpbub?.*l<al) 


ipUBZ*l(a ひ） , 之 （ al) 
move.b iplclm(a0l •bpbclm(ii い 
iDOve.b iplftcIftO) idO 
or.b V|d0|d0 
move.b d0,bp^jftc(al) 
move.b iplr&v(aO).bpbrsvillal) 
iDOve• b iplrfcvf UaO) • bpbrev(aS) 
move.b ip)drc(aO) ,bpbdr が1(&い 
»cive.b ipldrcf l(a0l «bpbdxc(al) 
move.b iplmax(aO) ,bpbnAXil(al) 
novQ.b iplmtixH 化 !bpbnax(al 
move.w ‘ ■ 


b|ilinax(al) 

move.b iplmitUaO) ib) 心 nid 化 1} 
move.b ip けが taO) ,bi>bf8S：(al) 


tmd-doB mod, •‘ only 


move 

movi 

movi 

move 

move 

movi 

ttOVI 


),bpb_mx+2 
) ibpb_inxfl 
)(bpb—ttx(a 


iplfsz4l(a0) 

Jp い o—t>pb—err 
bpl>_mxTal ) 
dO 

ip し to_bi^_ok 
iplhitlT&O) ,l»pbofH+3(al： 

iplhldfUaOl ,bpbot • が 2 い 
lplbid^2(aoi ibpboftt パい 

iplhi<it3(a0) ,bpbof8(al 
ipl—mx(ai6) ,bpb_mx+3(a* 
Ip し化パい〇い 

ipljnx ♦む aOhl 
lpl_K\f3(a0),1 
ipl to bpti.ok: 
clr.l do 
rtm 

ipl—to—bpb— ゎげ； 
moveq .1 *1 ，加 
rta 

» け MMMIM けけ 

♦ in d I 二 record no 


tout dlsrecord no 

♦ d わ ■tatuii 

_buff)=read data 


tfit.b 
Lne 
olr. I 

tAt.W 

bne 

move.b 
b 
b 
b 
b 
b 
b 
b 


拿 （ in し b» 
one reaj ： 


moven*.1 dl-d2/al-a2,-(sp) 
clr.i do 
move.w d2,d0 
lea inf-buf む pej .al 

clr.l (all 
wove.I a し -( 
nove.l "■-< 
move.I dO< 
move.I tl,-( 
move.I d い i 
bar —acft し read 

lea 20(sp),ap 

movom.i Up)*,dl-d2/al-a2 
tat.l do 
rU 


dl.aO 

dl 

nun—Ip 
•し aO 

(a0)f,d0 

• W,d0 
hex_ 心 

• •9■♦し dO 

れ ftX_ok 

fffdr.dO 

• •V,d0 
hex ed 
<す| +し dO 
hex ed 
l7,ao 

aub.b >$：i0,d0 

14,dl 

dO.dl 

hex_lp 


•in し Luff read 

tacklre&s 

»bytes(0=256 U5i2 わ 
•6csi-id 

む‘ ec—ien 

*rec_rio=0 



♦ in aOrmes buffer 

• dtwhex data 

«break dO.aO 

hex いたぃ 

movem. \ d2/a0,-Up} 

»ov€fq ,1 ia-l|d 2 

hex8 ]p： 

ro し 1 §A,dl 
move.b dl,d0 


^ いつか c マスターじなってやる . すこぶん。 


太川ぶ帥: （16) 化おぶ 
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mea datn(pc) •M 
けも DO 
#$07,Dt 
#$0F 
dO 

sc3i—o 打を err 

do 

sta し liatalpc) »d0 


dO,-(Rp) 

け巧 , DO 

け oo,m 

が OF 

( 巧い ， do 

scsi-On 巧.. mt 


lea 
nicivcq 
moveq 
trap 
tst. I 
bne 
clr.l 
move •わ 

6C9l_one_ret: 

mo\. 饰 1 • i <sp) ♦ id I-df5/aO-a2 
rt8 

a 州し one — か 
move.I 
moveq 
mov 巧 
trap 
move,I 
bra 

si 丸 t data ： 


nwB_dnta： 

• in 
tout 
♦break 


dO-»d2/nO-a2 


roove.w #$01f5,-(Rp) 
dc.w Sff35 

addq*l42, sp 
and.l #$ffOOO0CO,dO 
cmp.l #Sf 500000 0,d0 
beq i 打れ — chwk 

ini し ok; 

moveq.l #-1• が） 
rls 


パ oca が 5 call 
»intvec"get 


d2 

が fc0000,n0 
data hf(pr し al 
tl.Hsp) 
al,-(ap) 
a0»-{»p) 

Sfff7 
10(s が•叩 

do 

sc.si in ug 
#* SCSr 7*2 MftOj 
scsi in ,、g 
#>I が， 3 ミか a0> 
sc 只し in_ng 
t0,fl2 

#Sea0020,.iO 

a い仰 > 
a0,-(Bp) 

が f’r 了 

lO(sp) ,5np 

do 

scsi—ex—na 
rmpi.l #'srsr,$2^(aO) 
Uie 55csi_ox 

cmpi.w #*EC~,828 (bO) 

I の e scsi_#*x ivt 

をしお 


bfiet 

が 31,$00p8 が W 
*S56,$OO^OOGf 
nOgfirnm—init 
が 5fi • が 0od00r)f 
#$07,$OnfHi0070 
#s00,$00rti0071 
_ Linit: 
btst,l が 00 ,<12 
bne in— かし f!g 

bset.b *$03, SOOodOOTO 


SSOO.SOO^'RcOOd 

4$0 r ),$00 ed 0070 


clr.l 

move.l 

lea 

move.w 

movo.l 

move.I 

dc.w 

Ira 

tst.l 

bne 

cmpi.l 

bne 

empi，w 

bne 

baet 


move•w 

mo 、 で • I 

move J 
dc.w 
lea 
tRt, i 
bne 




movpa.1 # が cOOOf) • 打 0 
btst.l «0,d2 
adr ok 

夕 $ 巧 ;001 ： 0,n0 

*),d2 


bn 巧 

move。• 
btKt.l 
卜 jeq 

adr^ok : 
move•1 
rtnpA 
bne 
cmp.l 

bn 户 

cmp.l 
bne 
move.1 

mov み.， 

dc.w 

add 。 , 
moveq 

mo 、 で q 
trap 
or.w 

iriUj ■が 
mnv 巧 . 1 

rtfl 

inU_er 】 

clr. 

rt5» 


Ia0).a0 

#*SCSr ,-$l-1(o0) 
ini い rr 
さ Mkmaii— の狂 0) 
init err 
fn68k*,-4(a0) 
Ini し err 
-$c(a0),-(9p) 

が!' 25 
が•が 
さが 5, 加 
が，か 

#15 

お 80id2 

が :， dO 


* 1 , 2.1 

• bi ほな rr check A read 


り .2,! 

♦ buserr 户 hwMt Ai'oad 


♦ iocfl が 5 cal I 
♦int、eC-9et 


initialisft & な *?3 レ化巧 re か ? t 


da ， 


け a hr; 
do. I 


リスも 3 SCSIBltDS.S 


827 ： move.b dO»(a 日い 

828: dbva d2,ho.N8_lp 

829: movero.l ( 叩 ） ♦ id2/a0 

830; rta 

831: .end 


821 

目 22 

823 

824 

825 

826 


ami.w ilf fUO 
acLi.w IS30,tld 
ctnp.w tt3a,d0 
bca no し hex 


2 

.Nclftf 

_BC ろいで ad 

3 

.xdef 

—3c 巧 i—write 

5 

» .data 


6 

.な lef 

-SC8 し one 

7 

8 

• xdef 

—scs し in け 

9 

.text 


10 

• in 

none 

11 

tout 

dO 

12 

♦break 

dOidUd 2,31 


sc 巧 i—writ 巧 {r 巧 :— no, reo—Jen, sc 巧 i_ld, Beet— かす e, buff い 
—scs し write: 

movrq.I #S27,dl 
bra —BC9i_retry 


• in 
tout 
♦break 


none 
dO 

d0,dl,d2,al 


sea し read t rec—n。》rec—ien, が s i—i d • awt—hyte • buf f); 
read: 

mnveq.1 け 26,dl 
—scai—retry: 

movem.l dl/d3-d5,-(Rp) 
movcm, I $l l(Rp) 
movp ( い 1 #Sf5,d0 
trap #15 

mo\ wn.1(8p) + ,dl/d3-d5 
fTip. I #8,do 
hoq _scsi—rotry 
cmp.l ;2,d0 
hne —scsi—exit 
check— が ) nd; 

roovem.I dl/d3-d5,-(sp) 
move,I $lc(sp),d4 »id 

moveq.1 #3,d3 ♦byte 

lea 抓 s_buf む pc し nl >buff 
clr.l (al) 

moveq.1 M2c,'Jl treq sene 巧 

rooveq.1 #$f5,d0 
trap ♦け 

a»nvcm. I (Bp) + *dl/d3-d5 
crop. I #8,d0 
beq check—cond 
cmp.l t2,ci0 

U q rhwk .on ひ 1 

U し 1 do 
bne -Beni—exit 
move.w 4$l00,cl0 
tnove.h arm—bu ぴ ♦2lpc> ,d0 
cmp.b #806,do 
heq scsi retry 

_scai-CXlt: 
rt« 


80 fti_one(Int id,char •cn¥i,chBr <buff) 


length ； 
emdjen; 
In mode； 
cwdllOl； 


パ OzSO 1=in 2=out 、ミ 


I dl-d4/a0-a2,-(8p) 

I 32(A7),l>l/a0/a2 
が巧， DO 
1101,Dl 

«S0F お, 

d0 

scfii one_rot 
d3 

4(a0),d3 

6( a 0 )tnl 

♦$F5,D0 

tS03^Dt 

#$0F *ci 

dO 

scai omjfiTr 
5( a 0 T , d 0 
slat phft 

d し in_phs 
42,do 


dt__out_phi 

ac5si _cm 卢 j 


■OTT 

IftO),d3 
a2,a1 
♦が 5 .DO 
が (M|I り 
#S0F 

do 

BCRi_one_orr 

statjphs 

I ： 

( が ）, 
a2,al 
け巧 , け》 

け 05,ni 
が OF 
舶 

scs し ont—err 

slat Ha れ （pc),al 
♦が 5T 【巧 

#306.Dl 

♦が F 
加 

scsi on 户 err 
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圓□己 GA CG アニメーション講座「 CGA 事件簿 J 


第3話 


八イ^マツピンクの謎 

今回は，7月号の「おわりじ」で掲載した懸當クイズの解答を中んじ解 
説します。 ついでじ， CGA システムの レン ダラー 「 R 巨 ND . X 」 のアルゴ 
リズム じついて， かし突っ込んだ話をします。 

屯とわかります力す，公 I 川されてぃない仕慷を使うのは反 
刖でしたむ。ゴメンナサイ。 

ポイントは，トリックが2つあったということです。 

今 I り J のこの原搞ら避れています力;'，隣で 『 CGA マガジ 1つはリバらかに U 立つように，をしてもう1つはわから 
ン第3诗』の編张か:業をやっているということは， 3诗 ないように。8 W 号の化後でホームズがいっていむよう 
もまむまた维斤が避れるのではなぃでしよう力 >。編嫂技，に，よく，惟リ R 小説のトリックにあるじやなぃです力>， 

隣で彼てますし . 。あっ，起きてきた。えっ？ 人•义 「人は，がしているものを化つけると，お•すことをやめて 

夫だって？ 7け1811にはちやんと, t る？ 本当ですか しまう」。でも，本当にみんながみんな，がすのをやめて 
ね。まあ，この号の〇わ议が発行されるヒ巧には i ： っくに化 しまうとは思わなかったんだらん。 

ていることは間違ぃ4‘ いですが。 

作業を削削しでしなぃ編集部も恶ぃんです力 S ， CGA マ 
ガジンの編集作業はもよっとなか.が多ぃようですね。地 
巧大敝のぶをが象に， CGA マガジン編樂部貞を募樂しま 
すので，せ'’ひご応蘇を。仕事の内容は，を閒から寄せら 
れる投稿データの輕理と作晒•アニメ _シヨ ン刑のバッ 
チフアイルの作化です。 I ホ間は鬥山で，；1に数則，プロ 
ジ エクトルームに 米て く ださい。 

さて，今 I り J は7パ号に掲載したクイズの解答を解説し 
ます。巧念ながら，化解-新よ1人い、ませんでした。や 
っぱり I 川尴が雛しすぎむようです。このあとの解説を読 


月号の問題- 

7巧皆の本义の解説のなかで，ホームズがウソをつい 
た (説明を巧略した）という力>，ホームズのいうやり方だ 
けではできない部分があります。をの筒所をおつけ，ホ 
—ムズがいかにしてをれを夾现させむかを推理してくだ 
さい。 

化馨は，夾 1;第に，問趟となるテクニックを施した晒像 
を作って，ディスクに入れて送ってください。つま0， 
正解は7 H 号の 「Graphic Gallery 」 の写なのどれかにな 
るわけです。 


プロジェクトチ-ム D 6 GA 

かまたゆたか 

:ゴ-‘ 

J も --’-. 


はじめに 


各読者連絡事墳 


シャープショールーム CG 上映をのお知らせ 
先月号でもお知らせしましたが，ま京巿ヶをのシャープ 
ショールー ムじ開設された ミニシア ター 「映像 アト リエ」 
じて. 9月9日（木）じ上映会を斤う ことと なりました。 

内容は， CGA コンテストのスペシャルセレクション や， 

D 日 GA 内の秘藏 （ ？ ） 作品の上映，解説などです。また， X 68000 
をハイビジョンプロジェクタじ直結しての実験上映なども 
企画しています。 

参加ご希望の方は，下記の要領で申し込んでくピさい。 
抽選で120名の皆株をご招待いたします。 

会場 ： JR •地下鉄巿ヶを駅北西徒歩3み 

シャーブ巿ヶをビル I 階東京ショールーム「映像ア 

トリェ」 

日時： 9巧9日（木） 

I 回目15 : 00 2回目18:30 

応寡方法：官製ハガキじ 「 CG 上映会」と明記し，希望上映 
時間，郵便番号，住所，氏名，年齢，性別，職築，電話番 
号を記入してくどさい。 

応募先：〒160東京都新宿区若葉 I -6 
文化が送開発 センター 内 
广シャーブ巧晶ミニシアター」 Oh ! X 係 


第1の hU ック 

さて，をの解答となる写舆とは，今巧改めて捣載しま 
すが，32ページの写な1です。これは7り号の写真9で 
すむ。写な2がヮトスンが作っむ1 が I 像 （ 7巧号では写な 
11) です。化比べる t 明らかでず力;'，ヮトスンの1が I 像には 
ハイライトがついていません。なぜ'か？それはひと富 
でいうと，民 END . X のアルゴリズムでは，マッピングを 
施す t ハイライトが発生しなくなってしまうからむので 
す。をれなのに，ホームズはいかにしてハイライトをつ 
けたのか？ をれがお1のトリックです。 

をのトリック について 詳しく説リバずる前に， ハイ ライ 
卜とは何かを復消してわきましょう。 

通常，物体は化源からの化に照らされて明るくなり， 

をれが 1—1 に兄えます。このときの物体表师の明るさは， 

化線と垂助;の場合におら化を多く'受けて明るくなります 

(W 1 )〇 

この，肺のりパるさ^は別に，物体の表而がつるつるの 
ときには，化術;む体がをの[がに映り込むことによって， 

巧部的に明るくなる場ながあります（闻2 )。磨かれたお 
Ifii を持つ金が,やガラスなど力;'，キラリと光る ...... をう， 
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これがハイライトです。 

ハイライトは，をの雨のたとは関係なく，光源の也に 
なるのが特徴です。光源は通常|'|色ですから，たとえ师 
がホくとら，ハイライトは Dl くなるわけです。 

ハイライトは，映り达みの一穂といえますので，つる 
つるした表而の場合に強く能生します。ちょっとざらざ 
らしている場合は，ややにい跪削にぼんやりと発おしま 
す。逆にいうと，ハイライトがないと，どうもつるつる 
した感じが化ないわけです。 

7巧をの例は，球作に周りの敏色が映り込んでいる 
いうものでした。巧り力巧みり込むく、'らいつるつるの表师 
なら，ハイライトはザひ欲しいところです。このような 
ときに，今回の手法は利用できるでしょう。 

さて，問題のトリックです力':，これは，マッピングを 
施しむ1が I 像とハイライトの幽像を別々に作って，合化す 
ることによって实現しています。 

まず，マッピングを施した脚像を作ります。これはだ 
いたい通常の作り方で結構です。ただ，ハイライト化分 
はあ t から合成するのですから，マッピングを施してい 
る而のハイライト成分は0にしてわかなければいけませ 
ん。具作的にいうしアトリビュートの spc の強さの値を 
0にします。このが態で作晒した圃像は，写真3となり 
図1通常の面の明るさ 


去 



視点の位 S じかかわらず，光線が垂直に当た 
っているとき力<，最も明るい。 


図2八イライ h の発生 



視点が，光線が話面反がする位厦じあるとき, 
光線が宙接視点に入り.局部的に明るくなる。 


ます。 

次に，ハイライトの闽像ですが，これはハイライト成 
分だけですので，をれ U 外の備を〇にします。もちろん， 
マッピングも巧いません。作圃するときに 「/ gj をつけ 
ないというな味ではなく，形が:データの UV 座標をなくし 
て， uvshade を shade にします。逝常， uv 座標はあとから 
つけ加えるものですから， UV 座概をつける前のデータを 
使えば問題ありません。 

ハイライトじ I 外の備とは，アトリビュートの col , 
amb ， dif を適‘;睐します。しかし， tra まで0にすると完を 
に透明になって，何も見えなくなりまずので，これはも 
ともとの値のままで結構です。 col の rgb をすベて0にす 
るということは，麗い—肺になってしまうということです。 
化ほど^解説したように，ハイライトは雨のをとは I 划係 
ないのですから，これでが)題ありません。 

ハイライトの成分は， spc でみえます。せっかくですか 
ら，やや強めに， 

spc (0.8 0.15 0.0 ) 

く、、らいにしてやりましよう。嚴初の値の 0.8 は，ハイライ 
卜の強さを;制求していて， 0.5 〜 1.0 く、'らいにしまず。次 
の 0.15 は，ハイライトの発生する範關を変える値(散乱 
係数)で， 0.1 〜 0.3 く、、らいがよいでしよう。娘後の 0.0 は， 
が通は 0.0 のままで結構です。 

このように設定した結果，できた画像が写真4です。 

なっ黑のなかにハイライトの光だけが浮かび上がってい 
ます。 

最後にこの2種類の画像を合化するのですが，単に乘 
ね合わせるのではなく，みドットの色を足し合わせてい 
かなければいけません。これは， pile . x のまぜこぜ'モード 
を使います。 

pile / m 〈マッピング画像名〉〈ハイライト画像名> 

このように，オプション指をとして 「/ mj をつけてや 
る/ごけで'す。 

これでホームズカミ作った，マッピングじハイライトが 
発生している画像ができるわけです（写真5 )。 

この手法では作画が二度手間になりますが，金属光沢 
もマッピングも両方ともつけたいという！：きには，十分 
な効な手段です。この例では静止画で巧いました力す，動 
闽の場合でら，まったく同じ手顺で制作することができ 
ます。 

マッピングのアルゴリズム 

i ころで，なぜ'マッピングをするとハイライトがなく 
なってしまうのでしよう力，。これは， REND . X のアルゴ 
リズムと大きく関わっています。これを機会に民 END.X 
のアルゴリズムを少し研究してみましよう。作画結果が 
自分の予想と食い違ったときや，新しい表現にチヤレン 
ジするときなど，きっと役に立つでしよう。 

民 END . X は，最初から CGA 用のレンダラーとして，高 
速性を優先して關発されているのが特徴です。したがっ 
て，各而の頂点部々のみを計算し，をのはかの頂点間の 
をなどは直線補間で節略化してポめています。さらに， 
マッピングについても大幅に簡易化されています。マッ 




ピングの計算は，通常の3 D 一 2 D 変換が終了したあと 
で，あくまで^ 2次元化埋として張りつけているのです。 
この化理の備坊化の影響は，図像のゆがみ！：色に明れて 
きます。 

まず，ゆがみについてですが，网3をご挽ください。 

本米の正しいマッピングの場合，まず 3 D の表师に，絵 
を張りつけ，をれを3 D 一 2 D 変懊します。 

ところ力;'，民 END . X では， 3 D 一 2 D 變'換を化に’;巧ま 
せて，をの結果できた 2 D のある領域に，絵を適当にゆ 
がませておをなわせたらのを張りつけているだけなので 
す（もょっと祇端な言いかですが)。をの結おできる I 則傑 
は，[刘4に巧すように，手前でら奥でら模様の閒隔が巧 
一な絵になってしまうわけです。 

さらに，図日のように頂点の一部がネ化野外にあるとき 
などに，マッピングのゆがみが極端に火きくなってしま 
います。 

次に，色に脚する齡嚮ですが，これらマッピングの計 
なに人る前に， 3 D に間する情報力《なくなっていること 
が原阴になります。 

本米のマッピングを計算するアルゴリズムは，じ[ドの 
I :ゎりです。 

1) 化源と雨の位廣関係（傾きなど）によって，をの师の 
明るさを決をする 

2) をの师の化，あるいはマッピングのが I 像の化と， 1) 
で求めた师の明るさと掛け合わせる 

3) 化源 i ： 視点と师の位置岡係から，をの师のハイライ 
卜を計剪する 

4) 2) の俯と 3) の値を化し合わせる 

この場合， 3 D の情報が必要な計難は， 1) と 3) です。 

民巨 ND . X ではこれを先に済ませているのですから， U 下 
のように剖•算しています。 

1) 光源と雨の位題関係(傾きなど）によって，をの师の 
図3本巧のマッピング 


巧株の画像 3 D の面 




巧りつけ 


3 D 一の 

V 



明るさを決をする 

2) 1) でボめた明るさし面の色を掛けなわせる 

3) 光源と化南;と师の位薦関係から，をの师のハイライ 
卜を計算する 

4) 2) の値と 3) の備をおし合わせる 

5) 4) の備とマッビングの晒像のをを掛け合わせる 
どこが違うんや！と思う力，扛しれません力す，これに 

よって結滞人きな違いが生じてくるのです。たとえば， 
n い化源のなかで，1'1い球に青っぽい絵をマッピングし 
たが態を考えてみましよう。本おの化しいアルゴリズム 
では，箭っぽいが体に向いハイライトが発生します。し 
かし，民巨 ND . X では，先にハイライトををめた而の明る 
さが計節され，お後に青がマッピングされますから，ど 
んなに明るいところ（ハイライトによってむくなる t こ 
ろ）でも明るい青にしかならないわけです。これがまさし 
く，マッピングをする i ： ハイライトがなくなってしまう 


DoGA 


t いうが象です。 

民 END . X のアルゴリズム，わわかりいただけむでしよ 


ラ 


か。 


図 4 REND.X のマッピング 



図 5 マッピングが極端にゆがむ例 
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第 & の[-リック 

さて，もう1つホームズがむった独"の表端というの 
は，やっぱりハイライトに I 划係があります。 

先ほども解説しむように，ハイライトの化はアトリビ 
ユートの spc でり•えます力 f ， CGA 共通规化の义法を雜を 
見ると， U 下のように記述されています。 
spc ( くた〉 〈色〉〈数〉） 

し力’し，灾隙に AT に X でデータを作るときは，3つの 
パラメータとら数が;が入ります。この「〈色〉」とはどう 
いうな味でしょう。文法を義では， 

〈色〉：：= < 数〉！ 

rgb ( 〈救〉〈数> 〈数> ) I 

hsv ( <数〉〈数〉〈数> ) 

となっています。 

「：：=」というのは「定藉する」という道;味，「 I 」 
は「または」という苗;味です。つまり，〈色〉 I ：は，1つ 


の数俯か，民 GB 力％ HSV によって表ができるとぃうこと 
を惹味してぃます。 

民 GB は，みなさんご存じのとゎり，ホと絲と巧の強さ 
で色を表現するが去です 。 HSV L ぃうのは，「たかしと「 I リ1 
度」と「彩度」で色を裝如するぶ法です。をして，1つ 
の数佩^：ぃうのは民じ1ミの特殊な形で，民， G ， B のをれ 
ぞれの値がい]じときは，をの値をそのまま祀述するとぃ 
うことです。 

とぃうことから，ぃろぃろ肺|'1ぃことがわかります。 
たとえば， フレームソースで， 、ド巧光源は， 

light pal (rgb (1.01.01.0 ) -2.0 -1.0 -3.0 ) 

などと記述してぃま したが， これは民 GB の値がすべて 
1.0 なので， 

light pal (1.0 -2.0 -1.0 -3.0 ) 

^ぃう記述が可能なのです。また，アトリビュートのな 
かで，民 GB のところを HSV でたをす行'去することも。パお 
です。芙術系のん•は，こちらのほうが使ぃ惯れてぃるお 
站かもしれませんね。 


前回までの話 

D6GA では，とりあえず法人部門を設立して， 
映像制作築務を始めた。軌道に乗ったとはまど 
また’いえないが，をかの仕事はあった。そんな 
とき，ある問題が発生した……。 

監がな（おび 1 LI :) :こんなことでは，な札の述巧 
はできません！ 

な,ホのが化が.（巧）ドーガのおリ1!/化巧!のリリ姐 
をかわるために隘がなの会,汁が巧所を就れた n 
のことだった。齡がなから強い II , 淵の也巧があ 
った。 

かまた：何か問地があるのですか？ 

監••なれとアマチュアの DoGA との，わホの人 
か,おがいっしょくたになってるじゃありません 
力> ! 

私としては，同じ場所で，同じスタッフが. 
同じようなことをやっているのだから，をかれ 
かなかれ，それはいたしかたないことだとあっ 
ていた。 

隘：なれじいくらぉ金が人ったのか，いくら使 
ったのかわからないでどうやってなかが化り.左 
つんですか？それで，税お納めらわると化い 
ますか？ 

ごもっともな話だ。しかし，現実的な問題と 
して，たとえば CGA マガジンの発行はアマチュ 
アの D 扫 GA ピカ<，実際じは，（株）ドーガのな眞も 
かなり参加している。また，法人相手の映像制 
作でも，機がはアマチュアの D6GA のものを利用 
している。また，プロジェクトルームの家巧な 
どはどうなるのだろう。 

齡：確かに個々に問独があるでしょう力をこ 
はがんの取0み，义仏々を決めて.ちゃんとが 
巧していかなくてはいけません。をして，をれ 
らいが巧を，もゃんとお約を夕わし，义バとし 
て巧す必紫があ0ます。 

なんか，むちゃくちゃたいへんやなぁ。第一 
アマチュアの D6GA は，ま律的には存をしない団 
体なんだから，契約なんか結べるのだろうか。 
故：人7:のクラブや町のをなどは，化 f ! り ly 巧で 
「人が無き化け1巧」という，な人に準ずる化いと 


□己 GA 法人化への道 

な0ます。っま0，化人にいたってなくとら， 

お約はか劝となります。もっとら，「人化她き化 
I ’リで;」じは.化ぶ巧がいること，決,議機 I 划があ 
ること，構ぶ U が I リ jfi か;なことなどがを化になり 
ます。 

アマチュアの D6GA じは，代表者(私）はいるけ 
ど，ホ謙機関なんてないぞ。第一，巧成員があ 
いまいだ。全国各地に自称 D 目 GA のスタッフがい 
るそうだし，昔は活躍していたがを近来ないス 
タッフもいる。 D6GA のスタッフが何名ぐらいな 
のかもぜんぜんわからない。 

瓶 ';だいたいアマチュアの DoGA のお I 織は.い 
ろいろ化のに|!リ姐があります。アマチュアの 
DoGA のかが:（ゎをや機村)はいったい前!のもの 
なのか。巧本おぶであるこの U 本にゎいて，所 
なぶ•のないゎ f たがが化しては M 0ます。また， 
(が）ドーガは，数が後に，•化贴かおの化がを 
'夏•けなければいけません力をのときアマチュ 
アの DoGA ら朋かされるでしょう。をれまでに， 
もやんとしてゎかないと，アマチュアの I)gGA 
は，脱悦をするための胸廉 Ni 作などというあら 
沁 I 疑いをかけらむますよ。 

あわあわ . 。なんか，たいへんなことじな 

ってきたぞ。どうすればいいんだ。 

瞄：をうですわ，一化アマチュアレ） DoGA を解 
敞してしまって，み i 化レ)主がメンバーでまった 
くがのけ!体を跋かしてはいかがですか？ をの 
際，人を朋刖，決嫌機 I 划を艘け，桃ぶメンバー 
もはっき0させるわけで卞。 

オイオイ，そいつはちょっとむちゃな提菓た’ 
ぞ。巧成いたしかねるなぁ。え〜と，ちょっと 
問題点を整理してみよう。要は，アマチュアと 
会社のわをがいっしょくたになっている。その 
件で契約を結ぼうにも，アマチュア側に決議機 
関がないから承諾が谓られない。また.税務署 
の査察などのことも考えて，アマチュア側をし 

っかりしないといけない . ふむふむ.つまり， 

まずはアマチュアの D 日 GA にちゃんとしたミそ議 
機間を設ければ，問題は解巧するんではないの 
かな。 


隘：をうですむ。げかた U がはっきりしてなくて 
も，と0あえずは「人が無き化 W 巧;」じが I ;ずる 
といえるでしょう。契約はが瑚じな0まずむ。 

ホ離機関があれば，今後の方針ををめたり， 
それに適したお金の管理をしたり，いろんなこ 
とをみめて，いろんな意ホでしっかりしたる動 
ができると思う。……ピけど，ま謀機閒って具 
体的じどうしよう。スタッフ全員のを数決なん 
て，スタッフが正確に把提されていないからで 
きないし……。 

現在の D 6 GA のスタッフは，大阪大学コンビュ 
—タクラブ （ OUCC ) 員がメインで，次に京大マ 
イコンクラブ ( KMC ) 員が多くて，でも最近は， 
ほかの大学や社会人も多いなぁ……。よし， 
OUCC から代表者を I 名， KMC からも代表者を I 
名，その他から I 名，この3名じよって構成さ 
れるホ說機関を設けよう。各代表者は，を々の 
欄成員の愈見をまとめ，その代表者がお同した 
内容は，各々の備成員の総をとみなすわけた‘。 
そして， OUCC の代表を林君， KMC の代表を寄木 
さん，そしてその他の代表をかまたじすると. 
実は（株）ドーガの取締巧と同じ顔ぶれじなる。 
つまり，（株）ドーガの取締巧:会をもって，アマ 
チュアの D 6 GA のホ廉機関とすればいいんだ。こ 
れで，（株）ドーガの問題も.アマチュアの D 6 GA 
の問題も，取締役会で同時に審謝できるわけピ。 
齡：なれのな U がアマチュアの’みぶ拖を巧って 
いると，一で的じを礼侧じな巧な焚約になる恐 
れがあります。しかし，この3な U の媒なは， 
をれかし‘，巧: U 祁胤!をもらっているわけでらない 
ので，な化侧の人リリというより，アマチュア侧 
のIけ!•け巧といったがが-ですので，をの,じ‘がら 
ないでしょう。問勉ないと化いますよ。 

ということで，この案をみんなに話したとこ 
ろ，筋が通っているし，現実的だということで， 
問題なく資同を碍ました。そして， 7月4日， 

第 I 回（株）ドーガ取締な会が開催されました。 
その内容は……。 

次回は，特集「発表！ D 6 GA の;舌動方針 J 。 乞 
うご期待!？ 


64 Oh!X 1993.9. 








この例ではがに記述がちよっと楽になるだけです力':， 
新しぃ表現も化まれてきまず。たとえば，アトリビュ ー 
卜の透明腹 ( tra )， 環境光: ( amb ) も数値ではなく，民 GB で与 
えるとぃう方法です。 

もしら， 

tra ( rgb ( 0.0 0.5 0.8 )) 

とぃうように設定するしホぃ光はまったく述さなぃ力';， 
靑ぃ光は美:通りしてしまうとぃう色七ロフアンのような 
が質となります。 

さらに， 

amb ( rgb ( 0.10.3 0.9 )) 
dif ( rgb ( 0.9 0.7 0.1)) 

とするし化が当たってぃる t ころでは ，ただのいぃち 
だが，略いところに持っていくと，青く化る（ガイガー 


カウンタが反応したり……コワイ）という物巧らおおで 
きます。 
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さて，話をおしてハイライトにつぃてです力す，これも 
環境化と同様に，強さや散乱イ系数の做を民 GB で勺-えてや 
ることができます。できるはずです。しかしながら，強 
さのパラメータを民 GB で与•えると，なぜかエラーになり 
ます（なぜって，単なるバグなんだけど）。しかむがなぃ 
ので，散乱係数だけ RGB を使ってみましょう。 

spc ( 0.8 rgb ( 0.05 0.15 0.30 ) 0.0 ) 

このように0••えると，この係数は小さぃほど攸乱する胸 i 
I がが広くなるとぃう仕様なので，ホぃ-化はにぃ船り H に散 
巧しして，青ぃ化はほとんど散乱しなぃことになります。 
するしハイライトは，周ぶ部分はホぃががん中はいぃ 
(ホや綠の-化らあるので青くはならない）というげな光り 


CGA マガジン第2号に（またしても）バグが報 
告されました。 「M に SIONj 5カット目「つまら 
めものを槪ってしまった3連カット」の 2M バイ 
卜版がちゃんと作画できないというものです。 
どうやら作画用のバッチファイルが古いものと 
すりかわっていたようです。申し訳ありません。 
対応策 

メモリを增やしてくた•さい……というのは冗 
談です。ハードディスクじ展開するかフロッピ 

図1 

AN 1 卜し BAT の 60 巧目か 664 巧目 

(巧正が） 

if exist c7.frra goto star3draw 
ff -1256 c7 
: stars む aw 

star —ob:Vm_c5 わ tar c7.frm 
rend??? /a2 /g /hb : Vm_c5Ystar001 
Idel SB" . .¥m¥backV*.suf 下蜗） 


CGA マガジン第 S 号のお i 宅び 

—ディスクじ展開するかでかし違うので，それ 
ずれの対応策を見てバッチファイルを修正して 
くピさい。 

ハードディスクじ展開する場合 

まず， 2M バイト版の展開を実巧します 。デー 
夕の展開ががわり，作画が始まりましたら， 
CTRL+C でパッチ処理を中止させてくた•さい。 

「M に SION 」 のデータを展開したディレクトリ 
じ移動し， KICK_2MB.BAT をエディタで図Iのよ 

図2 


うじ修正します。そのあと， CGA マガジンじは房 
らずに， K に K_2MB.BAT を実行してください。 
フロッピーディスクじ展開する場合 

まず， 2M バイト版の展開を実斤して，アニメ 
ーション作成-実巧ディスクを作成してくださ 
し、。 CGA マガジンをお了したあと，このディスク 
のディレクトリ WORK じある ANIM.BAT を図2の 
ようじ修正します。その後，このディスクをド 
ライブ0じ入れて，起動させてください。 


KICK —2MB.B,\T の 29 巧目から 33 巧目まで 


(巧おが J ) 

if exist c7.frm goto star3draw 

ff -1256 c7 

: atar3draw 

star —ostar c7.frm 

/ob:¥M_r5Vc7 c7 . frm "-e REND??? M2 /G /HSTAROOl /O. . Vm c5¥C7 ../EIDEL $B" C7.FSC 

..YMVBACKV* . SUF ( W 下巧） 


(巧ぉ泼） 

if Rxist o7b.frm goto 只 tarSdraw 
ff -1256 c 了 b 
: si 打 r 3d raw 

star -ob:¥m c5Vstar c7b.frra 

REND??? /A2~/G /HB：¥M C5YSTAR0O1 /OB ； VM_C5¥C7B C7B.FRM .. 
/ElDEL 8B" . .¥M¥BA( ： K¥*.Sl；F ( t ゴ下晚） 
if exist c7a.frm goto rend3 
ff -1256 c7« 

: rend3 

只 tar -ob:Vm cRVstar c7a.frm 

RENDX??? /A2 /G /HB :¥ M _ じ 5¥C7B0O 1 /OB : ¥M C5YC7 C7A.FRM 
"/EIDP し $ B " . . VMVBACKV* .SUF (け下前， 


巧目から 35 巧目 


{巧正前） 

if exist c6b.frm goto r tnr2draw 
ff -1256 c6b 

: 白 tar2draw 

只 t 円 r -ob:Vm_c5¥8tar c6b.frm 

rend??? /g 7 a 2 /hb;¥m_c5¥star001 /ob : ¥m_c5¥c6b "-el 过 el 
$R" cGb. frm . . ¥m¥baokV* . auf (W 下が > — 


(巧正戍） 

if exist c6c.frm goto star2draw 
ff -1256 c6c 
: alar2draw 

at 円 r -ob: Vm_c5Vstai' c6c . frm 

rend??? /g /a2 /hb:Vm_c5¥star001 /ob:Vm_c5Vc6c "-eldel 
$ B " f ： 6o . frm . . VmYhac'k V ♦.只 uf (け下略） 
del cfic.frm 

if exist c6b.frm goto r 行 nd2b 
ff -1256 バル 
: rendZh 

rnnd??? i を /a2 /hb: ¥m_c5¥c6c001 /ob：Vm 1 ， 5 ¥cfib "-eldel 
$ 円 " c6b.fi，m . .¥m¥hnnk¥ 本 .8uf ( W •ドが > — 


( 巧お巧） 

if exi at. c 7b. frm goto star3draw 
ff -1256 c7b 
: Bt 月 r3draw 
st.nr -ostar c7b. frm 

REND??? / A 2 /G /HSTAROOl /O•.VM_C5VC7B "/ElDEL $ n " 

07 B.FSC .. yMVBACKY*.SUF U ゴ下巧） 
if exist c7 扫 . frm goto rendS 
ff -1256 n7a 
: rnndS 

REND??? /A2 /G /H..VM C5VC7B001 /O. . VM (.5¥C7 "/EIDE し $B" 
C7A.FSC ..がげ BACK、.* .SUF f 下巧） 


lU (: K _2 Nn . BAT の 14 巧目から 18 け目まで 


(はお刖） 

If 户 xi 只 t cfib.frm goto star2draw 
ff -1256 c6b 

: 只 tnr2draw 

star -ostar c6b.frm 

rend??? /g /a2 /hs い rOQl /o..VM C5Vo6b "-eldel $B" 

cRb.fBc . .YmVbackV* .suf (け下睛） 


(化正化） 

if Rxiflt c6c.f,’m goto 8tar2draw 
ff -1256 c6c 

: 8tar2draw 

star -ostar cGc.frm 

REND??? /G /A2 /HSTAROOl /O. . VM_C5VC6C "/ElDEl, 

..C6C . FSC . . VmVbaokY* . suf { W 下巧） — 

if exist. c6b. rrm goto rend2h 
ff -1256 c6b 
: rend2b 

RKND??? /G /A2 /H. . ¥M C5VC6C001 /O..VN C5VC6B .’/EIDEL $B 
"CBB.FSC ..¥m¥backV*.suf~(W 下喘） 
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ホをします。夹は，これこをがホームズの第2のトリッ 
クだったんですね。 

ほらほら，写•が1をよくおてくださいよ。ハイライト 
の周辺部がほんのりとホいでしょ，でしょ，でしょ …… C 
「をんなの兄えるかあ〜！」って……? ごもっともで 
す。いやあ，ディスプレイ上で见る t はっきりわかるん 
ですけど，誌师では印刷の I 划係でほとんどわからなくな 
っちゃいましたね。私も，刷り_1•.がった7巧号をホに取 
ったとき，こりゃちょっとわからんわ，し哲、っもゃいま 
した。 

ということで，第1のトリックだけを解きあかした方 
のなかから袖逃で3名の方に 「 CGA マガジン第3号」を 
ゎ送りします。これで許してね。 

レンダラーの表現 

奠は，ホームズが作った闽像には，らう1つまだを關 
していないテクニックカ;'使われています。よく見るとわ 
か……らないとは思います力;'，この幽像，マッハバンド 
がまったくありません。 

マッハバンドとは，曲而などの色が少しずつをわって 
いくところで，色の境界線がし I 立ってしまって，縮模様 
が発生することです。ワトスンが作蝴した画傑のほうに 
は，ちゃん t あります。 

この， CG 特がの現象は，表現できる色数の問題で発生 
します。通常の人間の目には4007了色ぐらいの色が識別可 
能なんだをうでが，ご存じのように X 68000 では，6で5 
千色しか表示できません。ですから色が変わる境が線が 
見えてしまうわけです。 

をこで，似た色を1ドットずつ交置-に並べることで， 
をの中間色を作り化し，視觉的に色数を増やしてやると 
いう妙理(ディザリング）を施します。をうするし理論 
_1-.，約200力‘色らの色を表現することができます。ここま 
で色数があるしもうほとんど境が線は見えません。娘 
新版の REND . X では，このディザリングの機能がついた 
のです。 

使い方は備単で，オプション t して 「/ d 」 をつけて夹 
巧するだけです。作國速度もまったく變わりません（内部 
では1600で色で計算しているため）。むだ，大きな欠点と 
しては，化力される画像データが，のすご〜く火きく 
なってしまいます。たぶん，初化機や EXPE 民 T では，沿 
らかな アニメーショ ンができなくなるでしょう（ XVI ， 
X 68030 では•火丈夫です）。 

この厳新版の民 END . X は， 『 CGA マガジン第3号』に入 
っていますので，入手された方は，ぜひ一度試してみて 
ください。 

さらに，この i も新版では ，「マッ ピングのアルゴリズム」 
の章で解説していたゆがみの問趨も大きく改善されてい 
ます。本米，マッピングの補完の計算をするきには， 
分数閱数 ( Y = a / X ) を使う必裳があるのです力 S '， 従米はを 
こを強引に庶線 I 划数 ( Y=aX + b ) で補をしていました。さ 
すがに分数間数にすると計算が避くなりますので，2か 
脚数（例： Y = aX 2 +bX + c ) で補完するようにしたわけで 
す。これで，ゆがみはかなりなくなりました。 


また，视野外に項点がある場合に極端にゆがむ‘现象ら， 
仕様いうにはあまりに手抜きなアルゴリズムに原因力;' 
あったためで，これも最新版の民 END . X では修正されて 
います。 

t なるしハイライトの問題もなんとかしたいところ 
ですが，ちゃんと検討しています。論理的な問题はすで 
に解決していますので，発表されるのも時間の I 川趣でし 
ょラ 0 

今凹，むう知りつくされていると思われていた民 END . 
X にもまだまだ知られざるテクニックがあるということ 
がわかっていただけたでしようか？しかし，类隙のと 
ころ，をんなテクニックを見つけて使いこなすよりも早- 
く， 次々とシステムのほうもパ'—ジョンアップがなされ 
ています。まさに CGA は底なし’;召，無限の可能性を秘め 
た1吐おなのです。 

ぉわ!3に 

さて， CGA マガジンですが，この原稿を書き上げた時 
点でも，まだ完成していないようです。大変をうですね 
(私はほとんど参加していない）。でもまだ間に合うと編 
集長はいっとります力す。 

『 CGA マガジン第3号』は，投稿データの寄せ集め t い 
う感があります力':，次の第4号からは，ちゃんと特集に 
重点を置いて，より突用性の商い内容じしていきたいと 
思います。 

第4号は，もよっとすごい企画をしているようです（本 
当に可能か？）。 

をして，第5号 （1994 年1巧発行•予定）では，飛巧機の 
特集をする予定です。現在集まっているデータは， X - 
29， F -16， ド-6に1-152， 1-16 なんかがあります。かな 
りマニアックな機体も多いです ね。ぜひ， みなさんも橄 
極的な投稿をぉ願いします。 

戦[刹機だけでなく，民間機や權葉機なんかで^結稱で 
す。また，飛巧-船，ヘリコプターなど空を飛ぶものなら 
なんでらかまいません（ただし，紙飛れ機は不可)。 

また，奕隙に飛斤機ものの CGA を作る t きに必嬰にな 
ってくるデータなんかも，ぜひわ願いします。飛行場の 
建物のデータや，を母，さらに雲や地形， BGMAKE . X 用 
の画像データなどなど……。 

締め切りは，11月末 i ： いうことにしますカミ，一時に集 
中する k 編集部がパンクしますので，早めに送っていた 
だければ幸いです。 

さて次凹は， 「 D 6 GA 法人化への道」にもあったよう 
に，今後の DoGA の活動について，みなさんといっしよに 
考えてみたいと思います。なわ今回，「夫婦で Q & A 」 
は，作を家事のため休載させていただきます。けっして， 
夫婦喧 I 華じゃないからね。をうをう，妻が急にわ-乎紙が 
減ったと噢いています。ぉ便りや 「 CGA マガジン編集部 
員」応蔡は，下記の住所までぉ願いします。 

干533大阪巿東淀川区が路5 -17- 2102号 

プロジエクトチーム D り GA 




胃夕（で)のショートブロぱ一てい^その俯 —— 

うに々うに々燃え燃えだっ I 

Komura G 曰 toshi ち村聪 

なじをいまさら，てな感じで始まる今月のショー S フ□ば一てい。でち，本筋に戻 
つてしつかり仕事をしてくれているから，ますは安化\なな。今月は，ツーん2本と 
ゲーム1本を紹介しちやいます。ぜひぜひ，遊んでね。 



アンミラって知ってます？ 

をう，アンナミラーズっていうパイのわ 
いしいファミリーレストランなんだけど 
……ここのウェイトレスさんたもの制服力;'， 
すっごくかあいいんです！ スカートも短 
いんです。くう一っ，もぅ超燃え燃えなん 
です〜。 ハァハァ。 

でもってこの間，アンミラに巧ったとき 
のわ請。 

「ね一ね一，ここでフォーク落!：したらさ， 
ウェイトレスさん，やっぱりしやがんで拾 
うかな？」 

「拾うだろ，やっぱり」 

「をしたらさ，見えるよね。スカート短い 

から . 」 . 

「見えるだろうな」 

「やらない？」 

「やる力 >，バカもの」 

. チヤリ—ン . 

ええっ，違うんです，わざとじゃないん 
です。わざとじゃないけど落ちもゃったん 
ですう。をしたらば，ちゃ一ん！：ウェイト 
レスさんがきて拾ってくれたんですよね。 
が，しかしこの計画にはとんでもない育 
点があったのです。 

私は見た。が面のテーブルのヤツが「わ 
わ，一生に一度の大ラッキー！」という顔 
をしていたのを。をうなのです。ウュイト 
レスさんは，こっちを向いて拾うに決まっ 
ているから，得するのは逆のテーブルの連 
中なんですよ。ううっ，私としたことがま 
た計算違いをしてしまった。しかもよりに 
よって……他人に倩させてしまうなんて。 
うう っ， わしってどうしてこんなに不幸な 
の〜（ほんまかいな）。 


ずるず3め《めが 


さて，意咪のない話はこれく、、らいにして， 
プログラムを紹介しましよう。今月の1本 


凹はなんでもかんでも「ずるずる」しちゃ 
え CU 民 SO 民 . C です。どうぞっ。 

CURSOR.C for X 68000 

(要 XC ver .2.0 が上） 
東京都横山典俊 
このプログラムは(真で書かれた，力ーソ 
ルとス クロー ルを制御するむめのプログラ 
ムです。いつらのとわり，リストのプログ 
ラムを実巧形ぶの CU 民 SOR . X にするため 
には， C コンパイラが必雙です。たとえば， 
XC ver .2.0 を使うなら， 

A>CC /Y CURSOR.C 

でコンパイルして CU 民 SOR . X というファ 
イルを作ってください。 

で，このプログラムの使い方ですカミ，こ 
の CU 民 SOR . X はコマンドラインから， 

A > CURSOR [オプション] 

L いう形で使います。オプションには， 

/ F 1 力ーソルの点滅中止 

/ F 0 ……力ーソルの点滅開始 
/PS [〇〜 9] ……オリジナルパターン 
の登録 

/ PU オリジナルパターンの使用 
/P [16 進数]……力ーソルの形が変更 
/ SL ……ラスタスクロール 

/SS . ソフトコピースクロール 

/S [0 or 4 or 8 orl 6]. スムーススク 

ロールのドツ 

卜数 

という機能がそれぞれついています。 

なじらオプションをつけずにプログラム 
を奥巧した場合は，簡単なヘルプメッセー 
ジが出力されます。オプションは大文字で 
も小文字でら 0 K です。 

んで，このプログラムに 7 S 4" のオプシ 
ョンをつけると师ないですよ。 

A > CURSOR / S 4 

じ I 上のようにすると， Human 68 k 上での 

スクロ ールカす，み一 んなス ムーススクロー 
ルになって しまうのです。 コマンドライン 


でも， 巨 D . X で圓前が スクロール するときで 
も，いつらのように1巧がひょこっと化て 
くるのではなくてずるずるずるずる一っし 
スムーススクロール してしまうよう になつ 

てしまうのです。なんだか昔の MZ - 2500み 
たいですね。覚えてますか？ MZ - 2500シ 
リーズ。 

をれにしても……ひ一 っ， 刚师がぬめぬ 
め動くよわ。私は納をとかなめくじと力>， 
カンペンの中で洛け た 消し ゴム i ： かぬめぬ 
めしむものが嫌いなのだ。採用してあげる 
から スムーススクロールを 解除して〜。な 
んちてね。 

をうをう。このプログラムを夹巧するた 
めには， IOCS . X が必棠になりますので忘れ 
ないでくださいね （ C のプログラムですか 
ら FLOATn . X ら必變ですね）。ただし， 
Human 68 k ver .3.0 では，初めから IOCS.X 
相-当の機能が組み込まれているので IOCS . 
X は必要ありませんけど。ちゃ一んとチェ 
ックしてから使ってね。 


潛 


11 なかな？ VECTDR.FNC 


ということで，かのプログラムにいきま 
しよう。今巧の2本レ1は東京都の髓澤さん 
の作【南で， X - BASIC でのゲーム作りに'怯: 
立つ，外部関数 VECTO 民. FNC です。どう 
ぞ。 


VECTOR.FNC for X — 己 ASIC 


(要アセンブラ•リンカ） 
東京都軽澤誉 
まず，この VECTO 民 . FNC を使えるよう 
にするには，ア七ンブラ^リンカが必冀で 
す。楠袋や XC のバッヶ —ジに入っている 
AS . X ， LK . X やフリーウェアの HAS . X と 
HLK . X など，なんらかのア七ンブラとリン 
力を刑寇しましよう。 

リスト2をエディタから入九したら， 
VECTO 民 .S t いう名前で七ーブし， 
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A>AS VECTOR.S 
A〉LK VECTOR.O 
として案む•ファイルを作り， 

A 〉 民巨 N VECTOR.X VECTOR . 
FNC 

として X - BAS に用の I 划数の形にしてくだ 
さいね。 

この V 巨 CTO 民 . C で拡•張されるのはこ火の 
3つの I 划数です。 

houkou 、 x 0 ， yO ， xl , y 1, mode ) 
vx ( speed , houkou ) 
vy ( speed , houkou ) 

houkou ( )1 划数は，座概 ( xO . yO ) から座 
標 ( xl ， yl ) の方向を64分解能で返すらの 
です。方向は右の小平方向が0で，わ斜め 
上が8，上力す16，左が32というようじ反時 
計凹りにがえ，63までになっています。引 
き数の mode は，座標系の®類の指定で〇〜2 
の値をとります。座標系の極類は ia 下のよ 
うになっています。 

mode 二0 : -32768〜32767の座標系 

=1: 511で and をとり，38か: Lh を釣 
の数とみなす一128〜383の座標系 
= 2 :1023で and をとり， 640 WJ •.を 
n の数とみなす一384〜639の座標 
系 

vx ( )1 划数， vy ( )1 划数は，それぞれスピ 
ードと方向から横方向，縦ぶおのが動强を 
おします。戾り做は'お数ではなく，655%倍 
しむ32ビット整数です。スピードは〇〜255 
の窜创哨で，1が16かの1ドットに利 j おしま 
す。か(りは〇〜63の範 I 川で houkou () I 划数 
の戻り做と問じがです。 

便利をうな脚数でしよう？たとえば， 
シユーテイングゲームなんかで敝がけ;' 向か 
のぶ向に飛んできますよむ。ああいうのを 
やるときにはとってら便利をうな命令だ 
思いません？ 

赖澤さんは，投稿原稿に「ソースリスト 
はなるべく巧•数を'減 t らすように書いたつら 
りです。だから スピー ドはあまり速くない 
と思います」って帶いてきてますけど， X - 
BASIC でやることを考•えたら，とんでもな 



く速いわけでよろし一んじやないかと思い 
ます。やっぱりショートプロは短いほうが 
いいよね！（というか，短いからショートな 
んですけど。もちろん，速くて使いやすく 
て短-ければらういうことありません） 

さあ， こいつでゲーム 作りが楽になるか 
な。あとは 「ス プライトを魏 を 2巧ですま 
す間数」とかあるとを璧なんだけどね。も 
ち ろん， こいつを 使ったプログラムの投稿 
も，もっと便利なツールの巧楠もがってま 
すよ〜。 


當なぇろ 


! 口ールブしィ：/?^ 


では今 H の娘後のプログラム。3本目は 
テキストだけを化った口ールプレイングゲ 
—ムい），嵩•山のわ林さんのプログラム 
SENSHI.BAS (戦:わ李）です。どうぞっ！ 

SENSHI.BAS for X 68000 


(要 X - 巨 AS に) 

富山県杉林隆志 

これは， 口ールプレイ ングゲ ームをシヨ 
—卜にするためにぎゅっとしぼったゲーム 
です。燃え燃えだぞ。 

これも X - BASK ： 川のゲームですから， 
いつらのとわり， X - BASIC 上で入力して民 
UN するだけです。カミ，このゲームは ，デー 
夕を七ーブするときにゲームデータをディ 
スクに雀-•き込むので，フロッピーや光磁気 
ディスクを使っている人は，ライトプロテ 
クトを外してから RUN してくださいね。 

でもって，遊び方。 

このゲームは口ールプレイングのなかか 
ら，戦 I 神と力，武器といったエッ七ンスだけ 
をぎゅっと詰めた ゲーム です。敵と戦って 



SENSHI.BAS 


自分の レベルを 上げていきましよう。 レべ 
ルが上がるしいままで巧けなかった階に 
巧けるようになりますから，どんどん奥へ 
と迷宵に踏み込んでいけるのです。 

をして，このダンジョンを制するために 
は，町が重嬰な拠点なっています。リリ‘で 
体ソ J を凹樓させることらできますし，レべ 
ルを上げるこ t もできます。 

敵を削すとま賴がホに入ります。をの中 
にはな重なアイテムが入っています力';，質 
を外すのに失敗するし醫報ブザーが嗚っ 
て，敝が襲ってきてしまいます。 

このゲームはキ_ボード尊用のゲームで 
す。ゲームは全体的に飛号選が式のメニュ 
一ぶになっているので，画閒の指示に従っ 
てキーを入力していってください。 

このゲームには，クリアの条件や U の（ボ 
スを削すなど）がいっさい存がしません。自 
かで，目的を決めてプレイしましよう。た 
とえば娘強の武器を探すと力 >，どこまで地 
下に行けるかなど。 

灾はこのプログラム，7巧号 「 CHILD . 
BAS 」 の杉林さんの作品なんですね。前回 
のプログラムと比べるとリストら触ぶおな部 
分が少なくなったし，ゲーム心完化度が高 


動かないよと思ラ前に （11) 


★コンパイラは通るのじりンカで エラー じなる 

先月は X - BAS にで，呼び出し関数名や.関数の 
定義側をタイプミスしてしまったときのわ話を 
しましたけど，これは C コンパイラを使ったと 
きのわ話です。 

C コンパイラは，そのリストの中に閲数をが 
なかったとき，実に宽大な処置をとります。「関 
数をがない？ ん 一， いいやいいやリンクされ 
るライブラリじあるんだろ。型が定義されてな 
い？ まあ，ここは int で手をうとう J という具 
合で実におおざっぱなんですね(機能を考えれ 
ば当がなんですけど)。 

したがって，タイブミスしてもリストは C コ 
ンパイラに通ってしまうのですが，そのあとの 
リンカで関数がないことを見つけて，この時点 
ではじくのです。 C コンパイラじ通ってリンカ 
が通らないときじは，まず，関数名のタイプミ 


スを疑いましようね。 

★コンパイラのエラーのところはおかしくない 

今月の CURSOR . C などでも# define でいろいろ 
なを数をま:義していますが，この# define は C コ 
ンパイラで該当するラベルがリスト中じあった 
場合，そのラベルを単純に定義された数値 や マ 
クロにおき換えてしまいます。要するじ，コン 
パイラに エラーやワーニン グで指摘されている 
窗所が見かけ上合っているのじ，実は# define し 
た部みが間違えているためじ エラーじ なってい 
るということがあるのです。 

が efine で定義したものを使っているもので， 
どうもわかしいときは，が efine と書かれている 
あたりも見てみましよう。 

エラーメッセージが出たときじは，それを定 
義している部みも見直す。これはどんな言語で 
も鉄則ですね。 
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くなりましたね。敵の攻擊も义字だけです 
けど，ダメ■-ジを受けると点滅したり，逆 
にこちらがダメージを受けたときに画雨が 
キラキラ化ったりとゲーム中の効果まで入 
つてるんだもん。ぐ'つどですよ，ぐつど。 


をれにしても，姑ぶ，一度褐載された人 
がらう一度っていうの力';，非常に少なくな 
ってしまっているので（別にをうしている 
わけじやないんですよ。プログラム遽ぶの 
に誰のかなんてな識してないし。をの巧で 


いちばんよかったものをお載してるんです 
から），わ林さんも，この調子でがんがんゲ 
—ムを送ってくださいね。待ってますよ一 0 
もちろん初投税って人も歓迎だあ。 

んではまた米巧つ。またね。 


llUhl / CURSOR.C 


1 

•include 

< 支 oeslib.h> 








99 

2 

♦include 

<stdlib.h> 








100 

3 

♦include 

<8tdio.h> 








101 

4 










102 

5 

参 define 

B_CONMOD Oxftd 







103 

6 

•define 

FLASHu 'F, 








104 

7 

fdefine 

FLASHl ifi 








105 

8 

♦define 

PATTERNu 'P' 








106 

9 

fdefine 

PATTERN1 Ip' 








107 

10 

♦define 

SCROLLu 'S' 








108 

11 

fdefine 

SCROLLl 's' 








109 

12 

fdefine 

ON » r 








110 

13 

•define 

OFF *0' 








111 

14 

♦define 

INSIDE ON 'U 

♦ 







112 

15 

fdefine 

INSIDE SET • 

S' 







113 

16 

fdefine 

LAST 巨 R ~* い 








114 

17 

fdefine 

SOFT 'S* 








115 

18 

参 define 

JUMPS 0 








116 

19 

♦define 

DOT 4 4 








117 

20 

♦define 

DOTS 8 








118 

21 

♦define 

DOT1616 








119 

22 

♦define 

CUR PAT N 0x00O0ffff 







120 

23 










121 

24 

void help(); 









122 

25 










123 

26 

struct BEGS Inregs,outregs; 








124 

27 

unsigned long edata; 








125 

28 

char endptrl1)(1]; 








126 

29 

30 

unsigned char cur pat data[1 
0, 0, 0, 0, e. 54,12 7, 

0)121[16 
127, 62, 

1=( 

28, 

8, 

0i 

0. 

e, 

0, e, 

127 

128 

31 

0, 0, 0, 0 

,0, 54,12 7, 

127, 62. 

28, 

8, 

0, 

0, 

e, 

0, e, 

129 

32 

0, 0, 0, 0 

, 8, 28, 62, 

127,12 7, 

62, 

28, 

8, 

e, 

0, 

0> 0, 

130 

33 

0, 0, 0, 田 

, 8, 28, 62, 

127,127, 

62, 

28, 

8i 

0, 


0i e. 

131 

34 

0, 0, 0, 0 

, 0, 8, 28. 

62,127, 

127, 

42, 

28, 

0, 

0. 

0 * e» 

132 

35 

0, 0, 0, 0 

• 0, 8, 28, 

62,12 7, 

127, 

ル 

28, 

0. 

0i 

0, e, 

133 

36 

0, 0, 0, 0 

, 62, 62, 62, 

127,12 7, 

127, 

8» 

28, 

0. 

0, 

0, 0, 

134 

37 

0, 0, 0, 0 

, 62, 62, 62, 

127,12 7, 

127, 

8, 

28, 

0, 

0, 

0, 0, 

135 

38 

204,20 4, 51, 

51,204,204, 51, 51,204 ,204, 51 

,51 

,204 

• 204 

， 51, 5 し 

136 

39 

204.204, 5 し 

51,204 ,204, 51, 51,204.204 

■ 51 

■ 51 

• 204 

,264 

. 51. 51. 

137 

40 

0 , 0 , 0 , e 

, 8| 0, 28, 

42, 42, 

28, 

20, 

20, 

20, 

0, 

0, e, 

138 

41 

0, 0, 0, 0 

• 8, 0, 28, 

42. 42, 

28» 

20, 

20, 

20, 

0, 

0, o> 

139 

42 

0, 0, 0, 42 

, 28, 34, 85, 

65, 34, 

28, 

99, 

34 ， 

28, 

20, 

54, 0, 

140 

43 

.0, 0, 0, 42 

, 28 ， 34, as, 

65, 34, 

28, 

99, 

34 ， 

28. 

20, 

54, 0, 

141 

44 

0,195,195,102 

,102, 60, 60, 

24, 24, 

60, 

601102,102 ,195,195, 0, 

142 

45 

0,195.195,102 

,102, 60, 60, 

24, 24, 

60, 

60 ， 102 ,102, 195.19 5, 0, 

143 

46 

0, 0, 34, 50 

, 42, 38, 34, 

0, e, 

0, 

0. 

0> 

0, 

e. 

0, 0, 

144 

47 

0, 0, 0, 0 

,0, 0, 0, 

0» 34, 

34, 

20, 

8, 

8, 

8, 

0, 0, 

145 

48 

255,255 ,221,205,213,217,221,255,221,221 

,251 

,247 

,247 

,247 

,255,255, 

146 

49 

255,255 ,221,205,213,217,221,255,221,221 

,251,247 

,247 

,247 

.255,255) 

147 

50 

void 









148 

51 

mAin(Int arge, 

char targv[ ) 

) 







149 

52 

( 









ISO 

53 

int cl; 









151 

54 

int dot; 









152 

55 










153 

56 

lf(flrgc==l) { 









154 

57 

helpO; 









155 

58 

goto end ； 









156 

59 

) 









157 

60 

1 nr が B . d0 ご B— CONMOD; 
for(cl = l;cT<argc; cl + + )( 








158 

61 








159 

62 

lf(»Brgv(cl 

]!=*/* kk targv(cl ]!= 

•-')1 






160 

63 

printf (*' 

文 d こ ♦>>、• う； ■-卜 3 .スイ マ U いりい ¥n" 

.cl) 

; 



161 

64 

goto err; 









162 

65 

) 









163 

66 

argvlcl )++ ； 









164 

67 

Bwitch(*argv[cl)){ 








165 

68 

case FLASHu: 








166 

69 

case FLASHl: 








167 


argvfcl い 

if(*argv[cl1==0N) inregs.dl=l; 
else 

if(♦argv[cll==OFF) inregs.dlrO; 
else ( 

printf ('• でん*マ tt* h>o!«A.Vn"); 

•Ifndef ERRMES 

printf(" /fl.ONVn "》； 
printf n み、、 ’OFFVn"); 

printf (•' こぃぅじ， R け • ぃ L M. ¥n ") ミ 

tendlf 

goto err ； 

) 

break ； 

case PATTERNu ： 
case PATTERN1 ： 
argv【cl 

if (拿 argvfcl]= = INSIDE—ON I I targv[cl] = = INSIDE_ON40x20){ 
inrega.dl=2; 
inreg3.d2=0; 

I else { 

if{«argv[cl)==INSIDE.SET || *argvtclJ==INSIDE„SET40x20)| 
argvlcl]f+; 
if(*argv 【 clJ==NUL し） { 

printf (•• を义 iT テ • 一夕一 ♦ つ A，t いい »» ! f Vn ") ； 

#ifndef ERRMES 

printf(" /p3 【 0m9 け n"); 
printf ( こ ろ c 、 Rh ク •い 11 Vn"); 

iendlf 


goto err ； 

) 

inregs.dl=3; 

inregs•d2=cur pat data い urgyjcl1-0x3OJ ; 

J else { — 

inregs.dl=2; 

If い argvfcll!=NULLJ 【 

cdata=atrtoul(argvlcl1,endptr,16 ) ミ 
if(cdata==0)( 

printf ( " r • い》々 - ソい♦る MU! い • Vn"); 

♦ifndef ERRMES 

printf {" /p 【げ U ぃけ n"); 
printf (" こ A いじ • Rb ドぃ LM. Yn" )； 

tendif 

goto err; 

) 

inregs•d2=cdata; 

)e】se ( 

printf ("ピ * いな々 - パし •♦ いゥ， bfrolf A. Vn**) : 


♦ifndef ERRMES 


printf {" /p[16UMl¥n **)； 

printf(" /pslO ながけ n"); 
printf (** /puVn **)； 
printf (•• こ い c、u け•わ LM*Vn " い 

goto err : 


break; 

case SCROLLu: 
case SCROLLl ： 
argvlcl】+♦; 

if{tar«v(clIrrLASTER || targv(c1]==LASTER+0x20) inregs.dl=17 ； 
else 

if(<argvlclIrrSOFT || targvfol]==SOFT+0x20) inregs.d1=18; 
else 1 

if<tarRv[cll!=NULL){ 
inregs.dl=16 ； 
dotratoi(argv(cl ])； 

if(dotrrJUMPS II dot= 二 D0T4 I| dot==D0T8 || dot==D0T16) 
inregs.d2 二 (do い： : D0T4 … 牛 （dot = = D0T8» "♦ (dot==DOTt 6 い 3 ; 
else 【 

print 。 " スいススタ U ■ い卜 • ットパい ) r >i ない .r ♦•Yn"); 

♦ifndef ERRMES 

printf ('• /s(0 or 4 or 8 or IGJVn ") ミ 

printf (** こ • いご， 《 が • i‘L ! Vn"); 

#endif 

goto err; 

) 

I else { 

printf f いパスク 日-い ♦hir い卜 hf nttA* ¥n*'); 

♦ifndef ERRMES 

printf{•• /fl(0 or 4 or 8 or IGJYn ")； 

printf(" /alVn"); 

printf(" /BsVn"); 

printf (** こ • いじ、 Hb ••い Lf ,• Vn"); 


) 


goto err; 


break; 
default ： 

printf ( " Xd こ * りスイマ手リ ‘ け • い • いつホ hhn • いい VnVn" 'cl) 

goto err; 


TRAPI 5( 左 inregs,&outregA); 


end ： 

exitlEXlT_SUCCESS); 


err: 

exit(EXIT_FAILl ： RE); 


void 
helpl) 
I 

printf 
print f 
printf 
printf 
printf 
printf 
printf 
printf 
printf 
printf 
printf 
printf 
printf 
printf 


cursor.X verl.5Yn"); 

*93/4/14 by じ M no tiYriVn *)； 

/f1•• ONVn"); 

/fO.•.OFFVn"); 

/P い 6u い】 ¥n "》； 

r いいウ-卜 • r ストパイシ • • . OMlSVn "); 

い、 ヴ - 卜 • ぐ 7* レ - ン〇とフ * レ ->1 が、 • 少 - ン I パい Yn") ; 
/paf0 ホろ 9】 • • マト Vn け）； 

/pu-• • 才けシ - ナ Aa* ♦— ン ♦ つ * 4¥n" 15 

/si 0 or 4 or 8 or 16]Vn*'); 

スムーススクローット ♦ ろ Vn"); 

/si• - スタスクロー J ; 

/扫 s -- •ブフトコヒ*ースク n —♦ VnVn け）ミ 
♦ >■う0つい C & っ T いるも 々 U 、 A とし -11 い♦うこう ¥ nVn - 


UXKS / VECTOR’S 


in し val 
in し ret 


equ 
equ 
， text 


$0002 

$8001 


• even 
dc.l 
dc ， I 


—rt ぶ， 

—rts, 


• rts, 

•Its, 


_rts, 
rt s 


rts, rts 
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w64-pls; 


7 

8 
9 

10 

11 

token~table : 

dc.1 
dc，1 
dc.1 

dc .b 

toker し table,param_table 
,exec_table 

O,OiO,0,0 

•houkou*,0 


12 


dc.b 

•vx',0 


13 


dc.b 

•vy•,0,0 


14 

15 

param_table ： 

.even 

dc.l 

param_houkou 


16 


dc，l 

p 过 ram_vx 


17 


do. J 

param—\-y 


18 

19 

executable : 

dc ， 1 

exec_houkou 

\ 1 

20 


dc ， 1 

exeCgVX 


21 


dc.l 

exec_vy 


22 

23 

parara_houkou : 

dc ， w 

int val • 1-3276H 〜3276 7 1 


24 


dc ， w 

int val けしい 32768 〜 32768 】 


25 


dc. w 

int val #x2.(-32768-327681 


26 


dc ， w 

in し vai け 2.1-32768 〜 32768 ) 


27 


dc，w 

int—val 本 type• 【〇 〜 21 


28 


dc.w 

i» し ret 


29 

30 

param_vx I 

dc.w 

int—val »speed. 1 0 〜 255 J 


31 


dc.w 

iu し val ♦houkou. 【〇〜 63 】 


32 


dc«w 

in し ret 


33 

34 

para 曲 _vy : 

dc.w 

int_val ispeed. い )〜 255 J 


35 


dc.w 

in し val ♦houkou. 10 〜 (3 3 ) 


36 


dc .K 

ii 、 し ret 


37 

38 

ret_dat : 

dc.w 

0 ♦おり値 


39 


dc.l 

0,0 


40 

41 

exec_houkou: 

lea • 1 

houiiou-i im { pc 1 ,a 1 


•)2 


bar 

oheok_error 


•13 

44 


move.w 

«512tdl 


45 


巨 ubq ， w 

bmi 

#1 ,52 + 2{bp) 


4U 


w3^_mode0 


47 


beq 

add，w 

w32 sub 


48 


d し 5l »dl=1024 


49 

w32_sub ： 

move.w 

过 l,d2 


50 


Isr.w 

d2 


51 


add!.w 

#128,d2 


52 


move.w 

dl,d3 


己 3 


subq ， w 

f 1,d3 


54 


lea.1 

12(sp),a0 


55 


moveq ， 1 

#3,d0 


56 

w32_sub_lp ： 

田 ov 色 . w 

2(a0)idl 


57 


and • w 

d3,d4 


58 


cmp.w 

d2,d4 


59 


bC8 

w32 small 


60 


sub, w 

dl .dl 


61 

w32-.8mall : 

ext. i 

d4 

1 1 

62 


move•1 

d-l,(aO) 



63 


lea ， 1 

lO(aO),a0 


64 


dbra 

do,w32_8ub_ip 


65 





66 

w32~mode0: 

nov 色 ■1 

12(ap),dl 

♦ xO 

67 


move.1 

22(3p>,32 

專 yO 

68 


田 ove.1 

32(&p),d3 

♦ xl 

69 


巧 ove•1 

42(ap ),dA 

♦yi 

70 

way64_8earch : 

lea.l 

w64tbl(pc),aO 


71 


sub* I 

d2 •が 


72 


bpl 

w64 chkX 


73 


neg.1 

d4 


74 


addq ， 1 

#4,a0 


75 

w6 い hkX: 

sub，1 

dl ,d3 


76 


bpl 

w64 cmpXY 


77 


neg ， 1 

d3 


78 


addq.1 

«2,a0 


79 

w64_crapXY : 

cmp.1 

d4,d3 


80 


bgt 

w64 main 


81 


exg，1 

d3,d4 


82 


addq ， 1 

#1,a0 


83 





84 

w64_mai 打： 

noveq，1 

«l,d0 


85 


nove.1 

d3,d2 


86 


asl ， 1 

»4,d4 


87 


扣 oveq >1 

#14,dl 


88 

w64_lp: 

cmp.1 

d2,d.l 


89 


ble 

w64 ex 


90 


addq ， b 

#l,d0 


91 


add.l 

d3,d2 


92 


dbra 

dl,w64_lp 


93 





94 

w64_ex ： 

Isr.b 

#1,d0 


95 


add ， b 

(a0)+,d0 


96 


bpl 

w64_pis 



exeo_vy : 


exec—vx: 


get_vector: 


な tv—2; 


neg ， b 

do 

andi.b 

#63,do 

bra 

_exit 

moveq.1 

f0,d3 

bra 

exec vector 

moveq，1 

#48,53 

lea，1 

vxy_lim(pc),al 

bar 

check error 

扣 ove • 1 

12(8p),d0 

beq 

exit 

move * 1 

22(ap),dl 

add ， w 

d3,dl 

lea. L 

vlZStbl{pc >,a0 

move.w 

dl ,d2 

andi ， w 

f15,dl 

lal , w 

• 2,dl 

bta し 1 

14 ,d2 

beq 

gtv 2 

neg. w 

dl 

lea.1 

64( aO ) , aO 

move . 1 

(a0,dl.w),dl 

btst.1 

«5,d2 

bne 

gtv 3 

neg •1 

dl 


本 speed—0 


♦save houkou 


gtv_3: 

move.w 

d0,d3 


moveq•1 

«0,d0 


moveq.1 

#7,d2 

gtv_lp ： 

btat 

d2,d3 


beq 

gtv nxt 


add，1 

dl ,d0 

gtv_nxt: 

凸 sr.1 

dl 


dbra 

d2,gtv_lp 

_exit ； 

lea，i 

ret_dat(pc),a0 


move.1 

d0,6(aO) 


moveq.1 

«0,d0 

_rts; 

rts 




lea ， 1 
move.w 

chk_err_lp: 曲 ove ， 1 

cmp. I 
bit 
cmp，L 
bgt 

addq.b 
lea.1 
dbra 
rta 


け 50,d0 <• 1 •の 2 バイト目 

12+4 (sp), aO 
(al い州 
(aO),d2 

( 包 l)*,d2 

error 
(al)+,d2 
error 
#1,d0 
lOUO) ,a0 
dl,chk_err~lp 


error : lea.I mefi_error(pc),al 

move.b dO,1(a 1) 
lea，I re し dat け cj,a0 

move.1♦-l,6(a0 》 
moveq.1 #1,d0 
addq.1 参 4,ap 
rtB 


houkou~li の： 

.data 

dc.w 

4 


dc.l 

-32768,32767 


do.l 

-32768,32767 


do.1 

-32768,3276.7 


dc.l 

-32768,32767 


dc.l 

0,2 

vxy—_li 扣： 

dc.w 

1 


dc.l 

0,255 


do. J 

0,63 

vl28tbl: 

dc.l 

tUOUOOUUO, が 000C8BD, $0 扫 OmFBB 


dc.l 

$00025280 


dc. L 

$00030FBC,$0003C56B,$0004 7 ICE 


dc.l 

$00051330 


dc.l 

$0005A827,$00062F20,$0U06A6D9 


dc.l 

$O0O7OE2C 


dc.l 

$0007641A.$0007A7DO,$0007D8A5 


dc.l 

$0U07F623 


dc.l 

$00080000 

w64tbl ： 

dc.b 

$CQ.$30,$20,$D0,$00,$F0, $£0 ,9i0 

阳 es_error •• 

dc.b 

•n 爵 目が 1 が i おれが • 10 


.even 

.end 



U ス h3_/ SENSHI • 巳 AS 


10 /* - »/ 

20 /♦ ( Ri ホ 

30 /♦ Senshiry Version 1.00 

40 /♦ 1993,TSS(TAKASHISOFT) 

50 /# . . . . . .— -. ♦/ 


60 screen 0,3,0,1: 8p_init() : 8p_on( 0, : sp_dtsp(I) 

70 int i,gyo,f,at,kai,rs,tshu,thp,tep,tap,texp,thpp 
80 str mi 25],kt,buki,teki 
90 dim int. level( 6 )=( し 16 •16 • 0 • 0 •し 0 I 
100 dim le(7) = (80,400,2000,5000,1 0000 , 20000 » 30060 ， - 1UOO0) 

110 dim atr bukUiat (7): T 巧 1"•" がけ"•"ホのが V 把なる W " 
•"獻ナイフ"，"れ 7 J け正"） 

120 dim str teki.l( 2 ) = {'* スライム "," コボルド "，" ぶち "1 

130 dim str teia_2(2) = r 巧 . リン . V. が "，" レペル 2 なを . • 1 

140 dim atr tek し 3 ( 2 ) = (" 巨 • ファイター "，" 口ーニン•，"レペル 3 な者 "1 


150 dim str tekl 4(2) = (" バンパイア • ••" サイクロブス "•" レペルんだを "1 
160 dim str tek し 5 ( 2 ) 二（ " ジャイアント "，" ドラゴン " ， " レペル己だを "1 

170 dim atr teki_6<2) = (" デー モン "，" 巧 "，" マスターぶ巧 "1 

740 f ill い >, 白， 255,255 ,66 )/* バック色 
750 f load<) 

760 end 

770 It SENSHIRY ♦/ 

780 func mes(m;str,gyo; int) /♦ メッセージ巧示 
790 locate 3,gyo+1 : print m /♦ m 去あ示 
800 endfunc 

810 func し load() /♦ テ.ータみ 
820 cla 

830 inea (" データを j 度み込みます"•い 

840 mes(" よろしいですか？【 Y/N1"• 2 » 

850 kt=inkey$ 


► MO をけった。さっそくハードディスクのバックアップだ。あれ？ エラー……をんな 
あ。バックアップするおに MIDI データがを部训えてどうする一。岡がか巧 (24) •愛知が 
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860 if kt="n" or kt="N" then siro() 

870 f = fopen( "SENSHI .DAT", "r") /» エラーチェックしません 
880 f read(level,7,f ) 

890 fcloaeall() 

900 siro() 

910 endfunc 

920 func f saveO /» データ書き込み 
930 els 

940 mes(" データを爵さ込みます " ， 1) 

950 roesC よろしいですか？ IY/N ] " • 2 ) 

960 ktsinke パ 

970 if kt="n" or kt="N" then airo() 

980 f=fopen("SENSHI.DAT","c") 

990 fwrite(level,7,f) 

1 000 fcloseal1() 

1010 endfunc 

1020 func sob し chk() /♦ 巧 (i ナェック 
1030 at=l ：for i = 0 to 7 /< 力 * 巧巧：:巧擊力 

1040 if level( 6 )=i then buki=buki1ist(i) : at=at+leve1(5) : break 
1050 at=at+8:next 
1060 endfunc 

1070 func ransui rs ； int) /* 巧 が 
1080 rssraf1 

1090, kazu=rnd( ) «r8 /♦ 0-RS を々、义して KAZU| こわたす 
1100 endfunc 

1110 func airo( ) ft 城 TUJ ( メイン） 

1120 lv_up( ) /» ㈱ « チェック 

1130 level(2) 三 level 川 / ♦ HP 回な 
els 

mea <" = = = = = < な下 il > = = = = = .., l ) 
mesTlOl ステータス"， 3) 
mes ("川ぶ宮の地下 I » へ’.•い 
me 8(" l 2】 化巧の化下2巧へ"， 5) 

me8(..[3]. 一. 

aies( " [ 4 ] — 

mes (" け ] 速巧の化下 5 か N.., 8) 

船の地下6 Ht へ.. ，9) 

今の化雕をおな.. •10) 

ゲー A*nr",ii) 


1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
121扫 
1220 
1230 
1240 
1250 


鑑造淵ろ?! 


raesCre] 

mes("[S] 

me8{."[QJ 

kt=inkey$ 


1260 

if 

kt 二 

QH 

then eye{ ) / ♦レペルが做、と上に巧けない 

1270 

if 

kt = 




then 

kai 二 1 

mazet) 

1280 

If 

kt 二 

2" 

and 

1evel(0)>4 

then 

kai = 2 

maze() 

1290 

if 

kt = 

3*' 

and 

level(0)>19 

then 

kai =3 

maze() 

1300 

if 

kt= 

4** 

and 

level(0)>29 

then 

kai = 4 

ma?'e() 

1310 

if 

kt 二 

5** 

and 

level(0)>49 

then 

kai = 5 

maze() 

1320 

if 

kt = 

6** 

and 

level(0)>69 

then 

kai=6 

maze() 

1330 

if 

kt 二 

a" 

or 1 

kt="S" then f 

save() 


1340 

if 

kt 二 

q " 

or ! 

kt = '*Q" then g 

： lexit(0) 



1350 8iro() 

1360 endfunc 
1370 func eyeO /» ステータスま示 
1380 cla 

1390 sobi_chk( ) /»AP と AR か U 
1400 me8( ..あなたの現をのが麻..， 1) 

l-llO me6(**LV：" + ltoa( level(0) ).3) 

1420 meaC'HP ： "+itoa(level{2)) 
1430 me8r'AP ： "+itoa(at),5) 

1440 mea(..EP;.. + itoa( level(4)) ,6) 

1450 mea("AR ： "+buki,7) 

1460 kt=inkey$ 

1470 endfunc 
1480 func Iv up() /♦ 

1490 if level{0)< 
if leveKOX 
if level(0)< 
if level(0)< 
if leveKOX 
if level(0)< 
if leveKOX 


/» その他のキーだった 


1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 


レベルアップ！レベルは 1UO0O まて） 

thon bonas( 0 
then bonas(1 
then bonas(2 
then bonas(3 
then bonas(4 
then bonas(5 
then bonas (む 
then bona 占バ 


6 and level りい le( 0 
11 and level(4)>le(1 
21 and level(4)>le(2 
31 and level{4)>le(3 
41 and level(4)>le(4 
51 and level りい 1 e ( 5 
100 and level(4)>le{6 
if level(0)<100Ol and level(4)>le(7 
endfunc 

1580 func honas ( i ; int) /* ボーナスポイント E 巧 
1590 cU 

1600 level(4)=level(4)-le(i);level{0)slevel(0)+1 /» LV= 
1610 mea (" レペルカ • った！ " ， 1) 

1620 ran&u(15 )： level{1)=level(1)-fkazu /< H P = + ( 0-15 ) 

1630 mearHPW" + itoa(liazu)+"±g! ",21 

1640 ranau( 5 )： leveL ( 5)= level( 5 )-t-kazu /♦ AP = + ( 0-5 ) 

1650 mes ( " kW + i toa (kazu) + " ! " ,3) 

1660 kt=inkey$ : airo() 

1670 endfunc 

1680 func maze ()( 、速宮 

1690 els 

1700 mes(.. = = :: == < ぶな >== ニニ ="•1) 

1710 mea (" どうしますか？"， 3) 

1720 meaC [0] ステータス " ， 4) 

1730 mesC [11 ! 捕する"， 5) 

1740 mea(" (9] itlh へ巧る " ， 6) 

1750 kt=inkey$ 

1760 If kt="0" then eye( ) /♦ どのキ — 々仰さ才げこ？ 

1770 if kt="l" then monal() 

1780 if kt="9" then siro() 

1790 maze( ) /» その化のキーだった 

1800 endfunc 

1810 func monsl()/♦ モンスター出現！ 

1820 ransu( 2 ) : tshu = kazu /♦ モンスターさけ！ 

1830 ransu( 10 ) ： thpp=kazu 

1840 ranau( 10 ) : texp=kazu 

1850 if kai = I then teki = tek し 11tshuJ:thp= 3 + thpp ： tap= 


p= lO+texp 
1860 if kai= 
p=100+texp 
1870 if kai= 
p= 500-Hexp 
1880 if kaU 
p=1000 + texp 
1890 if kai= 
p=30OO-f texp 
1900 if kai= 
p=50OO+texp 


then teki = tek し 2( tahu):thp= 50 + thpp:taps 9 : te 
then teki = tek し 3(tshu):thp 三 150 + thpp:tap= 20 : te 
then teki = teki_4 {tahu) : thp= 25 白 + thpp: tap= -)0 : te 
then teki=tek し 5(tahu):thp= 500+thpp : taps 80:te 
then teki = tek し 6( tshu) : thp=1000 + thpp：taps 150:te 


1910 sob し chk () /* プレイヤ—か!！ 

1920 mona2( ) /* 賴モードへ 
1930 endfunc 

1940 func mona2 ( ) /* コマンド义力 
1950 els 

1960 if level( 2) < 1 then g_exi t(1)/ ♦わなたは巧んだ？ 

1970 roea(teki,2) 

1980 1»63(" あなた «>^ 力 —->"+ 11 〇旦（ 16 、 .61(2) ),5J 

1990 rae3(" m ATTACK**,7) 

2 白 00 raesC [2J FLIGHT" ,8) 

2010 kt=inkey$ 

2020 if kt = "2" then inaze() 

2030 if kt="l" then mona3() 

2040 の ons2() 

2050 endfunc 

2060 func roona3() /» 攻 *! 

2070 cU 

2080 roes r. あなたの巧*!.. ,5) 

2090 for i=0 to 9 /♦ まずプレイヤーの巧 g 

2100 raeaC ",2) ： mes(teki,2) 

2110 next 

2120 ransu(10):thp=thp-(a い kazu) 

2130 田 e8( i toa( at+kazu)+ " のダメージ ！ .. ,6) 

2140 kt=inkey$ 

2150 if thp<l then { /♦ なは巧んだ？ 

2160 raeB( teki + " を拍した！ " ， 8) 

2170 kt=inkey$ 

2180 level(4)=level(4)ftep ： wana()| /» ま 巧へ 

2190 mesUek い " がぶ g! "|8) 

2200 for i=0 to 2 /• か | がのみ g 

2210 fill (0,0,255,255,65534 )：fill (0,0,255,255,66) 

2220 next 

2230 ransu(10);level(2)=level(2)-(tap+kazu) 

2240 if kazu=0 and tshu=2 then { /♦ 首を巧られ戶？ 

2250 mea ( "あなたは 首を がられた！ " ， 9 ) 

2260 kt = inkey$:g_exit( 1)) /t 首を巧られたら巧め 

2270 meB ( i toa (tap*kazu) ♦..のダメージ！ " , 9 ) 

2280 kt=inkey$ 

2290 田 ons2() /♦ 1 夕ーン巧了 

2300 endfunc 
2310 func wGma() /« 田 
2320 els 

2330 mesr ま巧だ！ " il) 

2340 mear どうしますか？" ，2) 

2350 near 【 IJ そのまま明ける"， 4) 

2360 mesC [2J K を外す .. ， 5) 

2370 mea(" [0] なちまる" ， 6) 

2380 k ぃ inlie パ 

2390 ransu い ）/ ♦ g お格掌 50X 
2400 if kt="2" and kazu 三 0 or kt="1"then i 
2410 mea("g だ！"， 8):kt=inkey$:mons1()J 

2420 if kt 三 " 2" and kazu：：! then topen{) 

2430 if kt="0" then maze() 

2440 wanaO /» 化のキーが!甲された 
2450 endfunc 


2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 

2590 

2600 

2G10 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 


func topenO /* 苗をはずした 
ranau(99) 

if kal>5 and kazu<3 then item(7 )/♦ 奈す正 
if kai >5 and kazii<& then item け）/ ♦ 巧ナ 
if kai>4 and kazu<9 then item け ）/* 巧知 

if kai> 3 and kazu<10 then item( 4i/* あ * j 

if kai>2 and kazu<20 then item(3)/♦ M+2 

if kai > 1 an4 kazu<30 then item( 2 ) / « •]+1 

if kazit<35 then itein(l)/* W 

item(0) /« 巧 M 

endfunc 

func item(i;int) I 、 
raes(" a をかした ！" ， 8) 
kt=inkeyl 

mes(bukili8t(i) + " を もこ 人れた！ " ， 9 ) 
kt = inkey$ /* がいが巧は韻しない 

1 f I> level( 6 ) then level(G) = i ： Bobi_chk{1 
maze() 
endfunc 

func g_exi t ( i ; int) /♦ ケームオーい —& 巧了 

if i =lthen { /♦ 巧んだ場合 { なレ ^ 

mea (.•が中じいる . ...",2) 
kt=inkey$ ) 

width 96; end /» 曲を況して力、ら巧了 
df unc 


3X(6F) 
8%(6F). 
9XI5-6F) 
10X(4-6F) 
20X(3-6F) 
3G%(2-6F) 
35X(1-6F) 
99X(1-6F) 


2720 / 
2730 / 
2740 / 
2750 / 
2760 / 
2770 / 
2780 / 


3000 / 


わつかれなでした 
( X ) 

リスト々巧いと巧われるおは、スプライト M 
脱 ) がか 170-720 巧）を R わて下さい， 


-</ 


バ <<<<<< けな 


がお)用ホい >>>>>>>>>>>>>>>>♦/ 


2790 

/♦ 

gyo 

lint) 

メッセージけ 

2800 

/♦ 

f 


ファイル番号 

2810 

/♦ 

at 


巧 > 力 

2820 

/♦ 

kai 


フロア（化宮） 

2830 

2840 

2850 

/» 

/♦ 

/♦ 

ra 

tahu 

thp 


Smik 大任 

良を , 

mmti 

2860 

!、 

tep 



2870 

/> 

tap 


かひ巧，力 

2880 

!、 

tevp 


it の用 K" (• み） 

2890 

/♦ 

thpp 


« の体力（淆み , 

2900 

/♦ 

m (str) 
kt 


メ ッセー ジ 

2910 

/♦ 


押されたキー 

2920 

/• 

buki 


細,の巧 n 

2930 

1 、 

teki 


出现した敵 

2940 

/♦ 

level 

(int) 

ステータス 

2950 

/♦ 

bukiliat 

(atr) 

规 Hk ひ g 巧 

2960 

/* 

tek い 


獻の名的（いフロ • のな） 

2970 

/♦ 

a (char) 


スプライト 

2980 

/♦ 

b {int 》 


パレット 

2990 

/♦ 

le 


ぶ典な做 


►みい。この诉さにが、も耐えられない力 f ， X 68000 XVI のはうがもっと估ない。もをぶ，ド 

ライブ〇の調- y . が鹏いし……。 ホむ姐倘 (20) にむ婚 （で）のシヨートプロぱ一てい 
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LIVE in，93 


XB 邮 OO ’ Z-MLOC 
+ PCM 8 用に M -6 俯麻 


XB 日日 OO ’ Z-MUSIC 巧 
但 C -5 蜘応） 


X 68000， Z-MUS に 
ほ C -5 规応） 


X 6 日00日 ’ Z-MUSIC 用 
( SC -55 巧麻 


ファイナルファンタジ ー V のテー7 


Fukui Yuki 

福并巧貴 


アルスラ-ン繊日![より 汗血公路 


Watanabe Kazuhiko 渡辺一彦 


銀河鉄道的9 


Sasaki Tsu 居 utomo 佐ク木禍朋 


ちよつちよ 


先月は1曲だけだったので，そのおわびに……といラねけではありませんが，今月は 
豪華4本立て！最おの流巧 (7) を反映してか，ずべて MIDI 巧応巧でず。進藤氏によ 
る新コーナーち開始！といラことでそちらへの感想ちお待ちしていまずね。 


入澤道男 


祝！初掲載 


今月の第1弾はめでたくダブルでか拟贼 
です。なに力‘というと，初の「ファイナル 
ファンタジー V 」， をして作者の橘かくんも 
か•柏載です。よかったね。曲は「ファイナ 
ルファンタジー V メインテー マ」 です。 

ファイナルファンタジー V はたぶんみな 
さんごがじでしよう。スーパーファミコン 
W の RPG ですが， CD レーベルが当がのご 
とく璋売されるほどのビッグタイトルです 
ね。グラフィックデザイナーにあの灭野赛 
孝を迎えて独おのが:界を築いています。 
i お-葵には CM -6 U PCM 8 .X が必逝:です。 
コンフィグファイルについては，楠化く 

んの投稿では Oh 议1992年6巧号の们•錄デ 
イス クに収録の SION n の PCM フ アイルが 


が!•われていま したが， 褐載リストでは Z - 
MUSIC システムの MOOK に収録の PCM 
ファイルを使川しています。橘井くんの才 



ファイナルファンタジー V 


72 Oh!X 1993.9. 


リジナルデータを聴きたい人は，リストを 
書き換えて，コメントになっているほうの 
ファイルを使うようにしてください。 

この作品は スタッフの 某氏がえらく気に 
入ったようで，リバーブのかかり具合など 
をチェックしていました。原曲よりもずい 
ぶんと シンフオニックに なっていますね。 
まあ スーファミの 昔源に なける ような CM 
-64 ってのら悲しいものがありますが……〇 

楠がくんは X 68000 ユーザーじなってか 
ら1年あまりという，も称初心ぶ‘とのこと 
です。 Z-MUSIC システムを使うためにま 
ず ED.X の使い方から学んだと力、。これから 
が楽しみですむ。みなさんも化の恵欲に負 
けずに挑戦してみてくださいね。好きこを 
ものの上手なれともいいますし……ねっ！ 

またちや巧掲載！ 

かはすでにスタンダードとなりつつある 



SC -55 用に1曲紹かしましょう。 

「アルスラーン戦記 n 」 より「汗血公路」で 
す。いちわう断ってわきます力':，か褐載と 
いうのはアルスラーン戦記のことです。投 
稿してくれた渡ぶくんの作祐は，1990年7 
巧号の「夢幻戦-上ヴァリス1」じ I 米これま 
でに何曲か褐載されています。最近では 
1992年11巧号の 「 BAL 民 OG のテーマ」が祀 
憶に新しいところですね。 

アルスラーン 戦記 について 少し触れてわ 
きましょう。原作は『銀河英雄た説』など 
でわなじみの阳中芳樹で，巧川書店から発 
売されています。同小説の劇場 アニメ 化第 
2請が アルスラーン 戦記 n で，を間は昨年 
のな頃‘だったと記憶しています。 

曲円体はアニメのサントラ盤からの避曲 
t いうことじなります。映酌の中では使わ 

れていなかったという說もありますが . < 

舞台が ペルシャ ということで，曲調もをれ 
を寇識したものとなっていまず。 


















曲のデキは，洗練度が若干低ぃらのの， 
メロデイラインの再現性などはかなりのら 
のがあります。 

般辺くんの作,吊での特徴は，まず BASIC 
で書ぃてあることしスペースキーを押さ 
なぃと始まらなぃことでしよう。今回の作 
品も， BASK ： で入力して，民 UN をしたらス 
ペースキーを押してくださぃね。 

The Galaxy 巨 ^ press 999 

さて，次の曲ら X 68000 用です。なんと映 
画版「銀河鉄道999」のテーマ，タイトルも 
をのまんまの「銀河鉄道999」です。この曲 
は1979年に発表されたものなので，かれこ 
れ14年も前の曲になるわけですね。どちら 
力，とぃえばナツメ ロい） i ： ぃう感じのジヤ 
ンルですね。满奏してぃたのはゴダイコ、'と 
ぃう日人組のバンドで，当時一が:を風靡し 
ておりました。この曲の作曲も-乎がけてぃ 
るタケカワユキヒデ!：ぃう名前は，ドラム 
則のステイックのブランドとして知ってぃ 
る人らぃるのではなぃでしようか？ 

演奏には Z - MUSIC システムし SC -55 ま 


たは CM -300 などの MIDI 音源が必嬰です。 

この曲は Oh ! X を読んでいる世化の多く 
は聴いたことがあるのではないでしよう 
か？ わもわず当 II 本の感動がよみがえって 
きをうですね。ザひとら入力して楽しんで 
ください。ちゃん 1 1||り奏のエレクトリック 
オルガンら再現されています。これで汽車 
の音まで鳴っていたらすごかったからしれ 
ませんね。 

化々木君は6巧号に「春腿のテーマ」が 
す皆僻されていますので，なか2力巧という 
短いスパンでの登場です。これを機にパソ 
コンをしまって受験態勢に入るをうです。 
がんばってくださいね。をして，’受験が終 
わったら，また投稿をわ侍ちしてます。 

I 划係ないけど，「ガンダーラ」と力，「モン 
キーマジック」ってカラオケにないんです 
かねえ。歌いたいなあ。何か心当たりがあ 
る人は LIVE in までご一報ください。 

驚異の a 液5 ユージ、 ック 

をして今月のトリは，知る人ど知る「も 
ようちよ」です。なんだか知らない人でら 


知っていを.うでずね。をう，あの「ちよう 
ちよ」です。しかもたまげたことに SC -55 用 
i なってゎります。 

入澤くんの解説によるしかめてのアレ 
ンジということですが，なかなかの I )ので 
はないでしよう力>。見事にシンフオニック 
アレンジされているといえるでしよう。 

なんいっても a 波が脳ミソカ’らあふれ 
かえってしまうような曲調には思わずうっ 
t り （？） してしまいましむ。 

「まぶたを閒じてください」 

「あなたはいまゎ花畑にいます」 

「がを0山にして空を飛んでみてくださ 

い」 

こんなナレーシヨンカ;'刚こえをうな感じ 
i いえばわかっていただけるでしよう力>。 

有線放送の「催眠」のチャンネルで流れ 
ていをうですよね。童心に俯ってしまいを 
うな，眠りの世界に引きずりこまれをうな 
感覚でず。睡眠不おの人はこれを聴きなが 
らふとんに入ると'じ、地よく眠れるかも!？ 

リストも短いですし SC - 55や CM -300 な 
どを持っている人は経いおごなしも雜ねて， 
ぜひ入力してみてくださいね。 （ SIVA ) 
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/ [[ FINAL FANTASY V ] J ( MAIN THEME - バンテ - マ -) 

/ ( じ） SQUARE 1992 

/ Composed by NOBUO UKMATSU 

/ Programmed by Yiiuk i ド ukui け eNUO-Al 

.COMMENT FINAL FANTASY V I MAIN THl<MK ] 

/ FOR ZMUSIC.X & Pl ； M8. X 
/ MIDI MODULE : CM-64 


/ THACK SbTUP 
( 1 ) 

/ AUPCM 

(M 9,4000 )(AADFCM, 9) 
(MIO, 4O00HAAUPCM,10) 

/ CM-64 

(Ml 7,4000 )(AMIDI 2,17) 
(MI 8,400 0)(AMIDI 3,18) 
(Ml 9,4000 )(AMIDI 4,19) 
(M 20,400 0)(AMIDI 5,20) 
(M21,4000)(AMIDI 6,21) 
(M 22,400 0)(AMIDI 7,22) 
(M 25,400 0)(AMIDIIO,25) 
(N 27,400 0) (AMtl) 112,27 ) 
(M 28,400 0)(AM1DI13,28) 
(M 29,400 0) (AMIDIH ,29) 
(M 30,400 0)(AMID115,30) 
{M; ル 4000) UMlUU6|3l ) 


/ CM-64 INIT 

.RO し AND_EX (; し USIVE 16,22 = { $ 了 F , 00,00,00 ) 


/ ADPCM DATA SET 
.AI)PCM_B し 0 じ K_DATA = F_F_ 、 .ZPL) 


/ CM-64 SYSTEM SETUP 
/ l,A SOUND PART 


.H0LAN1)_EXG し USIVE 16,2ii 三 { 
$ 10 , 0,0 
64 

1,5,12 

4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 0 , 0,4 

1 |2|J, 41516,7 IKI 9) 

/ HCM SOUND FART 
.HO し ANU.EXC し USiVK 16,22 =( 
$52,U,0 
64 

1,4,10 
0 ,6,6,6,6,6 
10,11,12,13,14,15) 


/ADDRESS 
/HASTEH TUNli 
/RHVKRR 
/ レ Tl, RESERVE 
/MIDI CIU 


/A い UKKSS 
/MAS. 化 H TUNK 
/REVtRB 
/ い | 【 • し kES ピ RVE 
ハけ 1)1 Cf け 


68 

/- 

/ MM し 

DATA SET 

69 



70 

71 

/ 

[[MAIN MliROUY ]] 

1 1 

72 

(T17 ) 

T142 

73 

(T17) 

« 2504 し 4®V62gP34 

74 

(T17) 

R2K4 .C32R32F32H32(Jl&(i2&(]4R8F32R32A + 32R ： i2<Cl> 

75 

(T17) 

[DO] 

76 

(T17 ) 

G2>B<( ： D2iDAail) + 2U+Ftf2<C2> 

77 

け . 17) 

A2&AFG2<1)2>A1U2>B<CI)2&1)A 

78 

(T17 ) 

GlD + 2U+F(i2A + 2A2&AFUl&G2hGK 

79 

(T17) 

<U2>G2<F21)+lJCD>A24iAl <C い >A2i：AGA く C> A + lik(i2&'(';GAA 十く い 2 

>(i2<F2D + DCD>A2&Al 

80: (T17) 

<C2>F2<GFl)+l<l)l&I)2&l)U4l)2&l)C>A + 2a2F+<l)C26>( ； 2>A+F + A + 

UA+ IHIHI 


81 

82 

83 

{ T 1 7 ) 

[LOOP] 

(T18) 

« 2504 し 4dV6 IttmwK-*] 

84 

(T18) 

R2H4 .C32U32F32H32{JUli2 & (J4H8F32R32A+3*^K32<C1 > 

85 

(T18) 

[UO] 

86 

(T18) 

G2>n<CD2&l)AGlU+21) + FG2<( ； 2> 

87 

(.1.18) 

A2&AF(J2<D2>Alt ； 2>B<Ul)2&lM 

88 

(T18) 

«1 1)+21) + FU2A + 2A2AtAF じ 1 &(J2 ん fJR 

89 

(T18) 

<U2>U2<K21)+1)(;I)>A2SA1 <C1)> A2&A(;A<C> A+U6((;2& が MA+ < い 2 

バ ; 2<K2t)+[K ； い >A2&Al 

90; 

: (T18) 

<G2>P2<GFD+Fl)l&l)2/d)R.")2&l)(:>A + 2(’,2l. ， +<l)(..2^:2>A + K+A+ 

l&A+lttlHl 


91 

92 

93 

け 18) 

[し OOP] 

(T21 ) 

«25()5 し 48V62WP94 

94 

( T2 1 } 

R2K4 .C32R32F32H3 ： dUl&G24£U4K8F32U32A + 32K32<Cl > 

95 

( T2 1 ) 

[DO] 

96 

{T21 ) 

a2>B<CD2AiDAGlU+2l)+KU2<C2> 

97 

( .1’2 1 ) 

A2&AKQ2<D2>A1CJ2>U<CI)2&I)A 

98 

( T2 1 ) 

(i 1 D+2D + FG2A+ 2A2&AF(JI &(J2&GK 


Oh ! X LIVE in >93 73 













99 ： (T21) 

<[)2>G2<K2U + l)tM)>A2&Al<CD>A2&AGA<C>A + li&l;2&U«AA+<[)2 

186 ； 

: (T31) 

l)+4[)4C4>A + *lA*lU4F*l<C4>L16(JkGkK8l)6LiR(JKK8U8CiW(JKR8U8 

パは <F2U + UCl い A2&A1 

(;Rt;KK81)8< し 8 


100: (.1.21) 

<C2>F2< ( り .’ D+Fl)l4tl)2&l)R4l)2 & いじ >A + 2(;2 卜 + <I)G2& し、 2>A + I..+A + 

187 

(T31) 

>D+I)+R4R4<D+>A + l)+I) + K4K2< 

l&AtlHIKl 


188 

(T31) 

>D+1)+H4R4<KC>D")+R4R2< 

101: (T21) 

[し OOPj 

189 

(T31) 

>DUR4R4<D>AI)1)H-1K2< 

102 ： 


190 

(T31 ) 

>GnR4R4<UD>( ； GH4FFK4< 

103: (T22J 

625051,4 »V6 IttK り WK-4 

191 

(T31) 

>U+U + R*lH4<D+>A+l) + l)+R*JR2< 

104 ； n.22) 

R2K4 .C32R32F32K32(]litG2idU<lK«F32H32A+3iiR32<Cl> 

192 

(T31) 

1 : >I)UK4H4<D>ADt)k4R2 <： 1 

105: (T22) 

け 01 

193 

(T31) 

>GUR4R4<GI)>U( ： K4 卜 'FR4 < 

106: (T22) 

02>B<CU2iUAGll) + 21)+F(J2<( ： 2> 

194 

{T31) 

> CC < RG > CC < UC > C じ KGR し RG < 

107: {T22) 

A 2 & A FO 2 < I> 2 > A 1 a 2 > IK (； 1) 2 4.1) A 

195 

(T31) 

> CC < K(: > C 【： < R(; > じし ’ KU 十 HCR じ < 

108: け . 22) 

01D + 2D + F(i2A + 2A24tAFia&G2iGU 

196 

(T31) 

>A+A + HFA+A + R4U+U + Kt.’U+(J+l<4< 

109 ： (1.22) 

<D2>G2<F2D+l)CU>A2&Al <CU> A2&AUA<t:>A 十 U&U2&UUAA+<U2 

197 

(T31) 

> ド +16K16C+K+16R16C + K+16K16C+I,’+16K16C + FFK4KKK"I< 

>«J2<K2U+l)CU>A2&Al 

198 

(T31) 

[し OOP) 

no ： (T22) 

<C2>F2<GFl)+Fl)l&l)24tUR4D26tUC>A + 2G2K+<l>r2&C2>4+l.. + A + 

199 




I&A+IRIWI 

111 ： n'22) 
112： 


200 

201 

202 


[[harp 1] 

W 5804 し IGWVl 12wHy4 


113 

114 

115 

I1 む 

117 

118 
I 19 


IT27) 
(T27 ) 
n.27 ) 
(T27) 
(T27) 


<( ； KAC ； FAGU(}1 
120: (T27) 
121 ： (T27) 

1.16 


122 ； (T27) 

I バ • 

124 ： {T28) 
125: (T28) 
126 ： (T28) 
127: {T28) 
128 ： (T28) 
129 ： 0.28) 
130: (T28) 
131 ：け 28) 
132 ： (T28) 
133 ： (T28) 
KA<CK>A<CI*(J1 >Ul 
134 ： (T28) 
135 ： (T28) 
136 ： (T28) 
137 ： 

138 ： (T29) 
139 ； (T29) 
140 ： け ‘ 29) 
141:{T29) 
142 ： (T29) 
143 ： (T29) 
144: (T29) 
145 ： け 29) 
146: (T29) 
147 ： (T29) 
148 ： (T29) 
149 ： (T2f)) 

15 白； (T29) 
151 ： (T29) 
152: (T29) 
153: (T29) 
154: け ’ 29) 
155; 

156 ： / 

157: 

158 ： (T30) 
159 ： (T30) 
160 ： (T30) 
161: (T30) 
162 ： (T30) 
163: け .3 〇 ) 
164 ： (T30) 
165 ： (T30) 
URGKK8I)8< し 8 
166: (T30) 
167 ： {T30) 
168 ； {T30) 
169 ： (T30) 
170 ： (T30) 
171 ： (T30) 
172 ： (T30) 
173: け .30) 
174 ：け 30) 
175: (T3 白） 
176: (T30) 
177 ： (T30) 
178 ： 

179 ； (T3n 
180 ： (T31) 
181: (T31) 

I 白 2: (T31) 

183 ： (T31) 
184: け 31) 
185 ： (T3 1 ) 


[ I STRINGS ]] 


«3504 し 169V80WH2J 
I : 4(iKUKGK(iK(;H(;k 川 "ぶ：I 
【い OJ 

I : 6UHURURUKUK<iKl ； K(iHAKAKAKAHAUAi^AKAR ： | 

G>A+<D+OA + U+(iA+<U+>GA+<D+( ： J>A+<D+fJ>ACFA<C>FA<CF>A 

し 4« 14GGAA+ <C UC1CI K2C ： 2U2G24tG 1 >G 1 么 GGAA+ <(,• I んじ 1 > 
<C2F2G2A20l&(il>A + 2&A+<C'Dli) + FF+24F+2D+2DlCl(：+lCl > 

[LOOP] 

» 3504 L16«V80(i)H104 
I ：4EHt'RFRFREttEHDKI)H： | 

11)01 

HKKRFKPKEKHKUHUU 
F+HF+RGHORF+RK+HKHER 
I ： 61)+RU+RFRFRD + Kl)+Ri)RDH：1 
EHEKFKFRERHKDRUri 
F+KK+RGUUUF+KK+HEKER 
I ： 2l)+Ul) + RFHKRL)+Rl)+RI)Rl)K ： | 

D+>GA+<U+G>A+<D + GA'H)+GA + <l)+>GA+<I ； +>t’>A<Gl*’A(JKA<C> 

し 4 D +1 & D + U+F G KI & F 卜 ’ (J A FI & 卜 ’ 1(JI F1 U +1 & U+1)+K G 卜 1 & トト ’ IJ A 
F2A2 <C 1 >BUBlD+UU+IF+< いし ’Zt じ 2 >A + F + F 1 & F1 k ド 1 & F1 し 16 
[LOOP] 


W35O4L16WV80WP64 
I :4CKCHCK(;KL 、 R(’RUUl:k:l 
[1)0】 

CR じ R(:K じ KCH じ RCH じ K 
DKUKDUDRDRDRUKDK 
I : 2 じ k じ R じ R じ H じ K じ K じ U じ K: I 
>A+RA 牛 RA+KA+HA+KA+RA+RA+R< 

じ R じ RCR じ R し ’R じ R じ HCK 
>A+RA+RA4RAfRAfHA+RA+RA+H< 

I : 2CRCRCRCRCRCK じ U(:R : I 
DHDRDKDRUKUKDKDK 
I : 2 じ KtR じ HGHCK じ RCRCK: I 
>D+4D4C4>A + 4A lG4K4<C »>Oli(Jl << 

031,4 

GI&G1A1&AAA+<CI)U ； 1>A+1&A+ lGUGlAlAtAAA+<C> 
<Dl&Dl>Gl&GlGliG<l)C>A + A+l&A+lA+lG+lA+l(i+l04L16 
[LOOP] 


[[BASS }] 

91603 L8dV82 
I : け 1 ;I 
いの】 

I : >CCR4R4<C>GCCKIR2<：| 

>D+U+K4R4<D+>A+< 

>FFR4R2D+D+R4H4<U+>A+FFR4K2CCR4H4<C>aCCH4K2< 

>CCR4R4<C>UCCU-IR2< 

D+4U4 じ 4>A + 4A4l;4 卜 4<C4> し 16UKCiKK8U 目 (iRGRK8U8riRURK8U8 


>D+U + R4R*l<DOA*l)H)*K4K2< 

>D+I)+R4R4<FC>D+U+H-1R2< 

>Dl)R4R4<D>AI)l)H4U2< 

>GOR4R4 <(iim;OK4FFH4 < 

>D+l)+R4H4<U+>A + l) + I)+R4K2< 

1 : >l)l)K4R4<I)>Al)UR-tK2< : | 

>GGR4R4<GD>UGR4KFK4< 

>CC< RC> CC <HC > じじ K(iH じ HO < 

>(；(；<RC> じじ <R じ > し ’（ RG+RCR じ < 

>A + A+RFA+A+K4C；+G + KFn + G + R4< 

> K+ 16H16C+F+ 16K1 6 (； + F+ 16K 16C +1« + 16R 16C + FKIM FFk4 < 
[LOOP] 

W 21031,8 WV 82 

1 ： 4R1：I 

[ 1)01 

I : >CCR-IR4<C>GCCK-1H2C：1 
>|)+D + R4H4<l)+>A+< 

>FFR4K2D-tD+R4R4 <U+>A+KFR4H2(X ： K4R4 <C>UC CU4k2< 

> じ CH4R4<C>(J じ CH4R2< 


203 


(T 


204 

(T 

19) 

205 

(T 

19) 

206 

(T 

19) 

2 度 7 

け ’ 

19) 

208 

(T 

19) 

209 

(T 

19) 

210 

(T 

19) 

211 

(T 

19) 

212 

(T 

19) 

213 

(T 

19) 

214 

• (T 

19) 

215 

(T 

19) 

216 

(T 

19) 

217 



218 

{T20) 

219 

(T20) 


9) 


C8&CK32(J32<( ； 8SiUG32<C32E4^KH&ERH2K4 . いい卜 ; 32G32 ： <(.’8 
&(:Ka2(J32 <(;8&GG32 <C32E2> > > し 2*1(:EU< じピ 0 

>G<CEO<CE>CE(J< し ’ E(i>(J< じピ li<l-:K>> し 16 
[DOl 

I ： 16K1：I 

I:>D+«A+<D+UA+< い卡 UA+U い +>A+U い +>A+G<:1 
I ； >D+A<CKA<CFA<C>AFC>AFC>A<：| 

1 : >I)FA<DFA<1) ド AFl)>AF い >AF< : I 
1 ： >DGA+<UOA+<l)aA + Gl)>A + GD>A+tl< : | 

I : >D+UA+<l)+UA + <D + l ； A+(Jl) + >A+(il) + >A + (i< : 1 
I : >l)+A<CKA<( ： FA<( ； >AFC>AFC>A <： | 

I ： >DFA<DKA<1JKAH)>AFD>AF< : I 
1 ： >D(}U<l)CiB<UOBGU>UGD>B(i <： | 

I ； 8Ki：I 
[LOOP] 

e 5804 し 16«V1 12WP3-4WK-4 

C8&Cli32G32<C8it 【 :(;32<C32Kl&R8kERk2k4 .R>>>E32t;32<C8 
& じ h ： 32U3iJ< じ 8&C032< じ 32K2>>>l,2*l じ E(i< じ KC5 


220 
221 
222 
223 
22 1 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 
23G 

237 

238 

239 

240 
2" 

242 

243 

244 

245 

246 
24 7 


{T20) 
(T20) 
(T20) 
(T20) 
(T20) 
(T20) 
(, 1 . 20 ) 
(T20) 
(T20) 
(T20) 
(T20) 
(T20) 
(T20 ) 


T25) 

T 25 ) 

T25) 

T 26 ) 

.1.25) 

.1.25) 

T 25 ) 

T26) 

T 25 ) 


>G<CE 【 J<CE>RE 【 i<CEU>U<C Eli くし | ピ >> し 16 
[DO] 

161 ル I 

>D + ()A+<U+l;A+<U 卡 UA+UD+>A'M;l)+>A+(;< : I 
>D + A<CFA<( ： KA<l >Al-C>AFC)A< : | 
>l)FA<l)FA<UFAHJ>AH>>AF< : | 
>DCJA+<U(iA+<I)(JA + GI)>A+GD> A+G< : | 
>l)+r,A+<l) 卡 GA ♦ く U+OA+(;D+>A 牛 Ul)+>AtH<: I 
>D+A<(;KA< じ FA<(.:>A 卜 C>AFC ： >A< : I 
>UFA<U 卜 A<l) ド AFl)>AKI)> AK< ; I 
>DGB<D(iU<l)GU(jl)>UGU>BU <： | 

8H1：I 

【し 001,1 
[[i)KU 卜旧 11 

02«V 901,4 
1 ： 4F+F+F+F+：I 
[UOl 

I :12F+F+ 卜 ’+F+: I 

I:3 ド +8G + 8F+8U + «h+8U+8F + 8G + 8 : I 
F+8U+8F+8u+8F+8h8H4 

し 16 

I :24F+8 ド + K+U+8 卜 .+ 卜 •+F+8K+ ド +(i + 8 ド牛 F+: J し 4 
【 LOOP] 

02L8«V127 
I ： 4Hl : I 


248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
2«1 
262 
26 3 


T9) 

T9) 

T9) 

T9) 

T9) 

T9) 

T9) 

T9) 

T9) 

T9) 

T10) 
T10) 
TIO) 
T 1 0 ) 
T10) 


[DO] 

1=1 ゥ CCK4 ドゥ •I 

C4C4 じ 4C4 じ 4C‘U:*1 じ . I じじ «4 じじ K4f CRCCl)l)l)16 い 16 
I ： 3CCR4D4RCCCH4U4H4:I 
CCR4D4RCC じ K4 い C& じ C 
I ： 3CCK41)4RCCCH4U4R4；1 
CCR-1D4 RCCCR4 UCitCC 
1:CCR4lK ： R4(:CRC[JCkC:| 

CCK41)CB4 じ CRCDCR4 じじ R4DCK4 じじ R4D(UJ 
[LOOP] 

03«V127 
I ； 4R1 : I 
C+1 
(DO] 

I:38R1:I 


264 

265 

266 
267 


T10) 

T10) 

(P) 


R2R4C+2.R2 
い , OOP 1 


111リスト2ファイナルフアンタジー V のテーマの音色コンフイクフアイル 


02C 

: TECK.PCM , 

v65 

/.02C 

二 BASS2.PCM 

02U 

: RVBS2_.PCM, 

v85, pi 

/.02D 

=RVBSD.PCM 

03C+ : 

: CRSH0.PCM 





I リスト3ファイナルファンタジー V のテーマのカウンタ表示 


9 ： OUOOO3O0 UOOOiEOO 
19:00000300 0000 化 00 
25:00000300 00001 朗〇 
30:00000300 00001 EO0 


10:000003(:0 0000 Ibuo 
20:00000300 000011 
27:00000300 0000 化 00 
31:00000300 00001 KOt) 


17:0 白 UUO 扇 00001 E00 

が )300 00 か ) 化 00 

28；00000300 0000 1K0O 


18:00000300 U0001F.00 
22:00000300 00001 too 
29:00000300 000 f) 化 00 
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^ Z-MUSIC ver.2.0 をがしみにしています。 


お木仲一 (20) おぶ巧； 
















リス h 4 汗血公路 


日本音楽著作権協会(出)許諾第9371 036-30 1号 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

6000 

6010 

6020 

，0, < 

6030 
10000 
10010 
10020 
10030 
10040 
11000 
11010 
11020 
11030 
11040 
11050 
11060 
11070 
11080 
11100 
11110 
11120 
11130 
11140 
11 150 
11160 
11170 
11180 
11190 
11200 
11210 
11220 
11230 
11240 
11250 
11260 
11270 
11280 
11290 
11300 
11310 
11320 
1 1330 
11340 
11350 
11360 
11370 
11380 
11390 
11400 
11410 
11420 
11430 
11440 
11450 
11460 
11470 
11480 
11490 
】】500 
11510 
11520 
11530 
11540 
11550 
11560 
11570 
11580 
11590 
11600 
11610 
11620 
11630 
11640 
11650 
11660 
11670 
11680 
11690 
11700 
11710 
11720 
11730 
11740 
11750 
11760 
11770 
11780 
11790 
20000 
21000 
21010 
.. r4 . 
21020 
21030 


/♦ アルスラーン巧お1[ 

/♦ 巧化を路 

/* GM? ( 一；）（ _ 〇 _) (MIDI SC-55/CM-3OO/CM-500 GS) + FM 8 Voice 
/* With ZMUSIC.X System 

/♦ 

/* Arranged by Ippiko.W 

/* Date 1993/03/ . 

/♦ 

m_init() : dim char v(4,10) : /* Set Tone Data 
dim char rs(3)= け 'H40,0,&H7F,0} 

ni_rolBnd(&H10,&H42,rn) /» S C 5 5 をエ W 化巧れぶじ巧期化 
dim char vr{15)={ 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 〇 , 〇 

1, 01 

sc55_v_rpserve{vr) 

/♦ Set Strings 

dim gtr m{100)[256],d(100)[25B] : atr dl 

ni_ch("midi") 

for i=l to 25 : m_arioc(i,5000) : next 

for 3 =1 to16 : in_trk(i,~@i$4] ,$40,$42 ") : next 


V={ 

/♦ 

A/F OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN nothing 


57,15, 

0, 

0 ， 

0, 0, 

0, 

0, 

0, 

3, 0, 

/* 

AR DR 

SR 

RR 

S し 0 し 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AME 


27,11, 

0, 

2, 

2, 50, 

2, 

8, 

0, 

0. 0, 


31, 5, 

0, 

2, 

1. 20, 

し 

0, 

0 ， 

0, 0, 


31,10, 

5, 

2, 

1, 32, 

し 

0, 

0, 

0. 0. 

31, 8 • 

m_v 幻 et(70,V) 

6, 

7, 

2, 01 1, 
:/本 Bass 

0, 

0, 

0, 0) 

V=l 

/♦ 

A/F OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN nothing 


57,15, 

0, 

0, 

0, 0, 

0, 

«• 

0, 

3, 0, 

/* 

AR DR 

SR 

RR 

SL 0 し 

KS 

ML 

DTI 

nT2 AME 


27,11, 

0, 

2, 

2, 50, 

2 1 

8, 

0. 

0, 0, 


31, 5, 

0, 

2, 

1, 20, 

1 1 

0, 

扫 1 

0, 0, 


31,10, 

5, 

2, 

1. 30, 

し 

0, 

0. 

0. 0, 

m 

31,12, 

_vs 行 t(71, V ) 

8. 

6, 

2, 0, 1, 
: /♦ Bass 1 

0, 

0, 

0, 0) 

冷 

/* 

A/F OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN nothing 


62,15, 

3, 

0, 

198, 0, 

23, 

0. 

3, 

3, 0, 

/♦ 

AR DR 

SR 

RR 

S し 0 し 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AME 


25,15, 

8, 

5, 

9, 45, 

0, 

12, 

7, 

0, 0, 


31, 20, 

10, 

7, 

1,0, 

1, 

1, 

<3, 

0, 0, 


31,18, 

10. 

7, 

1, 0, 

1, 

し 

7, 

0, 0, 

31,18, 
m_vset{72,V) 

10. 

7’ 

1,0, し 4, 
:/♦ Marimba 

3, 

0, 01 

/♦ 

v=( 

/♦ 

A/F OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN nothing 


61,15, 

3. 

1 ,200, 0, 

25 , 

0. 

3, 

3, 0, 

/本 

AR DR 

SR 

RR 

SL 0 し 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AME 


20,15, 

0, 

0, 

0. 4, 

0, 

0. 

0, 

0, し 


16,17, 

10, 

6, 

7, 0, 

0 ， 

6. 

0. 

0. 0, 


18,17, 

10, 

6, 

7, 0, 

0, 

6, 

0. 

0, 0, 

m 

20,17, 

_V8Ct(73,V) 

10, 

6, 

7f 01 0 1 6, 

: /* Hand Clap 

0, 

from 

0, 0} 

1 o4d 子 ，ツカウ 

/* 

v={ 

/* 

A/F OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN nothing 


40,15, 

2, 

0, 

0 ， 0, 

0, 

Or 

0, 

2, 0, 

/♦ 

AR DR 

SR 

RR 

S し 0 し 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AME 


31,18, 

12, 

3, 

3, 40, 

0. 

15, 

7, 

2, 0, 


3 し 18, 

12, 

4, 

2, 30, 

0, 

1• 

7, 

し 0, 


31,19, 

12, 

7, 

8, 30, 

し 

し 

4, 

1,0, 

3 し 18, 
m—vse 十 .(74,V) 

12, 

8. 

12, 0, !♦ 4, 7, 

: /本 Rim Shotffi つい 

0, 0) 

/* 

V=( 

/* 

A/F OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AM 打 

PMS 

AMS 

PAN nothing 


60,15, 

2, 

0, 

0, 0, 

0 ， 

0, 

0, 

3, 0, 

/* 

AR DR 

SR 

HR 

SL 0 し 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AME 


24, 4, 

0, 

2, 

0,19, 

0 ， 

12, 

7, 

1,0, 


28, 9, 

8, 

6, 

3 ， 0, 

0, 

8, 

マ , 

0, 0, 


24 ， 4, 

0, 

2, 

0 ， 0. 

0, 

12, 

3, 

し 0, 

m. 

2B, 9, 

_vset(75, V ) 

8, 

6, 

3 t 0 , 0 ， 

: /* Ride 

8, 

Gong 

3, 

0, 0) 

/» 

v=( 

/♦ 

A/F OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN nothing 


601 15, 

3, 

1,200, 0, 

25, 

0i 

3, 

3, 0, 

/» 

AR DR 

SR 

RR 

S し 0 し 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AME 


20, 4 1 

0. 

0, 

0, 15, 

01 

12, 

7, 

し し 


24, け， 

12, 

7, 

4 ， 0, 

1. 

8, 

7, 

0, 0, 


20, 4, 

0. 

0. 

0 ， 0, 

0, 

12, 

3, 

し し 

24 ， 15, 

m VBet(76,v) 

12, 

7, 

4, 0, し 8, 

: /* Hand Clap 

3, 0, 01 

2 o4d テ*ツカ勺 

/« 

V=( 

/» 

A/F OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN nothing 


61,15, 

3, 

し 

255,127, 

田， 

7, 

0, 

3, 0, 

/本 

AR DR 

SR 

RR 

SL, 0 し 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AME 


31, 20, 

8, 

3, 

4, 0, 

0, 

14, 

0. 

0, 0, 


3 し 13, 

8, 

5, 

5, 0, 

0 ， 

0, 

0. 

0, 0, 


31,13, 

8, 

5, 

5 ， 0, 

み , 

0, 

0, 

0, 0, 

31,13, 
m_vset(77,V) 

8, 

5, 

5 , C 1 0 1 

:/本 Snare 

0. 

0, 

0, 0) 

/♦ 

m_tempo( 100): 
/♦ Main ( ハ*イオリン 

/* S e 1 

才ーホ • エ） 

t M M L Da 

t 这 



ni(0) = " nl @e 128,32 @41 ©p64 @h56 o5 9q0116 «vll0 @uU6 r2 
@z-4,-2f-2|-2,-2,-l,-l ，- 1 I : 2 
m(1)="c#8& 

m(2)="1:«m0g#8&a&b& | b&a&g#8&@m48 |:11 g# も — 6 : | g#r2r8 


@vll0 c#8& : 1 b&<c# い b&a&g#4 .&@ の 48|:9 g#&_5 :| g# r8 r4 か 110 em 
(f gf )12 & が I 

21040 m(3)=" f#8&e 左 d&d&e&@m48f#4.r8@mf#88r e8&fi#c#&c#d#fc@m48e4 . r8 
留 me8 d.&{d,e)6&eAf#&f#«rg#&a8@m48b8..&(b,a)6 & 9maR..&a&(a,g#)6«m4B 
_16 g#8.A I : 7 g#16&_5 : I g#16 r8 «vU09m :| 

21050 m { 4) = " a.&(a,b)6&b&<c#8>&b<f<am4 8d#4.&d#&emc#&>b&a g#.&(g#<c 
#)6&o#&d#8&c#&@m48e2>g#8 左 0ma.&(a<e)6&e4>g#8fca8 い e80m48d#4& d# 1 
6c#2...& 巳 # 2& 1:7 c#&_4 : I c# 

21060 m(5) 二 .. rl rl rl r1 rl rl rl v2. . »vl10 

21070 m(6 ) =" ®vl10 @z @z-30,-4,-3,-2,-2,-2,-2 969 @q0 «p84 o5 r6 
4 留 e 48,16 ag#f# 只 &«m32f#20me8f#8g#8 aba8@(n32g#4..r«mg#8 f#ed8&«m3 
2d4 .@ni>b<c#def#a g#8 . . {aa#) 32b8 . .@in32e32fre2 

21080 m( 7) = " <c>b@m32a2&aRefga g4b8g<d>rbrhrbag f2(ecg)4e8<d8> b 
2. .&h. . @el28,32 @u 116 @z-4 •-2 •-2 ,-2 •-2 ,- し - し - 1 «41o5 «p64 
@q0 

21090 m(8)=.’ a.&<a,b}6&b&<&c#8 い b<@m48d#4.&dnemc# い b&a g# .&(g«< 
c#)6&c#&d#8&c#&@m48e2>g#8& @ma.&(a<e)6&e い g#8fca.&(a<e)6«te8«m48d 
#4&. d#_16o#2. r>o#8 

21100 m{9)=.. I : @m0g#8&a&b«r' | b&a&g#8&@m48 | :11 g#&,_5 :| g# r2r8 
@vll0 c#8 : I b い c# い b&ft&a32&g#@m48g#4i 1:5 g#i_5 :| g#r8 r2 
@m ®vl10 (g.g#) 12ftg& 

21110 m(10)=" 月 .&(a,b)6&b<&c>8&>@q3b&eq0<@m48d>4.»d«ft.emc#&>b&a g« 
.&(g#<c#)6&c#&d#8& 留 q3c#&eq0@m48e2>g#8& @ma.ft(a<e)6&e8&e&e32r32>g 
#8& a8&<e8®m48d#4& d#_16c#2.，.& c#2& 1:7 c# & 4 : | c# rl rl «vl10 
21120 tn{11)='• o5 @u-36 r2... @m60 (c,c#)24 1:64 c#20_l : | 

21500 m_trk(1,m(0)) 

21510 m—trk ( し " I ;2"+m(1)). 

21520 m_trk(1,m(2)) 

21530 m trk ( し m け）） 

21540 m_trk(1,tn{4)) 

む 550 in_trk{1,"I "+m( 5 ) + "eq0 ： 1'*) 


21560 m_trk(1,m{6)) 
21570 m_trk{1,m(7)) 
21580 m_ い k(1,m{5)) 
21590 m_trk(1,I ： 2"+m(l 
21600 m_trk(1,m(2)) 
21610 ii)_trk(1,m(3)) 
21620 m_trk(1,ni(8)) 
21630 m_trU(1,m{9)) 
21640 m_trk(l ,ni(10)) 
21650 m_trk( し m 川）） 

22000 /« ( ストリンク•ス 


22010 m (0)： 

22020 m (1)： 

22030 m(2 )： 

.&d#4 & eU el 
22040 m け） 

22050 m(4) 

22060 m け） 

.&d#4& el 
22070 m(6) 

22080 m(7) 

22500 m_trk(2,in(0)) 
22510 m_trk(2,m{1)) 
22520 ni_trk(2,m(2)) 
22530 in_trk(2,m(3)) 
22540 m_trk(2,m け）） 
22550 m—trk(2,m(4)) 
22560 m_trk(2,ni(3)) 
22570 m_trk(2,ni(5)) 
22580 m_trk{2,m(6)) 
22590 m_trk(2,m(7)) 
23000 /* { ストリンク • ス 2) 


n2 谷 vll0 留 U04O Apl04 @k4 
eUe4 .& 

1:2 1:2 el& e2.&d#4 : | | 


o4 «el27|127 @50 


1:4 el& e2.&d#4 : | 

1:2 dl& el : I cl& dl& cl& >b24b2 
1:2 1:2 el& e2.«rd#4 : | | | : dl& e 


el& el& e2 


: I el& el& e2 


: 2 elk e2 ， &d#4 : | el& el& | : 5 e2.&d 参 4 : | 

®k4 @u70 o6 1:4 el&_2 : I 1:7 el64_6 : | el6 


c#l 


23010 m(0) 

23020 m(1) 

23030 m(2)= 

>bl&< c#l«c 
23040 m( 3)= 

23050 m(4)=’ 

23060 m(5) 

>bl&< c#l 
23070 m(6) 

23080 m(7) 

23500 m_trk ( 3 , ni{ 0 )) 
23510 ni_trk{ 3 , m{1)) 
23520 mltrk(3,m(2)) 
23530 in_trk(3,m{3)) 
23540 in_trk(3,n«(2)) 
23550 m_t.rk(3,m(4)) 
23560 m_trk{3,m(3)) 
23570 m_trk(3,m(5)) 
23580 m_trk(3,m(6)) 
23590 m_trk(3,m(7)) 


n3 @vll0 @u040 @p74 @k-2 o4 9el 27,127 «50 
c#l&c#4 ，左 

2 1:2 c#l& c#l：1 I I ： >bl い c#1：I ： I 


c#U c#l4 


4 c#l& c#l : I 
1:2 al& <c#l> : 
2 1:2 c#U c#l 


aU. bl& atfc g24f#2 
Ml ： >bU,< c#l : I 


: I cm c#U 


: c#l& c#l : I c#U, c#l& >bl&< 
@k4 冉 u70 o6 1:4 c#l&_2 : | |；7 


1:3 c#l& : I c#l 
c#16&_6 : I c#16 


24000 /♦ ( ストンク•ス 3) 

24010 m(0) = " n4 ©vllO «u040 ep4 4 @k2 o3 eel 271127 @50 
24020 m{1)=.. bUb4.& 

24030 m{2)=" I：2 |：2 bl& bl :| | |; al& hi：| :| h\k bl& bl& bl 

& bl 

24040 m(3)=" |:4 bl& bl : | 

24050 m(4)=" |:2 f#l& g#l& :| fl& gift fl& e2&d#2 

24060 m(5)=" 1:2 I : 2 bl& bl :| | |: al& bl;| ：| bl& bl& bl& bl 

24070 m(6) = " 1:2 bl& bl : | bU bl& al& |:3 bU : | bl 

24080 m(7)=" rl @k4 @u70 o5 | : 4 bU_2 : | | ; 7 bl6&_6 : | bl6 

24500 m_trk(4,m(0)) - 

24510 m_trk(4,m|1)) 

24520 m_trk(4,m(2 い 
24530 m_trk(4,m(3)) 

24540 m_t,rk( 4,111(2 )) 

24550 m_trkj 4,m(4)) 

24560 m trk(4,m(3)) 

24570 m—trk(4,m(5)) 

245B0 m_trk(4,m け）） 

24590 m_trk(4,m(7)) 

25000 /* ( ストリンク-ス 4) 


►カビの常（微生物災害）にわ阻りの方は「微生物の話ワインからコンピュータまで」け卜 
」•-巧ルお巧）を説むといいかもしれませんよ。 小む克が （19) な都府 


Oh ! X LIVE in '93 75 







1:7 : I «# I ： t5 rl:I ev110 

g*l& g»2fcf«4b4 & bl6&g*2...& g»2&a4fcb4 & bl64<c#2... 

a2.Ab4& <c # け c42.&d#4*. e2.ftf# U g#2.&b4 
1 し m(0)) 


m(4)=" 
m(5)=" 
..>g け 
m_t rk( 
m_trk( 
m_trk{ 
m_t,rk ( 
m_trk( 
m_trk( 
m trk { 


31050 
31060 
& c#2 
31500 
3 け 10 
31520 
31530 
315.10 
31550 
3 け 60 


25010 m(0)=" n 5 Sv 110 @uG>10 @p24 Ak-4 o3 »el27,127 950 
25020 g#l& g#4.& 

25030 m(2)=" |:2 | ：2 g#14 g«l& ：| I I ： けけ K#lfr ： I ： I g#l& g«l 

Sl gll& g#l& g#l 

25040 tn(3)=" | : 4 g#l& g#l& : I 

25050 m(4)=" 1:2 dl& el& :| dl& eli dl& c#2 い b2< 

25060 m (5) =" | ：2 1:2 g#l& g«l& : I I I ； f#U g«U ： I ： I g# け g«l 

ft が 1& g«l 

25070 m(6)=" I：2 g#l& g#l：I 1:6 g#l& : I g#1 

25080 m(7) = " rl @k4 @u70 o5 |:4 g#lA_2 :| I：7 g#16&_6 ： ( が 16 

25500 m_trk(5,m(0)) 

25510 m_trk(5,m{1)) 

25520 m_trk(5,m(2)) 

25530 m_trk(r),m(3)) 

25540 m_trk(5,m(2 )) 

25550 ni_trk{5,m(4)) 

25560 m trk(5,m(3)) 

25570 m_trk(5 ， m(5)) 

25680 m_trk ( 5 I m け）） 

25590 ni_trk ( 5 , m ( 7 )) 

27000 /* f ブコロ 

27010 m(0)=" n7 72,32 @k4 冉 pl04 @q4 «v1 10 «u074 974 9h48 «m48 
o6 

27020 m(1)="r4. rl I：58 rl：| 

27100 ra(2)="1:3 r2..c#8 g#8al6bl6&bl6al6g#8&|：7 g#16i_6 : I g 参 16 
r2.r89vl10c#8 が 8al6bl6&bl6<c#16 い bl6&a16«r I:7 «#16i_6 ：| g#16 r 
1 rl rl rl @vl10 : | rl rl rl 

27110 m( J0) = '*rl «k0 @50 冉 e64,]27 Sufi4 ep64 o4 | ：4 el4_2 : | |:7 

el64 6 : I elfi 

27500 m trk(7,m{0)) 

27510 m_trk(7,m(l)) 

27520 m_trk{7,m(2)) 

27600 m_i.rk(7,m(10)) 

28000 /» フぃ卜 

2R010 m ( 0 ) = '* nfi @e 72,32 @k-4 «p024 «q4 ®v 110 @u074 @73 ®M8 0m48 
o6 

28020 m(l) = "r4. rl 1:58 rl : i 

28100 m(2)=" 1:8 rl:1 1:2 r2..c#8 g#8al 6bl64bl6al6g#8&|:7 g#16& 
6 : I g#16 r2.r8<avll0o#8 g#8a 16b 16ftbl f. <c# 164 >bl6 &b 16&| ：7 g 参 16&_6 
: I g#16 r1 r1 r1 r1 AvllO :| rl rl rl 
28110 m( I0) = **rl @kO @50 @eG4,127 @u64 0p64 o4 |:4 c 擇 1A_2 :| |:7 

c#l6ft_6 : I c#16 
28500 m trk(8,m(0)) 

28510 m_l.rk{8,in(1)) 

28520 m trk(8,m(2)) 

28600 m_trk(8,m{10)) 

29000 /» マい A- Sub 

29010 m(0)=" n9 @vnO 0010 ®k-3 @p48 64,32 0U064 o718 

29020 in(1)="r . し rl 

29030 m(2)=" |:2 1:4 c#16d#16e c#>baab4 ：1 | al6bl6<d>a<d>a<d>a4 
g«16<c#16ec#>i{«bbg#4 a 16<d16f#8d8>a8<d8d8f#4> g#16<c#16ec#>g#bb 
<e4> :| 

290.10 m(3)=" < c#l6e.ec#eea4 > g#16<c#16ec#>g#bb<c#4> g#16<c#16e 
c#>g#b<ed#4 1:2 r#16d#16ec#>baab4 ：1 < 

29050 tn(4) =" 1:2 |：2 c#16d#16e c#>b | aab4 : I a<ed#4> ：| < I:2 c 
#16e16aec#eae4 : I I : c#16d#16eci>b | aab4 : I a<ecjM 
29060 m(5)=" rl rl rl rl rl rl rl rl 

29070 m(6)=" c#16e.ec#Rea4 > g#t6<c#16ect>g#bb<c#4> g#16<c#16ec# 
>g#b<ed#-1 c#l6d#16ec#>baab4 < 

29080 m(7)=" |：2 I:2 c#16d#16e c#>b 1 aab4 : I aab4 : | < 

29090 m(8)=" c#16e.ec#eea4 > g#16<cil6ec;#>g#bb<c#4> g#16<c#16ec# 
>g#b<ed#4 1:4 c#16d#16ec#>baab4 : | 

29110 m(10) = "rl <»kO @50 お 64,127 み , 64 か 64 o3 | M g#U_2 : | | ：7 
g#16&_6 :| g«l6 

29500 m_trk(9,m(0)) 

29510 m_trk(9,m い）） 

29520 m_trk(9,m(2)) 

29530 m trk(9,m{3)) 

29540 m_trk(9,m(4)) 

29550 in_trk{9,m(2)) 

29560 m trk(9,m(3)) 

29570 m_trk{9,m(5)) 

29580 m_trk(9,m(4)) 

29590 m_trk(9,m(2)) 

29600 m_trk(9 ,m{6 )) 

29610 m こ trk(9,m(7)) 

29620 m_trk(9,m(8)) 

29700 m_trk(9,m{10)) 

30000 /» Perc. Rim Shot 

30010 m{0 ) =" nl0 0el 27,127 o2 kl 0vll0 0uO70 

30020 m(l)=" rl r4• I：17 rl：I 

30030 m(2)=" |：25 |:3 c8cl6cl6 ：| c8c8 : I 

30040 m け ） ="I ; rl rl rl rl : I 

30050 m(4)=" い 35 1:3 c8cl6cl6 ：| c8cB : I 

30500 m_trk(10,m(O)) 

30510 m t.rk( 10,in(1)) 

30520 m_trk{10,m(2)) 

30530 m trk(10,m(3)) 

30540 m~trk(10,m(4)) 

31000 /♦ Sub ( ストリンク - ス） 

31010 m(0 ) =" nil @vll0 @k4 が 0 18 留 e 72,48 «u098 o5 
31020 m(l)=" r4.I:18 rl:| 

31030 m( 2) =" 911098 が 1& g#2&f#4&f#16«tb.& b8g#2. .& «#2&a44al6&b.4 
b い c#2..& c«2&>b4&bl6&a8.& a が 2 ..左 g#2«tf #4&f # 16&b. 4, 

31040 m (3) = •• b&g# & 1:8 g#16fc 6 : | r4 rl »vl 10 I ：15 rl:1 I :8 rl 


32000 /» Sub ( ストリンク • ス） 

32010 m(0) = .. nl2 «vl10 «k-4 @50 18 @ 〇 72,48 み , 98 o3 
32500 m_trk{ 12,tn(0)) 

32510 m_trk(12,m(1)) 

32520 m_trk(12,m(2)) 

32530 m trk (12,m け）） 

32540 m_trk(12,m(2)) 

32550 m_trk(12,m(4)) 

32560 m_trk(12,m(5)) 

35000 /« Perc. 

35010 m(0) =" nl0 917 @p64 ®e 127,127 @v110 みぶ 4116 
35020 mil ) = *• r4. rl 

35030 m(2)=" @17 o5 kl 9e0,0 1:16 a@u-32aaa9u+32 : i | : 2 | ： 15 adu 
-32aaa»u+32 : | | : 2 a@u-32a@u + 32 : I : I | ：119 n9u-32aaa#u+32 : | | : 
2 a0u-32a@u+32 : | 

35040 m|3)=" |：8 rl：| 

35050 m(4) = " | ： 139 adu-32aaa9u-f 32 : | 1:2 a9u-32a0u + 32 : | 

36060 m け）： :" 0e64,O132 o5 kl _96 1:16 a'3 : | "20 | ：8 a~l : | aaa 
B I : 12 a_4 : I -20 116 |;3 a_32a2."32 : I |:2 a_32a2.~l2 ：( 

35500 in_trk( 15,m(0)) 

35510 m_trk(15,m(1)) 

35520 m_trk(15,m(2)) 

35530 m_trk(15,m(3)) 

35540 m_trk{15,m(4)) 

35550 m_trk(15,ni(5)) 

36000 /t Drums トライ T ンク•ル 

36010 m(0)=.. nlO «17 9v 110 か 】110 o2 ]8 

36020 m(I)=" r4.rl 


36030 m(2)=" I 
36040 m(3) 


36050 m(4)=" o5 eu-64 @pl4 (?e48,01:2 rl r4.g# g#g#a4 | r1 ra4g 


17 rl；I »el27,127 
25 @1 f2. 017 d4 : I 


r が g#g#a2 o2 かけ 64 留 el 27,127 @p64 
8 ®l f2. «17 d4 :I 
3 »1 f2 . 冉 17 d4 :I 

m(0)) 
m(l)) 
m(2)) 
m け）） 
m(4)) 
m け）） 
m(5)) 
m(5)) 
m(5)) 
m(6)) 


#g#g#g#a : I rl 
36060 m(5)=" I 
36070 m(6)=" | 

36500 m_trk{16 
36510 in_trk(16 
36520 m_trk(16 
36530 m trk{16 
36540 m_trk(16 
36550 m_trk(16 
36560 m_trk(16 
36570 m trk(16 
36580 m_trk(lB 
36590 m_trk(16 
37000 /t China Cyra. 

37010 m(0)=" nl0 @17 @el27,127 @vll0 @ り 127 o3 
37020 m(l)=" r4.rl |:82 rl：I 1:2 r2.e41 rl:| 

37500 m—trk け 7,m(0)) 

37510 m_trk(17,m(1)) 

38000 /» マリン A’ FM 

38010 m(0)=" nl7 @11 r avllO @072 ®k3 0p64 9ul06 o518 
38020 m(1)="rl r4. 

38030 ni{2)=" I ：2 I ：2 |:2 ' c# 16g#e »d# 16e c#>b | ， aec* • a • b4d#g# • ; | 

•aec#•a•h4c#e• ; I I 'al6df#'bl6<d>a<d>*af#d*<d>*a4d>b<* * g#16ec 

#'<c#16ec#>g#'beg#*b'gt4c#e» •a 16f#d'<d16f#8d8>a8<'d8>bf#<'d8'f# 
4d>a< • > •g#16ec#'<c#16ec>>g#*bec#'b< •e4>"a< • : I 

38040 m(3)=" 'c#16>ae<'e.ec#»e>a<c#*ea4 > *g#16cle•<c#16ec#>g#b 

b< • c#4 >g#e< • > * g# 】 6ec# • <c# 16ec#>g# I hg#e* <e • dMc>g|l < • | : 2 'c^lGg# 

e'd#16ec#>b*aec#* a *b4c#e' :| < 

38050 m(4) = " | :2 |：2 • 。 # 16g#e ， d# 】 6e c#>b | •aec#* a'b4c#e» ；| *ae 
c#*<e*dM>bg#<» :| 1:2 »c#16>ae<»el6aec#'e>a<c#'a»e4c#>a<* ：| |： 
*c# lf>g#e*d# 16ec#>b | ' aec# * a ' b4d#g# * : | *aec# * <e'c#4>g#e< * 

3 只 060 m(5)=" > 1:2 I : 4 r'a<d>f#' ：| I：4 r•b<e>g#, ;| ;| < |：2 I 

：4 r'cf>a<» :| 1 1:4 r'dg>b<' :| ：1 > 1:2 r»b<e>g' ：| |：2 r ， b<d# 

>f#• ： I < 

38070 m(6) = " >n#16>n<'e.eo#*e>a< »ea4 > •g 夕 16c#•<c 参 16ecg>g#bb<'c 

#4>g#< ' > 'g#16e» <o#lBec#>«#'b«#* <e»d#4c' ，パけが • d# 16ec い b ， ae ， a • 
b4c#* < 

38080 m(7)=" 
ec# • a , b<lc#e ' 

38090 m( 8 ) = '• 
l)< ' o#4 >g#e< ' 
e'd#16ec# >bIaen 


2 1:2 •c#16g#e»fl#16e ci>h 


'nec#•a *b4d#g#* ：| 'a 


• c# 16>fte< ， e . ec# • e>a<c# • e れ 4 > • g# 1'6c#e • <c# 1 Gec#>g#b 
•g#16ec#'<c#16ec#>g#'bg#e'<e*d#1c>g#<' | :4 *c#16g# 
•a*b4c#e» ：| < 

38500 m_trk( け， m け）） 

38510 m_ い . M18,m(1)) 

3B520 m_trk(18,m(2)) 

38530 ni_trk{ 18,m(3)) 

*^8540 m_t.rk( 18,m(4)) 

ス 8550 m t.rk( I8,in(2)) 

38560 ni_l.rk( lR,m(3)) 

38570 m_trk( け .m け）） 

38580 18,m{4)) 

38590 m_trk(18,m(2)) 

38fi00 m t rk (18 , in ( 6 )) 

38610 m_trk( け， m(7)) 

3RG20 m_U.M 18,m け）） 

39000 /J Has 只 FM 

39010 m(0) = " n20 «v11 内 <Bu 110 ®q4 116 任 70 o.l 
39020 m(l)=" rl H• 

39030 m|2)r" | : 2 r2g#8«r ( g# , e ) 36&e 只 .ft e2..A | (e,c)24 ：1 r8 >r2a 

8.<f#8.d8 r2>b1g#4 < r2(c,d)6&dR..>b4< r2(d,e)6&e4...fc 
39040 m(3)=" e«lr1 |:2 g#8ft ( g# , e ) 364e8 . e2. . »>(R<e)24 v2 : I (c, 

c#) ♦只 > 只 8.e8& e4 r4 r (c# rr) o#8e8r #8 r2 ( g , a )12A 打 8 . < f #4& f#8r4 .g# 

8&(g# ,e>36&e8.&e‘l«r e8r8r8 か J-24 (c* , gif) 24 r8 > (が <c# ) 24 かけ 20 > 

39050 m ( 1) r •'1:2 c#r<c#c#>c#<r#>c#raHar | brhr : I g#rg#r | : 2 r#r 
<c#c* 孝 <c*>c#r 1 aaarbrbr :| ar<errf#8rB> 

39060 m(5)=" > Rr<fta>a<a>n<« ncn8g#Rg# 只 > nra<a>a<a>a<a>a<ae8b8. 
r 1:2 c^8<c#r#>c#<c#>c#8 | a 只 a81,rb8 :| ar<e8d#B.r> 

39070 m ( 6 ) = •'1:2 1:2 1:2 c* r <c#c# >c# <c# >c# 8 只 rtnfi | b8b8 :| gl8g« 
8:1 > a8<aa>n<a>ar | <drdrn .い g*r<g<g#>g#<g*>g#r<c#c#c#8g#4> f 

#r<f#f#> f#<f#>f#rh8r8<f#4 c# r<o#c# >c# <c# >c*fiK# <1 <ol4 > : | 

39075 m(12) = " ero8a4> g#r<g#g#>gi*<g#>g#r<ci»rc#8g#4> f#r<f#f#>f#< 
f # > f #8b8rR< r#-l c# r い、 # e さ >c# < じい c#rg# い c # い c 雄 r <c# し ' ♦ >c 振 <c 参 >c#rRra8 

b8b8 

39080 m(7)=" r-1.ddf«rf#8e<1 f4 . c#o#P7-f«Rg#R . b r4 . bbg#g#f #8>b8 . < f # 
r8 . c#8 . g#r< (<l, e )128rer>g#8 . <er 


76 Oh!X 1993.9. 


► 2 りから地っていた贿[爱をでの•制がが系をわる, 
わいいむ,獲如}さんじなえなくなるかと见けと’… 


終わることは憐しい力す，类人の-化化&力， 
•。もう1本虫媒にしもやわうかな。 

ホ川推【|リ （19) 味:ぶ都 


m m m m m 










(»uin 51804 

a<c+e»168 »g+b<rt+*2]6 'f+a<c+*192 
g + b<eM8' f+a<c' 48'gh-<d+M8'g+b<d+M8 
a<c+e'1R8 'g+b<d+'216 'f+a<c4*168 
a<r+eM92 •a<d + f+M44 ftu92| ： 3'a<d+f+' : |@ul05 
K + h< 片， 48 ， h 牛 h<e'48'R + h<e'24•g + h<e，72 
a<e+e'18'a<c + eM8'a<c+e'24*a<c + e*48'a<c+e'24 
g+h<d+'48ig+b<d+ ， 4 只， g+b<e ， 24|g+b<ei72 
g+b<e'192 q4*g+b<e*48q6'g+b<e*144 
g+b<e'48*g + b<eM8'g + b<e» 24 'g4b<e'72 
a<o+e,48'a<c+eM8 ， a< 巴 +e,24,a く c + e,48*a<c+e,24 
g+h<d+*48*g+b<d+M8*g+b<e*24*g + b<e'72 
g+b<e*576 q4*g+b<e*4fiq6*g + b<e* 14 4 
g + b<e'48*g + b<eM8'g + b<e'24' g+b<e' 72 
a<c + e'48 • a<c+'e M8'a<c + e'24*a<o+e*48*a<c+e'24 
g+b<d+>48*g+b<d+*48*gfb<e*24*g+b<e'72 
g+b<e * 192 q4'g + b<e'48q6'g + b<e，144 
g + b<eM8*g+b<e*48»g+b<e»24*g+b<e'72 
a<c+e*-18*n<c+e'48*a<c + e*24*a<c+eM8*a<c+e'24 
¥8 

g+h<d+'48 ， g+b<d+'48 ， g+h<e'24•g+b<e，72 
g+b<e»192 q4 ， g+b<e ， 48q6,g+b<e， 144 
g + b<eM8'g+b<e'48»g + b<e'24 »g+b<e'72 
a<c4e*48'a<c+eM8*a<c+e'24'a<c+eM8*a<c + e'24 
g + h<d+M8»g+b<d+'48*g+b<e*24'g+b<e*72 
g + い eM92 q4»g+b<e*48q6'g+b<eM44 
g+b<R*48'g+b<e*48'g+b<e'24'g+b<e*72 
a<o4e'48*a<c + e'48'a<c + e*24'a<c+eM8*a<c + e'24 
g+b<d+M8'g+b<d+M8'g+b<e»24 *g+b<e»72 
g + h<eM92 q4 •g+b<e ， 48q6 ， g+b<e，144 


/- BASS - 

(t2) r4 @36@u80(avl25q7p 30118 @e 60110 ®kl r4 

(12) I:@2127 I:4bbbbbbbb:| 

{t2) ftzlOOI :4 <e<e> > : |@zll0| :4g + <g + >：1 

(t2) @ ス 100| :4<c + <c+>> : I @zl07b<b@zl00c+<c+>d<d>>b<b> 

(t2) 留 21081 :4a<a> : |@z110| : 4g+<g+> : 1 
(t2) f+<f+>g+<g+>a<a>af<a+>®zl07I : 3b<b> : lb«zl27f+ 

(t2 ) @ 2 ： 1001 : 4 <e<e> > : | @zl10 | : 4g+<g+> : | 

{t2) @zl0O|:4<c+<c+>>：I ®zl07b<b@zl0Oc+<cf>d<d>>b<b> 

U2) @zl08| :4a<a> : |@zUO| ： 4g + <g + >： I 
(t2) I:f+<f+>:|@zl07I:b<b>:|@zl00|:e<e>:|e<d4.> 

(t2) @zl 101 :4g<g> ： l@zni I :4f+<f + > ： I 

(t2) @zl 151 : e<e> : |@zl08| : a<a> : 1 @ ス 106h<b>9z120b9z122a4aa4 
( け） ini: ; |@zl11 I ;4f+<f+> ; I 

(t.2 ) @ 2 l15e<e>®zl 27ef+4 .(^7,111 <f+> f+ g124ga4 • aa 
(t2) a4aana4b4bb4 

(t2) @zl25e4e4e4e4@7 ‘ 122n4a4n4 打 4g 牛 4g + 4@zll8<c + 4c + 4> 

け 2 ) @7,12 5f + 4f+4f + 4f + 4@zl26b»zl20rb2.@zl25e4e-le4e4 : | 

(t2) @zl25e4f»4e4e4 

(t2 ) I : «zl21 a4a4a<a>ar @7,122g + 4g + 4g+<g + >g + r 
(t.2) «z l23f + 4f + 4f+<f+> f + r | ®z 125e4 い 4g4g + 4 ; | 

{t2) @3:1071 : «lb<b>b<b> : I 


/ Programmed by T ,Sasaki / 

/ / 
.comment [ 巧河な道 999j 主 巧れ 

.comment for IQS] only by tsugu-chin 

(i)(hi )(0150) 

(ml ,5000) (amidi 1,1) 

(m 2,500 0) {aniidl2,2) 

(m3, 5000) (amidl3,3) 

(m 4,5000 )(amidi4,4) 

(m 5,500 0) (am id け， 5) 

(m 6,5000 )(araidiB,6) 

(m 7,5000 )(amidi?,7) 

(mlO,5000)(amidiIC,10) 

(mil,5000)(amidi10,11) 

.roland—exclusive $lO,$42={$40,$O0,$7f,$00) 

{tl)@i$41 ,$10, $42 x$40,$01 ,$30,2 x$40,$01,$38,4 
{ tZ) ®i$41 ,$10, $42 

け 3) @i$41 ,$10, $42 

い . 4) ®i$41 ,$10,$42 

け 5) « け 4 】， $10,$42 

(tfi) @i$41 ,$10, $42 
け 7) »i$41 ,$10, $42 

け 10) ei$41 ,$10, $42 
(til ) ®i$41 ,$10,$42 


/- PIANO - 

(tl)r4 @2@ul00@vll0q7p 30418 @e 70,569 kl r4 


(t.l) 
(tl > 
(tl) 
(tl) 
(tl) 
(tl) 
(tl) 
(tl) 
(tl) 
{t.l) 
{tl) 
(tl) 
(tl ) 
(t 1) 
…） 
(川 
(tl) 
(tl) 
U' ) 
(tl) 
(tl) 
(tl) 


1:@ul10 

I : *W+d+，72 'aec+* 120 •g+d+>b* 72 | * f+c+>a ， 120 ： I' f+c い a ， 
@u83132o5'<ce» »b<d* • a<o ， • か ，， fa • • eg ， • df • ， ce • 

041 <ce ，， b<d，'atci 'gb,'fa ，， eg,, が， •ce, 

か 11101804 

eg+b»168 'd+g+b+'192 »eg+<c + *216 'f+R<d'192 
n<c+e ， 120•a<c+e•48 ， g+h<e，192 

a<c + e' 144' 凸 <c + e，72 'a<c + e'72'b<d + f+'48 *b<d + f+•72 
ng+b*1G8 •d + g + h+ ， 192，eg + <c+,216 » f+a<d'192 
a<n + eM20>a<c+eM8 'g+h<e'192 

a<c + e'120'b<d + f+ *96 *g + b<e-M8»g + b<e>72'f+a<d'72 
gb<cl' H4»dg"eg' »f + a<d»96r'f+a' ， da ，， f+<d’ 
gb<d*72'g<c+e' 120 ， b<df+•72 ， a<df+•120 
か <d ， 144'dg ， iRg' •f + a<d*96r'f + a'’da ， 'f+fd' 
gb<d ， 72，f + a<c+M20 > gb<d * 72 ' a<c + e » 120 
r‘1 •' 只 <c+e，96 'b<d+f+'120 
g+h<e,48 ， K+b<e,72*g+b<e,72 
a<r! + eM8'a<c + e* 72>a<c + e> 72 
g + b<d+ • 斗 8,g + b<d 牛 * 72 ， g+b<e,72 

g + b<e'192 q'rg + b<eM8q6 ， g+b<eM44 ，が b<e ， 192 :1 
g+h<e'96 «u 85132 o4•b<d•'a<c•,gb•'fa''eg''df••ce• 
o3' <ce» •h<d» 'a<r：' 'gb» ' fa * •pg' Mf' 'ce* ，か b' 


55 

56 

57 

58 

59 
ド >0 
r>i 
62 
03 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 
B6 
87 
8R 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 
103 
10.1 

105 

106 

107 

108 


39090 ni(8)= r4ffdr〉arofrodo r4>hbbb<e8r>bargr r4.ffa8b8<d8>b8< 
e8r4>g8b8r8r4 < 

39100 m(9)=" 1:2 |:2 |:2 c#r<c#c#>c#<c#>c#8 aaaS I brb8 : | g#rg# 
8 : I > a8<aa>a<a>a8 | <drd8a4> g#r<g#g#>g#<g#>g#r<c#rc#r«#4> f# 
r<f#f#>f#<f#>f#rb8r8<f#4 c#r<c#c#>c#<c#>o#rg#4<c#4> ：| 

39105 m( 13)=" erera い g#r<g#g#>g#<g#>g#8<c#rc#8g#4> f#r<f#f#>f#< 
f#>f#rb8r8<f#4 c 幸 r<c#c#>c#< 巴 # >c#rg#4<c#4> 

39110 m(10)="I:2 1:2 c#r<c#c#>c#<c#>c#r aaar I brb8 : | g»rg#8 : | 
> a8<aa>a<a>a<a aea8g#8a8 > g#r<g#g#>g#<g#>g#<g# g#c#g#8<c#4>> 
f#r<f#f#>f#<f#>f#rb8r8<f#4 c»r<c#c#>c#<c#>c#rg#4<c#4> 

39120 m(ll)="|:2 c#r<c#c#>c#<c#>c#r aaa8 | b8b8 : | g#rg#r c#r<c# 
c#>c#<c#>c#rg#4<c#4> 

39150 m(14) = "> r2..g#8& (a&b&j16(b<c#)12 もけ 2•.& |:3 c«l& ：| c«4 
39500 m_trk(19,m(0)) 

39510 m_trk(19,m(1)) 

39520 m_trk{19,m(2)) 

39530 m こ trk(19,m け）） 

39540 m_trk(19,"@u-20"+m(4)) 

39550 m_trk(19 ,m( 5) + '*«ul00") 

39560 m_trk(19,m(6)) 

39565 mlt.rk( 19,m(12)) 

39570 m_trk(19,"@ul06"+m(7)) 

39580 m trk(I9,m(8)) 

39590 m—trk(19,"@ul08"+m(4)) 

39600 m_trk(19,m け）） 

39610 m_trk(19 ,in(9)) 

39615 m こ trk(19,m ( け）） 

39620 m_trk(19,m(10)) 

39630 m—trk()) 

39640 in_1.rk(19 ,m(14 )) 

40000 /* Ride Gong 1 FM 

40010 m(0)=" n21 kO @k0 @vl20 @ul27 @75 o5 p3 
40020 m(1)='• r2 . . _60 | : 24 巴 48-2 : | 

40030 m(2)=" cl& cT ~12 I：13 rl：| _96 | : 92 c48'l：| ~4 rl2 
40040 m け ） ="cl 1:24 rl：| 

40050 m(4)=" |：7 rl：| _96 |：44 c48"2 : | "4 rl2 
40060 m(5)=" cl |：34 rl : | 

40070 m(6)=" 96 | : 48 c4ft~2 ：1 elk cl 

40500 in_trk(20,ni{0)) 

40510 m_trk(20,m(l)) 

40520 ni_trk(20,ro{2)) 

40530 m_t-rk { 20 , m {3 )) 

40540 m_trk(20,m(4)) 

40550 m_trk(20,m(5)) 

40560 m_trk{20,m(6)) 


41000 
41010 
41500 
41510 
41520 
41530 
4 1540 
41550 
41560 
42000 
42010 
42020 
42030 
42 扫 40 

3 kO 
42050 
42500 
42510 
42520 
42530 
42540 
43000 
43010 
43030 
43040 

r4 

43050 

43500 

43510 

4 3520 
43530 
43540 
50000 
50010 
5001 1 

50012 

50013 
50020 
50030 
50040 
50050 
50060 
50070 


/* Ride Gong 2 FM 

m(0)=" n22 k6 @k0 @vl20 @ul27 @75 o4 p3 


trk(21, 
m_trk(21, 
m_trk(21, 
m_trk(21. 
m_trk(21, 
m_trk(21, 
m_trk(21, 
/♦ Drums 


m(0)) 
m(1)) 
m(2)) 
m(3)) 
m(4)) 
m(5)) 
m(6)) 

I FM 

m{0)=" n23 o4 @vl2714 帥 6 
m(1)="r4.rl 

m {2) = •• 1:17 r 1:| @ul27 @77 pi |:25 o3c2.o4e4 ；| 

m(3) = " @ul16 1:8 @73 kO d8 @76 k8 c8r8c8r8 | r8 r4 : | @7 

.24d8~8d8'8d8~ d8r8r2 

m ( 4 ) = ■■ み il27 @7 7 pi o4e4 |;]4 o3c2.o4e4 ：I 

m_trk(22,m(0)) 

m_trk(22,m{1)) 

m_trk ( 22 , in( 2 )) 

m_trk ( 22 ,in ( 3 )) 

m_trk(22,m(4)) 

/ * Drums 2 FM 

m{0) 三 " n24 o4 冉 vl2714 @k—6 p2 

m(2)=" @vil27 1:17 rl®77 p2 | ：25 o3c2.o4e4 ：| 

m (3) =" r16 ®ul06 | ：8 (873 p2 kO d8 @76 p2 k8 c8r8o8r8 | r8 

I @73 p2 k0 _24d8-8d8~8d8~ d8rl6r2 

m(4)=" ®ul27 @77 p2 o4e4 |:3i o3c 2.0404 ：| 

m_trk{23,m(0)) 

m_trk(23,m(1)) 

m_trk(23,m(2)) 

m_trk(23,m(3)) 

m_trk(23,m(4)) 

/* play Track 
for i=1 to14 : m_a.ssign (i, I) : next 
for i=15 to16 : m_aa3ign(10,i) : next 
for i=17 to 24 : m_assign(i,i) : next 
/*ni_assign (14,14) 

print "Push Space ber to start !! 
while inkey$<>".. 
endwhi1e 

m—pl: 、 y() 

/♦ 

/* 


リス S 已銀河鉄道 999 


日本音楽著作権協会(出)許諾第9371 036-301 号 




►燃えるゲームレビュー做の诚お。いま化にいちばん必嬰なのは，"ドラッグ"である。 

化肢 誠 (22) おり |:Ui 


Oh! X LIVE in ’93 77 













8'b<g' 


8 ， a<f+' : I I :3 ，い g, ; I I :5'a< い ，： 11 :3 ， b<g' : I I : 


•a<e' : 1 I :3*b<f+' : | ' わいい * /»b-3686,0,0 * b4 < f + * «b0 
®u95*b<g+ *@ulO0ee@u95* b<g+'fiu10Oree@u95*b<g+ * 

* <c + e I @u 100aa@u95 ■ <c + e * @u 100 ra 91195 * <c + e * '<o + e> 

@u95 I b<d + , み jl0Ogg@u95 * b<H + '<9u 10Oree@u95 * b<g + * 

•h<g+•0u100oe@u85•b<g+'@u100re@u85 *b<g+''b<g 牛 • 

I : •h<g+> み】 100ee み i85•I み 1 100re9u85•b<g+••b<g+,:| :| 
o3 @u83M>2<g+'@u92@b-2686,O,0'b4.<g+'&eb0r 
Pu83|:7'a<e* : |*b<g+'4|:8'b<g+' : | 

I:8'a<f+':I'b<e4''n<f+4'•b-<g4''b<g+4' 

I :7*a<e' : I•h<g+»4| ： 8'b<«+»:| I :7'B<f+» : | 


r4 ®58«u123 毎 vllSqSp 304 け @e 90,70 9k1 »h40®m60 r4 
I ： r 1 1 -1 ]' 1 r2rd + ef+ 

g+4ab2g+4<c4c+4d+4(d+8,f+)4f+ed+c2..&¥85r2¥0r9v110r 
c+eee4.d+e4>b2..<c+eee4.c+c+c + 4.> b4d + ef+ 
g + 4ftb2g+r<c4c+4d+4f+4 ed + e2.. Ii¥85r2¥0r@v1lOr 
c+eee4.d+e4>b2..<c+ec+e4.d+d+4at (d+,e)fce4.rr>d 
<d2.e4d2>a2a+bb<c+4c+c+d"2rrr>a 

<.J2.e4d2>a2r2b<d>b<d4 & (d,e)&e2i¥85r4V0r@vllO>rlr2 

?*g + 4ab4 <e4eeef+ed+c + c+>bb4 

<f»c<->bag + f+ee2. r<g+g + e.. け +(6 で +) e 1 > ：| 

017o4@ulOl@m0@p44rl 
I : rlb32<r+16.ic+4d+ec32>bl6, rrb4.| 

<d+e4 r.32>b32ar16a4.<d+o>g+A g+<e>a<o>b-<e>b<e> : | 
<d + ec32c+"'16 . > bra4g + f+<p& er+ra4g + ra& ag + relc+f+4 
@5fteul23o4@m60r4 
g+4ab4 <e4eeef+ed+c+ 

c + >bh4<ec+>bag+f+ee^2 & er<g + g+e4f+{ef+}e4> 
g+4ab4<e4eeef+ed+c+ 

c+>hb4<ec+>bag+f+ee*2& el& elk er<g+g+e4f+{ef+)e4> 
g + 4ab4 <e4eeef+ed+n 牛 

c + >bb4 <ec+>bag+f+ee'2& er<g + g + e4f+{ef+)e4> 
g+4nh4<e4eeef+ed+c+ 

¥8 

c+>bbl<ec+>bag+f+ee"2 & er<g+g + e4f+(ef り e い 
g + 4nh4 <e4eeef+ed+c + 

c + >bb4<ec + >bag+f+ee*2A er<g+g + o4f'f (ef+)e4> 
g+4ab4 <e4eeef+ed+c + 

c + >bb4<ec+>bag+f+ee*24. er<g+g + e4f+{ef+)e4> 

r4 @58@u97@vl00q8p3o418 @e9C,50 9k-7 r4r 
I : rlrlrlr2rd+ef+ 

g + 4ab2g + 4<o4n + 4d+4(d + 8,f4)tf + ed + e2..&¥85r2¥0r@vl1Or 
c+eee4.d + e4>b2..<c+eee4.c+c+c+4.> b4d+ef+ 
g + 4ab2g + r<c4c+4d+4f ed + e2 . . A'V85r2V0r0v 110r 

c+eee4.d+e4>b2..<c+ec+e4.d+d + 4 & (d+,e)&e4.rr>d 
<d2.e4d2>a2a+bb<c+4c+c + d’ 2rrr>o 

<(12.e4(i2>a2r2b<d>b<{i4&{d,e)&e24V85r4¥Or@vllO>rlr2 

rg + 4ah4 <e4eeef + ed+c+c + >bM 

<ecf>bng + f+ee2.r<g + g + e4f +Ief+) e1>：| 

ei7o*l(avll0(aulOl@p84r2.r 

I : r4b32<n+16.&o + 4d + ec32>bl6. rrb4 . I 

<d+e4 c32>b32arl6a4.<d+e>g+«r g+<e>a<e>b-<e>b<e> : | 
<d + ec32c+"16.> bra4g + f+ <eA. ef + ra4g + ra& ag+re4c + f + 4 
@58»,,970v 1 000 4 ri’r 
g + 4ab4 <e4eeef+ed+c + 

c+>bb4<eo+>.bag+f+ee"2A er<g + g + e4f+{ef+)e4> 
g + 4ab4 <e4eeef+ed+c+ 

c + >bb4<ec + >bag+f+ee"2it e け el4 er<g4-g+e4f+{ef+)e4> 
g+4ab4<e4eeef+ed+c+ 

n+>bb4<ec+>bag+f+ee*2& cr<g+g+e4 … ef+)e4> 
g + 4ab4 <e4oeef+ed+c + 

¥ 只 

c + >bb4 <ec+>bag+f+ee^2A er<g + tj + p4f+{ef+)e4> 
g + 4nh4 <e4eeef+ed+ 己 + 

c + >bb4<ec + >bag+ f+en*2& er<g + g + p4f+(ef+)e4> 
g + 4nb4 <e4eeef+ed + c + 

c + >hb4<ec + >hag+f+ee‘2& er<g + g + e4f+{ef+)e4> 


- guitar- - 

r4 @85eul05@vlOOq7@p 750518 60,40 ©kO r4 

I ： (®85o5q7@p75eul 05 
I :.化 I6hbl6bbl6bbl6bbb:I 
@3lo3q6«u83»p42 

-I い g+*:I•<cg+•&I:7•<cg+I 


* <c+g+*&| ： 8'<c+g+i；I I ： 8• 


( け） 

1:8, 

1<c+a': 

II:8'b<g+» : 

(t.5) 

1:7’ 

'b<j?+ •: 

r <cg+»&|：7 

(t5) 

'18r 

1 : 只 1 

1<c + a 1 : 

II:8»b<g+' : 

(1.5 ) 

1 ： H' 

'h<g,: 1 

1;8'a<f+*；1 


•<c + a' : I I;5,b<f+' : 


(t2) ( わ ‘ I25e4e4e4e4 お 122a4a4a4a4g + 4g + 4@zll8<n+4o+4>0zl10 
い , 2 ) f+<f+>g.+ <g + >n<a>a+<a+>@zl27b4b4b4b4 
{t2 ) @7.125e1e4e4e4@zl 22a4a4a4a4g + 4g + 4«r.118<c+4c+4 >«zl10 
(t,2) I :4f+Vf+>:|f+<f + >g+<g+>a<a>n+<n+>92l07| ： 4b<b> : |brb2. 

(t2) @zJ25e4e4 户 4e4@zl22a4a4a4a4g+4g*4 お Il8<c+4c+4>ezll0 
(t2) f+<f+>g+<g+>a<a>a+<a+>8zl27b4b4b4b4 

(t.2 ) I 25e4e4e4e4@7,122a4n4a4a4 ¥8 g + 4g + 49zl 18<c+4c+4 >0zl10 
(t 2) f + <f + >g+<g + >a<a>a+<a + >ezl27b4b1b4b4 
(t2) Azl25e4e4e4e4@zl22a4a4R4B4g+4g+49zll8<c+4c'M>0zll0 
(t2) f+<f + >g + <g + >a<a>a + <a + >«zl27b4Mb4b4 
(t2 ) @7.125e4R4e4e4@zl22a4a<la4a4g + 4g + 4@z 118<c + 4c+4>@zl10 
(t2) f+<f + >g+<g + >.i<a>a+<a+>@5!l27b'lb4b4b4 


109: 

110 : 
111 ： 

1 12： 
113 ： 
114: 
115 ： 
116: 
117: 
118 ： 

119 ： 
120： 
121 : 
122 : 
123: 
121： 
125: 
126: 
127 ： 
128 ： 
129: 
130 ： 
131 : 
132 ： 
133: 
134 : 
135 ： 

13R; 
137 ： 
138 ： 
139: 
140: 
Ml ： 
142 ： 
143: 
144: 
145: 
146: 
147: 
148 ： 
149 ； 
150 ： 
151: 
152: 
153 ： 
154 : 
155 ： 
156: 
157 ： 
158: 
159 ： 
IfiO: 
161 ： 
162 ： 
163: 
164 ： 
165: 
166: 
167; 
168: 
169 ： 
170 ： 
171 ： 
172 ： 
173: 
174: 
175: 
176: 
177 : 
178; 
179 ： 
180: 
181 ： 
182 ： 
183 ： 
184: 
185: 
186 ： 
df+' ： I 
187: 
188 ： 
df+i:I 
189: 

I I 只 m' 

196: 
•n>a':I 
191 : 
5'a<e' : 
192: 
193 ： 
194: 
195 ： 
196: 
197: 
198: 
199 ： 
200； 
201： 


202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 


( け） 


(t5) @u95Ib<g+•@ul00ee@u95•b<g+•@ulO0ree®u95*b<g+ 


( け） 


(t5) @u95'b<d+'@ul00g«eu95*b<d+'0uin0ree«u95'b<g+ 


(t5) 


(t5) @u95'b<g+'@ulO0ee@u95 *b<g+ *0ulO0ree@u95'b<g+ 


{t5) 


t 6) Au95 , b<d+ • @ul0Ogg@u95•b<d+■ か 10Oree@u95 *b<g + 


U 日） 


384@u95'b<g+'@ul0Oee@u85 ， b<g+'@ulQ0re@u85 * b<g+ *•b<g+' 


21 

212 

213 

214 

215 

216 
217 
21B 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 
241 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 


( け） @u95*b<g+' @ul 0Oee@u95 • b<g + * @u 10Oree@u95' b<g + 


け 5) 


け 5) @ り 95'b<d+I@u10Ogg@u95•b<d + *@ul00ree@u95'b<g + 


(t5) 


(t5) 留 u95, b<g+'®ul0Oee 巧 u95'b<g+'eul00reeeu95 ， b<g+ 


[t5) 
(1.5) 


(t5) 


(t5) 


( け） 


(t5) 


(ir.) 


j<e'&|:7»a<e* : i'a<f+*&|:8'a<f+' : I 


<c + e'@u100aa@u95•<c+e * @ulOOra0u95•<c+e••<c + e 


: ，い g+i8ul0Oeeeu85 ， b<g+'euie0re«u85»b<g+ ， •b<g+ 


<c + e'@ul00aa8u95 * <c + e•Au100ra®u95'<c+e*•<c + e 


b<g+I 冉 u10Oee@u85•b<g+'«ulO0re@u85'b<g+' * b<g+'8u80 * b<g 


< 口 +e • @ul00aa®u95•<c+e•@ul00rn9u95•<c+e '* <c+e 


: •b<g+•@ulOOee 度 u85•b<K+I«ul00re@u85Ib<g+••b<g+ 


い : + e•@u100aa@u95•<c + e • か】 100raAu95'<c+e* 
¥8 


<c + e I 


( け） 《 u95'b<d+'@u100gg@u95•b<d+'eul00reeau95*b<g+ 


'b<g+'@ul0Oeeeu85'b<g+'@ul0Ore«u85*b<g+**b< 


t5) eu95'b<g+*«ulOOeceu95'b<g+'«ulO0ree0u95*b<g+ 


<n+e•@ul0Oaa@u95•<c+e ， @uI00ra®u95 * <c+e * * <c+e 


t5) «u95 ， b<d+*@ul00gg0u95*h<d+ ， eul0Oreeeu95*b<g+ 


: 'b<g+'@n100ee@u85'b<g+'»ul00re@u85 * b<g+ * * b<g+ 


(t5 ) @u95 ， b<g+ *@ulO0ee«u95 *b<g + 00reedu95 • b<g + 


<c+eI@ulO0aa@u95 * <c+e *9ulO0ra®u95* <c+e' * <c+e 


け 5) @u95 * b<d+' @ul00gg@u95 'b<d+ * Su1O0ree9u95 * b<g + 


«♦' ： I 


* b<g + * ®u100ee@u85 * b<g+ I O0re®u85 ' b<g + * ' b<g+ * : | 


/- STRINGS - 

(t6) r4 ¢49 留 ullO 留 v88q8p3o5]8 @e 80,60 ek2 r4 
(t6) I : r*5664 g+1 al bl hi rlrl：| r 拿 1920 

bUbl&bl 
b 】 &bl&bl&hl&bl 
bUbl&bl 
V8 bl&bl&bl 
bl&bl&bl 
bUblAbl 


( け） g+l al 
い 6) «+l al 
(tG) g+l nl 
い 6) g+l al 
(tfi) g+l al 

(tr.) g+l nl 


(t.7) 

(t7) 

(t7) 

(t7) 

(t7) 

(17) 

(t7) o5 
(t7) ig 户 


- piano (gleas) - 

r4 @l@u88«vlO0q7p 3051 32 0^110,30 ®kl r4 
I : r け 664 

o5 ， af• ， ge ，， fd ， 'e 。， •d>h'•c>a•>•hg• ， af• 

'ge* ' fd* *ec* 'd>b* 'f 、 >a,rrr r2rlrlrlrlrl : | 

かパ 10]lBr2o4'd>b'»cc'» fd*'ge'*'bg'»a<c* *b<d' 
132rlr IHrlrlrlrlrlrl 

f ' I が ， • fd • ，户 。| •d>h' »c>a' > *bg* *af » 

fd'' pc* *d>b* *c>a'rrr 


/- DRUMS - 

(110 ) r4 留 8@u90@vl 26q8p 302.18 @e 60,50 @rl 冉 k0 r4 

{ 11 0 ) @u96(：coocdd (dd) cccod I 6ddl 6d@u 113a /!! 

い . 10) @u96ccccc@ul11<cl6>a.f 0u96ccd16ddd16d(dd)d /!! 

け 10) I:3c4d4ocd4:|o4d4ccdc |:3c4d4ccd4 ： |c4d4c(cc)dc 
け 10)1 : 3c4d4ccd4 :| c4d4ccdc | :3c4d4ccd4:I cede{dd)err 
(t10) I ： 3crdrcrdr：Icrdcrcdr | : c4drcrd4 : | 

(t]0) c{dd)credd{dd)crd4c4dr c4d4rcdccddd 
(110) I:3crd4ccdr ： |crd4cdd(dd| drdr2d*6d*18 crd4ccd4 
(110) eu96ccd け d)cdd{dd) ccdcdl6ddl6d«ul13a /!! 

(tlO) 0u96cdd(dd}c9u106(aa)(Iu96d(dd) ced16ddd16d(dd)d /!! 
(11 0) I ： 3r:4d4ncd4:|c4d4ccdc | : 3c4d4ccd4 : |c4d4c{cc)do 
(110) I:3c4d4ccd4:Ic4d4ccdc j : 3c4d4ccd4 : j cede(dd)err 
(tl0) I:3crdrcrdr：Icrdcrcdr I:c4drcrd4:| 

( り 0) c{ddjeredd{dd}crd4c4dr c4d4rcdccddd 

い , 10) I:3crd4ccdr:Icrd4cdd{dd} drdr2d*6d*18 crd4ccd4 

{110) ccrcC?u53d@u71d@u86d®u96d |:4crd4ccdc |redeerdr : | 

け 10) erde 丘 ror cdrc@u64d@u7 5d@u86d@u96d 


I :5crd4ccdr; | crdicdd (dd) drdr2d*6dM8 
I : 5crd4ccdr;| 

I ： 2c{rc}d4c{rc)dr：1 ¥8 |:3c{rc)d4c{rc)dr：I 
I ： 5o{rc)dre{rc)dr:| 

I:5c{rc)dre{rc)dr:| 


(tlO) 

(110) 

(U 0) 

(tlO) 

(110) 

(MO) 

(til)r4 au60«vl26q8p 30218 Se 60,50 @rl 

(til) か 24,57 ,63 @y 24.49 ,59 
(til) @y28,57,40 ©y 28,49 ,46 28,53 ，了 Or4 

(til)I : < I :‘l©u80a4.9u86c+2r : い 

(til) (»n80<a*0> I : 28@u95g+@n70g+ : 19ul00 I : 6g+•• 19u80<a い 
(til) I:28@u95g+@u70g+:I ®u80<a>0ulO0| ： 4g+ ： |9u86<o+4>r 
(til) @u80<a*0>@u9Og+{g+g+)g+{g+g+)«u9O| : 10g+(g+g+l : I 
(til) @u8O<a*0>@u90g+{g+g+ig*@u86<c+>@u90g+{g+g+)g+(g+a+l 
(til) @\j 90 1 : 6g+ (g+g+) : |@u90 {g + g+1 (g+g + ) {g + g + ) |«+g+) < 

(til)I :® u8Bc+4,@u80a2r ： 16u86c+4.>9u9&g+<8u80a4.a4.a4 
(tin @u86c+4«ul05|:4f4f4f4If4:|0u8Or4a2r40u86ft40u99f4f4f4 
(til) 

(til) 

( 川） 

い .… 

(til) 

(til) 

( 川） 

(til) 

(til) 


: I@u70a2>@u95rg+4r 
I : 3<@u70a4 > I : 6@ii76g+e»i92g+ : | | み J76g+ 冉 u92a + : | 
g+<@u70a>I : 4®u92g+@u76g+:I 

<Au76a4>I :3@u92g+@u76g+: I<eu70a4>I : 39u92tf+«u76a+ : | 
<@u76cf4@ul05| ： 5f4f4f4|f4：| 

»u76c + 4@ul05| ： 6f4f4f4|f4：I @u70r4a2r4 
留 u76c + 4 か 11051 ： 5f4f4f41f4:1 
«u76c+4«ul05| ： 5f4f4|f4f4 ； |f«u70a 
®u76c+4@ul05| ： 5f4f4f4|f4：I 
か i7Gc + 4@ul05 I :5f4f.1f4 | f4 : | 


(P) 


d リス h 已銀河鉄道 999 のカウンタ表示 

1:00005520 00000000 2:00005520 00OU0OUO 3: けり 005550 0U0 00000 4:00005568 00000000 
5:00005520 00000000 6:00005520 00000000 7 ： 0OO041AO OGOOO0O0 10:00005520 00000000 
11:00005520 00000000 


5 己555555555 
t tttttttttt 


3333333333333333333333333333 444444444 4 44444444444444444 
tttttttttttttttttttttttttttt tttttttttttttttttttttttttttt -ttttt 


5 5 5 5 5 
t t t t t 


78 Oh!X 1993.9. 
























m U スト 7 ちよラちよ 日本音楽著作僮協会(出)許諾第日371036-301号 


1 

.comment - ち 

クち 

A - 


27 

1 ヒ* マ： in 





2 

.comment Arranged 

by M 

.Irisawa 


28 

(t2) 

«7 3vO 90618 @in20ei$41 ,$10,$4 2tdo] 

3 





29 


r4r4gee4 

r4r4fdd4 rl rl 

4 

/ Init 




30 


r4r4ge4 ， 

r4r4frt4. rl rl 

5 

(i)(bl) (0120) 




31 


r 1 


r4r4def4 rl r4r4efg4 

6 





32 


r1 


rl 

rl rl1 loop] 

7 

/ Track Set 




33 






8 

(m 1,2000)(araidil 

,1) 



34 

/ストリンク•ス 




9 

(m 2,2000 )(amidi2 

,2) 



35 

(t3) 

@50v 101 lo4@Tn 

@i$41,$10,$42(dol 

10 

(m 3,2000 ) (aniidi3 

.3) 



36 


1 : 

， ceg ， 

>dfa ， 

•ceg •& • ceg 1 : I 

11 

(m 4,200 0){amidi4 

,4) 



37 



•dgb，< 

&'dgb' 

•oeg * •ceg ' 

12 

(m 5,2000) (arnidiS 

.5) 



38 



• ceg ' 

>dfa’ 
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gg gg 

1 :4c 

1 

18 

.ao55 reverb $10= 

17,3, 
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1:4c 

1[loop] 
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1 : 

1 : cege:1 1 

df af : 1 1 : 4cege ; 1 : | 

23 

geee fddd 

cdeg 

eee2 
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1 : 4dgbg：1 1 

4cege : 1 

24 

dddd def2 
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1 : cege : 1 1 

dfaf : 1 1 : 4cege : I [ loop] 
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geee fddd 

cdeg 

eee2 [ loop] 
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I リスト日ちようちよのカウンタ表示 

1:00000000 0OO0OC0O 2:00000000 00000 C00 3:00000000 00000 CO0 4:00000000 00000 C00 

5:00000000 0O0O0C0O 


善バビはどこへ巧ってしまったんど？ 

読者のみなさんこんじちは。進藤です。今月 
から始まったこのコーナーでは.掲載曲のなか 
からいくつか選び，おなりの コメント や Z - 
MUS に関連のちょっとしたテクニック，情報な 
どを紹介していこうと考えています。予告もな 
しじ突が始まった，いつ終わってしまうともわ 
からない謎の新コーナー，しばしのおつき合い 
をよろしくお願いしますね。 

それでは，さっそくいってみましよう。 
★ファイナルファンタジー V のテーマ 

これは私も好きな曲で，が前に SC -55 を使っ 
てコピーした覚えがあります。 CM - 64用に作ら 
れたこの作品は，原曲の構成はそのまま残しつ 
つもを華なアレンジがされてますね。メロディ 
の音色選択もなかなかいいと思います。福井さ 
んは初掲載だそうですが，今後もこの調子で頑 
張ってく ださし、。 

ただ， CM -64 はスーパーファミコンとは比べ 
ものじならないくらいの音質なのですが，だか 
らといってそれぞれの音の自己ま張が熟しすぎ 
るとかえって聴きづらくなる場合があります。 

また，音の重ね方やリバーブ全開の影攀で， 
音の輪郭がちょっと不明瞭になっています。せ 
っかく巧華な音をを持っているんですから，そ 
れぞれをうまく引き立たせてやることを考えて 
みましよつ。 

CM -64 のリバーブパラメータの設を範囲にも 
ま意してくださいね。 

reverb mode 〇〜3 
reverb time 〇〜7 
reverb level 〇〜 7 

★アルスラーン 戦紀 D より「巧血公路 J 

これはなかなか楽しめます。異国 I 情緒を感じ 
させる曲ですが，原曲ではメロディのバイオリ 
ンが「頃って」います。巧ぶさんもこの点を再 
現するのに苦おしているようです。そのかいあ 
って，完全とはいかないけどいい仕上がりを見 


(進;が 

巧よつといいですかあ ? J 

▲ 


せていますね。リズ厶じかぶせられた FM 音源の 
音もよくマッチしていて，うまさを感じます。 

ただ，メロディじはある程をま巧がつけてあ 
って流れを感じるのですが，ほかのパートがか 
し単調ぎみなのが気になるかな。もうかしをパ 
—卜じ抑揚をつけて，ダイナミクスを強調した 
ほうがいいと思います。 

MIDI アレンジで生演奏に追いつくことは至難 
のわざのようじ思われますけど，それは「機械 
で演奏している」のを意識していることも原因 
です。機械の演奏ピと単調になってしまうとい 
う先入観があるんですね。 

★銀河鉄道999 

これは懐かしい曲です。映画のタイトルじな 
った曲ですね。私は当時，松本舉±アニメのフ 
アンだった（ありがち）ので，この曲はよく党え 
ています。 

佐々木さんのデータですが，基本的なバラン 
スはあまり問題ありません。力、’，かしわとなし 
すぎるようなながします。音をがリアルな MIDI 
楽器だからこそ，なおさらそう感じてしまうの 
です。 

特に，ドラムが入る曲ではそのシーケンスじ 
細'已'のま想を私うことと.をを込めることが重 
要です。ハイハットー発ごとにベロシティを変 
えるくらいの気合でエディットしてみてはどう 
かな？ 

楽器は人間が演奏しているわけですから，才 
-バーなくらいじ強弱をつけ，曲にアクセント 
をつけること力'’，完成度アップの秘訣どと思い 
ます。 

ボーカルじついてはさらじ難しくて，強弱は 
もちろん，「流れ J をつけることがデータの出来 


じ大きく影響してくるでしよう。4みや8みと 
いったきっちりタイミングの合った音符ではな 
く，突っ込んた•り，ためたり，切ったりといっ 
た微妙なタイミングも使ってみてくださし、。 
★ちようちよ 

こ，これは•… " c 短さを追ホした作品だとす 
ると成王力かな？ ず一っとループさせてたら， 
いつの 間にかおてしまいました……。 

本本 本 

お稿作品を聴いていつも感じることは，「もっ 
とキレがほしい」ということです。せっかく q , 
@ q コマンドがあるんだから，曲の先頭で I 回使 
うどけじやなく，いろいろなところでバシバシ 
挿入しまくってほしいのです。ちまちました努 
力は必ずいい音となって表れます。 

木本 本 

PCM 8 .X を使って曲を作る場合，各トラックの 
ボリユームはなるべくデフォルト値である V 9 
を使用するのがいいでしよう。 PCM 8 .X じよるボ 
リユーム変換が加わると，多少の音質劣化や処 
巧速度のが下が起こります。 

それから，今後おそらく Z-MUS に対応のタイ 
トルセレクタなどが発表される幾会があると思 
いますので， ZMS ファイルの先頭に I 巧のコメ 
ント义として， 

曲タイトル 
制作者のサイン 
PCM 8 .X や， MIDI 楽器の有無 
その他余裕があれば，日付など 
を書いてわけば，いずれデータ整理なんかのと 
きじきっと巧に立ちます。複数行にわたってし 
まうコメント文は，この場合，あまり好ましく 
ありません。ほとんどの曲セレクタでは，先頭 
のコメントだけを扱いますからね。通信などで 
出回っているデータではほぼ常識的に I 巧タイ 
トルが定着していますので，皆さんにもお稿の 
際には，この形式のコメント文を入れてもらえ 
ると私もうれしいです。 （進藤巧到） 
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西川善司 



善バビ，新装關店！ 

みなさん，こんにちは。化々巧はやたら 
スぺースが小さく，化ちはわ f 木みになって 
しまい，化巧きが非常に宿;ぶまれていたこ 
のコーナーだが，なんと今巧から1ぺージ 
レギュラー化してしまったのだ。馨ぶ人， 
颜をしかめる人，反応はさまざまだと思う 
力;'，とにかく，この1ぺージ はゲームミユ 
ージツク CD の紹介だけに t どまらず，バカ 
な話からアホみたいな話まで手広くやって 
いきたいので応援よろしく。 

2力巧続きのスペースのなさで，紹介で 
きなかったものが結構たまってしまった。 

今巧は一気にをれらを紹介しよう。したが 
ってすでに発売中のものが多い。了ホされ 
たし。 

参スーパーマ リオ •コンパク ト • デイ スコ 

CD : ALCB-829 2,8日0円(税込） 

アルファレコード 発売中 

映 L 画にまでなった「スーパーマリオ」。請 
は違う力':，ずいぶん昔にマリオの妙な「イ 
メージアルバム」を聴いたことがある。「き 
よ一うっもっ，マツリオっはぁ J >」 とかど 
っかのアニメ芦俊が歌っていたりして，子 
供をなめているとしか思えん内容であった。 
をれからというらの，世じいう「イメージ 
アルバム」というものに私はげな懐疑的-化 
入観を持つようになってしまったのである。 
をんなわけで今 | l りの「スーパーマリオ.コ 
ンパクト•テ''イス コ」 を手にしたときら「ま 
たマリオ人気に便乗してひと儲けする気力％ 
こら」し思ってしまい，実際に聴いてをの 
アレンジ七ンスに驚噢するまで私は，ハー 
卜から愛の失われた「疑念」をのものであ 
った。反'荷。この CD にはをこらのインチ 
キラップとはひと味違うヨーロピアンハウ 


スサウンドが詰め込まれていたのだ。制作 
はイギリスのヒップポップグ ループ 

^AMBASSADORS OF FUNK 」。 

ゎ勧め度 8 

参 Walkure Story FOR ORCHESTRA 
豪華版 CD:VIZLH3 4,600円（税込） 
NORMAL CD : VICL-806B 2,800円(税么） 
ビクター音楽唐業 どちらも発売中 

いまだ冷めやらぬワルキューレ人気。ゲ 
—ムはらちろん， BGM のはうも各誌のゲー 
ムミュージック大賞にゎいてみ'なをさらう 
ほどの人気がある。をのワルキューレの 
BGM が本物の交嚮曲になって蘇った。原曲 
のメ ロディモチーフを使って組曲のような 
ストーリー性のあるアレンジに組み立て， 

これをス ロヴァ キアフイ ルハーモニー 管弦 
楽刚が见事に演奏している。パッケージに 
は通が;サイズの N 0民 MAL 版しワルキュ 
ーレのキャラクターのおみの親，富±を巧 
端 き下ろしの A 4 サイズのピクチャーブッ 
クかきの奈華版の2種類が用寇されている。 

ゎ勧め度 8 

♦Pop’n ツインビーグラフィティ 
CD : K に A-7614 3,000円（税込） 

キング レコー ド 発売中 

スー パー フ ァミ コン 版のオリジナルサウ 
ンドとアレンジバージョン6曲，さらにも 
はや‘恒例となってしまったゎしゃべりと力 
ラオケが収鍊されているファン待望のツイ 
ンビーづくしのアルバム。アレンジバージ 
ョンには前凹 t 同様ボーカルの曲もある。 

が形波俱楽部のメロディアスな曲に乗せて 
ウインビーの作詞をマドカが歌う（ゲーム 
ファンでない^なんのことかさっぱりわか 
らない説明だ…… ） 。これはなかなかよかっ 
た。オリジナル区 GM はいまどきのコナミの 


ゲーム ミ ユージックに しては パー ト数が少 
ない印象を受ける力す，爽快なメ ロディはあ 
い力、わらず'じ、地よい。 

お勧め度 8 

•餓狼伝説2—奥義伝承編一 
VHS : PCVP- 11177 4,800円(税込） 

LDS : PCLP- 00442 4,800円(税込） 

ポニーキャニオン 発売中 

NEO - GEO の化世作品となった恪腳ゲー 
ム「餓狼た説2」の攻略ビデオが巧刊「ゲ 
ーメスト」の監修のも心に発売された。各 
キャラクター1人ひとりの対 CPU 戦をを 
のキャラクターの声懐が実況する。攻略ビ 
デオというよりは「餓狼た説2」のプロモ 
-シヨンといった色が濃い。これからプレ 
イしようと思っている人は見てわいて損は 
ない。私もこのビデオを見て NEO . GEO が 
ちよっとだけ欲しくなってしまった。 

わ勧め度 8 

♦ソード.ワールド全曲集 
CD : DPCX-5012 2,400円(税込） 

データム.ポリスター 8/25発売 

T & E ソフトカミ「日本ゲームあ上玻なのテ 
—ブルトーク民 PG 」 として発売した「ソー 
ド.ヮ—ルド」 の BGM 集。突は，私はまっ 
たくをの存在すら知らなかった。勉強不化 
で中し訳ない。オリジナルは PC - 9801用の 
ゲームなのだが，8巧6日にはスーノターフ 
ァミコン版も発売された。をこで今凹のア 
ルバムはスーファミバージヨンを45|]1]，才 
マケ的に PC - 9801バージヨンを16曲収録し 
ている。スーファミの DSP 機能を極限まで 
駆使して作ら れた i 思わせる雄大なアンサ 
ンブルはおせじ抜きで素峭らしい。 

わ勧め度 8 

参 Falcom Vocal Collection 1 
CD : K に A-1 129 3,000円（税込） 

キングレコード 8/21発売 

フ ァル コムゲーム の有名タイトル 「ソー 
サリアン」 「口ー ド モナー ク」「イ—ス」 「英 
雄な説」などの BGM が，パラエティに當ん 
だアレンジャ_や作詞家，ボーカリストの 
手により蘇る。結果的に多くのアーティス 
卜による集大成的なアルバムとなってわり， 
な外にも（失礼)厚みのある内容に仕上がっ 
ていた。 

わ勧め度 8 
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Creative Computer Music 入門 (24) 

素材としての音の性質けぉ原理編; 

この連載が始まってから丸2年がたちました。今月から 
ちょっと原点に戻って，音楽理論やテクニックが生まれ 

る±台となった原理について触れてみまず。音楽がお成 TakiYasushi m 康史 
される過程などについての基本的な知識を得て，理論の 
理解や音楽を作るラえでの参考にしてみてください。 


もまたのパソコンがどこもかしこらインテル，インテ 
ル，インテルときてる站じ1です力す，ぃかがゎ過ごしでし 
よう力>。あもらの川；がではクロックダブラやサイリック 
ス CPU などを使ったアク七ラレータが次々と発売され 
て i 11機種ューザーに救ぃの手が差し伸ばされてぃるのに， 
化が X 68000 には何の救済措罵もなぃのかし唤ぃてぃる 
人もぃることでしよう。え？ む上さんにがんばるよう 
にむえてくれですって？きっとむ. I •.さんのことだかし^， 
クロックダブラでら使ってバリバリのスピードアップを 
してくれることでしよう。ぃや。をうに違ぃありません 
(と，む‘やみにプレッシャーをかけるな途がぃのなぃや 
つ）。あのクロックダブラってネ支術，やってることはたぃ 
しむことじゃなぃけど，まさにコロンブスの卵のな発恕 
ですよね。 X 68030 の倍クロックアクセラレータなんて， 
486 DLC なんかよりずっと備単にできるんですけど， I け 
場がにければねえ。どこかやらなぃのかなあ……。 

をれにしても，こうもマシンを速くするとぃうゎ說を 
をこかしこで|]卜)ぃてしまうと，マシンよりら，|'|分の脱 
ミソのほうを倍スピードで動かしたくなりませんか？ 
をうすれば体感で1 U が48時 I 削に感じられるし。あ，体 
が ノーマル のままだし脳につぃてぃけなくてがが乘く 
感じるかなあ。体は24時間に1叫， 6〜7時|1リぐ、らぃは 
おたぃのに，如は121刷!;いこ3時問ぐらぃの削なで眠むく 
なると力，。げ。をれじゃあ体は輕てるのに頭が起きてる 
i か， 賊は輕てるのに体が起きてる t 力 >，をんな懐しぃ 
が態が馆化するのか。やだなあ。ぉまけに如の||小転速腹 
が速すぎて，「ゎでこ」の発熱が激しくなって，体溫が36 
唆で^ぉでこは45度く、、らぃあったり……？それじゃ， 

脳徘1胞化んじゃうよ。しかたがなぃから，ぉでこにペル 
チェ莱子と力，，ヒートシンクにフアンとかつけたりして 
……げ 一 ，サイボーグみたぃでやだなあ。 

……4•んて，•ぶをな人恪をもつ人_じ加能プログラムが 
Jiij < コンピュータの‘1じ源を切ることはが人になるんじゃ 
なぃか t ぃう論争（外關で本当にをうぃう訴があったを 
うだ）と问レベルの訊をしてしまった力す，嬰するに私は， 
ぃをがしぃよ一ん，たぃへんだよ一ん，1 n が48時間に 
なってほしぃよ一んってぃぃたかっただけだったりして。 
ぃやほんとにをえちゃっむんだけどね。真肺口に。 

で，なんだ。まだ川’-心の話は何も:！めてなぃじゃなぃ 
力‘。をれでは恆例の CD 紹介から始めましよう力>。 

ネネ ネ 

今) j はね，なんと.に滕鮮■香の CD をまとめて数枚買って 


しまったりして……。化女の CD って，あるアルバムを巧 
に，歌い方ら歌っている曲のレベルもをわったという感 
じがします。 「 unlimited 」 っていうアルバムなんですけれ 
ど。これ U 前のものはちょっと遠地;したいって感じ。で 
扛私は化女の声が好きでね。まだをんなにうまくはない 
けど，あれだけむくさんのアルバムを化してるせいむあ 
って力‘，娘近ではかなり歌がうまくなってきたみたいで 
す。人好きながを持つ人の歌がレベルアップするのって 
なんだかうれしいなぁ。 

をれで，をの新しいいっても，そんなに娘近ではな 
いと思う）アルバム 「 RiseMe 」 ですが，聴いておかに思 
ったのは，ま たレベル了 ップしたかなって感じでしむ。 
がきながだからえこひいきしちゃうけど，な前， 
をろをろポップス シン ガーっていってもいいんじゃない 
かなぁって感じがしました。シンボーに必がな（巧を外さ 
ないことは报低似のをかとして），個性，をして魂(を）で 
す力':，個'祀はもとむ！:十分ありましむから，あとはまだ 
もょっと愛が化りないかなぁって感じ。もっとら，姑近 
の11本のポップス シン ガーなんて愛のひと力•けららない 
ような歌い方をする人はいっぱいいますけどむ。もうち 
ょっし形だけじゃない「愛」を込めて歌ってほしいも 
のです。ゾクゾクって Vfi | i に何かがホるボーカリストっ 
てなかなかいないんですけど。をういうふうにけってく 
れむらいいなぁということで。 

をんなわけで今りは紹かじゃなくて戯幫でしむ力 S '， 勘 
かしてください。 

をれではをろをろ本跑に入りましょう。 

口識はいらない 

ありがちなやりです力 S ， この述脱ではまず娘かに夹 
巧的なことをやってきました。をこで，いままで和卢の 
こ L は話しても，をの根胞 I :なる「原现」についてはな 
いがしろにしてきたんですよね。これはいろんな和卢毕 • 
の本なんかでもをうなんです力':。 

をれで，理論前の原现じついても甚礎知識のひとつ 
として知ってわきたいという読あもいるに述いないだろ 
う，という勝手な怨傑をしつつ，今月から何间かにわた 
って原现について触れることにしました。 

さて。前に原珊についてわ話ししたのはいつだったか 
な， L 述臘の最かのほうを振り返ってみると，どうやら 
1いり日だけみたいですねえ。ということは，今|り1が24凹 
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口だから……もう丸2年！をう，2年前の賊輪を読ん 
で，をれ U ホ原理につぃて何ら触れてぃなぃことに気が 
つぃたのです。ましてこれだけおぃ時 |!; J がたってぃるの 
ですから，述僻の途中から読み始めた読者もぃるでしょ 
うし，帯き忘れてぃることらちらほらあります。 

をこで，これから何回かにわたって，横ら根本的なこ 
とを話してぃこうと思ぃます。 

S 空間的音の‘性質 

さて，宵とぃうのは原刖として「物啡 I 的」には「物体 
の振動がみ」です。これ力;'，空気中をなわり，私たちは 
「と、切1的」に「岸」と感じます。これはぃわば「聴觉现 
象」とぃうわけです。系統だててぃえば，「物体の振動現 
み」は晒閃であり，「聴覚功!み」は結がであるとぃえま 
す。二おの I 划がは音楽が昔，数学の一補であったことの 
ぶかけにらなるのです力;'，现化私たちは，宵-楽とぃうテ 
—マ にわぃて は，後-をの「結-朱」のみに蓝点を わぃて ぃ 
ます。つま0，を架とぃう概念に わぃて， 「 sound 」 は.電 
雙れ i ずべきである力;'，「 wave 」 い、うがは，私たちはあま 
りな識する必變 がなぃ とぃうことです。 

このがで聴ぃた sound , つまり巧には4つの性質カミあ 
りまず。音の「なさ」と「強さ」，「おさ」をして「色（つ 
まり巧た)」の4つです。これらは昔の物邵.的な侧脯であ 
る wave にわぃては，それぞれ「波長」と「振帖」，「逊腺: 
的な持統時削」，「波形」にが応してぃるとぃえるでしょ 
う。これらの4つの音の性質のなかでは，和/-な学では昔 
の「なさ」に飛点をわぃてぃます。 

さて，をのなさは一般に，楽譜上でな低，ドで表す 
のと 1リ1 じく ，I時 |间的なポテ ンシヤ ルエナジーの上下を模 
做して装がします。音がなぃ，低ぃ， I •.がる，下がると 
ぃったぶ现をみてら，このことは理解できるでしょう。 

一般に，音のなさ力す±がる（な昔になる）とき，私たち 
は繫张を感じます。また，音が—ドがる（化昔になる）とき， 
弛總を感じます。これはエレベータなどに乘ってぃると， 
いこ h がるときに重ソ J のおが:を巧て作；®が嚴く感じ，-ド 
がるときに体雨が串まく感じることに似てぃます。すなわ 
も，私たもの'じ、のなかには，ぃわゆる「帮?封！ i しがあり， 
巧空間の中で，巧に側く熏九，つまり「宵®:如」がある 


れらは数個の音と常に脚係をらち，あるものは同時に， 
あるものは継起的に音空閒の中での時間軸上に配列され 
ます。音空間の中の音重力を架譜上で上下脚係 I ：して表 
すように，この昔空間の時間的變移を楽譜上では水平脚 
係として表します。 

これらの宵空閒にぉける音のなさを時閒軸上で変移す 
るとき，をの「進斤」が生まれてきます。 

つまり，音は常に音空閒の中で上がるか下がるか，も 
しくは靜止していることになります。なザなら，進行は 
同じ商さの音だけ，もしくは2音の反樓だけでは生まれ 
ないからです。 

§ 館 

シンセサイザで合成した人工的な音を除いて，自然界 
にがかする宵-にはすベて「倍昔」が含まれています。 

倍音とは，ある音(基昔）を鳴らしたときに同時に聴こ 
える，をれにがして振動数が整数倍の昔です。ピアノの 
ペダルを踏んで いて， 低めの C を一幌叩き，をの曲:後に 
1オクターブ上の C を一瞬だけ叩くと，をの2 つの 昔の 
倍が成分である化が共嗚します。人脚の耳にはをれほど 
たくさんの共鳴昔（すなわちお宵）は聴くことができませ 
んが， C を基準に表すし図1に巧した靑が倍昔として 
» くことになります。 

この倍靑は，1つひとつ同じ宵:祖，同じおさで嗚って 
いるわりではなく，時間をわいて夹こにドラマティツクに 
を化します。音色を決定するひとつのパラメータとなる 
わけです。 

1乂1中の昔巧の上にある数字は，基咨にがしての振動数 
比です。版刖 i ： して，シン七サイザで特殊な合成をしむ 
い限り，倍をは基靑に近いほど強く嚮きます。つまり， 
巧が大きいので聴き取りやすいといえます。音色じらよ 
ります力;'，普通は常人には6，かなり訓練されていて备 
9ぐらいまでしか聴き取ることはできません。 

倍昔列のなかからある昔をサンプリングし，をの音の 
2倍の振動数をもつ音を探してみると，をれはもようど 
オクターブ _ i -.の昔となります。したがって倍宵のうも， 
偶数倍のものは，それぞれをの2かの1倍の曹のオクタ 
ーブ上の I 巧じ音にすぎません。をれにがして，奇数倍音 


ことを認識できます。 

このを半:削の中のな低にわける音のなさを「音程」と 
いう幫葉で表します。 

宵楽にわいて1つひとつのをに必ず時牌が J お縛がある 
ように，すべての音には一定の「おさ」があります。こ 
倍音 ( C を基音とした場合） 


はオクターブ下の倍音列のなかには同じ昔が含まれてい 
ない，新しい音です。 

この倍宵列のなかの2つの音を I 巧時に嗚らしたとき， 

をの振動数比が単純であればあるほど，よく協和します。 
たとえば図1の基音1と巧音2ではちょうど1オクタ 

ーブの音程差があり，振 
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動数比は1: 2です。つ 
まりこれは娘も単純なす M 
動数比なので，いもばん 
よく協和しているように 
感じられるのです。奥際 
に， オクター ブの音を同 
時に嗚らすとあまりにも 
よく庶和してしまうので， 
タイミングや音色が完全 
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に同じだった場合じは，たえ耳がよく訓練されていむ 
としても2つの音には聴こえず，1つの音に聴こえてし 
まいます。 

夹際には逮う昔程の昔であるのに，な識下にわいては 
この2つのをは「同じ挣」として認識されます。をのた 
め，私たもはオクターブ離れた音をレ;]じを名で呼んでい 
ます。つまりこの2つのをは，珊論_1•.は I 巧じ音としてみ 
なされるのです。 

がして，基島 •！ I :倍を3では振動数比は1: 3です。 
見てわかるとわり，この振動数比はオクターブにん'いで 
単純で，夹隙に音^よく協和します。しかし，この2つ 
のをは基を1と倍 ? Y 2のように閒じをに聴こえることは 
ありません。まったく苗楽を知らない人ならばいざ知ら 
ず，多少なりと^を楽をやったことがあるならば，た i ： 

え2つの昔がまったく ||リ畔に鳴ったとしても違うをとし 
て認識できます。つまり，1: 2の搬動数比の和をは， 

をの2つの苗が I 巧じ音なので厳密には和をとはいえない 
のにがして，1: 3の振動数比の和靑は與なる靑||リ±な 
ので，银も基本的な和皆を作り/じします。この振動数比 
のをの間係が「完を5度」なのです。灾際には5唆では 
なく，12度になります力《，1オクターブ内に閉じ込めて， 
これを「完全5度」といいます。 

これが，第1のか昔の誕生です。をしてここから巧階 
をおみ化す火原刖が作り化されるのです。 

S 音階 mE 錯階のお成 

最も基本的な2昔の I 划係が完金5 
腹となったとき，巧階は暗黙のうも 
に決をしまず。 

ある靑から，完を5腹だけ上の辞 
をとり，さらにをの音から相列•的に 
完全5腹卜.のををとり……，という 
ようにをれを7 |り1繰り返します。を 
こで'がられた7個の宵を1オクター 
ブ内に並べるしを靑階が化まれま 
す。お体的に示すと図2のようにな 
ります。 

を宵階の特徴は，鱗接する2宵に 
を音より広いを禪を含まないこと 


と，ホ巧が2音化じ出統しては現れないことです。私た 
ちが一般に使う，提间巧，短音階はこのを音階から生ま 
れています。 

さて，今腹はおを日)女 I •.の音をさらに5個 1. まで，な 
計で12個集めてみます。それらを1オクターブ U 内にま 
t めるし半音階が化まれます。これについては I 乂13を 
参照してください。 

ん典的な靑楽は基本的にを音附であり，半宵階はかか 
階から化まれたらのといってさしつかえありません。 

ミ まとめ 

今|り1はちよっと短いのですが，きりよいことですし， 
これで終わりにしてわきます。だいたいのこ L はすでに 
すじ掘できていると思うので，をれほど雛しくないでしよ 
う。また，今囘かめて說んでくれた人にむわかるように 
しむつもりです。 

次【り1は，巧巧和を，1'1が和音からがか.使われる不 ir なへ 
の発展，3和音などの原理について訊むいと思います。 

化川編でやりたいこ i ： はたくさんあるのですが，きも 
んとまとまった形にはなっていないので，記事にするに 
はをれなりに時閒がかかってしまいをうです。をれを 
まとめつつ，連載のほうではあと何|り|かは和芦洋•のもと 
になる喊砸についてをえていきむいと思います。 

をれではまた来)し 



図3半音階のお成 
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大人のための X 關邮日 J 



開し、た窓から吹く風は 


巷のパソコンでち本格的に使われ始めたウ 
インドウシステム。アプリケーションち增 
えてスタンダードとなりつつあるよラでず。 


Ogikubo Kei 


获蓮ま 


さて，こちらは SX - WIN □日 W ver .3.0 o 
前回に続さ，いろいろ考えてみましよラか。 


HD - TV って，などと每凹同じ訴をしてぃるのだ力す，ま 
あ，ご了ホを。 

ハイビジョンは，デジタルなんだけど，な送が式がア 
ナログなわけだ ( MUSE 方式）。で，米岡のはフルデジタ 
ルなわけだ。飲州のは，位;•送;杉式はアナログ，って方ぶ 
だったんだけど，なんだか，フルデジタルに巧わるをう 
だ。これで， HD - TV で夹用化が見えてぃるのはハイビジ 
ョンだけなのだが，アナログな送方式らまたハイビジョ 
ンだけとぃうことになり，フルデジタルの方ぶはまだま 
だぃつ奥川化されてどんな方ぶで信号を化卵するのか， 
統一さえされてぃなぃとぃう，をんな不毛なが態。問く 
ところによるとこれは政治のな問趣で，「ぃくらお川化さ 
れてぃても，11本に规格を圳 I さえられるのはかなわん」 

って 14 •米がな地でもハイビジョンは採川せんぞ，ってこ 
とらしぃ。 

なんだかなあ。 

> NewWave の話 

訴'夕わって，キヤノン贩売から化た 「 NewWave 」 って 
のがけっこう[がいぃ。キヤノンったって，もとはヒュー 
レット•パッカードの製品。キヤノン I 化なは11本韶化し 
て贩なしてぃるだけだ。 

NewWave とぃうのは Windows 用の製が,なのだけれ 
ども，ポイントは， Windows 上に完金に「が怨デスクト 
ップ」を作ってしまうところにある。シェルとして使え 
るわけ。をこから，【1媒•業務に必雙なことはなんで扛で 
さる D 

ポイントは「化想」ってことだ。でもって，オブジェ 
クトがが d なのだ。 NewWave のなかにぃる眼り，ューザー 
はフ アイ ルがどうと力，，アプリケーションがどうと力，， 
ディレクトリがどうとかとぃう，泥臭ぃフィジカルな情 
報に つぃて， まったく怠識しなくてらよ ぃこ とになって 
ぃる。 

だからして，まず，オブジュクト名は32バイトまでつ 
けられるし，が:娘すなんて気にしなくてもよぃ。作成す 
るディレクトリも気にしなくてよぃ。新しぃオブジェク 
卜を作成するし次:隙にどんなファイルおでどのディレ 
クトリに作られるかは， NewWave がやってくれるのだ。 


で， NewWave のデスクトップ上では，フォルダや引きり 'i 
し，といったオブジェクトをまとめるための機能がある 
から，デスクトップ上で使いやすいようにまとめてわけ 
ばいい。オブジェクトと类際のファイルとの間係は 
NewWave が'保ってくれる。ファイルを DOS や Windows 
の世界でやりとりしたいときは， 「 DOS ファイルへの巧 
換」って コマンドが あるから，をれを使う。 

プログラムマネージャっ てのはよく似たことをしよう 
とするものだけれどら， NewWave はをのあたりをもっ 
I :突き詰めてレベルを J •.げたものだと思えば いい。 

実際にこの NewWave がどれだけなに立つか，どれだ 
け NewWave の環境から化ないで仕事ができる力、， t い 
うことは別にして（個人的にはまだちよっと。練れてない 
し，不親切な部分が多い），非常に面ない発恕である。 

古い街 （ DOS ) の上に新しい街 （ Windows ) ををわて 
述築し，さらにをの上に新しい街 （ NewWave ) を作っ 
た，ってな，祁 i ると进跡が化てくる口ーマゴ:だ。 

jk 画纖離築 

物理的なファイル位 i 巧やファイル名にとらわれずにが 
想デスクトップで管理するという技はけっこう重要だ。 
NewWave のオブジェクトもをうだし， Windows のプロ 
グラム マネージャ もをうだ。プログラム マネージャ のは 
うが同じファイルを何腹も觉録できるという点で，师 n 
い。ひとつのファイルに村していくつものルートからア 
ク七スできるということだからだ。 

Macintosh のェイリアスら同様。 NewWave やプログ 
ラムマ ネージャが ウインドウシステムを 覆った シェルに 
すぎないのに対し， Macintosh では假想な仕組みも体を 
OS がもっている。だから，より柔軟な対応が可能だ。 

などというのも，表示速度の問趟もあって，深い階が 
のファイルをディレクトリをたどりながらがっていくの 
はかなり师削くさい。非常に面倒くさいのだ。ファイル 
ホを索を力>けるのら怖‘削くさい。なんかいい乎はない力>。 

をこで，使いをうなディレクトリはみなオープンして 
わいて，ウインドウアイコニファイでアイコン化して， 
絶がにクローズしない，ってのはどうかな，って思う。 
使いをうなデイレクトリは片っ端からアイコン化して並 
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ベてしまう。 

Jf デスクアクセサリ集登場 

をんなわけ で， SX - WINDOW に概準 バン ドルすり ゃ 
いいのにと思いつつ，デスクアク七サリ集である。ウイ 
ン ドウアイ コニフ ァイやファイル サーチ などなど，いろ 
んなアイテムが詰まっている。 

奥が深いものもいろいろあって，带頭はウィンドウア 
イコニファイって いうやや こ しいお前のツー ルを 举 げた 
い。アイ コニファイって， アイコン化っていうな味らし 
いけど，だったら，「ウィンドウアイコン化」って名邮で 
もよかった気がするのだがなあ。触味の問題だが。 

これ，開いているウィンドウをアイコン化していくだ 
けの単純なツールなのだけれどら，アイコン化したり， 

() とに戻しむりするだ'けならをう怖‘1'1くはない。こいつ 
は简なメニューとして使えるのだ。 

ウィンドウアイコニファイは巧に，をの時点で關いて 
いるファイルをずらり i ： リストにして表示してくれる。 
で，をのリストからアイコン化や復元ができるのだ。 

だから，必要ならのは!：にかくを部閒いもゃって，ウ 
ィンドウアイコニファイでアイコン化する。で，オープ 
ンとアイコン化はウィンドウアイコニファイを使う。メ 
モリさえたくさんあれば，の話だけどね。 

||ウィンドウシステムの進化 

パソコン 川 ウィンドウ システムら巡化してきむ。オブ 
ジュクトお向への道いってらいい。 

1984年の Macintosh は，一が;オブジェクト梢向的なも 
のを U おしていた。 0 S の書き方が，じゃなくって，をの 
ューザーインタフェイスカ':,だけど。 Macintosh の場な， 
ファイルがオブジ JL クトであ 0 ， ファイルをダブルクリ 
ックすればそのアプリケーションが何である力、はシステ 
ムが勝ずにひっぱってきてくれる。いまのシステムでは， 
ドキュメントのアイコンをアプリケーションのアイコン 
にドラッグ&ドロップしてらよい。でら，アプリケーシ 
ョン内からファイルを閒くときは，相をわらず，ディレ 
クトリを巧ったり米たりしてがさねばならないわけで， 

結桃うっとうしい。ファインダ ( Macintosh 上のシェル） 
でし1的のファイルのあるウィンドウを前而にもっていて 
も（まあ，カレントディレクトリをが動する，みたいな慨 
をかな），アプリケーションからをのファイルをオープン 
しようし恐うしまた I 划係のないフォルダ（をのアプリケ 
—ションのあるフォルダ）から追いかけなければならな 
いわいで，うっ^うしい。 

さらにさらに，ドキュメントをオブジェクトとして扱 
うってことは，システムもドキュメントのウインドウを 
中心に扱わねばならないのに， Macintosh の場を，ウイン 


ドウが飛なるってぃうより，アプリケーシヨンごとにレ 
イヤーをらってぃて，をれが乘なってぃる，ってイメー 
ジだ。 だから， ウインドウを切り巧える，ってぃうより， 
アプリケーシヨンを切り巧える，ってぃうほう力;'北しぃ。 
これも結構うっとうしぃ。村;'志のウインドウだけをアク 
テイブにしたぃのに，をのアプリケーシヨンで關ぃてぃ 
るほかのウインドウも一系をに前肺にきてしまうからだ。 

Windows になると，ファイルおこ现はまあ DOS だからし 
やあなぃとして，をれでも一応，プログラムマえージャ 
を使えば，ドキュメントをアイコンとして登録し，尖隙 
のファイルの物现的な‘が-報とは独立して名前をつけむり， 
グループに置ぃたりできる。ドキュメントの登録方化や 
巧现などなどに欠点は多ぃ力 f 。 

Macintosh はアプリケーシヨンごとにレイヤーをもむ 
せて;巧;ねて表示してぃるわけだ力す， Windows では，みア 
プリケーシ'ヨンがウインドウを! J ち，をのウインドウの 
|いにドキュメントのウインドウを閒くようにしてぃる。 
惊现としては Macintosh とあんまり變わら すょぃのだが、 
姑せ方でうまく逃げてぃる，って感じ。 

SX - WINDOW になるとが情は少々興なってくる。純 
粋に1アプリケーシヨンニ1ウインドウではなく，1ド 
キュメントニ1ウインドウだ。なかなか潔ぃこである。 
でらあのドラッグ&ドロップで， Macintosh のときとい] 
様にアプリケーシヨンからドキュメントを呼び,|||,せなぃ 
化系 IL みまたうっとうしぃ。なんかぃぃ手なぃ力‘な。ッ 
リービューヮをうまく使えると化利かもしれなぃとは思 
う。オープンのとき，ドラッグ&ドロップのあのダイア 
ログのオプシヨンでツリービューワを呼び化せるように 
する，と力>。 

あと，新規ファイルのときむ。ぃまの方法はあまりス 
マートじやなぃ。 NewWave だと新耕•オブ ジェク トって 
アイコンがあって，をれをダブルクリックすると新しぃ 
オブジェクトを作ってくれるようになってぃる。ももろ 
ん，アプリケーシヨンのがをはするのだけれど。 SX - 
WINDOW だ I ：やはりまたドラッグ友ドロップだろうむ。 
フアイルのダイアログのフアイル名の下にドキュメント 
のアイコンがあって，をれを保がしたぃデイレクトリに 
ドラッグ&ドロップする，ってのはどう？ 逆ドラッ 
グ&ドロップな。こうすればューザーインタフェイスら 
統一できるし。どうです力 >，シャープさん。 

jf ウインドウシステムとスケジユーラ 

PIM とか気どってぃうことらあるけど，をんな略部は 
まあ，どうで!0ぃぃ。 PIM の兼變なアイテムのひとつに 
スケジューラがある。をらをらスケジューラなんて，ウ 
インドウシステムの中し子みたぃならので， DOS ベース 
のだってぃろぃろとあるけど，やはり「使ぃたぃときに 
瞬時に呼び化せる」のがスケジューラの必巧余 f 1 ••だから， 
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常にその L きのアプリを||，断してほかの作業にとりかか 
れるウインドウシステムカす，スケジューラには必要だ。 
さらに，スケジュール見るたびにいちい七パソコンを起 
動していてはやってられんわけで，当然，パソコンのお 
源は常に入りっぱなし，って環境が前提になる。 

をうなると，「巧资源，巧エネルギー」^いう）なが I ;が 
るわけで，化てきたのが「グリーン PC 」 だ。電源が入っ 
ていても使っていないときの消费電力を 30 WU - ドに抑 
えるこしという，法的拘来力はないガイドラインだ力;'， 
アメリカでは統々とが応マシンが登場している。「マメに 
スイッチを切ろう」って後ろ向きなが策ではなく，「スイ 
ッチが入っていても使わないときは電気を食わないよう 
にしよう」ってのがいいね。こういう t ころで^，し r 本 
はアメリカより避れている。私は四六時|||スクリーン七 
ーバーが動いている我が家のパソコンに小さな腳を滿め 
ていたクチなので，こういう流れは歓迎だ。ナナオの新 
しいモニタは， RGB 信号を監視して，ブランクが一を時 
間 la 上統いむら表示を消す，って機能をもっているよう 
だし，電気ないのレーザープリンタの世がもキヤノンが 
待機時の低消觀屯力を可能にしたエンジンを化している。 
デスクトツプパソコンにもノートブツクパソコンのよう 
な低;尚帮電刀機能かきのも のがか' るか^しれない。 

まあ，’かかおけのに何でもかんでも「グリーン〜」っ 
て名前をつけるのは気に入らないけどね。 

で，えっしスケジューラの訴だ。デスクアクセサリ 
集にはスケジューラと力，ノ、イパーリンクとかアドレスと 
かがついてくる。 

スケジューラを起動する！：カレンダーがか,てくる。ス 
ケジュールを姑たい，あるいは登録したい II をクリック 
するしをの U のスケジュールウインドウが現れる。 

ここでいろいろと設定しむりするわけだ。新规を遽ぶ 
i スケジュール入九ダイアログになる。いろんなウイン 
ドウをバコバコ1洞けるの力;' SX - WINDOW ならではだし 
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けっこう両白いところなのだが，スケジューラとしての 
機能は並だ。残念ながら。 

スケジュールウインドウに時間帯を表す带があって， 
スケジュールが入った時閒を塗ってくれるのだが，をこ 
をドラッグしたら斬规スヶジュールををの時間帯で登録 
できるし野ったらできない。 

で，ダイアログで登録するのだが，スケジュールの登 
録なんてのは，さっさとやりたいもので，電話が手に入 
力，なんてこと^多い。だから，時間をいちいち手で巧 
ちをむなんて避けたい。気に入らないところだ。時間の 
入力くらいマウスで備単にできるとよいのだがねえ。 

あ，ソフトウェアキーボードがあるじゃんあるじゃん。 
デスクアク七サリ集にはちゃんとソフトウェアキーボー 
ドが ついてい るのだ。これを使えば いいの力，。 いや，結 
論，よくない。このスケジュール入カダイアログは，ダ 
メなのである。ダイアログの外のこ L は一切ダメっ てい 
う。悲しい。せっかくのソフトウュアキーボードなのに。 
非常に残念。どうしてこういうダイアログにしたのかし 
らん。意図不明だ。 

そもそも，これは「電子手帳」を寇識して作られてい 
るからだ。ハイパーリンクを使って電子手帳と相なにデ 
—夕のやりとりができる。だから， ヘンに 独自のデータ 
を持てないというわけだ。 

じゃあ， ハイ パーリンクで vii 子ホ帳の予定をコンバー 
卜してみる力、，ってんで，えっし電子手帳，電子手帳， 
っとっと，あ，使わなくなったから，がにくれてやった 
のだった。泣ぶ:。 

まあ，電子手帳を持っているューザーにはわ得なッー 
ル！：いえましよう。 

V 居子手帳といえば，シャープなんだけど，シャープが 
アメリカで売っている電子手帳のアメリカ版 「 Wizard 」 
を見る機会があった。 これが， 实によいのだ。すごく力 
ッコ いい。 デザインもまったく違って，縦側き巧のキー 
ボードはもゃんと QWERTY 配かしり本でいえば，カシオ 
の屯子手帳みたいなデザイン。シャープの縦型！：はまっ 
たく違う。デザインもよいし，機能もよい。円本人には 
ダサいの使わせてわいて，アメリカ人はこんなの使って 
るなんて，ずるい，っていいたくなる化来だ。くをう。 

Wizard の口本語版も欲しいよな。 

で，また話が卜んでしまったな。 

をうをう，アドレス帳だ。こいつら電子手帳を晩んだ 
憐造になっていて，をれはをれでいいのだけれどら，梁 
軟性に欠けるのがいまひ i ： つ。可ら不可もないといった 
ところだ。若さがない。これが致命的ではなかろう力‘。 

JJcommunication SX -6 BK を使う 

昔，通信ソフトはすべてオンラインで化理できるのカミ 
理想だ，ってこ t を書いたのだけれどら，とある知りあ 


































いがをれに異を峭えてくれた。彼がいうには，逆に，す 
ベてオフラインで化理できるのがいいをうだ。お定した 
晴閒にマシンが勝ホに才ートパイロットでネットワーク 
にアク七スし，勝手に必要な L ころを全部ダウンロード 
し，暇なときにオフラインでをれを見る。で，コメント 
でもメールでも書きたいことがあれば書いてわく。をし 
て，マシンはおをした時間に勝-乎にネットワークにアク 
七ス し，書いてわいたメッセージをアップロードしてく 
れるのだをうだ。で，オフラインでオンラインで操作し 
ているような感觉のログ管理ソフトがあればよいという。 

う一ん。オンライン/オフラインを愚識せずに統一した 
環境でアクセスできるのがいい， i いう点では私 t 慈見 
は一致しているのだが，アプローチがまったく逆なわけ 
だ。 

当が，現をの状況を考えれば後-巧のほうが圧 f 到的にリ 
ーズナブルで現英のなのである力;'，私としては前-をを檢 
て雛いのである。オンラインであることを恣識せずに， 
あたかも， Macintosh なら Macintosh , SX-WINDOW な 
ら SX - WINDOW のユーザーインタフェイスに沿った操 
作が系のソフトを使ってアクセスする。いまの， UNIX と 
か大型の端末に載せむをっぽいメニユープログラムのよ 
うな極恶のホストプログラムを排して，だ。いや，排さ 
なくても，通信ソフト側が相-乎のメッ七ージをチェック 
しながらが応すればいいだけの話で，現に ， Compii Serve 
にはをういうソフトがある。読んだりダウンロードする 
だけならマウスだけで操作できる，みたいな。 

私の现怨としては，巧に尊用のデジタル|り1線につなぎ 
っぱなし，ってのがいい。ログオンしっぱなし。で，ア 
クテイブにデータをやりとりするときだけ課おされる， 
ってシステム。凹線使用料^畔間単位じやなくする。こ 
れだっむら，巧前のハードディスクを無駄に—巧やすこと 
なく，いつでも必嬰なきに必嬰なところだけアク七ス 
できる，ってもんだ。 

時問単化の課金，っていえば，ひどいの力':あれね ， U 
経のデータベース。なんし一度でも使うには，巧5000 
円の使け]料を取るうえに（前はをんなもん取らなかった 
ぞ），さらに梭続畔閒で課おされるのだ。さらにさらに， 
口がで検索するとすっごく待たされるうえに（をの間に 
も刻々と課おが……），ユーザーインタフェイスがよろし 
くなく，時間の無獻なく検索を終えるこ^ができないよ 
うになっている。これは酷い。 

みんなに「使うな」っていっているようならのではな 
い力、。 

となると，いったん，検索結果のタイトルだけをダウ 
ンしてから，必要なものを探し，妈度アクセスして今度 
は本文らダウンする，ってことをしたいのだが，これも 
ままならぬ。なザ。ら，再度アク七スした t きにらう一 
度同じ檢索をかけ4•いとをの飛おが得られないからだ。 
記事すベてにコードが振つてあるならいい力す，をうでは 



Macintosh 版の EGWord Ver .5.0 の画面 

ないわけで， I! 巧师にだらだらと表がされる（しかも，1刚 
师ごとに表示が止まるので，キーを押してやらむばなら 
ない！）リストのを号をチュックしておをする仕様なの 
だ。 

メニューからの利則をしているからいけないのかなあ。 
う一 む。しかし， 腹が'立つ システム だ。 

をんなわけで ， Communication SX -68 K であるが'，私 
としては，もっとオンラインでの使い勝手を Ifilh させて 
もら いたい と思うわけ。 バックスクロー ル中でら バック 
グラウンドで'妥信し続けてくれると力 >。 バックスクロー 
ル巧用のウインドウを關いてそっちはそっちで動いてく 
れる け。 

恶くはないんだけど，新しいあ摸には新しいワインを， 
ってとこでしよう力>。 

^ EGWord はし、つ出るのでしよう？ 

通信ソフトは化たし，ドローイングソフトは出むし， 
ってんで，けっこう揃ってきたように化えるところだけ 
れども，あ，ワープロがあったな。 

EGWord 。 いつ江||るのでしようね。 

Macintosh 版の EG Word って，けっこう， Macintosh ベ 
ったりの設計になっているから， SX - WINDOW でどう 
いうユーザーインタフェイス になってくる 力’， 楽しみで 
もあり，怖くもある。 

ちなみに， EGWord ってのは Macintosh h で1, 2をか 
うり本語ワープロ。純11本製ワープロとしてはトップの 
光り上げなのだ 。 EGWord Ver . 5 . 0は幽而デザイン扛一 
新され，なかなか評’问がいい。 

機能的には|||クラス。特にどう t いうこ M よないのだ 
力':，速い，ってのがポイントかなあ。個人的には好きな 
ワープロではないのだけれど^。某一太郎よりは化いや 
すいしね。文ん J はいうまい。 
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く速いのだ。 

H よいえ，モーフイングは確かに見栄え 
のする画像化理である。まっている人間を， 
サバンナを駆けるヒヨウへと段階的に变形 
させると力、，け分の顔とあこがれの芸能人 
の顔の50パーセントの補間を取ってみると 
か、 使う側の削造'じ、をくすぐる魅ブ J をもっ 
ている。手軽にこういう画像化理ができた 
らいいなあと，きっと多くの人が思うので 
はない力、。 

できるのだ。控え目にいっても，をれに 
近いことができるのである。今闽は，僕が 
いままで斤ってきたアプロー チの娘新報告 
をしたいと思う。 


多角おの分割 


3巧号の特集の内容をザッとさらう^こ 
ろから，話を進めていきたいし皆、う。 

モーフイングを藥現するには，火きく分 
けて3種類の方法があるようである。 

をの1:変形元と變形化の圃像に組になる 
点を罵いていき，をの点を動かしつつ，変 
形を奠現する力法。 

実は ， C MAGAZINE の7巧号の特集記 
事にこの方法の概要が載っている。詳しく 
は棚江郁弥氏の記事を参照していただきた 
いのだが，少々乱暴にいってしまう！：「組 
になる点の移動强をべクトルとして兄て， 
をの方向に点の則りの幽像を引っ張ってい 
く」という感じになるだろう力>。 

僕の個人的な寇地として，この方法には 
の T ドのような問爐点がある i 恐ぅ。 

•点の置き方が雛しい。思ったように変形 
させるためには，かなりの熟練を必嬰とす 
るような気がする 


こちらシステム V 

探偵事務所 

キヨーフの顔面変お実験 

Shibata Atsushi 柴田淳 

画像エフェク h のひとつとして，かなりインパク h のあるモーフィング。今回はこ 
のモーフィングを実現ずるために，柴田氏が独自のアプローチを仕掛けていさまず。 
基本は，1993年3月号で解説しているものなので参照ずるとよいでしよラ。 


柴田淳け r ド Ats ) :ひ一っひっひ，そうな 
んですよ，「護もやん」なんて呼ばれもやっ 
てね。 

マスターけ X ド M ) :恶いですよ，をんなふ 
うにいっもやあ。 

Ats : 乂义夫ですって。本人は熱化して寢 
込んでるし，奥さんだっていまをこにいな 
いでしよう？ 

M :をりやをうですけど，でも電話でこう 
いうこ！:訴すのって，なんか後ろめたいじ 
やないです力>，陰口みたいで。 

Ats : をれにしてら，どうしてああいう力 
ツプルが誠化したんですかね。 

M :幼い顷からの許據だっむんですって。 
なんでら両家で，巧と女が生まれたら結婚 
させようっていう約束がをわされていたん 
だって閒きました。 

Ats : へえ，いまどき をんなことってある 
んですね。我ながら取ってつけたような設 
定だなあ。 

M : 2 人とら結構いい家の化らしいですよ。 
なのにどうして琴張さん，ウチなんかにき 
てるんでしよう。をのあたりはまだ謎です 
よね。 

Ats :ところで，今日電訴したのはほかで 
もない，仕事のこ t なんですけど。 

M :をれがどうかしたんですか？ うド 
タバタはやらないって，宣言したくなった 
い‘。 

Ats :まさ力％僕にかぎってをんなこと。し、 
やね，モーフイングなんて火仕事頼まれた 
でしよう。 

M :ああ，先巧の S 角形のむ山変形の依顿 
をに，うっかりできをうだっていったらや 
ってくれって頼まれたんですよ。あの，ど 
うしても無现だったらこちらから断ってわ 
88 Oh!X 1993.9. 


きましようか？ 

Ats :無理というわけじゃないんですけど， 
らう少し時閒がかかると思うんですよ。だ 
から，今 n をちらに届けるっていう約束は 
果たせなさをうで。 

M :まあ，をれならしかたない力，。 

Ats :すいませんけど，をれじゃあもう少 
しがんばってみます。 

(ガチヤン，ツーツー） 

ふう，がんばらなくっもゃ。 

僕の記憶するかぎり，人レ I につきやすい 
^ころでモー フィ ングを使った最初の例^ 
いうのは，たぶん松下電器の CM だし野う。 
ご記憶の方らいるからしれない。ジョージ 
ルーカス本人の澄場するシリーズのひとつ 
だ。槍投げの選手が投げた檐が鳥に変形し 
むり，テレビカメラがサングラスをかけた 
ルーカスの颜に變わったりする CM だ。現 
在のテレビの晒素は，映麵 フィルム t は比 
ベらのにならないくらい粗いから，をの点 
では フィルム J •.より楽に關像化理を行うこ 
とができるのだけど，をういうことを考え 
に入れたとしてら「当時としてはスゴイ」 
部類に入る CM だったのではないか。 

この モーフオングは，蹤近 になって やっ 
t 和製の CM でも使われ始めたので話はし 
やすい。「あるひとつの阳 I 像を，ほかの画像 
に述続的にを形させていく刚像化珊のこと 
を モーフィング!： いう」などと説明する必 
嬰は，らうなくなったのかもしれない。 

ちなみにハリウツドでは，もうすでにモ 
—フィン グは陳腐なな術になってしまった 
ら‘しい。少なくとも「スタートレツク V し 
(3 巧号で V と普いたのは間速い）でのよう 
むあからさまな使われ方はもうされないの 
だろう。に業技術の進歩というのは恐ろし 










. 重い 

この I 巧题点は，次に挙げる第 2 の方なじ 
も共通している。 

をの2 :變形させたい2つの晒像に格/-状 
の網（メッシュ）をかけ，2つの画像を補 
間する。 

MATIE 民にメッシュタ形という機能が 
ある。问じく変形させたい帖 I 像に格すがの 
網をかけ，網のつなぎ1:1の点を移動させる 
こ t により，顾像を波打ったようにをがさ 
せる機能だ。庶線からなる網をかけるのだ 
が，得られる変形刚像は|1り線的なもので， 
なかなか強力な機能である。この-ぶ法は， 
メッシュを形の発展塑と思っていいだろう。 

ワーク ステー シ ヨンとか AMIGA のモー 
フィ ン グソフ トでこの方法をとっているも 
のがある。でら，この方法ら「慣れるまで 
大変」なのだをうだ（雑誌に載っていむを 
れらの紹介記事にをう帮いてあった）。 

あくまでも僕の椎测なのだけど，前述の 
2つの方法とも，「惯れないとどうら使いづ 
らい」というのは「勸杉のされ方が事前に 
予測しづらい」ことに原|乂|があるようだ。 
つまり，期待したとわりじ動いてくれない 
のだろう。とあるテレビ CM で，メッシュを 
讯いたモーフィングを使った t ころ，この 
メッシュを設まする作業にひとりのオペレ 
—夕一がひと巧かかりっきりになったとい 
う話を削いむことがある。ただこれは ， C 
M のようにかなり高い レベルのクオ リ テイ 
をポめられる場合の訴で，極端な例 t して 
受け止めてほしい。 

また，使いづらさはなんとかなるかもし 
れないが，「重い」という点は致命的だ。た 
かだか10数段階の述統を形で 「 X 68030 なら 
一晚で終わります」と力> いうのでは話にな 
らない（をれで^魅力的だけど）。 

というわけで，第3の方法ががぜん魅力 
のに思えてくるのである（我ながらムリヤ 
リだなあ）。 

をの3 :がになる象徴的な部分を多角お^ 
して I がい，をの多角形内の1叫像を變形させ 
ることで，モーフィングを実現する方法。 

この方法への L っかかりとして， 3 H 号 
の特集では与えられた夕巧おを自動的に兰 
約形に分御1するようなプログラムを組んで 
みたのだった。 

多角形を S 巧おに分割する t いうと，一 
見簡単をうだが突はいろいろ晒倒臭いこ t 


がある。まず，か削した S 角形 
が熏ならないようにしなければ 
いけないし，まむ不规リリに化っ 
張ったりへこんだりしている多 
巧形の巧点どうしをが系屯に結ん 
だのでは，分割するむめの線が 
多巧おの外側にはみ, T , てしまう 
ことさえある。 

話を兄えやすくするために， 

こうホえてみよう。か削したい 
多角形の调点を，木の板の上か 
なんかに出ピンなどを则して-巧. 

現する。をして1本の糸をすべ 
ての山、ピンに1 W ずつひっかけ 
ていき，糸と多的形の外周で区 
切られむ領域のすベて力3'，儀終的に三巧形 
をなすようにする。 

この場な，分割するむめの線が多的おの 
外側を迎っているかということはすく、'判 I 祈 
できる。分削線がおかに多巧おの内部を通 
っていなければ，はみ川ているということ 
になる。をのような線は，か割線 t しては 
不適なといえる。また，すでに引いた分削 
線とな差するような線も，やっぱり不適合。 
この場なは，分割した S 的おが乘なってし 
まう結果！：なる。 

をのようなを f ' l •-を綱たして，なわかつ山 
ピンの I 川を腿す糸の歧さ力>「蹤短に」なる 
ような分削の仕方を, || Wj する方法を，3巧 
号では解説した。詳しい方法は f 柴の記事を 
読み返してもらうとして，ここでは分削方 
法のイメ ージを理解していただければ-1 - 分 
である。 





2つの多角臟互の分割 


さて，をの3巧号の記事で，あとに残し 
ておいむ問題がいくつかある。をの中でも 
「兰的形どうしの r 川 I 雙お」に I 划しては化巧 


巧ですでに解消してあるのだが，もうひと 
つの問題，「2つの多巧形をお適に分割する 
場なはどうか J とぃうらのが巧ってぃむと 
思ぅ。 

モーフイングでは，あるひとつの帅傑か 
らほかの神像へしあるぃはほかのおへ t 
を形を巧う。で，前述の巧3のぶ法をとる 
とすれば，多がリ杉を2つ切り,|||,さなければ 
ならなぃ t ぃうことになる。ひとつは雙が 
化の，もうひとつは'变形化の多的おとなる 
のである。 

この2つの多巧形は，か 1が述う形になる 
わけだが，をれでい炎'形た，をお-化のみ巧 
点は1が1でが!心してぃる。この対応が， 
雙形の具合を’决めるのである。むとえば， 

2つの人問の顧の I !りを補閒するとして，を 
お元の颜の輪郭を切り出す多角形の「頭の 
テッペン」にある了貝点力':，變形化で巧のあ 
むりにあったのでは，変形がグロテスクな 
ものになってしまう。 

ここで， 2つの多角形の巧点ががおして 
ぃるとするしをの頂点:を結ぶ分劉線^1 
別 • 1のが応をなしてぃなければならなぃこ 
i に気づく。しかしをうだとすると，ひと 



似たような多角形も相互み割では，異なったみ割がなされる 
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つの夕角おを々劍したときには起こらなか 
っむ問越が新たに浮上してくる。これが， 

まだ解決していない2つめの問趣なのだ。 

まずは，變形元の多角形だけを見て，分 
割を進めるとしよう。をこでたまたま選ん 
だ分割線が，変が化では多角形の内部に完 
をに含まれない場合がある。この場合は， 
変形元では適北な分割線なのだが，変形先 
では，化ほど挙げた不遮合な分割線となる。 
これではどう見ても都合が悪い。 

この I 巧趣を凹避するのは歳外と削単で， 
嬰するにひとつの多角形を分割していたと 
きに使ったアルゴリズム中の「完全に内部 
に含まれる分割線」しか選ばないようにす 
るチュック機構を，「列■応する分削線な方と 
も完全に内部に含まれる線」のみを選ぶよ 
うにが:張してやれば いい。 

ついでに「玻適なミ角形か削」という概 
念^が:張してゎく。虫ピンの例を思い化し 
てほしい。あの場合最適な分割とは，「使う 
糸の長さ力す最短」な分割方法であった。こ 
れを，2つの多角形を糸で区切る場合に適 
用して，「2つの糸の長さが嶺短になる分 
割」を嚴適分割としよう。 

ここで，写舆を見てほしい。多角おがひ 
L つで S 約形分割を斤った場合し2つの 
場合では分割線の引かれ方が多少をわって 
いることし哲、う。 

これで，がおする2つの多巧がを，相互 


にホ巧なく分割するこ t ができるようにな 
った。あ i : は2つの多巧形の頂点の座標を 
段階的に直線補間し，をの座標を次々に生 
化して，変おする途中の闡像を得ればいい 
ことになる。 

が線補間の請になったので少しつけ加え 
てゎくし変形巧と楚形化の多角形相互に 
ネ巧のないような分削ができれば，変形途 
中のどんな多角形にゎいても矛盾は生じな 
し、。ここで証明のようなことはしない力':， 
もしこのことがぶり立たないなら，變形が 
うまくいかないことはわかっていただける 
ことだろう。 

^ まず変おだけさせてみる 

もったいぶっているようで惡いのだが， 
夹こ験ということでどうかご容赦を。まずは 
幽像の変形がうまくいくかどうかを檢，部し 
てみたいし野う。ものごとには顺番という 
ものがあるのだ。 

變お元!:変形化の幽像から切り化した多 
約形を相互に矛盾なく分割しむ。をして， 
をお途中の多角形の巧点の座標を得る。を 
のあとは，途中の座蝶へ向けて画像を張り 
つけていけばいい。ここで当然，化卜けがか 
しむ，仔:意の2つの S 角お巧の画像を変形 
させる関数に登場してもらう。 

分劑した： E 巧形1つひとつについて，を 


を I 覆 


歪めるじはあまりじも惜しい芸術品のような僕の顔だ（自画自寶度100%) 




しかし，今回は実験ということで涙をのんピ。宇を人みたいになった 
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お元から変形途中へと自み雙形を斤ってぃ 
くこ t で，画像を変形することができる。 
ただこの場合，変形とぃって化巧ら少し 
触れた パースぺクティブの ような「平たい 
板に画像を張りつけ，をれを倾けたような」 
変形結果だけでなく 「画像を歪ませる」こ 
とができる点でより強力だ。 

た t えば，人間の頭だけ大きくしてみた 
り，逆に白を小さくしてみたり。いってみ 
れば即席の整形手術のようなことができる 
のである。 

ところで，有名な美容整形外科〇〇クリ 
ニックでは，实際にこれと似た要領で，相 
談にきた患者さんに「あなたの顔のここの 
ところをこうすればもっ t いい颜になりま 
すよ」と術後のが態をシミュレートして見 
せているようだ。ワークステーシヨンを使 
っているのだろうけど，やっぱり美容整形 
って儲かるのだろうか？高いんだろうな 
あ，ああいう機械って。 

言葉で請してもなかなか通じないことは， 
実際に晒像 t して示してみたほうが説得力 
があるだろう。要するに農々と理屈をこね 
るより，类際に写真を見ていただいたほう 
が話が早いということになる。 

自分でぃうのもなんだが，寇外とうまく 
いっている。よ 一く見ると，ところどころ 
誤差が化てしまっているのがわかる力;'，こ 
れは兰巧形の自曲変形ルーチンが化巧のま 
まだからである。をれに，このくらいの誤 
差で収まってぃるなら，相当近寄って見な 
いかぎり，印刷されたものからは判別でき 
ないか i [> しれない。 

すでに書ぃたとゎり，今凹の实験ではべ 
ジエ曲線とかスプラインなどの「重いが座 
標化力のを定してぃる」ような方法はぃっ 
さい とっていない。をの化わりいうかを 
のゎ陰でという力’，ここに挙げてある写真 
は，すべてたかだか数秒で吐き化されたら 
のなのだ（基本网お々割にはさすがに数- 1- 
秒を要している力す）。をれなのにどうしたわ 
けだか，直線的な銳さ^いう力、，ナゲヤリ 
なところが感じられないのが不思謙だ。 

をれだけ，人間の視覚い、うのは曖昧で， 
同時に柔軟だということなのだろう力，。人 
間の顔などのように「意味」のある幽傑は， 
多少直線的に変形されて「顔に見える」 

ことは変わりないのからしれない。変形前 
後の画像の目とか鼻とかみ部分の対応が， 





はっきりしているだけに，「ちゃんとなって 
いる」というふうにおられるのだろう。無 
な味に並べられた幾何学図形を同じように 
を形すれば，あるいは違った具合に兄える 
ものだろう力，。 

ところで，このが形を応用するだけでも 
いろいろなこができをうだ。平师の刚像 
を，水师に写り込んでいるように波打たせ 
たり，旗に張りつけられたようにはむめか 
せむり。がお領域に巧等に S 巧おを割りつ 
けて，をの座標を摇らせば，意外と简がに 
できるはずだ。わ馴染みのところでは，（放 
送していない地域の人には申しわけない 


カリ「進め屯波少年」でたまじ使われる，顔 
が膨れてパチンとはじけるなどという化理 
もできをうだ。嬰はアイデアしだい t いつ 
たところだろう力，。 



お待たせしました 


ひとつの幽像を円山にを形できるように 
なれば，あとはごくありふれむ I が I 像化理を 
組み合わせるだけで，2つの闽像を速統的 
に補間することができる。 

変お巧の画像を変形途|||の1!巧像へと歪ま 
せる。同様に，変形化の刚化ら壶ませて， 


をの あと， 2つのを形幽像の色ぶ分を，適 
当な比率で捕閒する（才ーバーラップさせ 
る）だけだ。適当马な比率，い、うのは，述 
統陋 I 像補問を巧う場なを-をえるし を お途 
中の 阳 1像の リ例犬」がを がな;に近ぃなら を 
お元の化が残るような比率で，とぃったな 
味。 

これも写巧をおてららったほうが諷力巧 1. 
ぃ。を;杉のが象としては，人間対動物とか， 
人刖対她機物と力>，ぃろぃろ考えられる。 
でらやはり，ぃちばん人 Ij を引くのは人削 
対人||"|]の义形だろう。 

を形の比率を段階のにスライドさせて1 
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化 1 枚表示していけば，敬ら一般的にいう 
モーフ ィングが奥現できる。また，中間の 
雙形，つまり補間率 50 パーセントの変形を 
得ることで，「僕とペンギンのあいの子」の 
ような画像を得られる。さらにさらに，近々 
結解する友人の，新郎と新締の颜の 50 パー 
七ント補間を取り，をの颜を「ホちゃんっぽ 
い颜」，つまり化くて1:1が火きいふうに変 
おさせるという2段階のホ顺を踏めば，生 
まれてくるホん巧の颊を哲をのに予測する 
ことらできる。こうなるし段俗学の領域 
に踏み込む （？） ことになる。 

またまた余談だが，-化ごろがお大学のと 
ある硏究室で，銀巧员やプロレスラーなど 
の顔の 50 パーセント捕閒を取り，平均的な 
「職業顔」を作ってみたのだをうだ。 

銀け貫顔の場合は，けの間が比較の I 網い 
てぉり，温和な颜に仕上がった。逆にプロ 
レスラーは， 目が つり 上がったような， な 
，龄的な顔になったのだという。記憶によれ 
ば，サンプル数がをれほど多くなかったよ 
うなので，もし多くのサンプルを取れば結 
が:がどのようにゆらく、、かはわからない。し 
かし，なかなか興睐深い研究課題であるこ 
とは帷かだ。 

蹄止願が静止画の変形のほかに，冒頭で 
あげた「走る人間がヒヨウに変形」といっ 
たような，動画が動画のを形というのも忘 
れてはいけない。この場な，変形したい動 
1 が I の組 1 枚 1 枚に対し多的がを切りおさな 
ければならないので，入山作業に根気が嬰 
りをうだが，逆にいえばインタフェイス侧 
でが応してさえいれば，あとは根性がある 
かどうかの閒题となるわけだ。 

ところで，このインタフェイスの問趨と 
いうのは，普通に考えるより:®;要であるか 
もしれない。どんなに魅力的な刚像化理で 
も，入力機構がナニだったらやっぱりどう 
しようもない。特に モーフイ ングのような， 


人 ))、--多大な時間を取られる類ぃの變形な 
らなゎさらのこと。をうぃえば， 3 巧号の 
切り出した多角形を向動的に兰巧形に分割 
してくれる， い、 うア プロー チら，もとは 
とぃえば人閒側からの入力の硬を減らす t 
ぃうことの一環だったのだ。 

本米なら，晒像をみえるだけで，象徴的 
な部分を多角形として切り化してくれる， 
とぃうところまでやればぃぃのだろう。晒 
像明度の1次'微分をとり，ゼロ炎差を兄て 
エッジが I かを巧ったあと，隣り合う輪郭ど 
うしを悄係づければぃぃような気がするの 
だが，どう备僕には，をこまでやるのは無 
理なようである。 

請を戾をう。写真をおれば，とりあえず 
なんとかをのようなことができる，とぃう 
ことはわかってぃただけたと思う。で'も問 
趣点がまったくなぃか，とぃうとをうでは 
なし、。 

まず， S 巧おの自由変形に付随する誤差 
の1!!)趣。晒像がオーバーラップしてぃるこ 
とで表师_1•.はぃくらか吸収されてぃる力す， 
をれでもよ一く見るとやっぱり誤差が見え 
る。すでに書ぃた力す，今11，1使ってぃる:£巧 
形のド-1山變形ルーチンは-化巧号に使ったも 
のをのままなのだ。つまり「誤蓋を歌知で 
變形してぃる」のだから，誤蓮が化て当が 
とぃえる。 

では，この誤差は取り除けなぃの力，。を 
んなことはなぃ。化巧ら少し触れたが，誤 
差が,|||,る原 I 別はわかってぃる。すなわち， 
變形元の:£脚おに比べ，を形-化の S 巧形が 
「幅を削られた形で」化力されてしまうこと 
に|!!1题があるのだ。 

次に アンチエリアシングをしてぃなぃと 
ぃう問题もある。アンチエリアシングとぃ 
うのは，スキヤンコンバージョン などで圃 
素を關师になつ際，本米なら紳 I かすぎて現 
れ ない 剛像嬰素を 「ひとつの 刚素ににじま 


せて」表示することで復元しようとする嫂 
理のこ t 。 

S 角形のお山変形の場合，変形元の S 角 
形は大きく，変形化が小さい^き，変形お 
の晒像情報が大きく削られてしまう。この 
現象を解消しようというのである。ちなみ 
に，これを突現するアルゴリズムはすでに 
僕の頭の中にあって，また アンチエリアシ 
ングを考慮に入れることで，実数を使って 
座標変換したとき t 寸分違わないレベルま 
で，変形誤差は解消するこ^になっている 
(あくまでも予をだが)。 

アンチエリアシングを導入することよっ 
て，速度的に遅くはなる。ただし，どんな 
に惡く見秘もっても4,5倍の時間がかかる 
程度ですみをうだ。10段階程度の変形なら， 
数分でできあがる計算になる。 



これじゃあタメ？ 


嚴後に本質的な部分での不備を明らかに 
するのは多少気が引ける力3'，「奠験一検証一 
改良」という道筋を踏み外しては前に:！ま 
ない。鬥己改苹には自己否定が不可欠なの 
である。 

今回モーフイング実験をしてみて，新た 
に浮き上がった問題点がいくつかある。顺 
番に挙げていこう。 

まず，2つの多角形を相互分割する際に 
発化する問題が見つかった。てっとり早く 
いえば，分劑がどうしても不適化になって 
しまう場合があるらしいのだ。 

変形元のある頂点から，1本の分訓線し 
か引けない場合に，変形化でをの1本の線 
が終始多角形巧に含まれていない場合があ 
る。このようなときに分割が不適正になっ 
てしまう。 

ただしこの現象は，今回の実験中モーフ 
イングで使う多角形を切り化しているとき 



マンドリルと僕の顔の50〇/〇補間。透かしてみると，人間の顔が合成されているのがわかるかな？ 
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じ起こったのではない。 S 巧形分割のア 
ルゴリズムだけを樂中的にいじめていると 
き U 外は，いっさい起こらなかった現象だ， 
I :いうことをわ断りしてわく。 

をして，凸夕巧形という概念がある。多 
約形のすべての巧点が出っ張っている《的 
お，別のいいぶをすれば，内巧がすべて 180 
唆未満である多巧形のことをこう呼ぶ。で， 
この現象はというと対になる2つの多角形 
がいずれも「かなりの废合で凸でない」場 
をにしか起こり'倚ない。つまり，どちら力* 
が凸多ちおかそれに近い形をしているなら， 
まず化現しない不具合なのだ。 

また，このような不具合ら，ほとんどの 
場合は《約形を「すべて凸になるように分 
けてしまう」ことで解消できをうだ。内角 
を調べていって， 180 度 WJ-. の開きが現れた 
ら，をこでチョン切ってしまうのである。 

さて，次にあげる閒罐はいささ力，深刻だ。 
だいいも説明するのがややこしい。をれだ 
け，原因の捕し:> えづらい問跑といえる。 

た^えば，渥奠淸の顔から千昌夫の颜へ 
多段階變おするとずる。まず類の輪郭を切 
り化す。この2人は眉間のホクロが特徴的 
なので，をこも多角形として切り化すとし 
ょう。 

さて，この刚傑の場合，まず地になる頗 
を体が变形される。口ら錠ら，もちろんホ 
クロら一緒にである。をのあとで，颜の中 
のろノターツが張 0 つけられる。 

だが，渥美氏のホクロは昭に接してわり， 
下 •氏のホクロは昭間のちようど|||央にある。 
だから，雙形されるにつれホクロは移動し 
ていくのだが，地となる顔のががによって， 
すでにホクロは張りつけられている。する 
とを形途中に2つのホクロが端れることに 
なる。いや，|||閒ほどまでらとのホクロカ': 
段々に消えていき，をれからを ff 夕先のホク 
口がうっすらと现れてくるはずだから，娘 
池の場合ホクロは 3 つになってしまう。 

ホクロならまだいい。化. I •.季お子の颜と 
閒な平の颜を補し"!けるときなどは，肖が 6 
つ熏なって瑞れるので結構グロい気分にな 
ってしまうだろう。まあ，池. I •.爭お子と研 
ナオコならが]趣はないのかもしれない力;'。 

この不具合の解決策としては，火きな多 
約お内に含まれてしまうような小さな多的 
形がある場な，ちょうど小さいほうの多的 
形をくり抜くようにみを閒けてか削すれば 



洋服の襟のあたりじを形誤差が著しい 


类隙，をのような分割方法があるらしい。 
ある跪レ H のに無造作に黃かれた点を王的形 
に分割するというものだ。 

W 1を化てほしい。まず点の問りを領城 
にか割する。境が線として引かれているの 
は，隣り合っむ.などうしを結んだ線分の亟 
腊2等分線から，な点で快まれた部かだけ 
を拔き化しむ線分である。 

このようにまず領域分割をしてわいて， 
隣り合った領域にある点と点をなめて線分 
で結ぶこ t によって， S 巧形分御 J を得ると 
いうものだ。 

この方法を S 約 形分割に使うときは， 入 
Jj としてみえられた多角形の巧，なだけを化 
ればよい。多州形で憐り合った巧点は，い 
まのようむ ぶ 法で領域分削したときら必ず 
隣り合っているはずなので，か削後の:£ 約 
形には切り化し た夕約 形のぶがをまれてい 
ることに4•る。 

この方法に I 划しては，如か調べているお 
|||なのでなんとらいえないのだが，まあ， 
いままで使ってきた多州形か削でなんとか 
なるし野うので モーフイ ングを灾现するに 
あたって，どうしてら解決できない問题で 

図1 




正しく相互み割されない多角形の例 



マンドリルの口と塞が2つある 

はなぃだろう。あとは礫の気 Jj しだぃで， 
あるぃは近々，よりみぶに近ぃモーフイン 
グをおせられる U がくるかもしれなぃ。し 
かし，こればっかりは僕だけが決めるわけ 
にはぃかなぃので，やっばりなんとらぃえ 
なぃなあ。 

水 本本 

琴張春蚕似ド春）：わえ護もやん，榮 111 さ 
んからわ化がい；ぃてるわよ。 

琴張護 （ u ド護）：をうです力，。あの人にら 
少しは|リりが巳、とぃう^のがあったのですむ。 
春：力ードカ':入ってる。ええと，「わ人•が 
に，護ちやん」だって。 

護：いつ，いつか殺してやる。 

つづく 



隣り合った点をつなぐ 
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コンピュータアーキテクチャ編 

y モ IJ 回路の基礎 



Misawa Kazuhiko 

兰沢和度 


今月は，ノイマン式コンピュータの要とをいえる;)< モリ操作を解説していさ 
まず。プログラ S ングをずるラえでは，気にをとめないメモリと CPU の関 
係をいま一度掘り下げて，よりコンピュータの中身を知ってください。 


8巧みまでで切り替え式加減算器が完成 
し， CPU の基本的な動作については完金に 
理解できむといってよいでしよう。これで， 
お Jvi も低のプロ七ッサを手にしたのです。 
といっても， X 68030 に載っている MC 68 E 
C 030 の動作も本当に基本的なところでは， 
同じような加減算器にすぎません。をうい 
った想味では，このハードウエアて作入門 
コンピュータアーキテクチャ編をここまで 
說 んできた皆さんは， MC 68 EC 030 の動作 
を理脾するをのスタートラインを1歩越え 
るこ t ができむわけです。 

しかし， CPU の動作を理解しむだけで 
は，まだまだコンピュータを理解したとは 
いえません。をこで，今月からは，コンピ 
ュータシステムの概念を理解するうえで， 

次'に必髮となってくるメモリ山1路とデコー 
ダ心1路をま I ：めて取り扱ってみます。 

i □ X モリとは？ 

メモリ I り1路は，これまで述べてきたレジ 
スタとまったく同じらのといえます。をの 
基本的桃造は0か1かのどもらかを記憾し 
てわく索す（フリップフロップ）をがベた 
ものです。メモリとレジスタをあえて区別 
するなじ J ， CPU 外剖;にあるものをメモリ， 
内部にあるものをレジスタと呼んでいるこ 
とが多いようです。 

メモリ I り1路がコンピュータシステムで重 
變である埋山は，現在のコンピュータのア 
ーキテク チャが ノイ マン式と呼ばれるプロ 
グラム記惊方ぶであるためです。このプロ 
グラム記憶方式は，計なの奕れ内容を記述 
しむプログラムを外部記'隐装薦（メモリ）へ 
顺巧に記憶させてわき，をれを中央化理装 
琼 Central Processing UnitiCPU ) が'逐次 
読み化してきておむしていくものです（図. 
1)。この方ぶの姑人の利点は，記協させる 
プログラムを変更すれば，をれに応じた動 
作をさせることができる点です。をうでな 


ければ，化理内容によってをれぞれ別のハ 
ードウエアを用葱しなければならなくなっ 
てしまうことになります。 

さて，メモリには使用用途にしたがって 
ROM (Read Only Memory ) と RAM (Random 
Access Memory ) の 2 種類があります（図 
2)。 ROM は読み,中,し尊用のメモリで，外 
部から向由に帯き換えることはできません。 
紳 I かく分けるし製造中に完金に記憶デー 
夕を’みめてしまうマスク民 OM ， まったく1 
凹しかデータを齋き込むことができないヒ 
ューズ民 OM のほかに，ある程度む山にデー 
夕を醬き込むことのできるイレイサブルプ 
ログラマブル民 OM ( EP - 民 OM ) があります。 

なわ， EP - 民 OM は民 OM ライタという装 
願で#き焕えることができます。 EP-ROM 
はチップに窓がついていて，をこに紫外翻ミ 
を照射すると111みが消え， をのわ i 外部か 
ら vii 気のにデータを菩き込めるようになっ 
ています。 

な体的に民 OM を使ったものには，入化九 
I 划係の基本的な化理をサブルーチンのおで 
記惊させてあるものが多く兑られます。入 
か , Jj 間係の基本妙珊，たとえば X シリーズ 
では IOCS (Input Output Control System ) 
ルーチンがをれに相当します。この IOCS ル 
—チンは， キーボ ードやフロッピーデイス 
クドライブなどの入化力装黃を，檐:梭コン 
トロールするための機械語サブルーチンの 
ことをいいます。ユーザーがみ穗アプリヶ 
ーシヨンプログラムを作るとき，ハードウ 
エア制御部分は，このルーチンを参照して 
いくことによって劾率的にプログラム作成 
力;'むえるのです。 したがって、ハー ドウエア 
の基本がパ- J : 様をがえないかぎり，これらの 
IOCS ルーチンは帮き換える必要のないプ 
ログラムなので，民 OM に入っているのです。 

また，現在では家庭電化製品（マイコン 
炊飯器とかマイコン電子レンジと力 >) など， 
コンピュータ制御の機器がたくさん化回っ 
ています。これらの動作内容は，炊飯器な 


ら炊飯器，電子レンジなら屯子レンジとハ 
—ドウェアごとに決まってぃるので，プロ 
グラムは民 0 M の中に入ってぃます。 

をれにがして民 AM は，読み普きな山な 
メモリで，ユーザーが必嬰に応じてプログ 
ラムやデータをロードして使ぃまず。また， 
化理し終わった結果のデータを七ーブして 
わくこ！：もできるのです。あるぃは化理の 
途中で一時が J に退避させてわきたぃデータ 
などらセーブしてわけます。ほ t んどすべ 
ての コン ピユータシステムでは，民 AM を 
主記憶装置い I 乎びメインに使ってぃます。 

民 AM にら大きく分けて S 民 AM と DRAM 
の2種類があります。 S 民 AM は嚴初で述べ 
たように，トランジスタを使ったフリップ 
フロップを並べむもので，記慌データは電 
源を落とさなぃかぎり保持されます。つま 
り，バックアップ電源をつなぃでわけば， 
不揮発性メモリとして民 0 M の化わりに使 
うこともできます。一方， D 民 AM のほうは 
コンデンサに屯荷を一時的に搁めてわくこ 

によって，0/1を区別してぃます。をのた 
め，電源を入れむままにしてわぃても n 对别 
の経過とともにコンデンサが放電してしま 
ぃ，データを忘れてしまうとぃう重大な|!11 
趣があります。 

をのため，時閒を区切ってを期的に書き 
腫さなければならず，奠際に製作するとき 
にはをれを藥巧する回路をつけ加えなけれ 
ばならなぃなど，扱ぃに惯れが必嬰です。 
しかしながら， D 民 AM は S 民 AM より U 黃造 
が削単で，乂兹の記憶容站が必嬰なシステ 
ムでは，コストの师から考えても D 民 AM を 
使うことが多ぃとぃえます。 

X 68000 シリーズ'でも，システムやプログ 
ラムを記憶するメイン民 AM , グラフイッ 
ク画面を記慌するグラフイック V 民 AM ， テ 
キスト画丽用のテキスト VRAM ， スプライ 
卜画面用のスプライト V 民 AM など，ぃろぃ 
ろな役割の民 AM が装備されてぃます。を 
して， SRAM がブート用に装備されている 
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のは皆さんごあ知のとわりですね。 


uj X モリの使し、方 

まず，メモリ素子の基本構成図をお I 3に 
示します。メモリにはひとつずつ顺齋にを 
地（アドレス）が割り当ててあって，をれ 
ぞれのアドレスに数値データが格納されて 
います。ひとつのアドレスにが応するデー 
夕格納領域を「メモリセル」と呼びます。 
記憶されているデータを読み化すには，ま 
ず，アドレス入力に読み化したいデータの 
アドレスを七ットします。をれ i ： 同時に， 
チップセレクトに S ) という，メモリ索子 
自体の動作を有効にするコントロール倩号 
を入力してわかなければなりません。をの 
あしリードイネーブル（民 E ) 端子にコン 
トロール信号を入れるし化力端子におを 
のアドレスのデータが化九されてきます。 
逆にデータを書きをむ、ときは，アドレス入 
力とチップ七レクトまでは同じで，ライト 
イネーブル （ WE ) を有効じすればよいこと 
になります。 

いま述べた手順は，主に S 民 AM の動作で 
あり， D 民 AM はこれよりもかなり複雑にな 
ります。しかしここではハードウェア_て 

図1 CPU とメモリの関係 


作入門というこ t で，削単な S 民 AM のほう 
を説明します。 

今 I り I 使ってみるメモリ素子は LS 189 とい 
う TTL にのシリーズに入っているもので 
す。裘1に示す规恪表の抜がを兒ながら具 
体的に説明していきたい i ： 思います 。ただ 
し，规化表には脚述した品種の狼も基本的 
な LS 89 しか褐載されてわらず， LS 189 U よ 
若干興なるところもあります力':，今1り1の説 
明には問題ありません。この 1 C はアドレス 
を4ビット （0 〜 15) でおまし，それぞれの 
アドレスにが応する16側のメモリ七ルを読 
み書きします 。 AD A から AD D までの4本の 
人 j ] がア ドレス入力です。このほか4ビット 
の入か端子 ( DI 1 〜 DI 4 U 江 iJj 端子 ( DO 1 
〜 DO 4) とが別々にあり，ひとつのデータ 
が4ビットになっているこ！：がわかります。 

コント ロール 信号については，メモ リイ 

ネーブル （ ME ) t ライトイ木ーブル （ WE ) 
の2本があり，これらのコントロ ール信号 
によって’决まる動作内容は，表1じある t 
わりです。メモリイネーブルは，」•-でいう 
ところのチップセレクト！：同じと-をえてよ 
いでしょう。このチップ巧体のメモリ動作 
を有効にするための倩号線です。ライトイ 
ネーブルは通常 H にしてわき，データを書 

表1 LS 刖規格表 


き込みたい t きにしにします。 

ここで，ひ!： つを 意しなければならない 
のは，メモリに游き込んだデータとをれを 
読み化すときのデータが反!松しているとい 
う点:です。たとえば，0100を入力端子に七 
ットして書き込む‘し読み化すときには川 
九端子に 1011 が 1111 ，てきてしまうのです。 LS 
シリーズには，入,|じ义|がな，眩しない LS219 
という 1 C も あります 力':，いつも 部 111，1 ，を購入 
している T-ZONE のハ 0— ツシヨツプに化 
雍がなかったので，今凹は LS189 を使うこ 
とにしました。 

し力 > し，一般のコンピユータシステムで 
は，この LS189 のようなにをまったく使い 
ません。最大の理山は，1チップ当たりの 
容屉が 16 データではあまりに少なすぎるこ 
とと， データの入か, - Jj が別の端かこなって， 
いるのが不便であることです。また，入11111 
乃が反転するという問趣もあります。本か 
的なメモリシステムは，今後の課趣!：いう 
ことにしたいしないます。 


lu メモリ回路の実際例 

では次に，この LS 189 を使って姑ら基本 
的な読み書き1り1路を設計してみむいし野い 
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図 2 メモリの分類 


RAM 

SRAM ( スタテイック RAM) 

DRAM ( ダイナミック RAM) 

ROM 

マスク ROM 

ワンタイム（ヒューズ ） ROM 

EP-R0M ( イレイサブルプログラマブル ROM) 


図 3 メモリの構成 


アドレス入力- /- 


コントロール借ち 


チップセレクト 
ライトイネーブル 
りー ドイ ネー プル 


データ乂出力 


動作状態 


Memory Enable | 

i Write Enable | 

^ 動作^ 

L 

L 

畜き込み 

L 

H 

読み出し（反転出力） 

H 

L 

D„ = D, 
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H 

出力" H" 
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ます。機おは，外部から入 Jj しむデータを 
メモリに顺次巧き込んでぃったあとに，お- 
かから記惚データを顺か読み出してぶがし 
てぃく，とぃう赖めて節単な動作です。茲 
本的ないり路 I 乂 I を W 4 に示します。入乃 デー 
夕は 4 ピン DIP スイッチで設をし，をのあ 
とにライトイ ネーブル 信号を送ればよぃこ 
とになりますが，をの信号もやはり，押し 
ボタンスイッチによるクロック人 Jj としま 
す。化 Wj 仙いこつぃて{)，ぃつもと||りじ'よう 
に LED によるお小としましよう。 

今 I り1の LS 189 では，入け Wj 端イ•が別々に 
なってぃますし， D 民 AM のように化うのに 
特训なネ支法が必おなわけでもなぃので，次 
に简がです。 LS 189 で問題になる 入け’, Jj の 
反転ですが，4ピン DIP スイッチは ON にす 
ると L ， OFF にすると H とぃうようにらと 
らとな車としてぃます。をこで， DIP スイッチ 
をおかから ON は H ， OFF は L と約おして 
わけば，メモリの人川力が一飲することに 
なります。 

をして，アドレスの与え方につぃては， 
次•の2 j 由りがをえられます。 

1 ) 4ビットのスイッチ入とし，し、つで 
も巧なのアドレスのメモリデータを說みが 
きできるようにする 

2) アドレスにつぃては，0ホ地から始め 

てし2， 3あ地と顺番にアク七スできる 

ようにする 

'尖:隙の コン ピュ ータ システムでは， iilij が 
の機能をレリ時に満むすようになってぃます 
力;'，今|り|はおに 2) の|り|路を-をえてみむい t 


思います。 

をの现山は，类際のプログラムの動作過 
程をあえてみるとわかります。プログラム 
がメモリ I •.に口ードされると， CPU はフ。口 
グラムの化納されている化郎飛地から順に 
命令データを読み込んでいくのです。ひと 
つ説み込んでをの处利 I が終わると次のデー 
夕を読み込むことにな0，をの化納アドレ 
スは，たいていの場をアドレス倘;に1を加 
えむ次のアドレスになっています（次'に 突 
巧すべき命令データのアドレスを格納して 
いるレジスタをプログラムカウンタといい 
ます）。この,な味では，アドレス設'走は 基本 
的に 2) のぶぶでよいことになります。 

しかしながら，采化分岐などなんらかの 
外的巧1乂1があれば，选くに離れたアドレス 
の化卵命令に飛んだりしますので，をのと 
きはプログラムカウンタのアドレス値を任 
なに設をしがさなければなりません。この 
場なには， 1) のんぶも叫’能でなければなら 
ないことにな I )ます。 

✓ - - 

i ny プログラムカウンタ回路 

では次に，プログラムカウンタの英際例 
を説明していきたいと思います。 

カウンタ||り路は，外部からクロック入力 
をひとつ入れるたびに, || Wj データカ;'1ずつ 
巧}減する|り1路です。 LS シリーズにも多くの 
カウンタがあります力;'，今 I リ1は LS 163 を使 
って設計していくこ t にします。表2に規 
格裘のかネトを化， I なします。この LS 163 は4 


図4 メモ IJ 回路 



ビットカウンタで，化力端子に〇〜巧まで 
川刀されてきます。 

をして，化力が15のときにらうひとつク 
ロックを入れる t 0に戻ります。このほか 
に，クリア端子を L にすると，化力が強制 
的に0になります。また，このにはプリ七 
ッタブルカウンタ t ぃって，入力に4ビッ 
卜端子をもってわり，ここに巧葱のデータ 
をプリセットしたあとに口ード端すをしに 
すると，化え!に入カデータが七ットされま 
す。をこでクロックを入れてぃくと，七ッ 
卜したデータから！ずつ如えてぃくことに 
なります。 

ぃま述べむ機能は，コンピュータにわけ 
るプログラムカウンタに必架な機能をすべ 
て滿たしてぃることになります。すなわも， 
プログラムを初めからやりがすときに，リ 
七ットをかけるのに夕か芯して，プログラム 
カウンタの値を0にするのがクリア入如で， 
また，をか分岐等で巧なのアドレスにアク 
セスしたぃときはプリ七ット 入力を(おうこ 
とになります。 

今|リ1の|リ1路は図5のとわりです。クロッ 
ク入义 I はぃつらのように，押しボタンスイ 
ッチを使ぃ，このほかにクリア信号りいこら 
押しボタンスイッチを使ぃます。最かは分 
岐を巧わなぃ，つまり デー タプリ七ットは 
使わなぃことにします。化力4ビットはを 
のまま巧] 4のメモリ时路のアドレス入力に 
肺結すれば OK です。 

jn 読み書去のタイミング 

まず，データを譜きをんでぃくときにラ 
イトイネーブル信号を化して，哉き込みが 
終丫したら问時にカウンタをひとつ進めて 
ぃくようにしなければなりません。ここで， 
ライトイネーブル倩号は， L のときに游き 
をみになり，またカウンタのクロックはク 
ロックの立も上がりでカウントになるとぃ 
う微妙'なタイミングをを嘘するし図6の 
ようなタイミングチャートができあが' りま 
す。押しボタンスイッチは通雜•離してぃる 
ときは H で，狎すと L になりますから，う 
まぃな合にライトイネーブル信号とクロッ 
ク借巧とを共通に使うことができるのでず。 
とぃうことは，同じ押しボタンスイッチの 
をメモリ （ LS 189) のライトイネーブル 
端すとカウンタ （ LS 163) のクロック端子と 
の I 山け/に，ただ直結するだけでぃぃことに 
なります。 

t ころ力':，これだけでは常-にデータをメ 
モリに游き込んでしまぃます。書き込みの 
あとにデータを読み化すときには，ライト 
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イ本ーブルを H にしたまま，プログラムカ 
ウンタを逃めていかなければなりません。 
をのため，ライトイネーブルへの入—刀は， 
普き込みの t きにはクロックと速動し，読 
み化しのときは H に閒まということで，図 
7のような論理表ができあがります。この 
論靴表でがき达みを L ， 読み化しを H にお 
てはめるしなんとただの0民凹路の論理に 
なってしまうのがわかるでしよう。つまり， 
メモリのライトイネーブルの入； / J 部分を 
0民ゲートである LS 32 を使った図8のよう 
な阿路にして，0民阿路部分の読み書きがり 
替えを別のスライドスイッチで設定.するよ 
うにすればすべて 0 K です。 


i Gj プ□グラム電卓への応用 

では，今い||散計したメモリ閒路をこれま 
での切り替えぶ加減算器につけ加えて，あ 

図已プログラムカウンタ回路 


らかじめ記憾させてわいたプログラムにお 
って，加減算を巧うように応用させること 
ををえてみましよう。をのために，切り替 
え式加減算器の操作乎順が，どのようにプ 
ログラムできるかを考えてみたいと思いま 
す。 

2-5+7=4 

のような演算を行う場合には， 

1) クリアボタンを押して，表示を0にす 
る 

2) 加減算切り替えを加黃にする 

3) 入 Jj スイッチを2 ( = 0010)に設定する 

4) クロックボタンを押して2を入力する 
('尖際は0に2を加算していることになる） 

5) 表示が2になる 

6) 加減算切り替えを減算に切り巧える 

7) 入 >0スイツチを5 (二010 1) に設定する 

8) クロックボタンを利!して5を减算する 

9) 表示が满算結果の 一 3になる 

表2 LSI 的規格表 


10) 加減算切り替えを如—なに切り替える 

11) 入カスイッチを7 ( 二0111)に設•志する 

12) クロックボタンを押して7を加筑する 

13) 表示が演算結果の4になる 

U 上のようになり，これらの-乎顺を分鞭す 
るし 

a ) クリア （1) 

b ) 加減算切り替え（2,6，1 0) 

C) 入カデータ設を(3,7，11) 
d ) クロック入別 (4,8,12) 

と4極類の操作で区別されます。をこで， 
これらの操作を命令として4ビットデータ 
にがおさせ，それらの4ビット命令を解釈 
しながら実行していく叫路を設計すればよ 
いということになります。 

いま述べたような命令を解釈，おむする 
凹路をデコーダ凹路というのです力す，これ 
は，次回に詳しく設計していくことじした 
いと思います。では，また。 



図已コン h ロール信号のタイミンク 


データ»さ込み 
ライトイネーブルし 


プログラムカウンタ UP 
クロック立ち上がり 


OUTPUTS 



1 C C にに E 


RIPPLE Qa 

CARRY 

OUTPUT 

Qb Qc Qd EN^LE 

CLEAR 

LOAD 

CK 

ENABLE 

A A 

B C D p 


丄 1 ] 1 1; 



irii. 

D ENABLE GND 


DATA INPUTS 
動作状態 


入 力 : 

i 古力 

動作 

Clear ! 

: Load i 

CK 

Enable 

QaQbQcQu 

Ripple 

Carry 

P 

T 

H 

H 

n_jr 

H 

H 

— 

— 

カクント 

H 

L 

X 

X 

DaDi : DcD ぃ 

— 

データセット 


X 

X 

X 

X 

しししし 

— 

クリア 

H 

X 

X 

X 

H 

H H H H 

_ H 

— 


図 e クロックとライ h イネーブルの組み合わせ回路 


ライトイネーブルはち 


クロックほち 


図7クロック信号とライトイネーブル信号の論理表 



書き込み（し） 1 

統み出し （ H ) 

クロック 

ライトイネーブル 

H 

L 

L 

H 

H 

H 


ク□ック 
押しボタン SW 


に 163 
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2 つのマウスが同時に傑える 


ツイン7ウスドライ八 

TMD.X 


プログラム名は ，1 


Hayashi Naotaka 林直貴 


X 的〇邮シリーズ（戶 Racompact シリーズは除く）には，本 
が側とキーポード側にマウス雜子ザ別々にありまず。巧おは，同 
じちのとして使用しまずザ，実は内部的に並列赔動ザでまるので 
う"〇この盲点をついたマウスドライバ 「 TMD . Xj を*8かしまず。 


、，ラム名は ， Twin Mouse Driver , 
をの名のとわり，本体側にネ妄続した マウス 
と キーボー ド側 {こ 梭統した マウス を別々に 
判をできるようにする常駐プログラムです。 
私がこのプログラムを作ろうとしたきっ 


CT 民 L へ，同時に図 1- A のような パルスを 
送っています。をこで，別々じ図 1- B のよう 
な パルスを 送って， ついで じどちらに パル 
スを送っているかのフラグを用意するとい 
うの力;'，このプログラムです。 


L に X や HLK . X でリンクしてください。 

もしも，ソースリストの入力が而削，も 
しくはア七ンブラをお持ちでない方は，リ 
スト2の圧縮されたダンプリストを MAC 
INTO - C で入力してください。をの隙には， 


かけは，なんといっても，レミングスの対 
戦プレイでしよう。ほかにもマウスでしか 
できないゲームカ';，列■戦プレイできるよう 
になったらいいですよね。 

▼ 


つまり，マウスからデータがくると， 
SCCB 1バイト入力割り込みがかかるので， 
このときにフラグを見てどちらのマウスデ 
ータか判断するわけです。このためプログ 
ラムでは，タイマ C のマウス化理ルーチン 


七ーブバイト数805バイト，ファイル名 
TMD 丄 ZH としてください。 

入力が終わったら， 

LHA E TMD.LZH 
として TMD . X をちもましましよう。 


TMD . X の原理 

▲ 

こういうプログラムを作るときの私の参 
考•普は，な68000ベストプログラム入門』と 
民 OM の逆ア七ンブル結果です。今回は，巧 
部的になにをやっているかわからないまま， 
民 OM プログラムがやってる内容ををのま 
ま醬いた简所があるのですが， 『 InsideX 68000』 
を貝って邀づけが取れたので，偉をうに原 
理を嘗きます（間違っていたらごめんなさ 

い)。 

X 68000 の 2 つのマウスインタフェイス 


のアドレスとをのカウンタが入っていると 
思われるワークエリアと SCCB の割 J り込み 
ベクタを変更しています。前者のワークエ 
リ 了の了 ドレスは，すべての X 68000 シリー 
ズ共通かどう力，はわからなかったのですが， 
X 68030 でも動作します。 

また，カウンタは常駐，常駐解除時に一 
時的に増やしているだけです。変更したル 
ーチン内で元のルーチンに戻るなどという 
ことはやっていないので，常駐している間 
はソフトウュアキーボードなどの使用が不 
可能になります（これは手おき）。 


▼ 

觸方ま 

▲ 

使用方法は， 

TMD [リターン] 

で常駐/常駐解除のトグル動作になってい 
ます。しかし，今後のバージョンアップを 
考えて， 

TMD /民[リターン] 

と気持ち程度に7民’’スイッチをつけてく 
ださい。注意してほしいのは，前述したと 
わり TMD . X が常粧するし普通にマウス 


の，データを取り,中,すところは一緒ですが， 
データを要ボするところ （ MSCT 民 L ) 力す別 
という構ぶになっています。をこで民 OM の 
元のルーチンは，タイマ C 割り込みを利用 
して，本が侧，キーボード側の両方の MS - 

図1 


入力方法 

▲ 

TMD . X はア七ンブラで書かれています 
ので， AS . X や HAS . X を使ってア七ンブル， 


が使えなくなりますので， TMD . X 巧のア 
プリケーシヨンを実巧するときだけ常駐し， 
終了したら必ず常駐解除しましょう。 

をして，常駐するとじ[下の IOCS コールが 
変更されます。 

•_ MS_SEL ($7 B ) 

引数に1を与えると本体側，2を与える 


A 

B 


MSCTRL 

MSCTRLI 


MSCTRL2 


FLG 


とキーボード側のマウスを選択し ，職 
IOCS コールで マウスを制御できる。また， 
マイナスの値をみえると下位2ビットでス 
ピード（通常値0，3力す最高速，各マウス 
ごとに設定可）を設定することができる。 
._ MS_GETDT ($74) 

•_ MS _ CU 民 GT ($75) 

• MS CURST ($76) 
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•_ MS_LIMIT ($77) 

通常の IOCS コール同様に使用できる力す， 
引数の エラー チュ ック はをがしていない。 
らちろん， マウスカーソル などは自分で表 
示しなければ表示されない。 _ MS_LIMIT 
を実行すると， マウスカーソル ポジション 
は左上じなる。 

▼ 

テス h プログラム 

▲ 

TMD . X のテストプログラムして，マ 
ウスカ_ソルを自分で表示しているプログ 


ラムけこ i えは*トト感の DEFSPTOO し BAS ). 
などで削単なテストが行えます力3'，使い方 
を見てもらう恵睐で次の3つのプログラム 
を作ってみました。 

- TMDSP.X 

各 マウスのスピー ドを変える プログラム。 
必ず2つの引数を与えて0 ~ 3の値で設定 
します。 

- KARUTA.X 

2人用かるた取りゲームです。 

- PBALL.X 

シヤッフルパックカフェのつもりの玉巧 


ち ゲームです （2 人用）。 

ゲームは，2 本の マウス2 人の人間が 
必要なので友人を巻き达んで遊びましよう。 

▼ 

バージョンアップについて 

▲ 

ご要望があればしまず。たぶん，ソフト 
ウェアキー ボードなど通常どおり マウスを 
使用可能とし IOCS の仕様は乂帖に变える 
し野ぃます。 

t いうわけで，皆さん使ってみてくださ 
いね。 


リス 1^1 TMD.S 


1 





87 

2 

拿 

Twin Mouse 

Driver Ver 1.0 

88 

3 

♦ 




89 

4 


， include 


doscal1.mac 

90 

5 


， include 


iocscall.mac 

91 

6 


， text 



92 

7 


.even 



93 

8 

« 




94 

9 

chkchr : 



♦常化チェック义ホ列 

Mouse Driver by 

95 

10 


dc.b 

'Twin 

96 

11 

chkchr~end: 



97 

12 

1 




98 

13 

% 

備無ワークエリア 


99 

14 

♦ 




100 

L5 


.even 



101 

16 

bak_add 



♦ベクタアドレス巧度頓 W 

102 

17 


ds.l 

B 


103 

18 

nextadd 



♦ タイマ ー c マウス化!！のホの巧 ni アドレス 

104 

19 


dc.l 

jobl 


105 

20 

mouse dat : 


♦マウスをデータ 

106 

21 


dR.l 

1 


107 

22 

mouae dj 

atl ： 


♦本化侧マウスデータ 

108 

23 

getdtl : 

dc.b 

0,0,0 

.0 

109 

24 

curgtl : 

过 c，w 

0.0 


110 

25 

llmxl : 

dc ， w 

0,767 


111 

26 

limy 1: 

dc，w 

0,511 


112 

27 

spdl : 

dc，w 

4 


113 

28 

mouse dl 

at2 ： 


*キーポード Cl けウスデータ 

114 

29 

getdt2 ： 

dc.b 

0,0,0 

,0 

115 

30 

cur*t2: 

dc. w 

0,0 


116 

31 

limx2: 

dc，w 

0,767 


117 

32 

1imy2 : 

dc, w 

0,511 


118 

33 

Bpd2 : 

dc. w 

4 


119 

34 

mouse_ci 

nt: 


♦マウステータ巧〇出しカウンタ 

120 

35 


dc.w 

3 


121 

36 

mouse sel : 


»現を MSCTR しはか中マウス 

122 

37 


dc.b 

0 


123 

38 

mou8e_sel2: 


* 現在 MS_SEL じより a 仍されているマウス 

124 

39 


dc.b 

1 


125 

40 

り 

mouse^bsy: 

dc.b 

0 

♦マウスデータ処巧中ブラゲ 

126 

127 

42 

« 




128 

43 

章 

タイマー C! マウス巧巧すげ巧えルーチン 

129 

44 

t 




130 

45 


.even 



131 

46 

tree mouse: 



132 

47 


历 oye ,1 

a0,-(ap) 

133 

48 


movea. 1 

nextadd(pc),a0 

134 

49 


jmp 

(aO) 


135 

50 

jobl : 



♦本が妍卜旧 CTR し t 

136 

51 


move.1 

#job2 

, nextadd 

137 

52 


move.w 

#15.$E 98000 
バ 60, け 98000 

138 

53 


move.w 

139 

54 


历 ovea.1 

(sp>+,a0 

140 

55 


rta 



141 

56 

job2: 



♦本が M MSCTRL i 

142 

57 


tst .b 

mouse bay 

143 

58 


bmi 

job2 — 
iJob3 

end 

144 

59 


mov 色 . 1 

,nextadd 

145 

60 


move.w 

♦3,mouse cnt 

146 

61 


move.w 

«S5,SE 98000 

147 

62 


move.w 

*S62, 

が 98000 

148 

63 


move.b 

#$FF, 

fnouse_ sel 

149 

64 

job2_end: 



150 

65 


movea.1 

(sp) ••- 

• aO 

151 

66 


け 9 


152 

67 

Job3: 



けーボード演 NSCTRI.t 

153 

68 


move«1 

#Job4,nextadd 

1S4 

69 

Job3_ 100 p: 



155 

70 


btat.b 

♦7, 巧 8802D 

156 

71 


beq 

Job3_ 

loop 

157 

72 


扣 ove • b 

#$41, 

$E8802F 

158 

73 


movea.1 

(sp) + 

,110 

159 

74 


rts 



160 


Job4: 

tat .b 
bmi 

move•1 
move•w 
Job4_loop: 

btat ， b 
beq 

move.b 
clr.b 
job4~end: 

movea.1 


mouse_bay 
job4_c 打 d 
♦Job 了， nextadd 
♦3,mouae_cnt 

♦7, が 8802D 
jod 4 loop 
«$4o 7$E8802F 
mouse^ael 

(sp)+,B0 


がート觸 MS 广 TR し i 


* マウス 1 バイト入力割り込み才げ»えルーチン 

t 

inpu し int : 

movem.l d0-dl/d7/a0-a1 ， - (sp) 
move.w ar,d7 
ori•w #$700, sr 


move.1 
Isl.l 
move•b 
move.I 
Bubq.w 
bne 

move.w 

tas 

bmi 

move.w 
or .w 
move.w 


mouse_dat(pc),dO 
♦8,d0— 

巧 98003,40 
do ,inou8e_dat 
♦1fmouse cnt 
ii—end — 

#3,mouae_cnt 
mouae—bsy 
11 en 过 
春 >38, 巧98000 
妻の 000,d7 
d7, ar 


♦マウスデータ度り化し 


♦3 バイト議ったかの巧を 


♦短9中フラクのセツト&チスト 


tat . 已 历 ouse_8el 


beq 
lea ，1 
bra 


i し nextlI 
1 

i し nextZ s 


i し nextl 
mouae_datl(pc),a0 
I し nextZ 


祖 M 中のマウスじより 
♦マウスデータ， 7 —クホ交える 


♦木が觸マウス 


lea.l mou8e_dat2(pc > ,a0 


♦キーボード觸マウス 


i し © nd : 


swap 
clr.b 
btst , 
an 巧 

move. 
clr.b 
btst 
sne 
move 
swap 
move, 
ext. w 
move,■ 
bar 
add ， w 
lea.l 
bflr 

move.w 
Isr ， 1 
move•b 
ext. w 
move.b 
bar 
add. w 
lea. I 
bsr 

move.w 

clr.b 
move 田 . 1 
rte 

novem.] 
move.w 


do 

dl 


dl 


«0,d0 
dl 
dl 
dl 
♦1 
dl 
dl 
dO 
do 

dl 

过し UaO) 
and spd 
6(a0),dl 
12(a0),al 
limchk 
dl,6(a0) 
«8,d0 
dO.dl 
dl 

dl•(aO) 
add spd 
4( が ）, dl 
8(a0) ,al 
linchk 
dl,4( が） 


♦をポタンの « ま 


♦おポタンの巧を 


♦ Y 細脚 

♦ 化る度を化义《 

* な■データを化える 

チェック 
♦ な!！データな納 

♦X 伽細 

♦姑♦化 U 
*な■デ-♦かれ* 

チェブク 
♦な置データ fMUl 


mouBe_b8y • か！中フラグクリア 

(iip) + ,d0-dl/d7/a0-al 


(■p)+,d0-dl/d7/a0-al 
#$38, SE 98000 


add-spd; 


add_apdI 


rte 

♦ 化 fi か 1 そか ! える * レ-チン 

swap 

do 

move.w 

16(a0),d7 

tst ， w 

dl 

bmi 

move.w 

add spdl 
dl,d0 

mulu 

de,dl 

lar. w 

d7.dl 

add ， w 

d0,dl 

swap 

rtB 

do 

neg. w 

dl 

move.w 

d し d0 

mulu 

d0,dl 

Ibt . w 

d7,dl 

add. w 

dO.dl 

neg. w 

dl 

swap 

de 

rtB 



» 巧 ttl の斥巧チェック 
>+(0»»6 の脚 


-の齡 (Dftg 
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al ， - (sp) 
sel chit 
dl,4 (r 1) 
dl 

Isp) 牛 , al 


cmp. w 
bit 
cmp. w 
bgt 
rta 

move. I- 
rtB 

move • Vi 
rts 


♦ I ® チェックルーチシ 
(al),dl 
1imchkl 
2(al).dl 
Iimchk2 

« g 小值より小さかつた»をの巧？! 
(al).dl 

<化より大き力りた胎の脚 

2(al),dl 


IOCS ( S 74) すげ巧え,ナン 


ms_getdt; 


mov 色 .1 

bar 
move. 1 
movea. 
rt.p 


al(sp) 
ael chk 

(alT,dO 

(sp)+,al 


IOCS ($75) す{巧えチン 


move.1 
bsr 

move.I 


al ， - (ap) 
ae し chk 
4(aT),d0 

(ap)+,al 


rta 

IOCS ( S 7 6》す I すなえルーチシ 


IOCS ($77) すけ曾えルーチン 


tns _8 el : 


se し chk : 


movem.1 

dl-d2/al,-(sp) 

bsr 

sel chk 

move.1 

dl,4(al) 

历 ove.1 

dl,de 

swap 

dl 

move.K 

d2,dl 

swap 

d2 

move•w 

d2,d0 

历 OVft•1 

dO,8(aU 

move.1 

dl, 12(al) 

clr，1 

do 

movem.1 
rta 

(sp)+,dl-d2/al 

IOCS ($7B) すげ替えルーチ : < 

tst ， w 

dl 

bmi 
cmp，b 

ch speed 

#l7dl 

beq 

mssell 

movR,b 

rts 

#2,mouse_sel2 

扣 ove•b 
rts 

1: 

#1,mouse_sel2 

movem.1 

dl/al,-(sp) 

bar 

sel chk 

andi ， w 

#$37dl 

moveq ，】 
sub. w 

#4,d0 
dl rdO 

move•w 

d0,16U1) 

movem.1 
rts 

(sp)+,dl/al 

empi，b 
beq 

",mouse_sel2 

selchkl 

lea.l 

rta 

mouae_dat2(pc) 

lea.l 

rta 

mouse_dat11 pc) 

がが It が 


.even 

lea.l 

mysp(pc),ap 

pea.1 

title(pc) 

DOS 

.PRINT 

addq.l 

#4,sp 

suba ， 1 
IOCS 
move.1 

al,al 
乂 SUPER 

5o,-(sp) 

bar 

keepchk 

tat ， b 

d0 
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357 

358 

359 

360 

361 

362 
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mmj 

clr. 1 
IOCS 
IOCS 
IOCS 

lea * 1 


dl 

SK 巨 Y MOD 
MS_INIT 
MS Cl-,ROF 


bak_add(po),a0 
sr ,d0 

#$700 

• sr 

$9B6, 

(a0) + 

$150, 

UO) + 

$154, 

(aO) + 

S5D0, 

(aO) + 

$5D4, 

(aO) + 

$5D8, 

(aO) + 

S5DC, 

(aO) + 

$5EC, 

(B0) + 

#4,$9B4 

♦ t 田 c 

mouse,I9B6 

#input int,$150 

#inpu 

#m8_g 

t—int,$154 
etdt»$5D0 

#ms c 

urgt,$5D4 

#m3_curat,$SD8 
#ma_limlt,$5DC 
#ma_aeltS5EC 

d0,sr 


(ap い 

• al 


♦ぺクタ巧度 




pea. I 
DOS 
addq..1 

clr .w 
move.1 
DOS 


mov 后 ， 1 

or. w 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 


_B_SUPER 


.PRINT 
?4 ,sp 


-(sp) 

♦start—chkchr,-(sp) 
_KEEPPR 


$ 100+(bak_add-chkchr)(aO)tal 
sr,d0 


M700,sr 
«4,$9B4 
(al)f,$9B6 
(al い，！ 150 
um •拿け 4 
(al)+, が DO 
(al)+,$5D4 
<al)+,$5D8 
(al)+,J5DC 
(al)+,*5EC 
d0,sr 


IOCS _MS_INIT 

moveq.1 #-1,dl 

IOCS _SKEY_M0D 

pea.1 $10(a0) 

DOS _MFREE 
addq.l #4,sp 

movea.1(sp い , al 
IOCS _B_SUPER 

pea»l mes2 
DOS _PRINT 
addq.l #4,sp 
DOS _EXIT 


« ベクタををじ*ず 


keepchk ： 


movem. 1 al-a3(8p) 


lea.l 
kc_ 100 pi; 

move.i 


$10 C ( a 0 ),al 


lea.l 
lea.l 
move.w 
kc_ 10 op2: 

cmpro.b 
dbne 
bne 
aeq 

kc_next1; 

mov-ero. .1 
rts 
I ： 

«data 
■ even 

title ； dc.b 
ties I : dc ， b 

m 行 s2; do.b 

t 

， stack 
.even 
ds.l 


(aO)idO 
beq kc_nextI 

movea.J d0,aO 

(&l),a2 
$100(a0),a3 
#chkchr_end-chkchr- 


,d0 


(a2 い， (a3)f 
d0,kc~ioop2 
kc 100 pi 
dO— 

(sp い， al-a3 
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0018 
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IF 
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ID 

FC 
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0028 
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84 
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0030 
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OF 

ED 


100 Oh!X 1993.9. 


0038 
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FA 
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FF 
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0040 
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FA 

CC 

OA 
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11 

0048 

A7 

BB 

16 

A2 

69 

Dl 

DA 

19 

44 

0050 

E0 

10 

FO 

02 

EE 

0E 

Cl 

8B 

2A 

0058 

BF 

16 

36 

76 

76 

5E 

5C 

02 

B3 

0060 
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F8 
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25 

9B 

77 

94 

80 

62 
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lA 
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69 

73 

5F 

38 
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: F6 

0070 

lA 

IE 

8A 

03 
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: 54 

0078 
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SUM ： 
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#include 


<iocslib.h> 


void main(argo, argv) 
int argo ； 
char ♦argvf ); 

int i; 


ifjargc != 3) { 

putsC'TMDSP <speedl> <8peed2 >'*)； 
puta("Vtape 户 d 二 0,1, 2, 3"); 
exit(O); 


for( i 


MS_SEL(i) 
ifTargv[i 


牛 … 


[0] == •()•) 
MS_SEL{0xfff0) 
else if(argv(i][0}== 
MS_SEL(0xfff1 》 
else if(argvti)[0J == 
MS_SEU0xfff2) 
else if(argv[i][0]== 
MS_SEL(0xfff3> 


iJ スド 4 KA 巧 UTA.C 


♦include 
♦include 
♦include 
♦include 
♦include 
♦include 
finclude 
♦include 


<iocslib.h> 
<do8iib ， h> 
<graph ， h> 
<sprite ， h> 
<mouae ， h> 
<Btdlib.h> 
<conio ， h> 
<st 过 io.h> 


char »card_str[46] 


ん " 


51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 
2 . 


int 


XX, yy ； 


apage(1); 

0, 255, 255, 8); 
filims, 6,139, 40, 0); 
for( 3 * = 0; y < 6; ++y) 
for(x = 0; X < 8; ++X) { 

n = y ♦ 8 ♦ X: 
if(pos_datIn]==-1) 
continue; 

XX s 10*x>30; yy s 6+yM25 
f ill( XX , yy, xx + 24 , yy + 34 i け）； 
symbol(XX, yy+5, card—atrtpo»_dat 【れ 1J, 


int po8_dat[48], ordert46]; 

int xl,yl,bll, brl,x2, か、 bl2, brZ; 

void shuffle() 

( 

int n, nn, dmy; 

arand({unsigned)ONTIME()); 

for(n = 0 ； n < 46; ++n) { 
po8_dat(ni = n; 
orderfni = n; 

) 

for{n = 0; n < 46; ++n) { 
nn 二 rand()X46; 
dmy = poa_dat[nl ； 
po8—datfn 了 = poB—dat 【 nn); 
poa_dat[nnJ = dmy; 
nn = rand()X46; 
dmy = order[n]; 
order 【 n】= order(nn); 
order[nn] = dmy; 

I 

po8_dat[46] = po8_datI3]; 

poa_dat(47] = pos_dat[4]; 

poa—dat 【 3J =-1; 

poa—dmtt 41=-1; 


void write acreen() 


65 


) 



66 


apage(2 )； 



67 


filKllS, 

6,164, 40. 14); 


68 

) 




69 





70 

void 

aprite_def() 



71 

{ 




72 


char data(256); 


73 





74 


CRTMOD(10 )； 


75 


G_CLR ON ()； 


76 


symbol(0, 

0, .■ ホ"•ししし 

13, 0) 

77 


get(0, 0, 

15,15, data, 256) 


78 


sp—init(); 



79 


sp_def(0, 

data,1); 


80 


8p_color(13, rgb(31,0, 01, 

2 )； 

81 


sp—8et(0, 

0, 0, 256, 3); 


82 


8p_set{1, 

0, 0, 512, 3); 


83 

) 




84 





85 

void 

al し exit() 



86 

( 




87 


mou8e(0); 



88 


C WIDTH(0) 

; 


89 


C—CURON い； 



90 


exit(0); 



91 

I 




92 





93 

void 

ge し mouse い 



94 

1 




95 


MS_SE し （ IJ; 

m8stafc(&xl,&yl, 

&bll, 

96 


mapoa(Axl, 

& パ）； 


97 


MS—SEL(2); 

nsstat(&x2, 4y2, 

&bl2, 

98 


mspo 巧 （ &x2 , 

れ 2 ); 


99 


sp move ( 0, 

xl-8, yl-8, ’NASI 
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0tF8 

D7 

27 

A5 

7F 

DA 

CC 

94 
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171 

172 


sp_move(1,x2_8, y2-8, •NASI ')； 


void write_mea(mes) 
char 拿 mes; 

{ 

int len ； 

len 二 (int)Btrlen(mes); 

Bpage(0); 

symboK 128-12>len, 92, mea, 2, 3 • 2, 7, 0); 
do I 

get mouse ()； 

)while(bll II brl | I bl2 I I b け）： 
do ( 

ge し田 ouse(); 
if(kbhit()) 

if(getch いゴ Oxlb) 
all_exlt( I ； 

I while い （bll 11 brl II bl2 I | b け ）） | 
do ( 

ge し mouse い； 

} whileCblTl I brl I I bl2 I I br2) | 
wipe(); 


int get_card(x, y) 

Int X, y; 

{ 

int c ； 

spage(l); 

c = point(x,y )； 

if ( い！ =15144 (c !=1)) 



X = (X _ 10) / 30; 
y = (y - 6) / 42 ； 
return(po8_datly t 8 + x い； 


void de し card(c) 
int o ； 

int X, y, n ； 
apage(1) : 

forty = 0 ； y < 6 ； ++y) 
for lx = 0; X < 8; ♦+«) { 
n = 7 * 8 ♦ X ； 
if (po8_dat【nl s= c)( 
fill(T0 ♦ が 30, 6+yM2, 34 ♦ が 30, 40 ♦ バ 42, 

po8_dat【nJ =-1; 


void game() 

I 

int card, c, d 历 y, yn, rn, ya, r ，； 


yn = 0; rn = 0 ； 

for (card = 0; card < 46.;. ♦♦card)( 
C_LOCATE(12,1 )； 
printf("X2d X2d", rn, が）； 
8p_raove(0, 240,120 , 
sp こ move (し 0,120, ’NASI'M 
for(c = 25; c >= 0 ； --C)( 
SPALET(0, し -I い 
home(2, c, 0); 


apage(2 )； 

fill(140, 6,164, 40,14 )； 

symbol(140 ,11,card—gtr 【 order t cat*" J • 


し 2, 2, 
173 ： 
174 ： 


0)； 


for(c = 0; c <= 25; ++c) | 
SPA し ET け •1,-1){ 
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199 
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201 
202 
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204 
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206 
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209 

210 


218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 
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226 

227 

228 

229 
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233 
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235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 


home(2• c, 0 )； 

) 

MS_SEL{1 )； 8etmspoa(248, 128 )； 
MS_SEL{2 )； setnspo8(8. 128 )： 
do ( 

ge し历 ouae(); 
ya = 0; ra = 0 ； 
if(bll II brl)I 

ys = ge し cardlxl, yl )； 
if(ys == ordertcardJ) 
y ■•い 

else if(ys Is -1) 

= 2； 

else 

ya 5 0} 

) 

if(bl2 I I br2) \ 

r« s gc し cftfdfxZ, y2 ); 
ifIra == ordef【cardl) 


)while! (ys = 0) && (r» == 0 ))； 
if((ys ==1 )kk (r, =5 t))( 
write-ifieM"，* みけ " い 
c 古 (rand() X (46 一 card)) 夺 oetrd; 
dray 二 order(card い 
order【cardJ r order[cl ； 
orderIc 】 =dmy; 

——card j 

)else if ( (ya 古 = 2 ) AIl (rs ss 2)) 1 
write-mearpi わキけ m; 
c = (rand() X I 46-card)) + card ： 
dmy = order(card い 
order(cardl= orderlcj ； 
orderic1=dmy; 

--card; 

)else if((yB == 1) I I (ra == 2)) ( 
del_card(orderI card]){ 
write_meg (" 貧色 ! I ")； 

++yn ； 

I else if((ys ==2)11 け 8 ==1))( 
de し card(order 【 cardJ); 
write_meB (.. ホ！ ！ "い 
++rn; 


け （ yn ク rn) 

wr ite-near* をの W ち..）； 
else lf(rn > yn) 

write _ mear •ホ ( DW ち" >; 

else 

write_me9( "弓 I き々け " 1; 


aprite def(); 

crtmodTs )； 

G_CLR ON(); 

C_CUROFF ()； 

Bp_disp(1 )； 

vpage(15); 

mouse(4 )； mouse(2 )； 

MS SEL(l); nsarea(0, 0, 255, 265 )； 
MS_SEL(2 )； m8area(0, 0, 255, 255); 

while 川 I 


Mrite_i9e8( "PUSH 
game(); 


2 


6 


8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 


U スト巧戶 B みしし .C 


♦include 
4 Include 
♦include 
♦include 
♦Include 
参 include 
参 i 打 elude 
推 Include 
参 Include 


<iocslib,h> 
<do9lib.h> 

<graph ， h> 

<aprite.h> 

<moufle.h> 

<muaic ， h> 

<conio.h> 

<atdio*h> 

<8tdlib.h> 


参 define PadLongl 80 
参 define Pad し ong2 80 
春 define MaxSpeed 16 


int xl,yl,xlb, ylb, 
int x2, yZt x2b, y2b, 
Int bx, by, bxv, byv ； 
char ♦and dat[]=( 
"o4vl5 が a8", 


XV1 ,yvl, bll, brl ； 

xv2, yv2, bl2, br2; 
"o4vl5967a8", "o4v け >24 が " 


)； 


void write acreen い 
{ 一 

apage{3); 

0, 255, 256, 8); 

line(128, 0, 128, 255, 15, 0xffff )； 
line(64, 0, 64, 255,15, 0xf66f){ 
line(192, 0, 192, 255,15, OxfSBf)J 
apage(1 )； 

line け 56, 256, 256, 256+PadLonict-1, 3« Oxffff) S 
apage(2 )； 

line(256, 258, 256, 256+PadLon 醒 2-t, 3, 0xffff )； 


94 : 

35 : void sprite def() 

36：( — 

37 : char data[64 ]； 

39 ： CRTMODI10 )； 

40: 0 CLR ON ()； 

41 ： ciroleO, 3, 3,15, 0, 360, 256 )； 

42: peiint(3, 3,15 )； 

43: get(0, 0, 7, 7, data, 64); 

44: ap_init(); 

45: 8p_def(0, data, 0); 

46: sp set( 0, 0 , 0, 256, 3); 

47：) - 

4g • 

49: void al し exit() 

50 ： { 

51: mouse(0); 

52: C_WIDTH(0 )； 

53 ： C CURON い； 

54 ： exlt(0 )； 

55：1 
56: 

57: void get_mouse() 

58: I 

59: xlb = xl;ylb = yl; 

60: x2b = x2; y2b = y2 ； 

61: MS_SEL(1) ； ms8tat(&xl, かし 4bl し khti ) : 

62: msposffcxl, &yl); 

63 ： MS_SEL(2 )； n8stat(&x2, *y2, «hl2, fcbr2 ， ： 

64: mspoa け x2, 4y2): 

65: XV1 s xl-xlb; yvl s yl-ylb} 

66: xv2 = x2 - x2b; yv2 = y2 - y2b ； 


102 Oh!X 1993.9. 


► 8 W 与-の特別かが I ’ l はとてらよかった。それぞれのライターが，どのようにマシンを化っ 
ているのかがよくわかりました。 小巧寺高一 (26) が玉が 










67：) 

68： 

69: void play(n) 

70 ； char n ； 

71；{ 

72; m_stop( 'NASI' , 'NASI' • ’NASI，• •NAS い , 'NASI',»NASI' 

,'NASI','NASI ')； 

73 ： m_a83ign(1,n) ； 

74 : m_pla …， ’NASI, , 'NASI' , ’NASI • • *NAS1 * , ’NAS い , *NAS 

r,•NASI ，）； 
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160 
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void write_mes(mea) 
char * 11168 ; 

( 

int len; 


len = (int)atrlen(me8); 
apage(0 )； 

symbol(1 を 8-12*len, 92, mes, 2, 3, 2, 7, 0) ] 
do { 

get_mouse ()； 

)while(biri I brl I I bl2 I | brZ )； 
do ( 

get mouse{) : 
if(kbhit()) 

if(getch{) -- 0xlb) 
al し exit … 

)while(!{bll II brl II bl2 I| br2)); 
do { 

get_mouse{); 

)while(bll II brl I| bl21 I br2); 
wipe ()； 


int move_chk(x, y, yl, xv, yv) 
int X, y, yl, xv, yv; 

int XX, yy; 


yl += y; 

—y; 

if{y < 3) 

if(yl > 252) 

yl= 252 ； 

XX = bx + bxv; 
if(bxv < 0) I 

if ( (bx < X) I I (xx > x+4)) 
returnf 1); 

XX = X + 4 ； 

yy 古 by + (xx-bx)»byv/bxv; 
if({yy < y) II (yy > yl)) 
return(1 )； 

bx = XX; 
by = yy ； 

if(bxv « XV > 0) 

bxv /= -2 ； 

else 


if(byV 


else if(bxv 
if(Ibx 


bxv = -bxv; 

* yv > 0) 
byv /= 2; 

0 )( 

> X) II {XX < x-4)) 
return(1); 

XX s X - 4; 

yy = by + (xx-bx)*byv/bxv ； 
if((yy < y) I I (yy > yl)) 
return<1 )； 

bx = XX; 
by = yy ； 

if(bxv ♦ XV > 0) 

bxv / 古 -2; 

else 

bxv = -bxv; 
if(byv * yv > 0) 
byv /= 2; 

return(1); 


play(2); 
return(0 )； 


void move_chk2() 

( — 

int XX, yy; 


yy = by + byv ； 

if((byv > 0) (yy > 252)) ( 

bx い (252-by)*bxv/byv; 
by = 252 ； 
byv 二 —byv; 

1 elae if((byv < 0) kk (yy < 3)) | 

bx + 古 （ 3-by)*bxv/byv; 
by s 3 ； 
byv = -byv; 

} else { 

bx += bxv ； 
by = yy; 
return; 

) 

play 川； 


int move—chk3(xl,yl,x2, y2, yl) 
int xl,yl,x2, y2, yl; 

I 

int X, y ； 


if(xl < x2) { 

if((bx < xl)M (x2 < bx-3)) 
return!0); 

X = bx - 4; 

y = yl + (x-xl … y2-j.l )/(x2-xl)! 
if {(by < y-1)I I (y+yl < か）） 
return(0); 
bx = x2 + 4 ； 


182 ： 
183 ： 
184 ； 
185: 
186 ： 
187 ： 
188: 
189 ： 
190 ： 
191 ； 
192: 
193 ： 
194 ； 
195 ： 
196 ： 
197 ： 
198 ： 
199 ： 
200： 
201 : 
202： 
203 ： 
204 : 
205 ： 
206 ： 
207 ： 
208 ： 
209 ： 
210： 
211； 
212 : 
213: 
214 ： 
215 ： 
216: 
217 ： 
218: 
219: 
220： 
221： 
222： 
223 ： 
224 ： 
225; 
226: 
227: 
228: 
229 ： 
230 ； 
231 ： 
232 ： 
233 ： 
234 ： 
235: 
236: 
237 ： 
238 ： 
239 ： 
240 ： 
241 ： 
242 ： 
243 ： 
244 ： 
245: 
246 ： 
247 ： 
248 ： 
249 ： 

) : 

250 ： 

2 ); 

251 ： 

252 ： 

253 ： 

254 ： 

255 ： 

256: 

い 

257 ： 
v2)) 
258 ： 
259 ： 
260 ： 
261 ： 
262 ： 
263: 
264 ： 
265 ： 
266: 
267 ： 
268: 
269 ： 
270 ： 
271: 
272 ： 
273 ： 
274 ： 
275 ： 
276 ： 
277: 
278: 
279: 
280 ： 
281: 
282 ： 
283 ： 
284 : 
285 ： 
286 ： 
287 ： 
288 ： 
289: 
290: 
291 ： 
292: 
293: 


by = y2 + by - y; 

bxv = (x2 - xl)/8 + ah 只 （ bxv): 

byv += (y2 - yl)/4; 

， elae if(x2 < xl){ 

if((bx > xl)I I (x2 > bx + 31 ) 
return(0); 

X = bx + 4; 

y = yl + (x-xl)»(y2-yl)/(x2-xl )； 
If((by < y-1)II (y+yl < by)) 
return(0); 
bx = x2 - 4 ； 
by = y2 + by - y; 
bxv = (x2 - xl)/ ろ - aba Ihxv )； 
byv += (y2 - yl)/4 ； 

} else 

return(0); 

playf 2); 
return{1 )； 


void game()( 

int f, acl,sc2; 


8C1 s 0* 8 c2 s 0* 

C_ し OCATE(14, 0);’printf("Xld—Xld", 8c2, ncl )： 
bx =128; by =128 ； 
bxv =1;byv 二 0; 

MS—SEL(1 》； 5etmspoa(255, (256-PadLohg1)/Z 》 ； 

MS—SEL け）； setmaposio, {256-PadLong2)/2)5 
get mouse{); 
while … t 

SPALET(0,1,-1); 

9p_move(0, bx-3, by-3, *NA3l ')； 
hoine(1, 256-xl, 256-y 1 )； 
home(2, 256-x2, 256-y2 )； 
lf(bx > 255) { 

play け）； 
write—mes("2P 

in+4*3c2 乙 = 10) 

C_LOCATE(14, 0 )； 
printf("Xld-Xld", »c2, gel); 
MS_SEL(1 )； 

setmspoa(255, (256-PadLontf1)/2 )； 
MS_SEL(2); 

setmsposiO} (256-PftdLong2)/2 )； 

get—mou8e(); 

bx =128; by =128; 

bxv =-1;byv =0; 

continue ； 

)else if(bx < 0) { 
play{3) 

write_me8("lP !!"); 
if(++8cl== 10 》 
break ； 

C—LOCATE(14, 0 )； 

printf("Xld—Xld", ac2, eel); 

MS_SEL<1); 

8etm9po8(255, (256-PadLoni1)/2); 
MS_SEL<2); 

setm8po8(0, (256-Pad し on が） / 2); 

ge し mouae い； 

bx =128; by s 128; 

bxv 二 I; byv = 0; 

continue ； 


get_mouse{); 
f = move chk3(xlb, ylb, 


xl, yl, PadLongl 


f += move—chk3{x2b, y2b, x2 , ル PadLong 

if(ab8(bxv) > MaxSpeed) 

bxv s bxv/aba(bxv)tMAXSpeed ； 
if(aba(byv) > MaxSpeed) 

byv = byv/aba(byv)tMaxSpeed ； 
if(f == 0) 

if(move—chk{xl,yl,PadLongl, xvl,yvl 


if{move_chk(x2, y2, Pad し ongZ* xv2, y 

move chk2 ()； 

) 一 
if(scl > sc2) 

write—mes("IP Win!"); 
else if {8c2 > acl) 

write—mes{"2P Win:"); 


void main() 

( 

char 1; 


sprite def(); 

crtmodTs )； 

G_CLR_ON {い 

window(0, 0, 511, 511); 
C_CUROFF(); 
sp_disp{I )； 
vpage(15 )； 
m—init …； 

ford =1;i <= 3; + + i) I 


ra_alloc(i, 1000) ; 



m—trk(1,s 打 d—dat[0)); 

m—trk(2, snd こ dat{1]); 
m—trk け， snd—dat 【 2 ぃ ； 
mouse(4); mousei2 )； 

MS_SEL(1); msarea(192, 0, 255, 256-PadLong1) : 
MS_SEL(2); rasareMO, 0, 64, 256-Pad し on がい 
write 8creen(); 
whiled )1 

wrlte_me8( "PUSH !!..»; 
game<); 


► 川愤さんのわ部盛はなかなかいいですね。参 - 々じさせていただきます。あ，らちろんお ，_ , 

がのはうけごく勉強じなりました。こういう企 I 山 .I もたまにはいいですね。 ツインマウスドライバ TMD . X 103 

今ホ巧 （ 16) おが都 








OS- 日 /X 郎 030 

Nakamori Akira 中森章 


X 68030 専用ソフトウエアのいちばん乗りと 
して登場したのは，マニアックなマルチタ 
スク OS として知られる OS -9 となりました。 
ここでは新しく加わった機能や使い勝手な 
どじついて簡単にレポートしてみました。 


■ はじめに ■ 

私は X 68000 用の OS -9 が発売されたとき 
(約5年前）にはすかさず購入しました。当 
時は マルチ ユ _ ザー / マルチ タスクを真面 
目にサポートしてぃるこの OS にぃた く感 
動したのを覚えてぃます。しかしアプリ 
ケーシヨンソフトがほとんどゼロで，さら 
に開豬资料もなぃとぃう状況の前 にぃつ し 
か私のハードデイスクの中から消えてぃっ 
むのでした。 

をれにしても，關発元のマイクロウェア 
の執念とぃうのでしよう力>。ぃつの間に力’, 
OS 自体は ver .2.4 にバージヨンアップされ， 
なかなか完成しなかった C コンパイラの 
X 68000 専用機能のマニュアルもかなりた 
ってか らユー ザーの手に渡ったと間ぃてぃ 
ます。 

をして，今回 X 68030 の登場に合わせて 
OS -9/ X 68030が発表されたわけです。今回 
はアプリケーシヨンがまったくなぃとぃう 
が'况にならなぃように，マイクロウユアに 
はがんばってほしぃものです。 

■ 03-9 とは ■ 

編集部で OS -9 を立ち上げてぃると何人 
かのライターから「をれはなに？」い、う 
質問を受•けました。もしかしたら X 68000 ユ 


ーザーは OS -9 を知らない世化に移巧して 
いるのからしれません。ここで OS -9 につい 
て巧な単に説明してわきましよう。 

OS -9 とはマイクロウエア社が I 调発した 
モトローラの68系 MPU の OS です。もとも 
t は8ビットの MC 6809 用の OS でし たが， 
MPU の進化に合わせて OS - 9/68000や OS - 
9/68020などが I 荆発されてきました。少し前 
には，嚴初から32ビット MPU を寇識した 
OS - 9000という改良版も阱 I 発されています。 

OS - 9をひと言で表現するしマルチュー 
ザ ー/マルチ タスクの OS となります。をの 
ような OSI ： しては UNIX が非常に有名で 
すカミ， OS -9 はまさに UNIX に似た撰境をパ 
ソコンなどといったな荷のあまり力，けられ 
ないシステムの」-.で備築できるように U 谓 
発されました。 

現か，パソコンはひ t 昔前のワークステ 
—シヨンに匹敵するような能力を持ってい 
ます。 UNIX をのものを動かすのら不可能 
ではありません。しかし，昔はパソコン上 
で UNIX を動かすことは正気の沙ホとは思 
われていませんでした。そこでマイクロウ 
エアは， UNIX のマルチタスク機能や階層 
ディレクトリなどの俊れた機能ををのまま 
継おしつつ，独自のモジュール*造を取り 
人れて，8ビットパソコンで動作する高性 
能な OS を作り上げました。をれが OS -9 な 
のです。 

OS -9 の基本り勺な特徴として，次のような 
ものをあげることができます。 

♦階層的なファイル構造 
♦マルチタスク/マルチユーザー 
•パイプと I / O リダイレクト 

デバイスとファイルを区別 
しなし、 I / O システム 
参メモリモジュール構造 
なてのとわり，ほとんど UN 
IX と同じような特徴を持っ 
ています。ただ，メモリモジ 
ュール憐造は OS -9 独自のも 
のなので少し説明してわきま 
しょぅ。 

OS -9 はメモリモジュール 
を中心にプログラムのモジュ 
ール化を徹底的に推し進めて 
います。つまり，フアイルマ 
ホージ ヤ， デバイスドライバ， 


シェル，コマンド などの機能カミモジュー ル 
化され，複数のタスクで共有可能な部分は 
できるかぎりメモリ上で共有するようにな 
ってぃます。 

たとえば，ューザーが作成するプログラ 
ムもモジュール構造になってぃて，ほかと 
お有できるライブラリ部分のコードや初期 
化不要なデータ領域などはオブジュクトに 
含まれてぃません。このためプログラム自 
体が非常にコンパクトになってぃます。メ 
モリモジュールを採用したことで，メモリ 
やディスクとぃった'資源を効率よく利用で 
き，またプログラムの口ード時脚が短縮で 
きるのでシステム自体の高速化が爽現され 
てぃます。 

さらに，メモリモジュールの利点として， 
システムの再構築が容易とぃうことを挙げ 
ることができます。モジュール化されてぃ 
るために， フ アイル マネー ジヤやデバイス 
ドライバのを換，追加，削除とぃった操作 
が非常に簡単にできます。 OS 自体を巧分の 
好きなように作り变えることも不可能では 
ありません。 

■ 日 S - 日/ X 郎邮日 ■ 

かつて発売されむ OS -9/ X 68000は， 
MC 68000用の OS -9/68000 を X 68000 に移植 
した扛のです。モジュールの差し替えによ 
り，（たし力’）3種鞭の OS 構成が可能でした 
カミ，注目されたのはなん L ぃっても ， UNIX 
の X - Window を 思わせる よう なパーソナ 
ル ウインドウ をべー ス にした システ ム構成 
でした。 マウスカーソルに 追随した スクロ 
ールじより， 1024 ドット X1024 ドットの f 反 
恕画雨すべてを使用可能にした設計は，を 
の後の SX - WINDOW に大きな影嚮を与え 
てぃます（初めて見たときは感動した）。 

Oh 议誌上でも rOS -9/ X 68000入門」い、 
う述脱記事が始まるなどして，かなりを目 
された OS - 9だったのです力す，つぃにアプリ 
ケーションソフト！）ほ J ： んど發場すること 
もなく，ぃつの閒にか姿を消してしまぃま 
した（をして，忘れたころにぃきなりバー 
ジョンアップのアナウンスがあった）。 

当時はをれなりに期待もされ，一時的な 
ューザー数はかなり多かったはずです。 
X 68000 にはパワーユーザーが多く，放って 
わいても便利なアプリケーシヨンが生まれ 



これが 0 S -9 のパーソナルウインドウ 
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てくるものです力3'， 0 S -9 に脚してはをうは 
なりませんでした。 

わをらく，プログラム（特に X 68000 のを 
機能を引き, 111, せるようなプログラム）の作 
化に必要になる リファレンスマニュアルの 
配布が大ホなに遅れたのが曝-人-の原因だと思 
います （C 言語自体の マニュァルが 揃うの 
にも時閒がかかった）。私巧身， C コンパイ 
ラも 持って いたのです力';，ライブラリの使 
用方法はをがわかりませんでしたから。 0 S 
-9 自体は，まるで UNIX のような操作性で， 
使い'じ、地のいい 0 S だっただけに，非常に残 
念でした。 

■ そして os - g/x 郎日3日 ■ 

0 S -9/ X 68030は 0 S -9/ X 68000を X 68030 
用に改:造したらのです。 OS -9/ X 68000との 
違いはよくわかりません。一見しただけで 
は（いや，よく見ても），なんの違いもない 
ように思えます。本質的には CPU の変更に 
より必要と なったカーネル 部々の差し替え 
が斤われただけなのかもしれません。 

オンラインマニュアルには一部のシステ 
ムコールが異なるので OS -9/ X 68000用の 
プログラムカ;'動作しないこと力すあると記述 
されています力;'，わわむねは動作している 
ようです。 

もっ t も， OS というものはノぐージョンア 
ップによって違いが出てくるようでは困る 
ので，当たり前といえば当たり前ですけど。 
ここでは，オンラインマニュアルから X 68 

030用に拡張された機能を列挙するだけに 
とどめます。 

参 RAM ディスクの容量をシステム起動後 
じ変更できる 

• SCSI のハードディスク用のデバイスド 
ライバゲ用意されている 
•startup ファイルでデフオルトディスク 
などが設定できる 

参ポップァップメニューで指定するウィン 
ドウの構成を変更できる 
参プリンタを使用できる 
• RS -232 C を使用できる 
参 RTC / 電源 用コマンドが用意され， 電源 
ON/OFF 時の動作と時間が指定できる 
垂キ—ボ—ドじよる TV コント ロール 機能 
が使用できる 

参 NMI が押されたときの処理や画面の解像 
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マルチタスクの様子を表示してみました 


度が指をできる 

内容を見るしこれら 
の機能は OS -9/ X 68000 
からの拡張ではなくて， 

オリジナルの OS -9 から 
の拡張のようですね。 

まったく新しいものと 
しては， n 本語変換シス 
テムに VJE-y が採用さ 
れたことが挙げられます。 VJE-y とは，も 
t もと WINDOWS 用に作化された日本語 
変換ドライバです。従米採所されていた 
ASK よりは備案な変換結-裝を返してくれ 
るのは間違いないでしよう。 

いい忘れま したが、 OS -9/ X 68000とは異 
なり， OS -9/ X 68030はハードディスクの-化 
頭のパーテイシヨンにインストールする必 
要はありません。 OS -9/ X 68000の^きは 
Human 68 k のフアイルを-化頭のパー■テイ 
シヨンから追い化すのに苦劳しましたから。 

■ OS - 日 / XB 郎3日の感想 ■ 

rOS -9/ X 68030は初心-をを排除している」 
をんな気になったのはパッケージ中に1怖卜 
だけ存在している，たった16ページの イン 
スタ レーシヨ ンマニュアルを 見た！：きです。 
インス トー ルに しろ コマン ドの使用法にし 
ろ，すべては オンラインマニュアルで 参服 
するのが基本になっているようです。普通 
の マニュアル という！ J のはな-化しません。 

オン ライ ンマニュアル向体はフロッビー 
ディ スクを丸々1枚使って格納されている 
ので，結«詳しく書かれています。しかし 

インスタレーシヨンマニュアルのような説 

明だけでは，初心者がディスクの中の必要 
な説明文にたどり奢くのは雛しいと思われ 
ます。自分が初'じ、者だと思う人はこのソフ 
卜には手を化さないほうが陳明です。 

わをらくはこれまで X 68000 で OS -9/ 
X 68000 を使ってきたューザーが X 68030 に 
乘り換えたときに困らないようにというこ 
とで剛雜されたものなのでしょう。これま 
でちゃんと OS -9 を使ってきていたような 
人ならシステムだけあれば十分なのかもし 
れません。 

をれはともかく，やはりなんとなく中途 
半端だなというのが OS -9/ X 68030の感想 
です。これは機能面ではなく，発売方針に 


闕するものです。今回は OS -9/ X 68000では 
わまけで付赋してぃたア七ンブラとリンカ 
がありません。すく、、に遊べるのアプリケー 
ション^時計!:電卓だけい、ったが態です。 

これとぃったデモプログラムもプログラ 
ムの開発 ツール もな く， OS だけがあるとぃ 
ったが:'况で，私たもはなにをすればよぃの 
でしよう。なぜかか属してぃる make コマ 
ンドが化巧に思えるのは私だけでしよう力，。 

例によって巧用の〔コンパイラはあと力- 
ら 発売され るよう です。従米の OS -9/68000 
用の〔コンパイラ备使用はできるのです力;’， 
をもをら OS -9/68000 には， UNIX と[巧様 
に， C コンパイラが始めからか厲してぃた 
はずです。 C コンパイラのなぃ UNIX , まさ 
にをんな感じを受けました。やはり，少々 
高額になっても最低限 C コンパイラを同棚 
して発売するべきだったのでは t 思ぃます。 

性格上，市販アプリケーションなどはあ 
まり期待できませんので，主な用途は開猪 
用となるし私われます。しかし，挪発用ツ 
ール！：して期待されてぃながら，測発環境 
や資料の整備に何年もかかってぃたとぃう 
前回の状況を繰り返すようなことはなぃよ 
うに願ぃたぃらのです。 

X 68030 用 3.5/5"2 HD 同捆 25,000円（税別） 
マイクロウ X アシステムズ 巧 03(3257)90011 
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パックナンパー案巧 


ここには1992年9月号から1993年8月号までをご紹 
介しました。現在1992年6, 7, 9, 12, 1993年4〜8 
月号の在庫がございます。バックナンバーはわ近くの含 
店にごま文くどさい。ま期購読の申し込み方法は150 
ぺージを参照してくた•さい。 
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Q 月号 

特集数値演巧の觀ぃ逆强 
国 D6GA CG ァニメーシヨン講座/大人のための X68000 
圃尝子 in GG わ〜るど/吾巧は X68000 である/シヨートプロ 
■1 マシン語ブ□グラミング/ハードエ作/ ANOTHER CG WORLD 
•新製品紹介 MATIER/MIREGE Model Stuff 
し IVE in ’92恋をしようよ Yeah! YeaW/ ゆめいっぱい 
THE SOFTOUCH ファイナルファイト/ライジングサン/ 

ヨーロッパ戰線/シユーティング 68K GAMES 
全機種共通システム 0-EDIT&M0DCNV 

10ち号（品切れ） 

特集 DTM への巧待 
m D6GA CG アンーシヨン講座/大人のための X68000 
^巧子 in CG わ〜るど/吾巧は X68000 である/シヨートプロ 
In マシン語プ日グラミング/ハーに作/ ANOTHER CG WORLD 
•試用レポート X68000 用 CD-ROM ドライブ 
LIVE in ’92美か々:戦±セーラームーン/笑顔を探して化 
THE SOFTOUCH ポピユラスII/リーデイングカンハ•ニー/ 
ネクタリス/サークII 

全後巧共通システム実践 Small-C 講幽 6)SLENDER HUL 



3巧号（品切れ） 

特集 X- 巨 ASIC を学ぶ 

DoGA CG アニメーシヨン講座/マシン語プ□グラミング 
咨子 in CG わ〜ると ’/ANOTHER CG WORLD/ ハードエか 
シヨ—トプ a/Computer Musi 认門 /ZSO's Bar 
緊急速報32ビットマシン X68030 
新製品紹介音馬モジュール SC-33/G 错ぉ搭載 JW-50 
LIVE in '93 ストリーロァイターII/晴れたらいいね化 
THE SOFTOUCH 究極タイガー/チェルノブ/シムアント他 
をお巧共通システムシューティングゲームコアシステム作成ま(I) 

4月号 

特集 X68 第7世代へ 

D6GA CG アニメーシヨン Ml 座/マシン語プ□グラミング 
攀子 in CG わ〜るど/シヨートブロ/よし、この SX-WIND0W 
ハードエ作/吾巧は X68000 である/ Computer Music 入門 
•ホ定！ 1992年 GAME OF THE YEAR 
•名作ゲーム再遊記 

LIVE in '93 円 GHTMAN/ ミンキーモモよりをしのマーシカ 
THE SOFTOUCH スターフォース/元朝秘史他 
をお巧共通システムシューティングゲームコアシステ厶か成ま (2) 





甜磁 

が日!イヴ C なの 

ぶお魚•ぶ帯]会 
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扫枯 SS 
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11月号（品切れ） 

特集ゲームマネージメント 

■■ D6GA CG ア ニ メーンョン講座/大人のための X68000 
圃餐子 in CG わ〜るど/ショートプロ/よいこの SX- 顆 DOW 
■1 ハーに作/ ANOTHER CG WORLD/Computer Music 入門 
•新製品紹介 CHART PRO-68K 
LIVE in *92 ストリートフアイター II/ スーパーマリオ他 
THE SOFTOUCH キャッスルズ/シュートレンジ/ 

ポピュラスII/サンダーレスキュー 
全機種共通システム実践 Small-C 講座 (7)EDIT 

12月号 

0WX5 周年特別企画ショートプロ大集合 
IP D5GA CG ア ニ メーンョン講座/マシン語プログラミング 
空子 in CG わ〜るど/ショートプロ/よいこの SX-WIND0W 
!■ 大人のための X68000/ ハードエ作/ Computer Musi 认門 
♦エレクトロニクスショウ '92 
し IVE in ’92 LAST CH 向 STMAS/ 巧の血族/ューフォリー 
THE SOFTOUCH デスブレイド/厶ーンクレスタ&テラクレスタ/ 
ふしぎのおのナディア/口ードス島跋記II他 
全機種共通システム実践 Small-C 謙座 (8)MAKE 

1巧号（品切れ） 

特集 D.I.Y. ハードウェア 

D6GA CG アニメーション講座/マシン語ブ□グラミング 
空子 in CG わ〜るど/ショートプ日/よいこの SX-WIND0W 
大人のためのX目8000/ハーに作/ Computer Musi 认門 
新製品紹介サンダーワード/ SX 広辞苑 
し IVE in ’93ムーンライト伝説/チャコの海岸物語 
THE SOFTOUCH 才ーバーテイク/ストライダー飛き/ 

エアーマネジメント/バイプトリー厶他 
全お巧共通システム実搂 Small-C 講座 (9)EDC-T の化張 

2月号（品切れ） 

特集画像剤造のためじ 

■P D 日 GACG ア::メーンョン講座/マシン語プログラミング 

闘巧子 in CG わ〜るど/ショートプロ/よいこの SX-WIND0W 

薩ハ-に作/まおよ X68000 である/ Computer Music 入門 

•新製品紹介 Communication SX-68K 

LIVE in *93 FIRE CRACKER/ サンバ DE グワッシャ！ 

THE SOFTOUCH 極/ドラゴンスレイヤー英雄を説/ 

機甲装神ヴァルカイザー/キングス.ダンジョン 
全機巧共通システム BLACK JACK 
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5 月号 

特集巧巧！ SX-WINDOW 
第8回言わせてくれなくちゃピヮ 

D6GA CG アニメーシヨン講座/ ANOTHER CG WORLD 
酱子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/大人のための X68000 
ハードエ作/吾16は X68000 である/ Computer Music 入門 
• X68030 へのソフトウェア巧応じついて 
LIVE in '93 MAGICAL SOUND SHOWER/ もう笑うしかない他 
THE SOFTOUCH エトワールプリンセス/メガロマニア他 
全機種共通システムシユーティングゲーム〕アシステ厶作成まり) 

巨月号 

窗 J 刊11周年特別企画確率遊技シミュレーシヨン 
m D6GA CG ア：：メ—シヨン講座/じちらシステムX探偵ネ務巧 
闘 當子 in CG わ〜るど/シヨートプロ/大人のための X68000 
Im ハー！'•工作/吾巧は X68000 である/ Computer Musi6X 門 
•新製品紹介 SC-55mkII 

LIVE in '93 ストリートファイターIIより春麗のテーマ/ 
BAY YARD/LOVE&CHAIN 

THE SOFTOUCH 餓狼伝献/信長の野普•巧王伝他 
全機種共通システム REVERSI 

7月号 

特集巧をするローテク文明 

m D6GA 〔6ア ニ メーンヨン講座/こちらシステ厶X探偵巧お巧 
動響子 in CG わ〜るど/シヨ-トプロ/マシン語プログラミング 
H ハードエ作/吾餐は X68000 である/ Computer Music 入門 
•新製品紹介ドローイングバット33070 &MATIER 
LIVE in '93 Midnight Circle/ 今日の日はさようなら/ホい化 
THE SOFTOUCH 悪巧がドラキュラ/リカレラカレ/大が海時代11/ 
紙可笑撒測 n/ 么獅ホ/ヴェルスナ—规 
全機巧共通システム MSX 用 S-OS "SWORD" 

8巧号 

特集 C 言語実踐的入門 
m D6GA CG ア::メーンヨン講座にちらシステムX探偵奉お巧 
S 子 in CG わ〜ると'/ Computer Music 入巧/大人のための X68000 
U 吾!6は X68000 である/シヨ—トブロ/ ANOTHER CG WORLD 
•特別企画ま真っ盛り，アマチュアリズムの X68000 
LIVE in '93 SPLASH WAVE 
THE SOFTOUCH 悪嫩がラキュラ/リカレラブル/飯ミ良を税 / 
ロボットコンストラクシヨン R.C./Wmning Post 
全機種共通システム MACINTO-C 巧掲載 


1992 


106 Oh!X 1993.9. 















































< 巧応が巧一！! > ♦ MZ-80 K/C/700/I500#MZ-80 B/ 
2000 ♦MZ- 2500 /286I 参X I ♦X I turbo ク ♦PC-800i/ 
8801/88 ♦ SMC-777/C 参 PASOPIA/5 • PASOPIA/7 # 
FM-7/77/AV # MSX/2/2+/turbo R ♦ PC-286/386/486 / 
9801 /98/982l#X 68000 /X 68030 
揭載された ブロ グラムの利用には各機種用の S-0S 
"SWORD" システムが化、要です。 


第135部 7並べ _ __ 

特別付録 SLANG 再々掲載 


♦ソースリスト配布希望者募集終了 

たくさんのご応募ありがとうございます。 
応募者数が予想より違かじ多く，現在，あ 
わてふためいて発送作業を行っています。 
送られてくるハガキを見るたび改めて MSX 
ユーザーの関'！:、の高さを実感することがで 
き，非常に嬉しいですね。発送作業はちゃ 
んと行っていますので，まだ届かないとい 
う人は，もう少しわ待ちくた'さい。 

あと，先月いい忘れたのですが，こうい 
ったサービスの裏には，もちろん腹黒い陰 
謀があります（すごくわざとらしし、）。それ 
は，ソースリストを希望するーソースリス 
卜を受け取る一さあ， S -0 S を活用して投稿 
た‘！という図式が自動的に成立している 
……かもしれませんよ 。 THE SENTINEL で 
は，皆さんの投稿をムからわ待ちしていま 
す。 

♦これ力、らの THE S 巨 NTINE し （2) 

ここで，先月号の THE SENTINEL からの呼 
びかけに応じてくれた，読者の皆さんのん 
強い声を紹介してみます。 

★ MSX ももう終わりかと思っていま したが， 
Oh ! X の記事を見て嬉しくなりました。 

が井和義 (35) 神奈川県 
ようやく MSX 用 S -0 S " SWORD " が登場し 
たことを喜ぶハガキが目につきました。こ 
の企画が発展していくためじは，読者の皆 


さんからの協力が不可欠です。が井さんも 
積極的に参加してくださいね。 

★時間がとれるかどうかは別にして， S -0 S 
のスタッフに関してやる気はあります。 

藍郷芳晃 (20) 千葉県 
また'，発動までじかし時間がかかりそう 
です が，具体的な方針が決まったらぜひ協 
力をお願いします。 

★ S -0 S 上でプログラ厶を組むときのま意 
点（スタックエリアを自主管理するなど） 

が詳しく知りたいです。 

二村直広 （18) 岐阜県 
もう一度， S -0 S を振り返る意巧で，質問 
じわ答えします。まず， S -0 S のユーザー領 
域（アプリケーシヨンエリア）は，3000„〜# 
MEMAX までとなっています。ユーザーは， 
アプリケーシヨンを制作するときじ，必ず 
このなかでプログラムを起動するようじし 
てくピさい。 

そして， S -0 S システム上で動かすプログ 
ラ厶では，公開されているサブルーチンが 
外の使用を認めていません。内部ルーチン 
のコールなどもってのほかです。ワークエ 
リアも，なるべくいちばんかないメモリし 
か所有していない機種でも動作する範囲で， 
変更することが望ましいですね。 

ミを意すべきことはもうひとつ，アプリケ 
—シヨンを実行するときの画面モードです。 


1 
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i? ! 
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|EN > が :/ f ' 7 . 

-如け 

0- 

JUNJl } n* ンテ*ス 

VOUKO ) 0 、、ンテ * ス 

トナラ 、 ♦ 

! S-0S 


基本は横40巧，織巧行です。もちろん，横 
80巧で動作するものでもいいのですが，そ 
のときは，'必ず横40巧でも同様に動かすこ 
とができなくては困ります。 

あとは，二村さんがおっしゃっていると 
わり，スタックエリアをアプリケーション 
側できっちり管王里してくピさい。 

が上の条件は，あくまでも原則ですから， 
現在までにもいろいろと変則的なことが巧 
われています。それでも，同じ環境で同じ 
アプリケーションを動かす姿勢は変わって 
いません。エディタなどでは，高速化のた 
めじ表示ルーチンを機種別じか成したこと 
もあります力、’，まず基本ルーチンが用意さ 
れて，その仕様に合ったモジュールが制作 
されたのです。 

同じような理由から， S -0 S ではよほどの 
事情がないかぎり各機種に依存した，また 
は，特別なハードウェア（外部記憶装置な 
ど）を'必要とするプログラムは掲載しませ 
ん。どんな環境でも，どんな機種でも共通 
のソフトが動く，それが S -0 S の大前提であ 
るのですから。 

もしも，あなたがこの S -0 S の仕様で満足 
できないなら， S -0 S " SWORD " を超える新 
しい シス テ厶を提示してみてくた'さい。 つ 
まり，あなたの意見が S -0 S を作り上げてい 
くのです。 


19的■インデックス 

■ 93 年1月号- 

第128部 EDC-T の拉張 

■ 93 年2月号- 

第 129部 BLACK JACK 

■93 年3巧ち- 

第I加部シューテイングゲームコアシステム巧成ま（I) 

■ 9 许4巧号- 

第131部シューテイングゲームコアシステム作成ま (2) 

■ 93 年 S 月号- 

第132部シューテイングゲー厶コアシステム作成ま (3) 

■93 年6月号- 

第 133部 REVERSI 

■ 93 年7月号- 

特別備 MSX 用 S-0S "SWORD" 

■93 年8巧号- 

第 134部 MACINTO-CS お載 
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7 並べ 

煩 SLANG) 


Itou Masahiko 

伊藤雅彥 


言語を知るには，やはり実際に触ってみ 
るのがいちばん。といラことで ， SLA 
NG 用サンプルグーム「7並べ」を紹なし 
まず。ミラクルパワーをラまく使い ， h 
ップを目指しましよラ。 


9吕§ 

?g 



IfN > 

JUNJI 
が打 - 
VOUKO 


響含 M i h S i ? j；、、T 

!MP イネ 


|7!瑞 


SLANG 再々褐載，めでたいことじゃあ 
りません力’。 SLANG の义法は，プログラム 
構造をわかりやすく記述できるから，アル 
ゴリズムを考えながらをれをメモする感觉 
でプログラムをキ了ち込めるのがいいですね。 
をれに，コンパイルするときじは， ソース 
から直接オブジェクトコードに変換してし 
まうから，コンパイル作業カミうっとうしく 
ないんです。気幡にプログラミングするに 
はうってうけの言語でしょう。 

をこで，私が気幢にプログラミングした 
化果である「7並べ」を皆さんにお見せし 
て，まだ SLANG を使っていない方々をこ 
の世界にゎ誘いしたいと思います。参考に 
してみてください。 

り"り川…リリリリ!!りりリリり!リ入力方法。リリりりり…!!リリ…りりリリり 

まず， ソース リスト（リスト 1) をエデ 
ィタで入力します。ただし斤悉号は入りま 
せんので入力しないでください。入力し終 
わったら適当なファイル名で七ーブします。 
をして， SLANG を起動して， 

] C フアイル名 

と打ちをむとコンパイルされます。ここで 
エラーが出たらソースリストの入力に間違 
いがありますから，をれを fl 多正して再びコ 
ンパイルしてください。エラーがなければ 
コンパイルは正常に終わりましたので（コ 
ンパイルできたからといって入カミスがな 
いとはいえませんが)，オブジェクトが生成 
された領域 （"Program XXXX - XXXX " 

と表示された領域）をセーブします。実行 
するには，オブジュクトの先頭アドレスを 
コールしてください。 

I 川り1111川り川 m 川 I り win り川 j レ~ j [/!! 川川 iHIHHfllHHIl 川！川川 li 

基本的には，ごくありきたりの「7並べ」 
です。プレイヤーは4人固定となっていま 
す。パスは3圆までで，ジョーカーは1ゲ 
—ムにつき一度だけ，最初にジョーカーを 
手ネしとして持っていた人だけが使えます。 
また，端っこのエースかキングまで並べる 
となが側の端から力ードを蘆いていかなく 
てはならない，という ルールら あるようで 
す力 S '， ここではサポートしていません。 

これだけのルールだとあまり戦略性がな 
くてつまらないものになりがちだ， t いう 
ことでこの「7並べ」では，ミラクルパワ 
一なる安易なネーミングの念力技が使える 
ようになっています。これは，まず1ゲー 
ム終了したときに1位の人には4ポイント， 
2化の人には2ポイントのミラクルパワー 


が与えられます。をして，次降のゲーム 
で，化してほしいカードがなかなか出てく 
れないとし、うとき，このミラクルパワーを 
使うしほかのプレイヤーに望みのカード 
を強制的に出させることができるのです。 
たとえば，ハートの2を持っているのにハ 
ートの6が出ていないとしましよう。ここ 
でミラクルパワーを使います。このときノタ 
ワーを使う方向を指定してください。方向 
は，4つのスートのエース方向とキング方 
向の計8方向あります力す，ここではハート 
のエース方向を指定します。をして，自分 
の番が終わったあと次の人がハートの6を 
持っていれば，偉大なる念カパワーでをれ 
を否応なしに出させることができるのです C 
さらに次の人がハートの5を持っていれば， 
をれも出させてしまうのです。をう，ミラ 
クルパワーは，使ってからかに自分の番が 
回ってくるまで効き目が続くのです。うま 
くいけば，指定した方向にカードを3枚立 
て続けに並べさせることもできます。 

ただし，ミラクルパワーはミラクルパワ 
—返しによって阻まれることがあります。 
ミラクルパワーを使ったあと，次の人がを 
の影響を受けなかったときけ旨定した方向 
に化せる力ードを持っていなかった！：き）， 
をの人が別な方向にミラクルパワーを使う 
と，をれまでのミラクルパワーは無効にな 
ってしまうのです。このあたりをわきまえ 
ながらパワーをうまく使って，ゲームを有 
利に進めてください。 

をして，この「7並べ」では，1ゲーム 
ごとに順位に従ってスコアを加算し，誰か 
が53点 U 上になるまでゲームを続けます。 
53点というのは，ジョーカーを含るたトラ 
ンプの枚数にちなんでいますので，をうい 
うふうに覚えていてください。 

加算されるスコアは，各ゲームの最初に 
設定される倍率に寮夕嚮します。倍率はし2,3 
巧のどれかで，3倍が化る確率はやや低く 
なっています。1位の人には倍率X 3点が 
スコアに加算され，2位の人には倍率X 2 
点，3位の人には倍率X1点が加算されま 
す。4位は0点です。倍率が1倍で手ネしが 

かなり惡いときには，ミラクルパワーがあ 
って使わずに媪存してゎくという作戦も 
あります。 

川!りり川リリ川りりり!!リリリリ! リリ!り川川!りりリリリリり川！ 

プログラムを起動したら，最初に各種モ 
ードを設定します。まず，デモモードじす 
るかどうか聞いてきますので，カーソルの 
左右で「ハイ」か「イイエ」を選択し，リ 


1 Q 8 Oh!X 1993.9. 





















ターンキーで決定して〈ださい。続いてジ 
ョーカーを使うかどう力％出せるカードが' 
あるときにもパスできるかどうから同様に 
設定してください。 

次に4人のプレイヤーの名前を入力しま 
す。ューザープレイヤーの名前は，プレイ 
ヤー4ですから自分の名前は嚴後に入力す 
ることになります。 

ここまで終わるとゲームが始まります。 
画面右上にブレイヤー名し各種の数値を 
表示しています。 " C " は手ネしの数， " P " 

はパスの回数， " M " はミラクルパワーの 
数， " S " はスコアです。 

カードが配られて，スぺードの7を出し 
た人から顺にカードを化していきます。力 
—ドは，スートを表す" S " " H " " D " " C " 
し数字を表す" A " "2" 〜 "9" "0" " J " 
" Q " " K " の組み合わせで表現されていま 
す。若干わかりにくいかしれませんカミ， 
慣れてください。慨れてしまえば平気です 
から。 

プレイヤーの番になったら化すカードを 
カーソル キーの左右で遵んで，リターンキ 
-で決定します。パスをするときには" PS ’’， 


ミラクルパワーを使うときには‘‘ MP ’’ を選 
んでくださぃ。 

ジョーカーをおす場合には，どこに化す 
かを指定する必要があります。ジョーカー 
を選択すると位置指定の入力になりますか 
ら，たとえばスペードの8のところに出し 
たぃときには，スペードのキング方向 i ： ぃ 
うこ^で S の段の K を選択します。この位 
置す旨定の方法は，ミラクルパワーの方向を 
指定するときと同様です。 

プログラムを終了したぃきには，キー 
入力を受けっけてぃる i ： きに SHIFT-h 
BREAK を押せばぃっでも終わることがで 
きます。 

では，がんばって53点一番乗りを目指し 

てくださぃ。パスとミラクルパワーの使ぃ 
方がポイントです。 

I! 川川!! プ □ グラムについて HIHiHH 川川り I 

このプログラムの ソース リストを見ると， 
メインルーチンがかなり長ぃ作りになって 
ぃるのに気づくと思ぃます。ぃまどきのプ 
ログラミングでは，小さな化理単位ご^に 


ひとかたまりのサブルーチンを作って，を 
れを組み合わせてお雑な化理を奥現してい 
きます。私もをういうプログラミングをを 
れなりに心掛けていますから，ふだんはこ 
んなメインルーチンを書きません（本当で 
すってば)。 

では，なぜ'このプログラムはおいのか。 
をれは，このプログラムが大昔に BASIC で 
作った「7並べ」を移植，改良したのだ 
からです。 BASIC 全盛時化は，メインルー 
チンがだらだらと長いプログラムが当たり 
前でしたからね。をのプログラム構造をを 
のまま SLANG に梓ち込んだので，こんな 
に長いメインルーチンが化来卜.がったので 
す。 ’ 

をういうわけでこのプログラムは，これ 
から SLANG を始めようとする方々の参を 
とするには，やや不適-切な面もあるかもし 
れません。ほどほどに参考にしてください。 

をれから BASIC のスパゲテイプログラ 
ムをぉ持ちの方は，をれを SLANG に移樵 
してみてはいかがでしようか。「構造化プロ 
グラミング」の有用性をリ儿で感じることが 
できるでしよう。 
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// 

// 7 ナろへ - S-OS for SLANG 

// 

VAR MPOS , MUSER, JPOS', TURN, SPASS ； 

ARRAY BYTE NUMB 巨 R 【 13 】 =["A234567890JQKO"1, 
BYTE MARK 【 4] = {"SHDCJ"], 

BYTE CARD 【 52 し 
BYTE CNUM[31, 

BYTE PC0UNT 【 3 し 
BYTE MNUM(3], 

BYTE SCORE 【 3 】， 

BYTE RESULTt3 し 
BYTE PCARD[3] 川， 

BYTE UCARD[13], 

BYTE MYCARD[31(1], 

BYTE RICARDOl3]t11, 

BYTE RICARDII3][11, 

BYTE POFLAQOJ (1 ]： 

CONST SPEED = 8 ； 


MAIN() 

VAR JOKER, NPOWER, DEMO, RATE, WORST, OCARD, 
I, J, K, L ； 

ARRAY BYTE NAME13][ 12] 二 [ 

••X68030",0,0,0,0,0,0,0, 
••MZ-253r,0,0,0,0,0,0, 

••XICK" ,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
'•XlturboZir',0,0,0 


BEGIN 

WIDTH(40 )； 

PRINT!"¥c") 
HLINEI12,0,39 )； 
HLINE(16,0,33 )； 

H し INE(20,33,39); 


VLINE|27,0,12) 


VLINE け 3,12 
FOR 1=0 TO 
LOCATEOl 
PRINT!"C- 
LOCATEOl 


23 )； 

[ 

I»3+l) 
M-") 
I»3+2I 


LOCATE(34,14 )； 

PRINT("M - ィリブ 
LOCATE(3i,17 
PRINT ("MP け " 
LOCATE(29,11 
PRINK "P M¥d¥ 
LOCATE(34,22 
PRINTT. けラへ * 
LOCATE I 35,23 
PRINTrS-OS" 

LOOP ( 


1¥1¥1S P ")； 


U ス hi 
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63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
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84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

10 技 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 


FOR 1=0 TO 3 [ 

CNUM【IJ = PCOUMT[I] = MNL-M(1]=SCOPE(I) 二 0; 

J 

WORST 三 RND(4) ♦1 ； 

DEMO = Y'ESNO (" テ • モこシ"） ； 

JOKER = YESNO (" シ •■— 力— ヲツカイ"）； 

MPOWE 反 = YESNO (•• ミラク ♦/ 、 • つーヲブたイ "J; 

SPASS = YESNCM" 夕 -tA 々一 >• 々•ア I 卜奇ノ /、•ス *、アリニシ "）； 
FOR 1=0 TO 3 [ 

WPRINT(TRUE r FALSE, " フ ♦ レイヤー"）； 
WPRCHR(FALSE,FALSE,I+031H )； 

WPRINKFALSE,TRUE," ノ ナマエ A ?"J; 

WPRINT (FALSE, TRUE ，""い 

WPRINT(FALSE,TRUE,"[ 1 ")； 

J =1 ； 

LOOP [ 

L0CATE(J,19); 

K s INKEY(l )； 

CASE (K ) 【 

•¥r; J = J-( J>1 )； 

• わ，： J=J4{ J<12 )； 

•¥n •: EXIT ； 

$1B ： [ 

WIDTH(80 )； 

STOP(); 

1 

$20 TO $FF：I 

IF ((K >= <81 AND K <= $9F) 

OR (K >= lEO AND K <= SEF )) 【 

IF (J !=12)[ 

P 反 INT(STR$(K,1)); 

K 二 INKEY ( い； 

J++ ； 

J ELSE t 
INKEYd )； 

K = 0; 


PRINT(STRS{K,1 ))； 

J = J ^ (J < 12 )； 

] 

J 

] 

K =13 ； 

WHILE (SCRE 巨 N(——K,19) 古古 ， •》[J 
IF (K != 0)( 

FOR J=1 TO K [ 

NAME[I]IJ-1]=SCREEN(J,19 )； 

) 

NAME 【 IJ[KJ = 0; 

1 

LOCATE(28,I»3 )； 

PRINT(SPC$(12 ))； 

LOCATE(28, い 3); 
PRINT(MSXS(NAME+r»13)) : 


LOOP [ 

CLS(0,0,26,11>; 
CLS(0,14,27,15 )； 
LOCATE(37,18 )； 
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171 
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173 

174 
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177 

178 

179 
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185 
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196 
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200 
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20 色 

207 
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209 

210 
=0； 

211 

212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 
RN); 

225 

226 
227 

MPOS/4J 1 

229 

230 

231 

MPOS/4J ； 

232 

233 

ERPLAY (い 

234 

HPLAY(); 


PRINK •• 

WPRINT<TRL’E,TRL.E, " シャ ',74 ンテイマス"）； 
FOR 1=0 TO 51 I 

CARDI11=(1 MOD 4)+1 ： 

) 

CARDI 521 =WORST*JOKER ； 

FOR 1=1 TO 400 I 
J = RND(52+JOKER» : 

K = RND(52+JOKER) : 

し三 CARD 【 J); 

CARDI" = CARDI KJ ； 

CARDIK1= し； 

1 

MUSER = 0 ； 

FOR 1=0 TO 3 I 
CNUMlI] = 0 ； 

PCOUNT 川二 0 ； 

RESU し T 川 =0 ； 

FOR J=0 TO1 I 

PCARDUlUl= 5 + J ♦ 2 ： 


FOR 1=0 TO 51+JOKER 【 

IF (CARDIIJ == 4) UCARD(J++1=I; 

IF ((1 MOD 131 f= 61 CNUM[CARDII]-lJ ++； 

J 

FOR I=J TO 13 [ 

UCARDfI 1= 53 ； 

1 

WPRINT(FALSE,TRUE,— ブ "- リマス"）； 

FOR 1=0 TO13 ( 

IF {UCARDtI 1：= 53)( 

LOCATE(I»2+l,14): 

PRCARD(UCARDl ID ： 


PAUSE(10 )； 

TURN = CARD 【 6J - 1; 

FOR 1=0 TO 3 [ 

J = I » 13 + 6 ： 

IF (CARD 【 J15= 4J [ 

WHILE (UCARDI++K] != J) 【1 
UCARD【KI = 53 ； 

LOCATE げけ + し 14 > ; 

PRINTr VdVl ’.）； 

) 

SHOWCARD(J) : 

PRINT ( •• ".MSXSiNAME-HCARDl J]-l )«13 ))； 

CARD[JI = 0 ； 

PAUSE(1); 

J 

FOR 1=1 TO 4 [ 

PRSTAT(I )； 

1 

RATE = RND(5) / 2 + 1 ： 

し 0CATE(37,15J; 

PRINT{RATE): 

PAUSE(30J; 

CLS(15,2,26,11); 

し 0 OP [ 

PAUSE(SPEED) : 

REPEAT 【 

I = INKEY(0 )； 

IF (I == $1B} I 
WIDTH{80 )； 

STOP ()； 

1 

1 UNTIL <I == 0); 

REPEAT 【 

TURN = (TURN MOD 4) ♦1; 

IF (MUSER == TURN ) 【 

MUSER = 0; 

LOCATE(37,18); 

PRINT (.. 

] 

J = TRUE ； 

FOR 1=0 TO 3 [ 

IF (RESULT!I] == TURN) J = FALSE ； 

] 

1 UNTIL (J); 

WPRINT{FALSE,FALSE,NAME+(TURN-1)*13 )； 

WPRINT( FALSE,TRUE, " ノ "• ンテ - ス"） ； 

FOR 1=0 TO 3 ( 

FOR J=0 TO1 t 

MYCARDlIJ[JJ = RICARDO!II[J1=RICARDI 川 （JJ 


K = FALSE; 

L = I ♦13 + J ♦12; 

REPEAT [ 

IF (CARD[L] == TURN)[ 

K = TRUE ； 

MYCARDm 【ル ♦; 

1 

EF (CARD[L) != 0) I 

IF (K) RICARDI(I][JJ ++： 

ELSE RICARDO[I)tJ ]++； 

1 

し = し +1—J»2; 

1 UNTIL (L == I » 13 + 6 )； 

P0FLAG[I1[J1=JCARDtI»l3+PCARD[I)IJ]] == TU 


1 

J 

IF ((MUSER != 0) 

AND (CARDt(MPOS MOD 4) t 13 + PCARD【MPOS MOD 川 
==TURN )) 【 

WPRINT(FALSE,TRUE," テ . テ 有 ‘.. 々 - けニ ウコ • ク •••"）； 
OCARD = (MPOS MOD 4) » 13 + PCARDIMPOS MOD り【 


] 

EF {(TURN =s 4) AND (DEMO = 二 FALSE!) OCARD = US 
ELSE OCARD = CO 


235 

236 

237 
233 

239 

240 

241 

242 

243 
241 

245 

246 

247 
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249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

+ I » 2 ； 


IF {(OCARD == 52) AND (CNUM(TURN-11 r=1))I 
KPR1NT(FA1.SE,TRLE •" シ々-ヲ ノ 3 パパ"）； 

BEEPI) ； 

PAUSE (4 )； 

IF RANK げ ALSE,TURN) EXIT； 

] 

EF (OCARD == 53) I 

KPRINT( FALSE , TRUE , ••がス"い 
PCOUMT(TURN-lJ++； 

PRSTAT(TURN)； 

IF IPCOUNTtTURN 1)==*1 )[ 

IF (RANK(FA し SE,TURN I) EXIT； 

IF ( TURN != 4)( 

FOR 1=0 TO 52 [ 

IF (CARDt ri==TURN)[ 

CARD[I1= 0； 

SHOWCARDd)； 

PAUSE(I ) : * 

1 

1 

I ELSE [ 

FOR 1=0 TO13 [ 

IF (UCARDtII：= 53)[ 
LOCATE(I*2+l,14J； 

PRINT(" Vd¥l "い 
CARD{UCARD【IJ1 r 0； 
SHOWCARD(UCARD[ll)； 

PAUSE m; 


1 ELSE 【 

I = TURN ； 

LOOP 【 

IF <I == 4) t 
J 二 —1; 

WHILE (UCARD[++J] != OCARD) [I 
し OCATE(J>2 + l,H い 
PRINT!" ¥d¥l •')； 

UCARD(J] 二 53 ； 

] 

IF (SHOWCARD(OCARD)» 【 

WPRCHR(FALSE,FA し S 巨 , MARK 【 OCARD/13 ])； 

WPRINT( FALSE, FALSE, " — 

WPRCHR(FALSE,TRUE,NUMBER[OCARD MOD 131); 

I ELSE I 

LOCATE(<JPOS MOD 13 い 2♦1,JPOS/13 け + 1 い 
PRCARD(52 )； 

WPRINT(FALSE,TRUE," シ - ■ — 々一 "»; 

1 

CARD(OCARDJ = 0 ； 

CNUMlI- 1]--; 

PRSTATH )； 

IF {CMUM[I-11== 0)( 

IF (RANKdRUE.D) EXIT(2 )； 

1 

IF (OCARD != 52) EXIT ； 

PAUSE(2 )； 

I = CARDtJPOSI ； 

OCARD = JPOS ； 

J 

WHILE (CARD(OCARD) == 0) { 

I = OCARD MOD 13; 

IF (I r= 0) EXIT ； 

IF II ==12) EXIT ； 

I = (I > 6 )； 

PCARDIOCARD/13](IJ = PCARDfOCARD/13JI I 】- 1 


OCARD = OCARD — 


PAUSE(8 )； 

BE しし （ 4); 

FOR 1=0 TO 3 I 

IF ((1 < 2) AND {MPOWERI)[ 

>INUM(RESULT[I1-11 二 RESULT 【 Il-1 


SCORE[RESULTllJ — 1 】 =SCORE 【 R 巨 SU し T{TJ —1 


PAUSE(20 )； 

FOR 1=0 TO 3 ( 
LOCATE 129,1 n + l) 
PR I NTT ( " ••ぃ 


FOR 

IF 


=0 TO 3 [ 
(SC0RE[1J 


303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

2； 

312 

313 

♦ RATE ； 

314 PRSTAT{RRSIILT(I1 )； 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 END ； 

341 

342 

343 PAUSE(TIME) 

344 VAR I; 

345 

346 BEGIN 

347 WHILE (TIME-- > 0)[ 

348 FOR 1=1 TO 5000 (] 

349 ] 


52) EXTT(2 )； 


WORST = RESULT 【ル 

1 

KPRINTITRUE,TRI ： E, •• ケ • ームシ i 々リ , 々 •• > 
WPR INK FALSE , TRUE ，"••い 
KPRINT(FA し SE,TRUE," ユクシ ■ ウシ * /i"J ; 
J = SCO 氏 E[0 】； 

FOR い 1 TO 3 [ 

IF (SCOREEIJ 


FOR 1=0 TO 3 
IF (SCORE[I 


JJ J = SCORE 【ル 


J) WPRINT(FALSE,TRUE,NAME♦I♦13 I ; 


WPR1NT( FAIiSE,TRLi 巨 ," チ ' ス " 
BEL しけ）； 

PAUSE(40 )； 


►14400 bps のモデムは速い。本っ的に速い。速いったらありやしない。 
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350 END; 

351 

352 

353 HLINEtV.Xl,X2) 

35-1 VAR I; 

355 

356 BEGIN 

357 FOR I=X1 TO X2 [ 

358 LOCATE (I, り； 

359 IF (SCREEN(I,Y) 

360 ELSE 

361 】 

362 END ； 

363 

364 

365 VLINE{X.VI,Y21 

366 VAR 1 ； 

367 

368 BEGIN 

369 FOR I=Y1 TO V2 I 

370 LOCATE(X,I )； 

371 IF !SCREEN{X,IJ 

372 ELSE 

373 ] 

374 END ； 

375 

376 

377 CLS(Xl,Y1,X2,V2l 

378 VAR I, J ： 

379 

380 BEGIN 

381 FOR TsVl TO Y2 I 

382 FOR わ XI TO X2 

383 し OCATE{J,I); 

381 PRINK ••"); 

385 ) 

386 ] 

387 END ； 

388 

389 

390 V.ESNO し MESSAGE) 

391 VAR 1 ； 

392 

393 BEGIN 

394 WPRINT(TRUE,FALSE,MESSAGE )； 

395 KPRINT(FA し SE,TRUE, .. マス々 ?** ) : 

396 WPR 1 NT < FALSE ， TRUE,.’**); 

397 WPRINTtFA し SE.TRUE,"" ィ ぃ ！..}; 

398 I 二 TRUE ； 

399 1.0 OP I 

400 LOCAT 巨け -1 け , 19> ; 

401 PRIKT("[¥rVr¥rr ')； 

402 LOCATE{1*5,19); 

403 PRINTC* ¥r¥r¥r 

404 CASE (KEYIN()) t 

405 ,¥11: I s TRUE ； 

406 '¥r* : I = FALSE; 

407 '¥n*: RETURN …； 

408 J 

409 J 

410 END; 

411 

412 

413 PRCARD(CD) 

414 BEGIN 

415 PRINT( 

416 STRS け ARKtCD/13] ，い， 

417 "¥d¥l", 

418 STRS{NUMBER!(CD MOD 13 い （ CDss52)» 13 し I) 

419 い 
4.20 END ； 

421 

422 

423 SHOWCARD(CD) 

424 BEGIN 

425 IF (CD =s 52) R 臣 TURN(FALSE); 

426 LOCATE ((CD MOD 13 ) m 1,CD/13 ♦:! + I }; 

427 PRCARD(CD )； 

428 END(TRLE )； 

429 
4 30 


==’ ！ i) PRINT("0 " い 
PRINT {)； 


==i-，j PRINU "O **)； 
PRINT! ..!•*>; 


431 WPRINKCLR.CR.BYTE MESSAGEf 1) 
4 32 VAR CL’BX, CIRY, 

433 I, J; 

434 

435 ARRAY BYTE VRAM[71[33); 

436 

437 BEGIN 

438 IF (CLRJ [ 

•J39 CURX = G ； 

440 CURY = 0 ； 

.HI CLS(0,17,32,23 )； 

442 FOR 1=0 TO 7 [ 

443 FOR J=0 TO 32 ( 

444 . V'RAN [川 JJ = • 

4 45 ) 

446 VRAM 【川 33] = 0: 

4,17 ] 


448 

149 

450 

451 

452 

453 
け 4 
155 
•156 
け 7 
458 
け 9 

460 

461 

462 

463 

464 

465 
.166 


IF ICURY r= 7) t 
FOR 1=0 TO 6 f 
FOR JrO TO 32 [ 

VRAMUKJ] = VRAM[I+l)tJJ ； 

1 

LOCATE(0,I+17); 
PRrNT(MSXS(VRAM+r«34 ))； 

1 

CUR、. = 6 ； 


1=—1： 

WHILE け 1ESS.\GEI* + I] : s 0 ) 【 

VRA? •り rURYllCURX い } = MESSAGE (11 : 

1 

IF (CR) I 

LOCATE«0,CURY+17>; 
FRINT(MSXS(VRAM+CUPV»3 l >)； 

CURX = 0 ； 


167 C し IRY+ + ; 


468 1 

469 END ； 

470 

471 

472 WPRCHR(CLR,CR,CKCORD) 

473 ARRAY BYTE STRll]= 10,01; 

4 74 

475 BEGIN 

476 STRIO ) 二 CHCORD; 

477 WPRIKTMC し R,CR,STR> ; 

478 END ； 

479 

480 

481 PRSTAT(PLAYER) 

‘182 BEGIN 

183 PLAYER --； 

•184 LOCATE(33,PLAYER*3 + 1 )； 

485 PRINT(CNUM( PLAYER] , .. J : 

486 LOCATE(33,PLAYER»3+2 )； 

487 PRINT げ COUNT 【 PLA 、 ’ER 】）； 

188 I.0CATE(38,PUYER*3>1 )； 

489 PRINTtMNUMlP い YER し" "）； 

490 LOCATE{ 38, PLAYER*3"1; 

191 PRINT(SCOREI PLAYER!) : 

492 IF (SCORE【'PLAyERJ < 10) PRINK * ; 

493 END ； 

49-1. 

495 

496 KEVIN{) 

497 VAR I ： 

498 

499 BEGIN 

5(10 WHILE ( INKEY(O) !r 0)[) 

501 I = IMKEV(2 )； 

502 IF (I =s JIB)[ 

503 WIDTH(80 )； 

504 STOP 出 

5 白 S ] 

506 END ( い； 

507 

508 

509 BE しし （ TINE) 

510 VAR I; 

511 

512 BEGIS 

513 FOR 1=1 TO TIME [ 

514 BEEPl); 

515 PAUSE(1 )； 

516 J 

517 END ； 

518 

519 

520 USEMP(POS) 

521 BEGIN 

522 WPRINT<FALSE,TBUE," ミ 5 ク A" • つータ - !"J; 

523 BEEPJ )； 

524 BEEP !)； 

525 MPOS = POS ； 

526 MUSER = TURN: 

527 NNUM[TURN-1 卜 

528 PRSTAT(TURN )； 

529 LOCATE: 37 • け）； 

530 PRrNT(STRS {MARKf POS MOD . ル 1 J STRS げ T 徘巨 Rt POS / い 12 

].n) 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 
383 
584 


END; 


RANK(FINISH,PLAYER) 

VAR I, J, K ； 

BEGIN 

1=3- FINISH * 3 ； 

WHILE (RESU し T[IJ !s 0)[ 

I s I -1 + FINISH * 2; 

1 

RESULTm s PLAYER ； 

し OCATE{29,PLAYEP>3-2>; 
PRINT(I+1); 

IF (FINISH) I 

WPRIN’T< FALSE,TRUE, ..T 々 - 
1 ELSE t 

WPRINT<FALSE,TRUE, " シマ々ク "I; 

) 

BGLL(2); 

J = 0 ； 

FOR 1 = 0 TO 3 [ 

K = K ♦ RES じし Tm; 

IF (RESULT!IJ == 0)( 

IF (J > ej RETURN(FALSE )； 
ELSE J r I + 1; 

1 

1 ■ 

RESULTtJ-1]=10 - K; 

END(TRUE )； 


USERPLAYt) 

VAR SF し AG, CUR, f, J, K ： 

BEGIN 
LOOP [ 

SFLAG = 0; 

FOR I 三 0 TO13 I 

IF (L-CARD( I ! < 52) I 
FOR JrO TO 3 【 

FOR K=0 TO1 I 

IF {UCARDII 1=s J » 13 + PCARD [川 KJ) I 
SFLAG = SET (SFLAG, い； 

EXIT(2); 


F.F (UCARD[ 11== 52» 【 

FOR J=0 TO 3 [ 

FOR K=0 TO1[ 

IF ((POFLAGtJ][K] == FALSE» 
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385 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 


AND (MVCARD[J][K] + RICARDO{J1fK] 
SFLAG = SET け FLAG,1 い 
EXTT(2 )； 

1 


J 

I 

IF (SFLAG == 0) SFLAG = SET(SFLAG,11 )； 

IF ((PCOUNT[3] < 3) 

AND (SPASS) 

AND ((CNUM[3] != I) OR (CARD[521 ミ = 4))) 
SFLAG = SETfSF し AO,14); 

I 

IF (MNUM[3] != 0) SFLAG = SET(SFLAG»15 )； 
FOR 1=0 TO15 [ 

IF (BTKSFLAG, I))[ 

し OCATEl ぃ 2 パ ， 13> ; 

PRINK***'); 

1 


701 

702 

703 

704 

705 

706 

707 

708 

709 

710 


K = FALSE ； 
EXIT(2); 


IF (K)( 

IF (L != 4) RETURN<L*13+PCARD{L][MJ) 
IF ((PCOUNTlTURN-l) != 3) AND SPASS) 

J 

K=0 ； LrO; M=6 ； N=5 ； 0=0 ； P=6 ： 

Q=0; R=0 ； S=6 ； TsFALS 巨； U=7; 

FOR 1=0 TO 3 【 

FOR J=0 TO I [ 

IF { (MVCARD[IltJ] 乙 = 0) 

AND (RICARDO(I][JI != 0) 

AND (RlCARDOdKJI < U) J ( 

U = RICARDO 【川 J]; 


RICARDO [川 J] 


IF (RICARDIIIJt J1♦ 100 + MYCARDCIIU) ♦10 + 6 


605 

606 

1 

CUR =15 ； 

720 
MJ ( 

> K ♦ 100 牛し 

♦10 ♦ 6 - 

607 

1 = 1; 

721 

K = RICARDI 【川 JJ; 


608 

LOOP [ 

722 

L = MYCARD 【 I 】【 JJ; 


609 

REPEAT I 

723 

M = RTCARD01I 】 [JJ, 


610 

CUR = (CUR + I + 16) MOD 16 ； 

724 

1 


611 

]UNTIL {BIT(SFLAG,CUR い； 

725 

IF (MVCARDf11(J] ♦ 100 + け - RICARDT[I1[J1)♦10 

612 

LOCATE(CUR#2,14 )； 

♦ 6 - 

RlCARDOtI][J] 


613 

PRINK " け r! 村 ¥1¥ け 1 け r r ); 

726 

>0 ♦ 100 牛げ —M 

) % to 

614 

LOOP [ 

4" 6 - 

P)[ 


615 

CASE KEYIN () 【 

727 

N = RICARDI 11] Ul ； 


616 


728 

0 = MYCARDtIK J1 ； 


617 

I =-1 ； 

729 

P = RICARDO 【川ル 


618 

EXIT ； 

730 

1 


619 

1 

731 

IF (POFLAOII][J]) 【 


620 

•¥r»：( 

732 

T = TRUE ： 


621 

1=1; 

733 

IF (RICARDItl] tJ] » 100 + MYCARD[IHJ) ♦10 + 6 

622 

EXIT ； 

- RICARDOtU [ J] 


623 

624 

1 

•¥n' ： EXIT(2) ； 

734 

-S)[ 

> Q * 100 + R 

♦ 10 + 6 

625 

1 

735 

Q = RICARDIUl t J ]； 


626 

1 

736 

R = MYCARDdlt J] ； 


627 

し OCAT 巨 （ CURt2,14); 

737 

S = RICARDOtIH J) ； 


628 

PRINK" Vr Vd¥lVlVl Vr ") ； 

738 

1 


629 

1 

739 

1 


630 

LOCATE(CUR*2,14 )； . 

740 

I 


631 

PRINK •* Vr 村 VmVl Vr ")； 

741 

1 


632 

LOCATE (し 13 い 

742 

IF (T) 1 


633 

PRINHSPCSOl)) : 

743 

IF ((CNUMm.RN-lJ < 3) AKD ICARD[521= 

=TURN) AND (U 

634 

IF (CUR !=15) EXIT ； 

< 7)) 

1 


635 

US 巨 MPI INPPOS いい 

744 

I = BESTPOS|0,0,UI; 


636 

1 

745 

JPOS = (I MOD n ♦13 + PCARDtI MOD 

4)[1/41 ； 

637 

IF (Cl'R == 141 RETURN け 3); 

746 

RETURN(52 い 


638 

IF (UCARDfCL'Rl : s 52) RET じ RN (じ CARD 【 CUR J ); 

747 

] 


639 

LOOP 1 . 

748 

V = 0; 


640 

1 s INPPOS(1 ； 

74 9 

FOR 1=0 TO 31 


641 

J = 1 MOD 1 ： 

750 

IF (RESULTlI) == 0) V++; 


642 

K = I / 4 ； 

751 

1 



IF ( (POFLAGUJIKJ 
AND (MYCARD[J]IK] 
EXIT ； 


WPRINK FALSE,TRU 巨 ，" 
目 E 巨 PI ); 

PAUSEi4 )； 


643 

644 
643 

646 

647 

648 

649 

650 

651 JPOS 

652 END(52) 

653 

654 

655 ispposn 

656 VAR CURX, CU 反 Y, 

657 


=FALSE) 
RICARDOf JUKI 


J 


13 + PCARDUJtK )； 


752 

52J := 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 


IF ({K != 0) AND (R == i 
))( 

I = BESTPOS<K,L,M); 
JPOS = (I MOD 4J ♦13 
RETURN(52 )； 


2) AND (CARD[ 


♦ PCARDII MOD 1)11/4 )； 


J = 0 ； 

FOR 1=0 TO 51 I 
IF { (CARDUl 


0) AND JCARDIIJ != TURN い J + +； 


I ； 


658 

659 

660 
661 
662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671 

672 

673 

)； 

674 

675 

676 

677 

678 

679 

680 
681 
682 

683 

684 

685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 
69.1 

695 

696 

697 

698 

699 

700 




BEGIN 

WPRINT(TRUE,TRUE, •• 

WPRINK FALSE , TRUE 
FOR 1=0 TO 3 t 

WPRINT(FALSE,FALSE," A "I; 
WPRC!!R( FALSE , FA し SE ,MARK[ I い ； 
WPRINT(FALSE,TRUE,"7 K"I: 

I 

CURX = 0 ； 

CURY 二 0 ； 

REPEAT [ 

し OCAT 巨 （ CURX♦5,CURYf19 )； 

PRINT ( けけ r 】" い 
REPEAT t 

I = KEYIN い； 

]UNTIL … I >= •Yr') AND (1 < 二 

LOCATE(CURXt 5,CURY+19 )； 

PRINK •• ¥r "い 
CASE (1)[ 

•¥1*: CURX = 0 ； 

•¥r*: CUR ぃ 1 ： 

*¥u' : IF {CURY != 0) CURY--; 
*Vd '： IF (CURY != 3) CURY ++； 

1 

1 UNTIL (I == »Vn ')； 
ENDICURXM+CURY); 


COMP し AY () 
VAR I, 


K, L, M, N, 0, P* Q, R, S, 


BEGIN 

K = TRUE ； 

L = 4 ； 

FOR 1=0 TO 3 [ 

FOR J=0 TO1[ 

IF (POFLAG 【川 JJ 》 【 
IF (RICARDO 【川 J1 


RICARDI 【川 J1 


M 


J ： 


EF (MYCARD[II(J] + RICARDOfIJIJJ 


761 

IF ((K > J y 8) AND (MNUM[TURN-1]：= 0)) 1 

762 

USEMP(BESTPOS(K. し ， MJ 

) ； 

763 

1 


764 

IF ( (K != ,0) AND (R == 

1) AND {S > V - 2) 

765 

AND (PCOt’NTtTliRN-11!= 

3) AND SPASS ) 【 

766 

RETURN(53 )； 


767 

] 


768 

REPEAT 【 


769 

I = BESTPOS(Q,R,S )； 


770 

]UKTI し (POFLAOn MOD 

川 T 川）； 

771 

RETURN(<I MOD 41♦13 + PCARD(I MOD 川 I/ll J; 

772 

1 


773 

IF {CARD152] 二 =TURN)[ 


774 

I = BESTP0S(N,0,P い 


775 

JPOS = <I MOD 4) ♦13 

+ PCARDII MOD 41[I/4I 

776 

RETURN(52 )； 


777 

I 


778 

IF ((MNUMlTURN-1]! 三 0) 

AND (PCOUNTlTL'RN-l I !: 

779 

US 巨 MP(BESTP0S(N,0,P い； 


780 

I 


781 

END け 3); 


782 



783 



784 

BESTPOS(RCl,MC,RCO) 


785 

VAR I, J, K, し； 


786 



787 

BEGIN 


788 

K ご 0; 


789 

FOR 1=0 TO 3 t 


790 

FOR J=0 TO1 1 


791 

IF ( (RlCARDIdlt Jl==RCI) 

792 

AND (MyCARD[I)[J)== 

MC) 

793 

AND (RICARDOtHUJ = 

=RCO))( 

794 

K ++； 


795 

1 


796 

] 


797 

J 


798 

K = RND(K )； 


799 

L = 0 ： 


800 

FOR 1=0 TO 3 ( 


801 

FOR J=0 TO 1 ( 


802 

IF ({RICARDI 【川 JJ == RCD 

803 

AND IMYCARD [ 川 J)== 

MC) 

804 

AND (RICARDO[I 1 Ul= 

=RCO)) { 

805 

IF (い + Kl RETURN(I+Jt4 )； 

806 

] 


807 

1 


808 

] 


809 

END ； 
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SLANG 四方山話 


ここで，リファレンスを読むのが面倒なものぐ 
さな人のための基本的を項，これだけ知っいてた 
ら SLANG でプログラムが組める(のというような 
ことを害いていきます。 

令関数とはマ 

まず. SLANG では関数ごとにプログラムが記述 
しやすいようになっています。 

数学の世界でわ馴染みの関数という言菜ですが， 
プログラミング言語の世界でいう関数とは，ある 
入力に巧して適当な処理を施し，目的の値を返す 
ための処理単位，といい換えることができます。 
そして，入力される数値は"引数"と呼ばれ，目 
的の値というのは"返り値"と呼ばれます。プロ 
グラ厶というのは，この関数の寄せ集めでできて 
いるのです。 

しかし，関数がたくさんあってもプログラムと 
いうものは，先頭から逐夕実行されていきます。 
つまり，コンピュータじはどこから実行を始める 
のか指示してやる必要があります。そこで，必要 
不可欠なものが MAINO 閱数です。簡単じいえば，プ 
ログラムを実行させるための入り口を指示してや 
る，ということです。まあ，あまり巧く考えずじ， 
メインルーチンの 名前を MAINO としても'けば問題 
ありません。 

値を一時的に保存してわく領域.それが変数で 
す。で，この変数は使用する前にかず関数中で宣 
言してわかなくてはなりません。ここでとりあえ 
ずそ日っても'くべき命令は2つです。 

まず，通常の変数宣言である" VAR " 命令，配列 
変数宣言をするための " ARRAY " 命令です。 " VAR " 

A ん/斗 
口円で * よ, 

VAR を数名； 

という具合に使い，このを令を行ったあとでは， 

2バイトサイズの変数名を使用できるようじなり 
ます。もうひとつの" ARRAY " 命令は，配列変数を 
宣言するもので， 

ARRAY [データサイズ]配列名[配列要索 
数]…… 

という具合に使用します。[データサイズ]は配列 
要索のサイズを指をするものですが，まあ ， BYTE 
( I バイト）と指定しても'けば大丈夫です。あとは， 
配列変数のる前，その要案数をほしいピけ指ます 
ればよし，てな具合です。 

あと，変数は局所変数と静的変数の2種類を觉 
えてわきましょう。静的変数はどの関数からも使 
える巧数であり，局所を数は宣言された関数内部 
のみで使用できる変数です。これは.区別するた 
めの特別な命令をイまうわけではなく，変数を宣言 
する場所で区別されます。ひと言でいうと，どの 
関数にも属さない位迅でを数宣言を行うと静的変 
数に，関数内部で宣言すると局所変数となります。 
この说明で，ちょっと知恵熱が出てしまったら， 
とりあえずソースリトの先頭で変数宣言を行えば 
全部椅的変数じなるので，好き勝手じどの関数か 


らでも使用できます。 

♦関数を作る 

じ Lh のことを踏まえて，実際，どのようじ関数 
が記述されるか見ていきます。閒数を記述するに 
あたってはもちろん約まごとがあり， SLANG では 
が下のようじ記述します。 

関数名（引数し引数2…… ） 

変数宣言 
BEGIN 

関数の処理 
END (返り値）； 

はい，見てのとわりこれが閲数のお約束です。 
ちなみに引数，返り値はともに省略巧辨です。具 
体例を示しましょう。 

TASU ( a , b ) 

VAR c ; 

BEGIN 

c = a + b ; 

END ( c ); 

この関数はなじを入力し，なじを出力するか一 
目瞭然ですね。引数 a . b を加算した結果を変数 C じ 
格納し，それを返り値としています。 

なお，この関数を呼び出すときじは， 

ANS = TASU ( I 0,2) 

のようじします。すると， ANS の変数じは，10 + 2 
の結果 （=12) が格納されるのです。さらに，そ 
の結果を出力する関数があれば，また，関数が呼 
び出され……という具合じなり，プログラムが問 
数の集まりで記述される，ということを納得して 
もらえるでしょう。 

♦文 M 

义括弧とは义をく くるための巧弧です。はい， 
これた•けでは意ホがわかりませんね。もうかし詳 
しく説明しましょう。使い方としては， 

は] 

という具合に使います。これは，単一の文よりも， 
複合文をく くるときじよく使いまず。つまり，制 
御文などで複数の処理をさせたいときじこの文巧 
弧でくくってやるのです。 

例） 命令！： 

义 I ; 

文2 ; 


♦制御文 

次にプログラムの流れを操作する制御文を，3 
つばかり紹介しましよう。ひとつ目はいわずとタロ 
れたを件判断文， IF 文です。 

これはピいたい， 

IF 条件が [ 

文 I ; 

]ELSE [ 

文2 ; 

] 


というふうじ使います。を件まが成立していれば 
文 I を実行し.不成立であれば文2を実行するも 
のです。では，2つ目じいきましよう。2つ目は 
CASE 文です。 

CASE ま0 [ 

定数が I :[文 I ; ] 

定数ホ2 :[文2 ; ] 

] 

ま0の値がを数式 n じ等しければ，文 n を実行 
して CASE 文を巧けます。なわま:数ホで， 

OTHERS :[文3 ; ] 

とすると，どのを数ホにも等しくなかった場合に 
文3を実;テします。さらに， 

定数ホ4 TO 定数が5 :[文4 ; ] 

とすると，定数ホ4含式0ミ定数ま5のときじ文 
4を実行させることができます。 

3つ目はループ制御を行うための FOR 文です。 
書ホは， 

FOR 変数を=ホ I TO 式2 [ 

文 I ; 

文2 ; 

] 

のようじなります。変数の値をホ I から I ずつ増 
やして，ま2の値になるまで文1,2を実斤するたど 
の ループ 文です。 

制御文じついては，そのほかにもいろいろあり 
ますが，それほど特殊なフォーマットでないので， 
あとは自みで マスターし ましよう！ 

♦ W 関数 

使い方，仕様，ともにリファレンスマニュアル 
を参照しましょう。関数自体それほどありません 
し，ごくを本的な関数ばかりなので，すぐに理解 
できると思います。 

あと SLANG では，マシン語とのリンクもできる 
ので，マシン語の知識があるとかなり本格的なこ 
とができます。マシン語を扱える人はぜひ挑戟し 
てください。 

♦使ってみよラ 

ALL , 本当におおざっぱなんてもんじやないく 
らい，いい加減な説明ですが，雰囲気はつかんで 
もらえたでしょう力、。まったくの白紙が態でリス 
卜を読むより，ちょっとは読みやすくなるかな？ 
なんて思ってるんですけど，甘いかな。ま，言語 
の智得なんて要は巧れ。経験でなんとでもなるん 
だし，とりあえず触るだけならこれだけの知識で 
どうじでもなるはずです。もしも，なじかの言語 
をマスターしていれば，さらに容易に学べる二と 
でしよう。 

もしも，こんなものでは足りないと思われた很 
性のある方は，がんばって今月号の「7並べ J と 
「 SLANG リファレンス マニュアル」 を読破してくピ 
さし、。 

では， S -0 S の世界では，ほとんど標準のコンパ 
イラである SLANG を，ぜひ皆さんも使ってみてく 
ださい。 （浜峰正哉） 
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SLANG 

再々掲載 


川川川り川川 I 川川 II SLANG ! I 川 I 川り川り川川 II 川 

今巧は，予告どぉり SLANG の再々褐載 
を巧います。この SLANG は， C 言語ライク 
む構造化言語として，さまざまなアプリケ 
—シヨンが刚発されてきました。発表当初 
は，構造化プログラミング心いう概念に馴 
染む、まで夕少時(削がかかったため力，，なか 
な力， SLANG をお効に使ったアプリケーシ 
ヨンが発表されませんでした。 

しかし S - OS の歴おを振り返ってみれば 
わかるとわり，をの生成される コンパクト 
で高速なオブジェクトにより，ユーティリ 
ティの郎 I 発からゲームなどのアプリ ケーン 
ヨンまで， 効率のよい測発 ツールと して親 
しまれています。現在では S - OS の世界で数 
ある刚発言語のうち，ア七ンブリ言語につ 
ぐ地位を確立しているといっていいでしょ 
ラ。 

I 川!川 II 川川1川1川り川 觀方法 川 I 川り川川川!川川り II 

さて，今圆褐載するリストは，いままで 
発見されているかぎりのデバック，をして 
1991年9巧号で発表のあった 「 NEW ファ 
イル入出为ライブラリ」を加えたものです。 

SLANG の言語仕様は表3のリファレン 
スに，新しく追加されたファイル閒係の命 
令は表2に用葱してわきました。 

をして，表1にある各種設定用スイッチ 
にはを意してください。特にオンメモリ版 
で使用する場合には，生成するオブジュク 
卜が ソース リストに重ならないようにして 
わく必要があります。初期値はディスク版 
を基本しているので，オンメモリ版とし 


て使う場合には，各自設定を变えて使用し 
てください。起動方法は， 

が3000 

でコールドスタートになります。無事起動 
が終了すると，タイトルメッ七ージとプロ 
ンプトが表示され，じ I 下のコマンドが使用 
可能となります。 

C ファイル名 

ファイルを読み込みコンパイルを削始し 
ます。オンメモリ版の心きはメモリ上のソ 
—スをコンパイルします。 

X nn 

ソース格納アドレスを nn 飛地に変更し 
ます。 

S ファイル名 ： adri adr 2 adr 3 adr 4 
読み込んだとき adrl から adr 2 を地に口 
ードされ， adr 3 番地から奥斤されるような 
オブジェクトを七ーブします。 adr 4 は七一 
ブするプログラムの実際の格納アドレスで， 
adrl 同じ場合は省略できます。 

D デバイス名 

ディレクトリを表示します。 

DV デバイス名 

デフオルトデバイスを変更します。 

# 

プリンタを ON / OFF します。 

J または G nn 

nn 番地のオブジェクトを実巧します。 

! 

S - OS のモニタに移ります。 

M 

名'機種のモニタに移ります。 

また，リフ アレンス だけではわかりにく 
い部分があると思います。具体的な使用方 
法，プログラミングのコッなどは，今巧号 
褐載の7並べを参照する I :いいでしよう。 


表1初期値およびスイッチ 


今月は， S - OS の開発言語としてお馴染 
みの SLANG を再々掲載しまず。その 
使いやずさから，いまではかなりの愛用 
者がいまず。これから S - OS で開発を巧 
いたい人には必携のツールでしよラ。 



3006., : D に K 切)期値 ……I 

0 :オンメモリ版 

I :ディスク版 

3007., :セミコロンチェックネ刀期値 ……I 
0 ••チェックしない 

I :チェックする 

3008., : OBJ 初期値(下位） 初期値……8000,1 

3009., : 0 B 」 巧期値(上位） 

オブジェクトコードを生成する先頭アドレ 
ス。 0 RG 宣言を省略した場合使用される。デ 
ィスク版の場合80001，じするとよい 
300 Ai ,: ランタイ厶最終 ADR (下位） 

300 B ,,: ランタイム最:終 ADR (上位） 

ランタイムルーチンのホ終アドレス。ラン 
タイムルーチンを追加する場合変更する 
300 C „: クラスタ BUFF (下位）ネ刀期値……7400,, 
300 D ,,: クラスタ BUFF (上位） 

ディスク版で， ソース を読み込むための 4 K 
バイトのワークの先頭アドレス 


300 Eh : TEXT.TOP (下位） 初期値……7400,, 

300 Fh : TEXT.TOP (上位） 

オンメモリ版で，ソースを格納する先頭ア 
ドレスの初期値。 X コマンドで変更するこ 
とができる 

3010 H :局所表 TOP (下位） 初期値……0000,, 

301111 :局所表 TOP (上位） 

S -0 S 特殊ワークエリア上に取られる局所 
まの先頭アドレス。通常は変更しない 

3012., :ハッシュ表 TOP (下位）初期値…… 0200„ 
30I3h :ハッシュ表 TOP (上位） 

S -0 S 特殊ワーク上に取られる大域表のた 
めの ハッシュ 表のアドレス。同時に局所表 
の上限でもある 

3014., :大域表 TOP (下位） 初期値……0300,, 

3015., :大域表 TOP (上位） 

S -0 S 特殊ワーク上に取られる大域表の先 
頭アドレス。同時にハッシュ表の上限でも 
ある 
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表 3 SLANG リファレンスマニュアル 

•式に 曲す る規定 

コメント 

まが文。空白が»けるところなら.どこに a いても 

ンバイルを中止する 
か F ま 

フりーフオーマット 

よい。 

化 LSE 

基本的じは C 言語のようじフリーフォーマットで， 

//コメント//から行の終わりまで 

#ENDIF 

斤の概をはなく，名前などの途中が外ではどこで区切 

/* コメント*/ /* から*/まで。ネスティング 

を件付きコンパイルを斤う。 #IF のをろのまが 

つてもよいがいくつか例外がある。 

不可 

真ならば# ELSE までを，偽ならば# E し SE から# 

//コメント//が降はコメントとみなされ，その 

(* コメント*) (* から*)まで。ネスティング 

ENDIF までをコンバイルする 

行のおわりまで無視される 

不可 

アドレス宜曾 

"文字列" 2斤にまたがることはできない 

#コマンド 

オブジェクトコードやワークエリアの先頭アドレス 

配列配列をと[の問を空白などで区切ることは 

コンバイラに対する命令。空白が#けるところなら， 

を巧をする。宙言をち略することもできる。 

できない 

どこに S いても よし、。 

ORG 宣言 

間数明数名と（の間を空白などで区切ることは 

か NCLUDE ファイルネーム 

オブジェクトコードの先頭アドレスをおまする。 

できない 

別のソースをその場所に取り込む。ネスティン 

宣言を省略した巧合はデフォルト値がイまわれる。 

空白 

グ不可。ファイルネーム从降は行の終わりまで無 

実際じは.先頭にランタイムルーチンがリロケー 

空白は名前などの途中と配列の[および閒数の（の 

視される。オンメモリ版では使用できない 

卜され，そのがろじオブジェクトコードが続< 

前がかならどこに置いてもよい。 t 义下のものは空白と 

#CHAIN ファイルネー厶 

WORK 宣言 

同等である。 

続きのソースを読み込む。ファイルネームが降 

望!数や配列のワークエリアの先頭アドレスをお 

改行 

はすべて無視される。オンメモリ版の巧合.巧備 

定する。まず H 争的なワークエリアがあられ，ザの 

コメント 

がよいかどうか阳いてくるので，なじかキーを押 

巧ろから $FFFR こ向かって.か的なワークエリア 

#コマンド 

すと統み込みを始める。ブレイクキーを巧すとコ 

が伸びていく 
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宣言を省略した巧合は，辞的なワークエリアは 

のを数を宜言する巧合には" 1" (カンマ）でつなぐ。 

CONST 立ち 

オブジェクトコード中に埋め込まれ，か的なワ 

単純を数は 

記号定数を定義する。巧数の記号定数ををおする場 

—クエリアはオブジェクトコードの後ろから $FFFF 

VAR HENSUU.ABC ; 

合は" 1" (カンマ）でつなぐ。 

じ向かって伸びていく。たピし，初期値を持つ静 

のように巧数名を書けばよい。 

CONST PC = $ 800 l,MZ = 2000 ； 

的なワークエリアの巧合は，宣言の有無にかかわ 

間接変数は配列としてイま用する際の型を宣言し，を 

とすると， U 後 PC は$8001, MZ は2000というま:数値を 

らず，オブジェクトコード中に埋め込まれる 


数をじ！；]をせけたおで直:言する。 

持つ。 

OFFSET 宣言 


VAR BYTE POINT [ ], %KANSETU [] ； 

CONST 宣言は静的宣言と局所宣言の差異はなく，ど 

コードを生成する際のオフセットを指をする。 


型を省略した場合は2バイト型とみなされる。 

ちらも局所的な記号を数の宣言となる。 

ZEDA や Fuzzy BAS にコンバイラの OFFS 口と同じ。 


巧ろじ：ま数式とすることじより，変数の格納アド 

配列 

宣言を省略した場合はオフセットは〇となる 


レスを指定することができる。 

1バイト型と2バイト型がある。単純配列と間接配 

プログラム 


VAR XY : $ C 000 ,BYTE Z [ ] ： $ DOOO ； 

列とシステム配列があり，お純配列は ARRAY 1： 言で，間 

アドレス宣言，大域宣言とブロック（閲数をを）か 

と書くと， $ C 000 と $ COOI を変数 XY の格納アドレス， 

接配列は VAR 宣言か化引数で間接変数として宣言して 

らなる。化ず， 


$ D 000 と $ D 00 l を蜜!数 Z の格納アドレスとすること 

から使巧する。システム配列は宣言しない。 

MAIN () 


ができる。 

1バイト型は！バイト単位で，2バイト型は2バイ 

という閒数が也、要で，プログラムを実斤させることは 

また，=ま数まとすることじより，変数の初期化をす 

卜単位で，配列要おをアクセスする。 

閲数 MAIN () を実行させることである。閒数 MAIN () 


ることができる。この場合， WORK 宣言がなされていて 

アクセス時に添字のチェックはしない。システ厶配 

のまおはプログラムのどこじあってもよい。 


も，そのを数のワークはブログラム中に埋め込まれる。 

列はメモリや1/0, S -0 S 特殊ワークエリアを配列のお 

ブロック 


VAR A = 0 ,B = 3 ,C [ ] = $ C 000 ； 

で直ネ妾アクセスする。 

閱数頭書き.局所的宣言（脖的宣言と局所宣言）と 


このネ刀期化はコンバイル時にのみ行われ，実行時に 

単純配列は ARRAY 宣言で宣言する。たとえば， 

閲数定巧からなる。 


は行われない。 

ARRAY BYTE BUFF [ lO ]； 

SUB ( X . Y ) (* 巧数頭♦き*) 


たどし，を数の格納アドレス指をと初期化は大域宣 

と宣言すると，1バイト数の配列が BUFF [0] から 

VARI ； (* 静的宣言*) 


言と静的宣言のみ使用でき，局所宣言や仮引数リスト 

BUFF [10] までの II 個確保される。举純配列名は配列 

BEGIN (* 関数をお*) 


では使用できない。 

のワークの先頭のアドレスを指すを数として扱われる 

1 =X + Y ; 


を数 

が，動的な（局所宣言で宣言された）配列名は定数ホ 

RETURN ( 1 ) ； 


を木的には，16ビット長の巧号なしを数で0から 

じはイ吏用できない。 

END ； 


65535までの化を取るが，2の補数表現の巧号付きの整 

間接配列は間接変数を配列として使用する。間接を 

局所的なまとまりで.この中で宣言されたを前はこ 


数と見ることができる。 

数の値をインデックスとしてメモリをアクセスする。 

の中でのみ有巧となる。 


10進数 

Fuzzy BAS にのメモリ配列と同じ。型は間接を数を宣言 

を前の有かお囲 


数字からなる文字列 

する際に指定する。省略した場合は2バイト型と見な 

局所的な名前 


例） 1234,-5 

される。また.間接配列るは変数である。 

青争的宣言や局所宣言で宣言されたる前やが引数， 

16進数 

ARRAY 立百 

ラペル名は局所的な名前となり，その閲数内での 


$で始まり16進数からなる文字列か数字で始ま 

単純配列を宣言する。巧数の配列を宣言する巧合は 

み使用できる。大域的な名前に同じ名前があった 


り，かつ16進数からなり巧をじ H 力咐く文字列 

(カンマ）でつなぐ。 

巧合，局所的な名前を巧先する 


例） $ ABCD , I 2 ABH ,0 FFFFH 

ARRAY BYTE ABUF [5]. WORD C [3]； 

大域的な名前 


2進数 

のように型配列名[定数ホ]の形で宣言すると，定数 

巧数名や大域宣言で宣言された名前は大域的な 


0と1からなる文字列で，を後に B がせく 

式+ 1個みの配列が確イ呆される。添字を省略すると0 

名前となり，プログラム全体で使用できる。巧数 

例）111100001 100 I 0 I 0 B 

とみなされ，1個みの配列が確保される。型を省略す 

名1^^外は，宣言された从後有効となる 


文字定数 

ると， 2バイト型とみなされる。 

大巧宜言 


’（シングルクオーテーシヨン）でく くった1文 

後ろに：定数式とすると，配列の格納アドレスをネ旨 

大域的な名前を宣言する。を数や配列は辞的にメモ 


字で，文字の ASCII コードを値とする。エスケープ 

定することができる。 

リじ割りが■ける。 


文字が使用可 

ARRAY ABC [10] ; $ COOO ； 

お的宜言 


例）. A ., へ N ’. ’\’ 

とすると， $ C 000 U 降を配列 ABC のワークェリアとし， 

局所的な名前を宣言する。を数や配列は辞的にメモ 


文字列を数 

ABC [0] の格納アドレスは $ COOO と $ C 00 I.ABC [ 1 ] 

リじ割りが■ける。 


" (ダブルクオーテーシヨン）でく くった文字列 

は $ C 002 と $ C 003. ABC [ 2 ] は $ C 004 と $ C 005.. 

局所宜 * 


で，文字列が格納されているアドレスを化とする 

となる（配列 ABC は2バイト型のため）。 

局所的な名前を宣言する。を数や配列はおのに取る。 

文字列は，オブジェクトコード中に埋め込まれ， 

この場合，添字は意ホを持たないので， 

ただし，そのワークエリアの合計は1関数240バイトが 

自助的じを後に$00が付けられる。エスケープ文 

ARRAY ABC [ ] ； $ COOO ； 

内でなければならない。 


字が使用可。 

としてもよし、。 

型 


ただし，2巧にまたがることはできず，定数式 

また= { CODE リスト}とすると，お列を初期化する 

BY な.！ ...1 バイト型 


にもな用できない 

ことができる。ただし， { } は文括弧。この巧合 ， WORK 

WORD % …2バイト型 


例）"メッセージ\口" 

宣言がなされていてら，その配列のワークエリアは. 


データ形式 


記号定数 

プログラム中に埋め込まれる。 



CONST 宣言で定おされた値を持つ 

ARRAY BYTE DT [ 4 ] = {0,1,2, 3, 4} ； 

巧数 


$ 

ネリ期値が足りない巧合は.残りは0で埋められる。 

巧号なし16ビット長お数を扱い，型はない。単純を 

次に生成するオブジェクトコードのアドレスを 

多すぎる場合は，ェラーとなる。兼字が省略された場 

数と間接変数があり，化ず VAR 宣言が化引数で宣言し 


値とする 

合はチェックしない。 

てから使用する。 


エスケープ文字 

たピし，配列の格がアドレス指をと.初期化は，大 

間接を数は.変数としても，配列としても扱える。 


文字を数や文字列を数中に使われ，2文字で1文字 

域宣言と静的宣言のみで使用でき，局所宣言では使用 

Fuzzy BAS にのを数，メモリ配列の扱いと同じ。問接変 

として扱われる。\の後ろに1文字を付けたおで使用 

できない。 

数自体に型はないが.配列としてイま用するため.1ハ‘ 

されるが，該当する文字がない場合は\だけで1文字 

閒撕 

イト型か2バイト型かを宣言しなければならない。省 


となる。大文字と小文字の区別はしない。 

脚が 

略した場合は，2バイト型とみなされる。 


\\…… \ 

閒が頭書き 

たとえば. POINT が2バイト型の間接を数として宣 

\" ." 

定をする関数名を宣言する。ブロックのあ巧に*き. 

言されていたとすると， 


\’……1 

か後， 辞的宣言や局巧宣言，閱数をまが続<。 

POINT = $ C 000 ； 


\ N ......$0 D 

巧数名（仮引数リスト） 

1 = POINT [3] ； 


• \/…… $0 D 

の型で書く。 

では，$如06の内容を下位バイト， $ C 007 の内容を上 

\ C …… $0 C 

仮引数リストの書ホは，局所宣言の VAR 宣言の書式 

位バイトとして，を数1じ代入される。 


\ R ……$ 1 C 

と同じ。 

単純を数はを数としてのみ使用でき，配列としては 

\L . $ ID 

仮引数を持たない場合は， 

扱えない。 


\ U …… $ IE 

関数名 （） 

VAR 宜音 


\ D ......$ IF 

と書く。 

を数を宣言する。化引数リストら書式は同じ。巧裝! 


\0 ...... $00 ( MZ が外では \ は ¥) 

イ反引数は関数コール時の実引数の値を持ち（値が 
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し），自動的にお的な局所を数として宣言される。 

LD ( IY + $70 ).L 


ビット演31[子 


MACHINE 直言されたマシン語関数は， 

LD ( IY + $71), H 


AND 

論理巧 

閲数名（引数の数） 

LD H し ( VARB ) 


OR 

論理ネロ 

と書く。たピし，引数の数が0個の巧合と，引数の数 

LD ( IY +$72 )，L 


XOR 

が化的論理ネロ 

をち略して宣言する巧合は， 

LD ( IY + $73 ),H 


CPL 

ビット反お 

閒数名 （） 

CALL SUB 



< < 

左シフト 

と書く。 

というコードが生成される。 


> > 

右シフト 

閒数を巧 

一方，巧数側では.たとえば， 


H に H 

上位8ビットを値とする 

閲数を定義する。 

SUB ( I . J ) 

(* 化引数*) 


LOW 

下位8ビットを値とする 

BEGIN 

VAR K ； 

(*辭的宣言*) 

お巧巧 31； 子（真のときし偽のとき0を値とする） 

局所宣言； 

BEGIN 



NOT 

論理否定 

文； 

VAR L ; 

(* 局所宣言*) 

間係巧31子（真のときし偽のとき0を値とする） 


s 



== 

等しい 

文； 

END ； 



< > 

等しくない 

END ； 

となっていたとすると.巧的な望:数は 3 個（しんし）と 

!= 

// 

のおで* く。 

なり，閲数のをそ刀とおなじ， 


> 

大きい 

END ( ま）； 

PUSH IY 



> = 

大きいか等しい 

とすると，ホの値を巧数の値として返すことができる。 

LD 己 C , 6 ; 3個 X 2バイト 


< 

小さい 

曲ぉ 

ADD lY.BC 



< = 

小さいか等しい 

ユーザー閱数とシステム関数と MACHINE 関数がある。 

S 



代入满> 子 


ユーザー巧数はプログラム中で定をした巧数。引数 

POP IY 



= 

代入 

を渡すのじ IY レジスタをポインタとしてイま用する。 

というコードが生成される。 


カンマ巧 W 子 


システム巧数には， CODE 関数と PRINT 巧数がある。 

ただし，動的なを数や配列がない巧合は，なにも生 

, 

左から右へ計寡され，あも右の論巧 

MACHINE 巧数は MACHINE 宣言した閲数で，ユーザー 

成されない。 




項を値とする 

閲数と異なり，レジスタやスタックを使って引数を巧 

この巧が巧での勤的な巧数のアドレスは次のようじ 

31[巧巧 W 子 


す。主に，外部のマシン語サブルーチンを MACHINE 阳数 

なる。 



+ (お觀 

正符号 

として宣言するが，プログラム中で CODE 巧数をイまって 

1…… ( IY + $6 A ) 下位 


-(単轨 

負巧号 

定巧したマシン語閲数も MACHINE 巧数とすることがで 

( IY + $6 B ) 上位 


+ 

加巧 

きる。 

J …… （ IY + $6 C ) 下位 


- 

減巧 

曲が コール 

( IY + $60) 上位 


本 

乗巧 

値巧しである。 

L …… （ IY +$6 E ) 下位 


/ 

除ち 

閒数名（実引数リスト） 

( IY + $6 F ) 上位 


MOD 

剌余算 

のおで巧数を呼び出す。 

つまり，1のネ刀期イ直は実引数 A の値， J のネ刀期値は 

ピリオド巧3([子（符号付きで演券を行う） 

実引数と化引数の数が合わないと，エラーじなる。 

実引数 B の値， L のネ刀巧化は不定となる。 


. 本 . ノ. . MOD . 

化 TURN (ホ）； 

実引数用のワークは （ IY +$70) から （ IY +$7 F ) ま 

その他 


や， 

でであるため.引数の数は巧大8個までとなる。実引 

+ + 

インクリメント演巧 

END (ま）； 

数に閒数を使用する巧合，引数が8個が下でもワーク 


巧数や配列の値に 1 を加える。巧数 

じよって返される値が助数の値となる。 

があふれてしまいエラーじなる巧合があるのでま意す 


や配列の前に S いた場合は，+ 1して 

MACHINE 巧数で引数の数を省略して宣言した場合の 

る二と。 




から値が参照され.をろじ S いた巧合 

み，引数の数のチェックを斤わない。 

か的なを数や配列のワークは （ IY + $80) から （IY + 


は.値が参照されてから+ 1する 

MACHINE 立 S 

$6 F ) までの240バイトしかないので，大きなかが)配列 

-- 

デクリメント演算子 

マシン語問数を宣言する。複数のマシン語巧数を童 

を宣言する巧合はを意すること。 



巧数や配列の値から1を引く。前巧 

言する巧合は"，"（カンマ）でつなぐ。 

関数の化は，巧数から戾ってきたときの HL レジスタ 


き，をろ a きの規則は+ +と同じ 

閒数名（引数の数） 

の値となる。 



& 

アドレス演巧子 

のおでを言する。たピし，その問数を使用，をおする 

MACHINE 閒数のを合は，宝ました引数のがじよって 


望!数や配列が梅納されているアドレ 

前にを言しなければならず，また，大域宣言でのみを 

呼び出しでが異なる 

〇 



スをイ直とする。ただし，システム配列 

言できるので，通常，アドレス宣言のホの大域宣言で 

0 個 …… CALL のみ 



じはイま用できない 

宣言する。 

1 個 …… HL レジスタじ引数を代入して CALL 

?: 

C 言語の条件演赛子と同じ。=項•演 

MACHINE MSUB (2) ； $ C 000 ； 

2個 …… K 頁に H し DE じけ入して CALL 


ザ子 

のように後ろに：をお式を付けると，外部じあるマシ 

3個 ……頃に H し DE . BC じ代入して CALL 

演 g の 度 先版化 

ン結サブルーチンを閲数として利用できる。上の巧合 

4個 liLb ……スタックじ巧んで CALL 


1.()[ 

] 

MSUB は$ C 000 じあり.引数を2個持つ閲数となる。 

省略 ……スタックじ巧み， HU ：： 引数の数を代 

2. + + - 

—& 

引数の数が0個の巧合は，マシン語巧数ではなく， 

入して CALL 


3. + — 

H に H LOW NOT CP し（すべて単項巧算子） 

引数を持たないふつうの巧数として巧われるので，プ 

例）スタックじ巧んピ巧子 SUB ( A . B . C ) ; 

4 .本 / 

M 0 D < < >>.*../. . MOD . .<<..> >. 

ログラ厶内の閲数のを言は無意ホである。外部の閲数 

アドレス大 



5 . + — 


のを言にイまう。 




6 == < > 

!= < = > = <〉 

MACHINE MON (0) ； $ IF 8 E ； 


A 


7. AND OR XOR 

引数の数が1個から3個までの場合は，レジスタを 


B 


8. ?: (= 項演巧子） 

使って引数を巧す。 


C 


9. = 


引数の数が4個が上の巧合は，スタックをイまって引 


リターンアドレス 


10..(カンマ） 

数を巧す。 

引数の数をち略した巧合は，スタックを使って引数 

SP 

了 ドレス小 



システム 構成 


を巧し， HL レジスタじ引数の数が代入される。この 巧 

MACHINE 閲数で， 

か的な巧数や配列を使用する巧合 

文 


合に限り，引数の数のチェックは巧わない。 

も，ユーザー巧数と同がの IY レジスタの退避が行われ 

{ } は义巧弧を表す。文括弧として [],()， 

MACHINE PRINTF () ； 

るのでを巧すること 



广ム BEGIN END ; がな用できる。！； ] は省略巧を表 

閱巧 コールの 実巧 

巧数の化は，巧数から戾ってきたときの HL レジスタ 

す。 


引がや. お 的な巧数や配列のポインタとして IY レジ 

の値となる。 



ラベル 


スタをイま用している。 

♦苗 it 夕 



ラペル名: 


実引数の 巧 合， 

，巧弄す 



GOTO 文や EXIT TO 文のジャンプ先を指をする。ラべ 

SUB ( A . B ) 

ま 



ル名は局所的な名前となる。 

とすると， 

ホはすべて16ビット長で巧 巧を 行う。 


ま文 


LD H し （ VARA ) 

真は1，偽は0。 



式； 
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ホの文。 

巧合义 

(文[，文，…，文]} 

復数の文を文括弧でくくり，ひとつの文として扱 

う。 

を义 

なじもしない文。 

IF 义 

IF 文 {THEN} 义1 [ELSE 义2 ] [ENDIF : ] 

式の化が真ならば文I，偽ならば文2を実行する。 

文2が IF 文の巧合， ELSE IF を ELSEIF または EF と♦く 
ことができる。 

FOR 义 

FOR 単純巧数名=式I TO 式2 [DO] 义 [NEXT ； ] 

// // // DOWNTO // // // // 

単純変数の値をまIから式2じなるまでIずつ巧や 
し，文をおり返す。 DOWNTO の巧合はIずつがらす。 

まず.文を実行してから，お化の判をを巧う。たた‘ 
し，式Iとま2が巧に0をはさむ巧合は，期待される 
繰り返しは斤われず，I回で繰り返しをが了する。 
WHILE 义 

WHILE ホ [DO] 文 [WEND ； ] 

ホの値が真のあいだ.文を採り返す。 

REPEAT 义 

REPEAT 文 UNTIL ホ； 

ホのイ宜が真になるまで，文を繰り返す。 

EXIT 义 
EXIT ； 

FOR 文. WHILE 文， REPEAT 文から脱出する。〔言語 
の break 文と同じ。 

EXIT TO ラペル名； 

ラベルにジャンプする。たピし，あと戻りはでき 
ない。 

RETURN 义 
RETURN ； 

その閒数をお了して，呼び出した閒数に房る。 

祀 TURN (ホ）； 

ホをその閲数の化として.呼び出した開数に戻る。 
GOTO 义 

GOTO ラベル名； 

ラベルにジャンプする。 EXIT TO ラペル名；と違つ 
て，ジャンプ先に制限はない。 

CASE 文 

CASE 式0 [OF] { 

定数式1[: ] 文I 
定数ホ2[: ] 文 

[OTHERS[ : ] 文] 

} 

ま0の化が定数 n と等しければ，义 n を実斤し， 
CASE 文を脱出する。上から煩に比較していき，いずれ 
の定数ホとも等しくなかった巧合は， OTHERS のをろの 
文を実斤する。 

定数式I TO 定数ホ2 [:]义 I 
とすると，ま0の化が定数ホI1•义上.定数ホ21^4下の 
巧合，文Iを実斤する。 

定数式し[ま数式2,…,]定数ホ n [:]文 I 
とすると，ホ0の化が定数式Iからま数ま n までのい 
ずれかじ等しい巧合，义1を実斤する。 

をが’るみのをが 

システム 閒数や システム 配列など，登録 •るみの 名前 
は， すべて 大域的な名前である。 

妥巧•るみの記号を巧 
FALSE 値は0 

TRUE 値はI 

システム配列 

MEM [ホ] 式の化のアドレスの内容をIバイ 

卜举位でアクセスする 

MEMW [式] 式の化のアドレスの巧容を2バイ 

卜単位でアクセスする。ホのアドレ 
スが下位バイト，式+ Iのアドレス 


TORT は] 

が上位バイトじ巧応する 

ホの化の I/O ボートを I バイト単 

PORTW 说 

位でアクセスする 

ホの値の I/O ボートを 2 バイト単 

SOS [式] 

位でアクセスする。ホの I/O ボートが 
下位バイト，ま+ I の I/O ポートが上 
位バイトじ対応する。下位パイト， 
上位バイトの傾にアクセスされる 
ホの化の S-0S 特殊ワークエリア 

SOSW [ホ] 

を I バイト単位でアクセスする 
ホの化の S -0S 特巧ワークエリア 

置が巧みの巧が 
> A 

を 2 バイト単位でアクセスする。式 
の特巧ワークエリアが下位バイト， 

式 + I の特殊ワークエリアが上位バ 
イトじか応する 

CALL 曲数， GETREG 閲数で使用。 

•BC 

CALL 明数では値を A レジスタじ代 
入してからマシン語ルーチンをコー 
ルし， が了を A レジスタの化が代入 
される。 g は T でも可 
•A と同梯 

•DE 

'A と同樣 

•HL 

"A と同様 

•IX 

•A と同巧 

•IY 

A A と同様 

•AF 

* A と同樣。 ^AF の上位バイトと • 

*SP 

A の下位バイトは同じ化を持つ 

CALL 阳数， GETREGM^ で使用。現 

•CARRY I 

なの SP の化が代入される 

CALL 閒数， GETREG 阳がで使用。 CY 

>CY J 

フラグが立っていれば I, 立ってい 

>ZORO 

なければ 0 が代入される 

Z フラグ。 ’CARRY と同ネ荣 

@KBUFF 

キー入力用バッファのアドレスを 


化として持つ。代入すると. S - OS の 
# KBFAD の化が変わってしまうので 
ま意すること 
登が巧みのを本阳巧 
BEEP () 

BEEP 音を哺らす。 S - OS の # BELL 
STOP () 

プログラムの実斤をお了する 
LOCATE ( X 座讯 Y 座巧） 

力ーソルを移れする 
INKEY ( n ) 

入力されたキーの化を返す 
n = 0のとき S - OS の# GETKY と同じ 
n = I のとき S - OS の # FLG 口と同じ 
その化のとき S -0 S のか NKEY と同じ 
INPUT () 

キーボードから入力された数値を返す。先頭 
じ$をイ寸けると，16進数とみなす。コールした 
時点の力ーソル L 乂降を読み込み.正常な入力が 
斤われた巧合は acarry = 0,ブレイクキーが巧 
されたり誤入力があった場合は gCARRY = I と 
なる 

GETL (格納アドレス） 

キーボードから I 行入力し，格納アドレスじ 
格納し，斤の畏さを返す 

ブレイクキーが押された巧合は一 I を返す。 
斤の巧巧は0となる 
GETLIN (巧納アドレス.長さ） 

I 巧の巧大巧をお定できるほかは， GETL 段]数 
と同じ。才ーパーしたみは無視される 
LINPUT (格納アドレス，長さ） 

コールした時点の力ーソルが巧は統み込むほ 
かは GETLIN 閒がと同じ 
WIDTH ( n ) 

画面モード （40 キャラ. 80キャラ）を切り替 
える。 n が40が下た•と，40キャラ，40より大き 
いと80キャラとなる。 S -0 S の# WID 州 


SCREEN ( X 座瓶 Y 座標） 

画面のキャラクタを読み出し，キャラクタコ 
-ドを返す。 S -0 S の # SCRN 
PRM 0 DE ( n ) 

PRINT 閱数の出力を切り替える 
n = 0 のとき，画面じのみ出力 
n = l のとき，画面とプリンタじ出力 
その化のとき，プリンタのみに出力 
BIT (値， n ) 

値の第 n ビットを調べ，0か I を返す 

n の値は0から15まで 
SET (値， n) 

値の第 n ビットを I じする 
RES 口（値. n) 

値の第 n ビットを0じする 
ABS ( n ) 

n を2の補数表現の巧号せきの化とみなし. 
その絶対値を返す 
SEX ( n ) 

n を巧号せき I バイトの値とみなし，巧号付 
き2バイトの化じして返す 
SGN ( n ) 

n を巧号付きの化とみなし，正ならし0なら 
0. をなら一 I を返す 
RND ( n ) 

0から n — I までの乱数を返す 
VT 0 S (値， BUFF ) 

値を10進数の文字列に直して BUFF じ格納す 
る。文字列の巧をは$00じなる。 BUFF は6バイ 
い必要 

G 口祀 G () 

をレジスタなどの化，それぞれ巧数 aaf ,、 c .- 
Dt ' H し • IX ," IY . AcARRY . AzERO . AsP じ代入する。 
単独で用いること 
CALL (アドレス） 

各レジスタじ，空:裝 f A . ABCrDEiAH し〜 IX . A|Y 
の値を代入して，アドレスをコールする。コー 
ルが終了すると， GETREG () と同巧の処理を 
し， HL レジスタの化を返す 
システム閒が 

CODE 閒数と PRINT 閒数がある。 

CODE 阳数 

直巧データをオブジ X クトじをとすための閒数。式 
中でイまわれる場合は，マシン語データを実斤を， HL レ 
ジスタの値を値とする。 

CODE リスト 

CODE 閒数や配列のネ刀期化など，データを直}ぎオブジ 
ェクトじをとすための書式。 CODE 項を"."（カンマ）で 
つなぐ。 

CODE 巧 
"文字列" 

文字列をそのまま.オブジェクトじをとす。文 
字列定数のようじ.自動的じを後に$00を付ける 
ことはしなし、 

[ホ] 

式の化を HL レジスタじ代入するようなオブジ 
ェクトを作る。その他のレジスタの化は保化され 
なぃ 

<ラベル名> 

ラベルのアドレスを，下位バイト，上位バイト 
の版で2バイトのオブジェクトじする 
型，定数式 

I バイト型なら，定数式の値の下位バイトを I 
バイトのオブジェクトじし. 2バイト型なら，下 
位バイト，上位バイトの照で2バイトのオブジェ 
クトじする。型を省略した巧合は I バイト型とみ 
なされる 
PRINT 的が 

文字や数値を画商やプリンタじ出力する。 PRM 0 DE 
閱数で出力先を変えることができる。 

♦まリスト 

戶 RINT 閒数の♦式。♦ホ項を"，"（カンマ）でつなぐ。 
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5D CD Bl 5E 
50 72 6F 67 
00 2A 5B 63 
E2IF 20 2D 
El2B CD BE 
63 7A B3 28 
OD 4F 62 6A 
20 00 2A 5B 
IF CD E2IF 
FD E5 El 2B 
CD E2IF OD 
20 20 20 20 
FE 0120 0D 
BE IF CD E2 
00 CD EB 35 
E2IF 20 2D 


03 CD 24 20 
CD BA 31 CD 
81IF CD BA 
38 03 22 0E 
C3 BE IF 3A 
43 31 B7 20 
4F 46 46 0D 
E2IF 4F 4E 
2194 30 E5 
IF lA FE 3A 
IF D8 22 70 
22 B8 31lA 
CD B2IF D8 
ED 42 23 22 
3A 20 1513 
22 6E IF lA 


3280 
3288 
3290 
3298 
32A0 
32A8 
32B0 
32B8 
3 2C0 
32C8 
32D0 
32D8 
32E0 
32E8 
32F0 
32F8 


SUM ： 

3300 

3308 

3310 

3318 

3320 

3328 

3330 

3338 

3340 

3348 

3350 

3358 

3360 

3368 

3370 

3378 


3000 

3008 

3010 

3018 

3020 

3028 

3030 

3038 

3040 

3048 

3050 

3058 

3060 

3068 

3070 

3078 


SUM: 61IE 09 FD DC D8 3F BF 


SUM ： DA D8 AD 8t 35 FA 8F 6C 


30 

C3 

54 

30 

01 

01 

56 

0C 

73 

00 

74 

00 

74 

17 

00 

02 

00 

03 

0A 

00 

0F 

11 

25 

00 

2A 

68 

IF 

E8 

52 

22 

46 

63 

2A 

14 

FF 

7E 

5F 

22 

51 

63 

2A 

2F 

B7 

ED 

52 

22 

4A 

63 

07 

63 

ED 

5B 

12 

30 

B7 

IF 

22 

53 

63 

CD 

90 

5E 

D2 

43 

31 

CD 

D6 

IF 

CD 

E4 

0C 

00 

CD 

EB 

IF 

CD 

Bl 

53 

4C 

61 

6E 

67 

20 

F6 

6D 

70 

69 

6C 

65 

72 

3B 

65 

72 

20 

31 

2E 

30 

1C 

00 

ED 

73 

92 

30 

ED 

4C 

30 

CD 

D6 

IF 

CD 

EB 

B7 


4E 

73 

48 

C5 

99 

7E 

19 

01 

F4 

SB 

9E 

23 

2C 

43 

79 

C5 


6C 

FC 

93 

3A 

72 

20 

CO 

8A 

A0 

20 

DB 

F3 

81 

3B 

2B 

3F 


3388 61 C9 CD B6 33 22 5F 63 


3390 

C9 

CD 

BF 

33 

22 

5B 

63 

E5 

4D 

3398 

FD 

El 

C9 

3E 

01 

32 

63 

63 

DE 

3 3 AO 

CD 

BF 

33 

22 

5D 

63 

22 

4E 

11 

33A8 

63 

C9 

3 巨 

01 

32 

64 

63 

CD 

31 

33B0 

BF 

33 

22 

61 

63 

C9 

CD 

EF 

5D 

33B8 

38 

FE 

01 

C2 

77 

30 

C9 

CD 

36 

33CG 

B6 

33 

了 D 

D6 

00 

7C 

DE 

30 

び 

33C8 

DA 

49 

61 

C9 

3E 

00 

C3 

D3 

21 

33D0 

33 

3E 

01 

32 

A 5 

5D 

CD 

6F 

E2 

33D8 

5C 

56 

41 

D2 

OB 

34 

41 

52 

97 

33E0 

52 

41 

D9 

62 

34 

43 

4F 

4E 

E2 

33E8 

53 

D4 

70 

35 

00 

38 

14 

3A 

52 

33F0 

A5 

5D 

FE 

01 

C8 

CD 

6F 

5C 

61 

33F8 

4D 

41 

43 

48 

49 

4E 

C5 

96 

OB 

SUM ： 

81 

C9 

93 

6C 

D0 

82 

60 

09 3628 

3400 

35 

00 

DO 

CD 

81 

IF 

CD 

E4 

23 

3408 

4C 

18 

CB 

CD 

39 

36 

FE 

01 

6 A 

3410 

20 

04 

3E 

02 

18 

OA 

FE 

02 

86 

3418 

20 

04 

3E 

03 

18 

02 

3E 

01 

BE 

3420 

CD 

FB 

35 

3A 

A1 

5D 

FE 

白 1 

34 

3428 

C4 

Cl 

34 

CD 

AE 

56 

FE 

3A 

C2 

3430 

20 

07 

DD 

23 

CD 

20 

36 

18 

62 

3438 

ID 

FE 

3D 

20 

13 

DD 

23 

3A 

C5 

3440 

A1 

5D 

FD 

E5 

El 

CD 

26 

36 

EA 

3448 

CD 

EF 

38 

CD 

9C 

4B 

18 

06 

C6 

3450 

21 

02 

00 

CD 

55 

35 

CD 

5C 

A3 

3458 

34 

38 

BO 

C9 

CD 

11 

5C 

2C 

4B 

3460 

0D 

C9 

CD 

5C 

36 

FE 

01 

20 

54 

3468 

04 

3E 

21 

18 

02 

3E 

22 

CD 

AA 

3470 

FB 

35 

CD 

Cl 

34 

CD 

A8 

34 

9B 

3478 

CD 

AE 

56 

FE 

3 A 

20 

07 

DD 

0D 

SUM ： 

2B 

51 

90 

64 

5E 

98 

95 

37 3E9F 

3480 

23 

CD 

20 

36 

18 

1C 

FE 

3D 

B5 

3488 

20 

07 

DD 

23 

CD 

21 

35 

18 

62 

3490 

11 

2A 

BF 

34 

7C 

B5 

20 

07 

86 

3498 

23 

22 

BF 

34 

CD 

A 8 

34 

CD 

AE 

34A0 

55 

35 

CD 

5C 

34 

38 

BB 

C9 

A3 

34A8 

2A 

BF 

34 

3 A 

A1 

5D 

FE 

21 

74 

34B0 

C8 

FE 

23 

C8 

FE 

31 

C8 

FE 

A6 

34B8 

33 

C8 

29 

22 

BF 

34 

C9 

00 

02 

34CO 

00 

CD 

00 

35 

DD 

7E 

00 

FE 

5B 

34C8 

5B 

CO 

2A 

BF 

34 

E5 

3 A 

A1 

F8 

34D0 

5D 

C6 

02 

32 

A1 

5D 

2A 

9F 

IE 

34D8 

5D 

CD 

26 

36 

CD 

00 

35 

2 A 

B2 

34E0 

BF 

34 

24 

25 

C4 

8E 

61 

2C 

IB 

34E8 

2D 

20 

01 

2C 

E5 

7D 

CD 

93 

3C 

34F0 

37 

El 

D1 

CD 

DD 

69 

7C 

FE 

76 


34F8 80 D4 8E 6122 BF 34 C9 


21 


SUM ： 88 28 43 E4 A8 35 C616 9D1C 
3380 7D D6 00 7C DE 70 DA 49 : 40 


リスト！ 


31D0 59 3E 0132 D6 5A lA FE : 12 
31D8 2F 20 0613 3E 00 32 D6 : AE 
31E0 5A lA B7 20 07 3E 01 CD : 5E 
31E8 8A 651819 3A 06 30 FE : 8E 
31F0 0120 OA 3E 00 32 6B 63 : 66 
31F8 CD A8 5918 08 3E 0132 : 5F 


SUM : BE 97 98 BB 32 81ID C7 03D0 

3200 68 63 CD EA 59 CD 90 5E : 96 
3208 CD 7A 36 CD 30 5A 3E 00 : 12 
3210 32 63 目 3 32 64 63 21 00 :12 
3218 00 22 55 63 22 5F 63 23 : El 
3220 22 57 63 2A 08 30 22 5B : BB 
3228 63 22 4E 63 臣 5 FD El CD : C6 
3230 50 33 CD FF 63 CD 5F 64 : 42 
3238 CD 98 58 CD CC 33 CD 90 : E6 
3240 36 CD 7A 36 CD AE 56 B7 : 3B 
3248 20 FI3A 54 58 FE 0120 : 16 
3250 18 CD FI62 0D 4D 69 73 : 6E 
3258 73 69 6E 67 20 23 45 4E : 87 
3260 44 49 46 20 20 20 20 0D : 60 
3268 00 2A 57 63 7C B5 2818 : 55 
3270 CD FI62 OD 55 6E 64 65 : B9 
3278 66 20 66 75 6E 63 OD 00 : 3F 


SUM ： 55 A0 FD 24 99 03 3F 7E CDD2 

3080 IF 3E 5D CD F4IF ED 5B : E2 
3088 76IF CD D3IF CD 9B 30 : EC 
3090 18 E5 00 00 3E 0D CD 33 : 48 
3098 20 18 DC lA FE 5D C0 13 : 5C 
36 a 0 1A 13 FE 21 CA FA IF FE : 2D 
30A8 4D CA 8E IF FE 47 CA 0C : DF 
30B0 31 FE 4A CA 0C 31 FE 53 : D1 
30B8 CA 44 31 FE 58 CA 16 31 : A6 
3OC0 FE 23 CA 27 31 F5 3A 43 : B5 
30C8 31 B7 C4 D9IF FI FE 43 : D6 
30D0 CA C3 31 FE 44 CA DE 30 : D8 
30D8 FE 4F CA FA 5E C9lA FE : 50 
30E0 56 20 0913 CD F6 30 CD : 52 
30E8 27 20 18 09 CD F6 30 CD : 28 
30F0 06 20 DC 96 30 C9 CD BA : 18 
30F8 3113lA IB FE 3A 20 05 : D6 


書ま項 


"文字列" 

文字列をそのまま出力 

/( スラッシュ 

)改斤する 

値 

値を10進左詰め出力 

FORM $ (値, n ) 化を10進 n 巧右詰め出力 

DECI $ ( 値） 
〇/〇(値） 

1化を10進5巧ち詰め出力 

PN $ (値） 

値を符号付き10進左詰め出力 

HEX 2 $ ( 做 

イ直を16進2巧出力 

HEX 4$ (値) 

値を16進4巧出力 

MSG $ (値） 

値のアドレスから $0 D の直前ま 
でを ASCII 出力 

MSX $ (値）1 

値のアドレスから$00の直前まで 

!(値） 

を ASCII 出力 

STR $ (假 n ) 値のキャラクタを n 個出力 

CHR $ ( n ) 

値を上位バイト，下位バイトのお 
じ ASCI 1出力 

SPC $ (n ) 

空白を n 個出力 

CR $ ( n ) 

改行を n 個出力 

TAB $ ( n ) 

力ーソルを n 回右へ移お 


エラーメツセージ 

Missing "文字"あるべき文字がない 
Syntax error 文まエラー 

Illegal constant 正しい定数ホではない 
Illegal brace 文巧弧 エラー。 あるぺき义お弧がない c 

また開きと閉じの巧弧が合わない 
Bad string 文字列 エラー 。$ 201^ 义 下のコードがある 
Illegal name 名前を誤イま用している 
D 叩 def name 二まじ宣言している 
Undef array 未宣言配列 
Undef var 未宣言を数 

Illegal address アドレス宣言のアドレス指をが 

正しくない 

Too many arguments 引数が多すぎる。 引数のつ’ 
-クは8個みしかない 
Too many data データがをすぎる 
Out of range 値が大きすぎる 

Local area overflow 局所域がいっぱいじなった。 お） 

的局所域は24い\‘イトしかない 


Unmatched arguments 引数の数が合わない 

Dev by 0 0で割っている 

Missing UNTIL UNTIL がない 

Missing TO/DOWNTO TO / DOWNTO がない 

Can’t jump ジャンプできない 
Nesting overflow ループの入れ子が深すぎる。16レ 

ベルまで 

Global table overflow 大域表がいっぱいじなった 

Local table overflow 局所表がいっぱいじなった 

Too long line I 斤が長すぎる。 I 斤は巧5文字が内 
じ収める 

Too long name 名前が長すぎる。名前は32文字!•义内 

じ収める 

Can't include INCLUDE できない。オンメモリ版では 

INCLUDE できな し、。 入れ子は8レペル 
まで 

Undef func 未宣言巧数 

Undef label 未宣言ラペル 

Memory over メモリが才ーパーした 


5DOD5FFOEOFB3DOD 
A02C 巨 512 B0166C2C 

2FDFDB2 斗 D0E233DF 
3161F5E7C2B 76621 

02 1E0DD39DDFAD0E 
0E6B0EC 612 G6352B 

ED2D0F 353097 OAFD 
3C 7 C 2126621502 1C 


893F02FD032F3F 巨 8 
1 C C 1 3 3 1 C 0 A B 111 F D 

3F82EF279DDE00AF 

11DB02E0CCC6C711 

3DFDA1D 80132 ABF2 
151C23C1 001234 1B 

A 22103 A0DE0FED2D 
13B 3340003 C1FE7C 

〇〇 0 3 0 00 0 8 〇 8 8 0 00 0 8 
00.11223344556677 

111 «i 1 1* 1IX 111 1A 111111 n 

3333333333333333 


A000D 20122 FFF6D2 
1B00 巨 23553116709 

3001702 ADF 22300 B 
CO00B312EAEE4237 


2 96ACF 良 IBl 扫 4664 AB 
1 71C62A02 巨 1C 216 5 0 


067C 36903 c 945316 

D453BBDOE 37330 CF 
0746E5C23CC 33045 

7 f50 己 DB919B2BA34B 
A 3625c 51014 日 983E5 

7 FC0AFDDED9FB4ADD 

8 36221 EFFF94CDACE 

A 

B 

5 

1 * 

A 0F1FAO1A11D761DA 
1 262659 23260544 -cz 


2 0849EE01C6B 
E 17E113FCB43 


F 6D13D151BC3 
F 5C68C 816446 


E9E31D881A3 

A08CEC27AB6 

D84D555DDDA 

C2D5EFBCCC3 


8 

4 

7 

8 

7 

E 

c 3 巨 E4D 64090 c 
1 8FF 35833024 

E DFCF1DF2858 
9 CF7BACB42 目 6 

3 BF82A6ADBCD 
o 5F 32332 EC7C 

9 EIF 3665 7 8 Bl 
A 32E2526B12F 

08080808080 
M 00112233445 
u 55555555555 
33333333333 


8 18D61BFE54 
1 10A9C376F6 

F706DF9387 
1509 C1C156 

6 2F0CF 21332 
A B12D1EE053 

D D27F0D002F 
B CE617C023A. 

7 3DEF20D 018 
5 1C6A 230205 

D 819D161EE4 

8 036C392F35 

c 084F8CBA92 

1 2B71BD41C3 

8 A29DAFF08O 

2 32692140 F0 

0 E82DOCD08E 
0 FD7C3A 0013 

•• 0808080808 
N 8899AABBCC 
u 1111111111 
s 3333333333 


SLANG 119 



























SUM ： 

3C80 

3C88 

3C90 

3C98 

3CA0 

3CA8 

3CB0 

3CB8 

3CC0 

3CC8 

3CD0 

3CD8 

3CE0 

3CE8 

3CF0 

3 び 8 


3AA0 20 04 
3AA8 32 49 
3AB0 El38 
3AB8 7D FE 
3AC0 2105 
3AC8 20 03 
3ADO D146 
3AD8 20 03 
3AE0 D218 
3AE8 7D FE 
3AF0 ID 7C 
3AF8 04 20 


SUM：19 B4IE 0D DF 13 55 FF CFD5 

3B00 FE 0120 03 7D FE 0E 20 : CB 
3B08 04 3E 0618 01 AF 32 49 : 8B 
3B10 55 C3IE 47 CD 413B CD : 93 
3B18 AE 56 FE 2B 20 0E DD 23 : 5B 
3B20 CD 413B AF 32 49 55 CD ; 95 
3B28 52 471813 FE 2D 20 OE : ID 
3B30 DD 23 CD 413B AF 32 49 : 73 
3B38 55 CD 5B 4718 01 C918 : BE 
3B40 D6 CD AA 3B CD 6F 5C 4D : 6D 
3B48 4F C4 D7 00 3C 3C 0D 42 : B1 
3B50 013E 3E 0D 4B 012E 2F : 33 
3B58 2E OD BF 00 2E 4D 4F 44 : 08 
3B60 2E 0D DC 00 2E 3C 3C 2E : EB 
3B68 0D 42 012E 3E .3E 2E 0D : 35 
3B70 57 01 00 30 0A E5 CD AA : EE 
3B78 3B El CD IE 4718 25 CD : 58 


SUM ： 77 DD E5 9B 2D 92 OA 49 9BD0 

3 扫 80 6F 5C 2F 0D 01 00 2A 0D : 3F 
3B88 00 00 2E 2A 2E OD 00 00 : 93 
3B90 00 D0 2C 2D 20 08 CD AA : C8 
3B98 3B CD 64 4718 06 CD AA : 48 
3BA0 3B CD 6D 47 AF 32 49 55 : 3B 
3BA818 9A CD 6F 5C 48 49 47 : 22 
3BB0 C819 3C 4C 4F D7 49 3C : 14 
3BB8 00 30 0C E5 CD El3C AF : BA 
3BC0 32 49 55 CD 79 46 C9 CD : F2 
3BC8 6F 5C 4E 4F 54 0D F5 00 : BE 
3BD0 43 50 4C 0D EE 00 00 30 : GA 
3BD810 E5 CD El3C 3E C2 32 : 11 
3BE0 49 55 CD 94 3A El C3 F2 : CF 
3BE8 46 DD 7E 00 FE 2D 2016 : 02 
3BF0 DD 7E 01 FE 2D 28 0F DD ； 9B 
3BF8 23 CD El3C AF 32 49 55 : 8C 


SUM ： 48 00 58 6A 99 46 96 51 B0OD 

3C00 21 ED 00 C3 F2 46 DD 7E : 64 
3C08 00 FE 2B 20 09 DD 了 E 01 : AE 
3C10 FE 2 白 28 02 DD 23 C3 El:F7 
3C18 3C FE 0120 09 CD BC 16 : 33 
3C20 6C 26 扫 0 C3 A7 46 FE 03 : 43 
3C28 20 OA CD C8 46 CD E2 4B : FF 
3C30 3C C3 AD 3C CD 7F 49 3A : B7 
3C38 914B FE EB 38 07 FD 2B : 2C 
3C40 CD 913C 18 03 CD 83 3C : 41 
3C48 C9 FE 0120 08 CD BC 46 : BF 
3C50 26 00 C3 A7 46 FE 03 20 : F7 
3C58 09 CD C8 46 CD E2 AB C3 : M 
3C60 AD 3C CD 7F 49 3A 914B : 94 
3C68 FE EB 38 07 FD 2B CD 9F : BC 
3C70 3C 18 03 CD 77 3C C9 CD : 6D 
3C78 63 4B 02 26 00 3E 7D 32 : C3 


SUM ： 4E 34 A2 418D 4F 25 3B 5E7E 


3800 

CD 

81 

IF 

CD 

E4 

‘1C 

18 

E0 

62 

3808 

3E 

01 

32 

A 5 

5D 

CD 

39 

36 

AF 

3810 

FE 

01 

20 

04 

3E 

12 

18 

0A 

95 

3818 

FE 

02 

20 

04 

3E 

13 

18 

02 

8F 

3820 

3E 

11 

2A 

50 

63 

26 

00 

CO 

IF 

3828 

00 

36 

3A 

A1 

5D 

FE 

11 

C4 

41 

3830 

7B 

38 

21 

02 

00 

CD 

3E 

38 

19 

3838 

CD 

oC 

34 

38 

DO 

C9 

3A 

50 

B8 

3840 

63 

85 

FE 

FO 

D4 

A7 

61 

32 

E4 

3848 

50 

63 

C9 

CD 

5C 

36 

FE 

01 

DA 

3850 

20 

04 

3E 

31 

18 

02 

3E 

32 

ID 

3858 

32 

A1 

5D 

2A 

50 

63 

26 

00 

33 

3860 

CD 

00 

36 

CD 

7B 

38 

CD 

A8 

F8 

3868 

34 

7D 

D6 

FO 

7C 

DE 

00 

D4 

A 5 

3870 

8E 

61 

CD 

3E 

38 

CD 

5C 

34 

8F 

3878 

38 

D1 

C9 

CD 

B3 

38 

DD 

7E 

E5 

SUM : 

59 

9C 

4E 

85 

C7 

55 

D3 

GE 0CB6 

3880 

00 

FE 

5B 

C0 

2A 

BF 

34 

E5 

IB 

3888 

3A 

A1 

5D 

C6 

02 

32 

A1 

5D 

30 

3890 

2 A 

9F 

5D 

CD 

26 

36 

CD 

B3 

CF 

3898 

38 

2A 

BF 

34 

E5 

7D 

CD 

93 

17 

38A0 

37 

El 

D1 

CD 

DD 

69 

7D 

D6 

IF 

38A8 

FO 

7C 

DE 

00 

D4 

8E 

61 

22 

2F 

38B0 

BF 

34 

C9 

3E 

5B 

CD 

83 

56 

FB 

38B8 

CD 

AE 

56 

21 

00 

00 

FE 

5D 

4D 

38C0 

C4 

EF 

38 

23 

7D 

D6 

FO 

7C 

CD 

38C8 

DE 

00 

D4 

8E 

61 

22 

BF 

34 

B6 

38D0 

3E 

5D 

C3 

83 

56 

21 

69 

63 

24 

38D8 

22 

EE 

46 

21 

9B 

63 

22 

FO 

87 

38E0 

46 

AF 

32 

15 

4.1 

AF 

32 

91 

F2 

38E8 

4B 

3E 

01 

32 

67 

63 

C9 

CD 

1C 

38F0 

D5 

38 

3A 

A1 

5D 

67 

3A 

67 

4D 

38F8 

63 

6F 

巨 5 

2A 

9F 

5D 

E5 

2A 

EC 

SUM ： 

lA 

75 

09 

lA 

B9 

BA 

22 

25 94C4 

3900 

A3 

5D 

E5 

CD 

75 

65 

El 

22 

8F 

3908 

A3 

5D 

El 

22 

9F 

5D 

El 

7C 

5C 

3910 

32 

A1 

5D 

7D 

32 

67 

63 

CD 

76 

3918 

C8 

46 

F5 

FE 

01 

C4 

E7 

60 

0D 

3920 

FI 

C9 

CD 

28 

39 

C3 

E4 

4C 

DB 

3928 

CD 

D5 

38 

CD 

74 

39 

3A 

91 

IF 

3930 

4B 

B7 

28 

3F 

FE 

EC 

20 

04 

77 

3938 

3E 

02 

18 

32 

FE 

ED 

20 

04 

99 

3940 

3E 

04 

18 

2A 

FE 

7C 

20 

04 

22 

3948 

3E 

03 

18 

22 

FE 

7A 

20 

04 

17 

3950 

3E 

03 

18 

lA 

FE 

7B 

20 

04 

10 

3958 

3E 

03 

18 

12 

FE 

7E 

20 

04 

0B 

3960 

3E 

03 

18 

0A 

FE 

03 

20 

04 

88 

3968 

3E 

05 

18 

02 

3E 

01 

FD 

2B 

C4 

3970 

3D 

20 

FB 

C9 

CD 

7D 

39 

C3 

67 

3978 

7F 

49 

CD 

E9 

38 

CD 

9D 

39 

59 

SUM ： 

B7 

76 

B5 

06 

29 

FF 

DD 

EB 23FA 

3980 

CD 

5C 

34 

D0 

CD 

7F 

49 

CD 

8F 

3988 

2E 

39 

CD 

9 A 

39 

CD 

B5 

45 

CE 

3990 

CD 

5C 

34 

38 

F2 

AF 

32 

49 

B1 

3998 

55 

C9 

CD 

E9 

38 

CD 

D6 

39 

E8 

39A0 

CD 

11 

5C 

3F 

0D 

D0 

CD 

04 

27 

39A8 

55 

CD 

4B 

55 

FD 

E5 

CD 

D3 

44 

39B0 

39 

CD 

B5 

45 

CD 

92 

4B 

FD 

A 7 

39B8 

E5 

3E 

3A 

.び 

83 

56 

Cl 

D1 

95 

39C0 

C5 

CD 

60 

4D 

CD 

D3 

39 

CD 

E5 

39C8 

B5 

45 

D1 

CD 

60 

4D 

AF 

32 

26 

39D0 

49 

55 

C9 

CD 

E9 

38 

CD 

16 

38 

39D8 

3A 

CD 

6F 

5C 

41 

4E 

C4 

01 

26 

39E0 

00 

4F 

D2 

02 

00 

58 

4F 

D2 

9C 

39E8 

03 

00 

00 

DO 

7D 

FE 

01 

20 

6F 

39F0 

07 

21 

6 A 

01 

3E 

08 

18 

0F 

00 

39F8 

FE 

02 

20 

07 

21 

63 

01 

3E 

EA 


SUM ： 62 49 5D 4E BD CC 8E 8E C192 


3558 FE 0120 OA ED 5B 4E 63 : 22 


3560 

19 

22 

4E 

63 

18 

09 

AF 

CD : 

: 89 

3568 

Al 

4B 

2B 

7C 

B5 

20 

F7 

C9 : 

: 28 

3570 

3E 

41 

21 

00 

00 

CD 

00 

36 •: 

: A3 

3578 

3E 

3D 

CD 

83 

56 

CD 

7 巧 

4C : 

: AA 

SUM : 

71 

7B 

42 

DB 

BA 

74 

78 

40 E903 

3580 

30 

0B 

21 

00 

00 

22 

BF 

34 

71 

3588 

CD 

21 

35 

18 

03 

CD 

20 

36 

61 

3590 

CD 

5C 

34 

38 

DB 

C9 

AF 

32 

1A 

3598 

A2 

5D 

3E 

Cl 

21 

00 

00 

CD 

EC 

35A0 

00 

36 

3E 

28 

CD 

83 

56 

CD 

OF 

35A8 

AE 

56 

FE 

29 

28 

23 

CD 

EF 

32 

35B0 

38 

7C 

B5 

20 

0A 

3E 

C0 

21 

B2 

35B8 

00 

00 

CD 

26 

36 

18 

12 

7C 

CF 

35C0 

FE 

00 

20 

03 

7D 

F 巨 

10 

20 

CC 

35C8 

01 

37 

D4 

60 

61 

7D 

CD 

93 

AA 

35D0 

37 

3E 

29 

CD 

83 

56 

CD 

11 

22 

35D8 

5C 

3 A 

OD 

30 

08 

3E 

81 

32 

CC 

35E0 

Al 

5D 

CD 

20 

36 

CD 

5C 

34 

7E 

35E8 

38 

AC 

C9 

3A 

63 

63 

FE 

01 

AC 

35F0 

20 

05 

2 A 

4E 

63 

18 

03 

FD 

18 

35F8 

E5 

El 

C9 

F5 

CD 

EB 

35 

FI 

52 

SUM : 

C2 

8B 

39 

A5 

66 

F6 

40 

DB 18A1 

3600 

32 

Al 

5D 

22 

9F 

5D 

CD 

SO 

9B 

3608 

5F 

CD 

B3 

5D 

3A 

Al 

5D 

2 A 

9E 

3610 

9F 

5D 

38 

05 

CD 

El 

5C 

18 

5B 

3618 

06 

CD 

26 

36 

CD 

37 

61 

C9 

5D 

3620 

CD 

EF 

38 

3A 

Al 

5D 

EB 

2 A 

41 

3628 

A3 

5D 

2B 

2B 

CD 

9A 

IF 

2B 

07 

3630 

7 A 

CD 

9 A 

IF 

2B 

7B 

C3 

9 A 

03 

3638 

IF 

CD 

5C 

36 

32 

Al 

5D 

CD 

7B 

3640 

80 

5F 

FE 

01 

20 

0A 

3A 

Al 

E3 

3648 

5D 

B7 

C4 

D3 

60 

AF 

18 

百 8 

DA 

3650 

3A 

Al 

5D 

B7 

20 

02 

3E 

02 

51 

3658 

32 

Al 

5D 

C9 

CD 

6F 

5C 

4 2 

D3 

3660 

59 

54 

C5 

01 

00 

57 

4F 

52 

6B 

3668 

C4 

02 

00 

21 

0D 

01 

00 

25 

lA 

3670 

0D 

02 

00 

00 

38 

02 

2E 

00 

77 

3678 

7D 

C9 

21 

00 

00 

22 

59 

63 

4n 

SUM: 

2F 

F7 

29 

EA 

FO 

CF 

D3 

OE 4041 

3680 

2A 

10 

30 

22 

4C 

63 

AF 

32 : 

: 1C 

3688 

50 

63 

32 

21 

52 

C3 

9A 

IF : 

: D4 

3690 

CD 

7A 

36 

CD 

00 

37 

CD 

D1 : 

；IF 

3698 

33 

CD 

86 

4C 

F5 

CD 

E3 

37 : 

: AE 

36A0 

CD 

AD 

37 

3 A 

50 

63 

CD 

4C : 

: B 了 

36A8 

44 

3 巨 

01 

CD 

11 

51 

CD 

BA : 

: 39 

36B0 

4C 

38 

05 

CD 

FA 

4B 

18 

F6 : 

: A9 

36B8 

FI 

32 

FF 

36 

CD 

68 

4C 

CD : 

； A6 

36C0 

02 

51 

CD 

AE 

56 

FE 

28 

20 : 

; 6A 

36C8 

0B 

CD 

Do 

38 

CD 

74 

39 

3E : 

; 9D 

36D0 

02 

32 

FF 

36 

CD 

F8 

4C 

3A : 

: B4 

36D8 

FF 

36 

FE 

02 

CC 

E4 

4C 

2 A : 

； 5B 

36E0 

59 

63 

7C 

B5 

28 

18 

CD 

F1 ； 

: EB 

36E8 

62 

55 

6E 

64 

65 

66 

20 

6C : 

: E0 

36FO 

61 

62 

65 

6C 

OD 

扫〇 

3E 

01 : 

: E0 

36F8 

32 

A5 

5D 

CD 

B1 

5E 

C9 

00 : 

; D9 

SUM ： 

24 

54 

A5 

D6 

C2 

BB 

E4 

42 82ED 

3700 

3E 

00 

32 

5C 

37 

CD 

80 

5F 

AF 

3708 

CD 

A6 

5D 

F5 

F5 

C5 

B7 

20 

56 

3710 

0A 

3E 

CO 

21 

00 

00 

CD 

E1 

D7 

3718 

5C 

18 

18 

FE 

C0 

30 

14 

FE 

8C 

3720 

80 

38 

05 

CD 

37 

61 

18 

03 

3D 

3728 

CD 

25 

61 

3E 

CO 

21 

00 

00 

72 

3730 

CD 

26 

36 

3E 

28 

CD 

83 

56 

35 

3738 

Cl 

FI 

FE 

Cl 

20 

05 

CD 

78 

DB 

3740 

37 

18 

03 

CD 

5D 

37 

FI 

FE 

A2 

3748 

C0 

D4 

Al 

37 

CD 

92 

37 

2A 

2C 

3750 

A3 

5D 

22 

5A 

37 

3E 

29 

C3 

DD 

3758 

83 

56 

00 

00 

00 

2 A 

A3 

5D 

03 

3760 

E5 

CD 

AE 

56 

06 

00 

FE 

29 

E3 

3768 

28 

09 

CD 

08 

38 

3A 

50 

63 

2B 

3770 

CB 

3F 

47 

El 

22 

A3 

5D 

C9 

1D 

3778 

78 

FE 

03 

20 

05 

3E 

01 

32 

0F 

SUM ： 

B9 

22 

8C 

37 

FI 

62 

20 

FE A8F4 

3780 

5C 

37 

CD 

AE 

56 

FE 

29 

20 

AB 

3788 

04 

06 

00 

18 

04 

CD 

EF 

38 

1A 

3790 

45 

C9 

78 

2A 

A3 

5D 

2B 

C3 

9E 

3798 

9A 

IF 

2 A 

A3 

5D 

2B 

C3 

94 

65 

37A0 

IF 

CD 

9A 

37 

B8 

28 

05 

C5 

67 

37A8 

CD 

C4 

61 

Cl 

C9 

2A 

5A 

37 

37 

37BO 

22 

A3 

5D 

2B 

2B 

CD 

94 

1F 

F8 

37B8 

47 

2B 

CD 

94 

IF 

57 

2B 

CD 

41 

37C0 

94 

IF 

5F 

D5 

78 

FD 

E5 

El 

22 

37C8 

C6 

C0 

CD 

26 

36 

El 

FD 

E5 

72 

37D0 

Cl 

7C 

B5 

28 

CD 

CD 

D7 

4B 

16 

37D8 

2A 

57 

63 

2B 

22 

57 

63 

EB 

D6 

37 巨 0 

18 

EF 

C9 

3E 

01 

32 

A5 

5D- 

4J 

37E8 

CD 

6F 

5C 

56 

41 

D2 

08 

38 

41 

37F0 

41 

52 

52 

41 

D9 

4B 

38 

43 

C5 

37F8 

4F 

4E 

53 

D4 

70 

35 

00 

DO 

39 


1 D 838872 FFAE10629 
技 84F9D76C941C7893 


1 11D9CD111 13103 E9 
3 09CC3CA 9092938 Fc 

5 B2AB75D2B2E2D365 
0 43647 Fc 343530 C45 

E 3C11D 9133 E3D8999 
A 6709 CCF 067 OE2274 

5 DEB2BBEEDEBECED2 
5 c 3436463 c 34353 C3 

E 9C3A11DC9C3B19CF 
9 c 36709 f 34364133 A 

8 B7DEB 22797 D0DDF4 
3 47c 34307 A7C7C7F0 

3 1D9C3BBD3D9D9DD0 
c 9CC3674CCCCCCCC2 


319BAF353E60 

COD8C9C0BD31 


49361D1E38EC 

04O4OCC301F7 

巨 D 01 E6E40ADF 
362DF0F02D70 

2D1DCOC01E38 
OC0C 72720301 

85E80E15E407 
ief 01000 F02O 

59C08EFEC01E 

0C721F0F7203 

E5241D1DBFE4 
3520072720 F0 


3 

D 

7 

B 


E94DC5F522 

9056B245F3 


5 

lx 

F 

D 

7 

5 

D 

6 

2 

0 

s 


DAA60B29BE 
35D 4444145 


2B2D1191BD 
226304 A14F 


DDDDDDDDDD 

3333333333 


目 745DD915DE90CO2 
F 41 F 3 C 300321 OA 2 c 

F8DD158 巨 DCDD1D0E 
A1C02E1 003300 C03 

1D3D0AADC 巨 EE 8 1E4 
0CC 300303232 iefo 

118 DD03D11ECD 只 Co 
7 E13F 37300230372 

1A5CD0DCF41EE455 
23550 oc 300022 IEF 

469FE01CDDD1ED6E 
01463 OE 500203 CAF 

8D2DCDBFDEDEE58D 
1C3C3F 3633022 El7 

951 白 0D4D 巨 1 巨 D10A3 
0EF30O1C 3020 0D30 

0808080808080808 
ク zT-v —* ミ m V** t3 13 ^5 rf 7r 


4 F E 6 B 
B 巨 1 6 c 


D A E 2 
c 3 F c 

5 4 6 £ 
5 9 4 F 

9 D 9 5 
4 c 7 5 

2 7 D 9 

3 4 c 4 

A B 6 A 
c 5 4 3 

E D 2 0 
3 c F 1 

2 9 3 0 
0 4 c 2 

8 B 13 
1 c E 0 

0 8 0 8 
8 8 9 9 
A A A A 

3 3 3 3 


120 Oh!X 1993.9. 


^ 血化を 800 CC も巧かれて如がクラクラです。 I 化がほしい！ 


滕本格 (23) 山口が 


































SUM ： 

4400 

4408 

4410 

4418 

4420 

4428 

4430 

4438 

4440 

4448 

4450 

4458 

4460 

4468 

4470 

4478 


SUM: 


4480 

4488 

4490 

4498 

44A0 

44A8 

44B0 

44B8 

44C0 

44C8 

44D0 

44D8 

44E0 

44E8 

44F0 

44F8 


SUM ： EE F8 DF 8A AO 

4180 00 3A A2 5D 6F 
4188 DD 7E 00 FE 5B 
4190 8B 42 CD 52 47 
4198 00 3214 42 CD 
41A0 52 47 3A D5 42 
41A8 OB CD 7F 49 CD 
41B0 FD E5 D119 C9 
41B8 00 06 01OE 01 
41C0 FE 3120 03IE 
41C8 02 20 0316 02 
41D0 20 0316 03 C9 
41D8 23 C8 FE 33 20 
41E0 C9 FE 04 20 03 
41E8 FE 14 20 0316 
41F0 02 OE 01 FE 22 
41F8 20 03IE 01 C9 


SUM ： 

4080 

4088 

4090 

4098 

40AO 

40A8 

40B0 

40B8 

4OC0 

40C8 

40D0 

40D8 

40E0 

40E8 

4OF0 

40F8 


SUM ： 

3E00 

3E08 

3E10 

3E18 

3E20 

3E28 

3E30 

3E38 

3E40 

3E48 

3E50 

3E58 

3E60 

3E68 

3E70 

3E78 


4298 
4 2A0 
42A8 
42B0 
42B8 
4 2C0 
42C8 
42D0 
42D8 
42E0 
42E8 
42F0 
42F8 


3A A2 
F5 3E 
00 FE 
CD A0 
3E 5D 
3E D1 
A2 5D 
32 D5 
C3 DD 
CD 8B 
CD 7F 
4D 3A 
CD 63 


5D 5F 
5B CD 
5D 20 
4618 
CD 83 
7A 32 
Cl78 
42 C9 
42 3E 
42 CD 
49 CD 
D4 42 
4B 02 


D5 3A 
83 56 
08 21 
03 CD 
56 FI 
43 42 
32 D4 
00 00 
02 32 
9D 43 
63 4B 
FE 01 
ED 68 


59 3E : 
DD 7E : 
00 00 : 
7D 39 : 
32 59 : 
7B 32 : 
42 79 : 
3E 01: 
D4 42 : 
38 25 : 
02 44 : 
20 0B : 
CD 77 : 


3E 

8F 

A4 

51 

BD 

ED 

F9 

51 

6A 

A4 

56 

C7 

16 


SUM ： 7B 1A F8 D8 74 35 87 2A B01F 


4300 

4308 

4310 

4318 

4320 

4328 

4330 

4338 

4340 

4348 

4350 

4358 

4360 

4368 

4370 

4378 


3C 18 
68 03 
40 3A 
CD E4 
4D ED 
CD 63 
70 4B 
02 32 
9D 43 
D4 42 
00 18 
40 B7 
FE 01 
03 21 
CD E4 
01 C3 


09 CD 
ED 60 
D4 42 
49 CD 
59 FI 
4B 03 
3E 01 
D4 42 
3815 
FE 01 
03 21 
C2 4A 
20 05 
42 00 
49 El 
7E 43 


63 4B 
C9 B7 
F5 CD 
63 4B 
FE 02 
03 ED 
C3 39 
CD 8B 
CD 7F 
20 05 
33 00 
40 3A 
213E 
E5 CD 
C3 4 4 
3E 02 


05 ED 
C2 08 
9D 39 
04 44 
20 07 
51 C3 
43 3E 
42 CD 
49 3A 
212C 
C3 44 
D4 42 
00 18 
9D 39 
40 3E 
F5 3E 


CA 

02 

28 

BD 

AB 

82 

B1 

FC 

87 

76 

93 

9B 

EE 

60 

F8 


SUM ： BD 23 ED ID 7C DC 31 00 7F57 


4380 
4388 
4390 
4398 
43A0 
43A8 
43B0 
43B8 
43C0 
4 3C8 
4 3D0 
43D8 
43E0 
43E8 
43F0 
43F8 


5B CD 
FE 01 
04 7E 
3E 5D 
2B 2B 
2B 00 
FE 3D 
3D 28 
AF B7 
CA 81 
FE Cl 
43 CD 
05 CD 
37 3A 
17 44 
B7 20 


83 56 
20 05 
23 66 
C3 83 
OD 23 
00 7D 
20 0C 
05 DD 
C9 CD 
IF FE 
CA 64 
A9 44 
92 37 
16 44 
3A 16 
0A 3E 


CD F2 
6E 26 
6F CD 
56 CD 
00 2D 
D8 DD 
DD 7E 
23 AF 
A6 5D 
81 CA 
45 F5 
FI FE 
18 03 
CD 4C 
44 C3 
CO 21 


38 FI 
00 18 
AO 46 
6F 5C 
2D 0D 

了 E 00 

01 FE 
37 C9 
FE 44 
64 45 
CD F8 
80 30 
CD A1 
44 CD 
9F 44 
00 00 


E9 

DO 

2D 

CF 

ED 

DB 

Cl 

19 

h 

5C 

EC 

9C 

24 

F5 

95 

00 


SUM: 36 AF 83 了 E 84 5C E3IE 7282 

4100 64 65 66 20 76 6172 20 : B8 
4108 0D 00 3E 03 21 00 00 CD : 3C 
4110 00 36 3E 03 C9 CD FI62 : 60 
4118 55 6E 64 65 66 20 6172 : E5 
4120 72 6179 0D 00 3E 03 21 : BB 
4128 00 00 CD 00 36 3E 03 C9 : OD 
4130 CD A 巨 5D D4 A6 5D D415 : 98 
4138 41 FE 45 CA 81IF CD 4A : 05 
4140 413A 44 42 FE 01 CC 52 : IE 
4148 42 C9 CD B5 41 78 32 D4 : 4C 
4150 42 79 32 43 42 7B 32 D5 : F4 
4158 42 C5 7B FE 01 CC EB IB : 83 
4160 7A CD \2 46 Cl79 FE 02 : 69 
4168 20 06 CD 9A 37 32 A2 5D : F5 
4170 CD 8B 42 3E 0132 44 42 : 91 
4178 3A 43 42 FE 02 20ID 26 : 22 


SUM: 42 E6 C5 52 AE CD 2F 99 8148 


4000 

4008 

4010 

4018 

4020 

4028 

4030 

4038 

4040 

4048 

4050 

4058 

4060 

4068 

4070 

4078 


4B 05 
32 59 
3E CD 
0120 
47 3A 
3E 1C 
00 18 
47 3A 
00 CD 
70 4B 
C3 F9 
5D D4 
46 FE 
CA A0 
FE 24 
43 3E 


ED 61 
3E CD 
7F 49 
18 21 
59 3E 
18 02 
0E 21 
59 3E 
A14B 
32 59 
3E CD 
FB 40 
21 CA 
46 FE 
CA A0 
FE 32 


0B ED 69 
BE 3F C3 
3A D4 42 
2C 00 CD 
FE 23 20 
3E ID 21 
33 00 CD 
D610 ぶ 1 
CD 10 47 
3E CD 11 
AE 5D D4 
FE 41 CA 
AO 46 FE 
23 CA A0 
46 FE 31 
CA 43 3E 


C8 

4F 

21 

63 

5D 

2E 

57 

61 

A0 

A2 

4C 

15 

35 

81 

CB 

FA 


SUM ： 4F 4419 DD 46 0A 0D 70 6DB8 

3E80 3A 59 3E CD A14B El FI : 5C 
3E88 C3 A3 40 32 59 3E CD 75 : B1 
3E90 3E 3E 02 32 D4 42 C3 F9 : 82 
3E98 3E CD AE 5D D4 A6 5D D4 : Cl 
3EA015 41 FE 45 CA 4A 3F CD : B9 
3EA8 4A 413A 44 42 FE 00 CC : 15 
3EB0 D3 60 CD 7F 49 3A D4 42 : 18 
3EB8 FE 0120 15 3A 59 3E FE : 03 
3EC0 23 20 04 3E 3418 02 3E : 11 
3EC8 35 CD A14B CD C3 3C 18 : D2 
3ED0 21 CD 63 4B 03 5E 23 56 : 76 
3ED8 3A 59 3E FE 23 20 04 3E : 54 
3EE01318 02 3E IB CD A14B : 3F 
3EE8 CD 63 4B 03 72 2B 73 CD : 5B 
3EF0 70 4B C9 32 59 3E CD B2 : CC 
3EF8 3E 3A D4 42 FE 0120 OF : BC 


SUM ： EA FD 83 32 3C DC 85 CF 4BD4 

3FO0 3A 59 3E FE 23 20 04 3E : 54 
3F08 2D 18 02 3E 2C 18 0D 3A : 10 
3F10 59 3E FE 23 20 04 3E 2B : 45 
3F1818 02 3E 23 CD 30 3F 3A : FI 
3F20 91 4B FE EB 20 04 3E EC : 13 
3F2818 02 3E 0132 914B C9 : 30 
3F30 08 3A 914B FE EB 38 0D : 4C 
3F38 FD 2B 08 D610 CD A14B : CF 
3F40 CD 70 4B 18 04 08 CD A1 : lA 
3F48 4B C9 7C FE 42 20 03 7D : 70 
3F5C FE 4A 20 07 3E 0121 B2 : 81 
3F58 3E 18 58 7C FE 42 20 03 : 8D 
3F60 7D F 巨 45 20 07 3E 02 21: 48 
3F68 B2 3E 18 47 7C FE 42 20 : 2B 
3F70 03 7D FE D6 20 07 3E 01 : BA 
31'78 21 BE 3F 18 36 7C FE 42 : 28 


SUM ： 2D 75 2A 7D F7 E3 81418106 

3F80 20 03 7D FE DB 20 07 3E : DE 
3F88 02 21 BE 3F 18 25 7C FE : D7 
3F90 43 20 03 7D FE 32 20 07 : 3A 
3F98 3E 01211140 1814 7C : 59 
3FA0 FE 43 20 03 7D FE 37 20 : 36 
3FAS 07 3E 02 21114018 03 : D4 
3FB0 CD D3 60 32 D4 42 E5 CD : FA 
3FB8 8B 42 El C3 81IF CD 7F : 5D 
3FC0 49 CD 63 4B 02 44 4D 3A : 91 
3FC8 D4 42 FE 0120 21 CD 63 : 86 
3 阳 0 4B 日 2 ED 68 3A 59 3E FE : 71 
3FD8 23 20 04 3E 2C 18 02 3E : 09 
3FE0 2D CD A14B CD 63 AB 02 : 63 
3FE8 ED 69 CD 77 3C 1818 CD : D3 
3FF0 63 4B 05 ED 68 03 ED 60 : 58 
3FF8 3A 59 3E CD A14B CD 63 : BA 


3D50 CD 60 4D C3 A9 49 DD 7E : 8A 
3D58 00 FE 27 20 1C DD 23 21: 82 
3D60 00 00 CD 8F 3D DD 7E 00 : F4 
3D68 FE 27 28 04 65 CD 8F 3D : 4F 
3D70 E5 3E 27 CD 88 56 El37 : OD 
3D78 C9 FE 24 20 07 DD 23 CD : DF 


SUM ： A4 28 E4 4B 69 49 6E 317B79 

3D80 16 60 37 C9 CD BD 5F 30 : 8F 
3D88 05 CD 4A 60 37 C9 C9 DD : 22 
3D90 7E 00 FE 20 30 05 CD 13 : B1 
3D98 6118 07 DD 23 FE 5C CC : A6 
3DA0 AE 54 6F C9 CD 80 5F FE : E4 
3DA8 02 CA 013E FE 03 CA E5 : BB 
3DB0 3D CD AE 5D D4 A6 5D B7 : A3 
3DB8 CA 313E FE 43 CA 313E ： B3 
3DC0 FE 42 CA A0 46 FE 10 DA : D8 
3DC8 A0 46 FE 20 DA 43 3E 47 : A6 
3DD0 3A 19 30 FE 00 20 0B 78 : 24 
3DD8 FE 30 DA A0 46 FE 40 DA : 06 
3DE0 *13 3E C3 D3 60 CD AE 5D : 4F 
3DE8 D4 A6 5D D415 41 CD 4A : 18 
3DF0 413A 19 30 FE 0120 08 : EB 
3DF8 3A 44 42 FE 00 CC D3 60 : BD 


D FD04E 54529 E38A96 
2 D73F 7530 OA4A600A 


0O 巨 B451A35EDD80F 
30329 DD96FFFC126 

0DDF5D7A12A311 
05C5EC54F 002 OF 


o1 
8 2 


2 

E 

9 

8 

6 

3 

E 

F 8165 FD8F3B2DEDCB 
0 163 61c 31640 CFF54 


A 1 
6 E 


DDDD7EDA3308B5D 

CCCC5FC2C6214FC 


>c 目 92B 221 


D 7171 DD4089A391D 
C30BE 5540229 F 2 OF 

BCB9D335EEEDDEE1 

454CFAA103FCC3F2 

9A372A 2229654 C65 
936302230 C5F4E4E 

D9DCB 51104 巨 45896 
COC54FEF24A 41374 

ID 52344776 D524D8 
0FO 364444 1C133CC 

1! I I 1 —— 1 412 

3020C1C ィ 


>fc2ce347c234c2 


D 4-9E5 9FAD863EFD9C 
B FA8C01CF 3115 C122 


rc3c 201 CF 1 F 0 CO < 


C213F61F0C0010 《 


7 D2FF002E 7 c 8 7 075 c 

8 BBB44DBC70F95 扫 BE 


•CC 4391449 FD3366 


E 

F 

2 

8 

5 
D 

8 

D 

9 

6 


‘ c c 4 0 1 0 4 


5 5 
7 F 


巧巧 4 か 0F 


CF70C2C 5330 

3EDDD2BD89 目 C644E 
3399C24F1C43AO03 


一 A 9 4 7 E t 


6 508EE 3120323 DD69 
4 02F 3382 5 A0 5CCC44 

F 01DB43E3D 目 3EEE8F 
0 - 

6 

B 

2 EA8DDE21BD922A66 
1 F11CC34EECA33C44 


9 


り D1DBD3B32C 


B D 8 6 9 B 6 r 1-I I I こ I こ 5 , 
B 514445 CFC4C220AA 

660913 5 B 921 eeedc 
A4AAA8F444E33FCC 


D0DDDD519D50EFOI 

CACCCCEAACE0354t 

9D 53186 D36D770CI 
CC04225CC4F468DI 


8BA04EC8 扫 
9A269F670 

D 50139 D5 7 
c 42175 C48 


DBCA80D5C 
C4 7 3C4C49 

6118 DD50D 
3AE1CC44C 

080808080 

001122334 


2 8、c BC8CA 91227 AD40 
1 ID 31543 c 了 E938BDE 

4 38E510E63DD 01492 

5 0CF160F4CCC2DD4O 

D 049E5E 202231 DA4E 
A 22CF 214 AO 41 OC3EF 

5 3E19D14DE48E3ED1 

6 1F0CCODC3D3F03CF 


5 9E 363102 01D4C2D1 
A C0O1OO 04009 D3C90 

8 29036E2D7EDA37D 百 
B oc 20100343 C3CBC4 

A 634032 1C4229D 953 

6 1032002 C6444CCF6 

巨 36E 506923 c 良 F5C2D 
E O1FO2OC0C 487034 c 

こ 0808080808080808 

M 00112233445 5 6677 

u - 

s 


A 8 F 1 
c 3 4, 


2 A 7 
7 3 5 

3 7 2 
2 4 4 

2 2 3 
0 4 4 

B 4 A 

4 D 3 

3 A 5 
6 3c 

DBF 
c 4 4 


6 0 3 5 

7 2 c D 

0 8 0 
M 8 8 9 

u 2 2 2 
s 4 4 4 


► 8) J |,;- のぶがは，バットモービルと CAT レディのバイクの並ホです力•。すると.りき化 
はゴッサムが巧？をれとらシナィーホール？あし禪-了-さんの姓が义わったような。 

火むがな ‘(31) 惭木ん t 


SLANG 121 



































SUM ： 95 2C F3 42 E0 

4C80 CD 81IF DD El 
4C88 4C D4 00 61 C9 
4C9C 7B OD 01 00 42 
4C98 CE 02 00 5B 0D 
4CA0 OD 04 00 A2 0D 
4CA8 38 02 2E 00 7D 
4CB0 4C F5 FE 02 CC 
4CB8 6F C9 CD 6F 5C 
4CC0 00 45 4E C4 02 
4CCS 03 00 29 OD 04 
4CD0 05 00 00 38 02 
4CD8 C9 CD AE 56 FE 
4CE0 39 CD F8 4C 3A 
4CE8 00 20 07 CD 11 
4CF0 18 05 3E 3B CD 
4CF8 3A 50 63 CD 9F 


SUM ： 0F A5 9A EF OD AF 

4B00 4B C3 DE 4A CD DE 
4B08 63 4B 02 54 5D C3 
4B10 CD BC 46 3E 11 C3 
4B18 21 ED 5B CD 9C 4B 
4B20 46 C3 9C 4B 21 FD 
4B28 CD 9C 4B CD BC 46 
4B30 4B El F.5 CD A14B 
4B38 08 67 CD 9C 4B FI 
4B40 A14B 3A 67 63 FE 
4B48 07 3E 00 32 67 63 
4B50 3A 914B FE EB 38 
4B58 2B 3E D518 02 3E 
4B60 A14B C9 D1lA 47 
4B6813 CD A14B 10 F9 
4B70 3A 914B FE EB 20 
4B78 2B AF 1811 FE EC 


SUM ： 

4980 

4988 

4990 

4998 

49A0 

49A8 

49B0 

49B8 

49C0 

49C8 

49D0 

49D8 

49E0 

49E8 

49F0 

49F8 


SUM: 


4A00 

4A08 

4A10 

4A18 

4A20 

4A28 

4A30 

4A38 

4A40 

4A48 

4A50 

4A58 

4A60 

4 A 68 

4A70 

4A78 


SUM ： 48 巨 6 13 DC 79 F7 6D 30 

4600 OC CD C8 46 CD B2 45 CD 
460816 46 CD B2 45 CD 63 4B 
4610 04 44 4D D1 El C9 3E 2C 
4618 C3 83 56 E5 F5 AF 32 66 
4620 46 CD AE 56 FE 29 2814 
4628 3A 66 46 F5 CD .AF 4 5 CD 
4630 42 4B Fl3C 32 66 46 CD 
4638 5C 34 38 EC Fl E7 20 只 D 
4640 26 00 3A (J6 46 6F 3E 21 
4648 CD 99 4B 18 08 47 3A 66 
4650 46 B8 C4 C4 61 El C9 3A 
4658 66 46 B7 28 08 47 3E D1 
4660 CD A14B 10 F9 C9 00 2A 
4668 EE 46 77 23 22 EE 46 C9 
4670 2A EE 46 2B 7E 22 EE 46 
4678 r9 2A EE 46 2B 7E C9 2A 


SUM ： BE 7C DE 2C 68 8D 74 AE 2842 

4D00 C3 A14B CD FA 54 CD 4B : E2 
4D08 55 FD E5 CD 115C 54 48 : 幻 D 
4D10 45 CE CD FA 4B CD 6F 5C : BD 
4D18 45 4C 53 C5 00 00 45 4C : 3A 
4D20 53 45 49 C6 0100 45 C6 : B3 
4D28 0100 00 30 IB 7D 32 5F : 5A 
4D30 4D CD 92 4B D1 CD 60 4D : 42 
4D38 FD E5 3A 5F 4D B7 20 05 ; A4 


SUM: 28 G 巨 51 016A 5160 5C 09FB 

4B80 FD 2B 3E 0118 07 3E EB : AF 
4B88 CD A14B 3E EB 32 914B : F0 
4B90 C9 00 3E C3 C3 99 4B 3E : AF 
4B98 CD CD Al4B 7D CD Al4B : BC 
4BAG 7C D9 ED 5B 6A IF B7 ED : CA 
4BA8 52 381C CD Fl62 4D 65 : 78 
4BB0 6D 6F 72 79 20 6F 76 65 : 31 
4BB8 72 20 20 20 20 20 20 20 : 52 
4BC0 20 20 0D 00 C3 77 30 FD : B4 
4BC8 E5 D12A 5F 6319 77 D9 : 0B 
4BD0 FD 23 AF 32 914B C9 ED : 93 
4BD8 5B 5F 6319 5E 7123 56 : 7E 
4BE0 70 C9 3A 50 63 67 7D 94 : 9E 
4BE8 C6 70 C9 CD E2 4B 6F FE : 66 
4BF0 80 38 扫 4 26 FF 18 02 26 : 21 
4BF8 00 C9 CD D5 38 CD 8A 5F : 59 


4A90 18 
4A98 CD 
4AA0 46 
4AA8 2A 
4ABO10 
4AB8 CD 
4AC0 C3 
4AC8 4B 
4AD0 42 
4AD8 CD 
4AE0 6E 
4AE810 
4AF0 CD 
4 AF 8 4 B 


4B C3 6A 
24 4B C3 
CD 70 4B 
C3 99 4B 
4B C3 A4 
8E 46 28 
A4 4A CD 
02 54 5D 
4B CD 24 
BC 46 CD 
C3 27 4B 
4B C3 DE 
18 4B C3 
CD 8E 46 


4A CD 42 
6A 4A CD 
CD BC 46 
CD 42 IB 
4A CD 12 
06 CD 18 
A 4 4A CD 
C3 BC 46 
4B C3 A4 
70 4B 21 
CD 42 4B 
4A CD 42 
DE 4A CD 
28 06 CD 


4B 

34 

BC 

3C 

3E 

D 只 

CD 

F8 

4B 

66 

4B 

FF 

63 

9C 

CD 

90 

4A 

7A 

FD 

75 

CD 

CA 

4B 

AO 

42 

2A 

24 

0B 


SUM ： C0 C9 90 44 87 D5 5E AB D689 

4A80 CD 6A 4A CD 63 4B 02 54 : 52 

4A88 5D C3 BC 46 CD 42 4B CD : 49 


47F8 7C FE 05 30 06 44 OE 24 : 2B 


SUN: 

8D 

B5 

9A 

A0 

CC 

了 E 

6C 

DB 42E3 

4800 

C3 

33 

48 

7C 

FE 

FC 

38 

09 

F5 

4808 

7C 

ED 

44 

47 

OE 

25 

C3 

33 

ID 

4810 

18 

CD 

A0 

46 

CD 

AE 

49 

CD 

8C 

4818 

63 

4B 

01 

19 

C9 

CD 

86 

46 

2A 

4820 

20 

OD 

CD 

C8 

46 

CD 

7F 

49 

9D 

4828 

CD 

63 

4B 

01 

29 

18 

03 

CD 

8D 

4830 

14 

48 

C9 

C5 

CD 

7F 

49 

Cl 

40 

4838 

79 

CD 

30 

3F 

10 

FA 

C9 

CD 

55 

4840 

CB 

49 

CD 

79 

46 

FE 

01 

20 

BF 

4848 

45 

CD 

C8 

46 

7C 

B5 

20 

18 

89 

4850 

CD 

79 

46 

FE 

00 

20 

08 

CD 

7F 

4858 

63 

4B 

03 

21 

00 

00 

C9 

CD 

68 

4860 

CB 

46 

21 

00 

00 

C3 

AO 

46 

D8 

4868 

了ご 

FE 

白 0 

20 

03 

7D 

FE 

01 

19 

4870 

C8 

7D 

D6 

11 

了 C 

DE 

00 

30 

B6 

4878 

OC 

E5 

CD 

了 F 

49 

El 

AF 

32 

48 

SUM ： 

BC 

3D 

EO 

了 D 

78 

CC 

9D 

6E 455D 

4880 

C7 

48 

C3 

97 

48 

CD 

EE 

48 

B4 

4888 

DA 

C8 

48 

CD 

A0 

46 

CD 

AE 

18 

4890 

49 

21 

4F 

00 

C3 

10 

47 

CB 

9E 

4898 

45 

28 

18 

E5 

21 

C7 

48 

34 

CE 

48A0 

35 

20 

07 

35 

CD 

63 

4B 

02 

0E 

48A8 

54 

5D 

El 

2B 

CD 

97 

48 

3E 

A 7 

48B0 

19 

18 

11 

CB 

3C 

CB 

ID 

7C 

AD 

48B8 

FE 

00 

20 

03 

7D 

FE 

01 

C4 

61 

48C0 

97 

48 

3E 

29 

C3 

Al 

4B 

00 

F5 

48C8 

C5 

CD 

7F 

49 

Cl 

78 

FE 

08 

99 

48D0 

38 

0D 

C5 

CD 

63 

4B 

03 

65 

ED 

48D8 

2E 

00 

Cl 

78 

D6 

08 

47 

04 

90 

48E0 

05 

28 

0A 

C5 

CD 

63 

4B 

Dl 

78 

48E8 

29 

Cl 

05 

18 

F2 

C9 

54 

5D 

73 

48F0 

0 巨 

00 

06 

10 

7A 

FE 

00 

20 

BC 

48F8 

03 

7B 

FE 

01 

20 

03 

41 

37 

18 

SUM ： 

DO 

74 

El 

1C 

35 

46 

6E 

9B 0322 

4900 

C9 

CB 

3A 

CB 

IB 

38 

03 

0C 

FB 

4908 

10 

EA 

B 了 

C9 

CD 

79 

46 

FE 

04 

4910 

01 

20 

lA 

CD 

C8 

46 

7C 

B5 

47 

4918 

CA 

DE 

61 

7C 

F 巨 

00 

20 

03 

A6 

4920 

7D 

FE 

01 

C8 

CD 

EE 

48 

DA 

21 

4928 

36 

49 

CD 

A0 

46 

CD 

E 斗 

49 

2C 

4930 

21 

79 

00 

C3 

10 

47 

C5 

CD 

46 

4938 

7F 

49 

Cl 

78 

FE 

08 

38 

09 

48 

4940 

C5 

CD 

83 

3C 

Cl 

78 

D6 

08 

68 

4948 

47 

04 

05 

28 

OD 

C5 

CD 

63 

7 A 

4950 

4B 

04 

CB 

3C 

CB 

ID 

Cl 

05 

04 

4958 

18 

EF 

C9 

CD 

79 

46 

FE 

01 

5B 

4960 

20 

09 

CD 

7F 

46 

FE 

01 

20 

DA 

4968 

02 

37 

C9 

B7 

C9 

CD 

79 

46 

OE 

4970 

FE 

00 

20 

09 

CD 

了 F 

46 

FE 

B 了 


4978 00 20 02 37 C9 B7 C9 CD 


6F 


SUM ： 54 22 4B 2F 512167 5A B89E 

4680 EE 46 2B 2B 7E C9 2A EE : E9 
4688 46 2B 7E 2B BE CO 2A F0 : B2 
4690 46 2B 5E 2B 56 2B 4E 2B : F4 
4698 46 78 BA 20 02 T9 BB C9 : 97 
46AO 3E 01 E5 CD 67 46 El EB : 6A 
46A8 2A FO 46 72 23 73 23 22 : AD 
46B0 FO 46 C9 CD BC 46 巨 5 CD : 80 
46B8 BC 46 Dl C9 2A FO 46 2 巨： 27 
46C0 5E 2B 56 22 FO 46 EB C9 : EB 
46C8 CD BC 46 E5 CD 70 46 El : 18 
46DO C9 2A FO 46 2B 5E 2B 56 : 33 
46D8 2B 斗 E 2B 46 72 23 73 23 : 15 
46E0 70 23 712A EE 46 2B 46 : D3 
46E8 2B 4E 70 23 71 C9 00 CF : 15 
46F0 20 CF E5 CD 79 46 FE 01 : 5F 
46F8 20 12 CD BC 46 Cl79 C6 : 01 


SUM ： CE 42 DO DF 了 C 69 FD D6 3078 

4700 8E 4F 78 CE 69 47 CD 3A : DA 
4708 47 C3 A7 46 CD 7F 49 El : 6D 
4710 ED 5B 5B 6319 C3 97 4B : C4 
4718 01 AE 49 C3 2147 01 E4 : 08 
4720 49 E5 CD 5B .19 30 04 Cl : 94 
4728 C3 3C 47 CD 3A 47 El C3 : 38 
473010 47 CD 5B 49 DA 3C 47 : 25 
4738 42 4B C5 C9 C5 CD 70 46 : 63 
4740 CD B3 46 Cl79 C6 8E 4F : A3 
4748 78 CE 69 47 CD 3A 47 C3 : 07 
4750 A7 46 01 E8 DD 11 AF 47 : BA 
4758 C3 32 47 日 ] EA DD 117C : 91 
4760 47 C3 32 47 014F 0011 : E4 
4768 3F 48 C3 32 47 0179 00 : 3D 
4770 11OC 49 C3 32 4719 C9 : 84 
4778 B7 ED 52 C9 CD 79 46 FE : 49 


SUM ： IE CB FO 7C 55 EC AC 08 4A2E 

4780 0128 23 CD E4 49 CD 63 : 76 
4788 4B 03 B7 ED 52 3A 49 55 : 1C 
4790 FE C2 20 04 3E 0318 0A : 17 
4798 FE CA 20 04 3E 0218 02 : 46 
47A0 3E 0132 49 55 C9 CD BC : 61 
47A8 46 CD 7B 6A CD A7 46 CD : 7F 
47 B 0 CB 49 CD 79 46 FE 00 20 : BE 
47B8 05 C314 481810 FE 02 : 4C 
47C0 20 05 C3ID 4818 07 FE : 6A 
47G8 03 20 03 C3 ID 48 CD C8 : E3 
47D0 46 7C B5 C8 7D D6 扫 4 7C : 12 
47D8 DE 00 30 06 45 OE 23 C3 : 4D 
47E0 33 48 7D D6 FD 7C DE FF : 24 
47E8 38 OA 7D ED 4147 OE 2B : 70 
47F0 C3 33 48 C9 2C 2D 2019 : 99 


4548 C6 70 FE 80 38 05 CD 60 : IE 
4550 613 巨 7E 32 63 45 C3 Al : 5B 
4558 4B CD 9C 4B 3A 63 45 3C : ID 
4560 C3 Al 4B 00 78 32 A2 5D : 58 
4568 3E 28 CD 83 56 3A A2 5D : 45 
4570 F5 2A A3 5D E5 FE 0120 : 23 
4578 05 CD AF 451815 FE 02 : F3 


SUM ： 29 BF E3 EA D2 5E Fl Cl E6B0 

4580 2G 05 CD BB 4518 OC FE : 14 
4588 03 20 05 CD CA 4518 03 : IF 
4590 CD IB 46 El22 A3 5D CD : FE 
459817 44 Fl FE 04 38 05 CD ; 58 
45AO 57 4618 06 B7 20 03 CD : 62 
45A8 57 46 3E 29 C3 83 56 CD : 6D 
45BO E9 38 CD 9D 39 CD 7F 49 : 59 
45B8 C3 C8 46 CD 9A 39 CD 16 : 54 
45CO 46 CD 9D 39 CD E4 49 C3 : A6 
45C8 C8 46 CD 9A 39 CD 16 46 : D7 
45DO CD 79 46 FE 00 28 2A CD : A9 
45D8 9D 39 CD 16 46 CD 79 46 : 8B 
45E0 FE 00 28 OF CD AF 45 CD : C3 
45E8 63 4B 02 44 4D CD F.9 38 : 2F 
45FO C3 C4 45 CD C4 ; け CD 63 : D2 
45F8 4B 02 E5 D5 CD AF 4518 : EO 


E E 2035 5 EB3DAO 99 5 4 
4 4'ea6c32 5cee0baoa 


C6400C4O5AO 《 

9D 53594 D00E87C34 
CC400CE 700220 5 84 


A 865612 C3FB A 84313 
3 F2CA 5 321063417 21 


F c I c F o 

AC9DEDCC1 8653550 
4B9C5C 73010 E1D02 


o CFDF476A1FD43C77 
A EF35EC 0087670 E62 


D 

5 

9 

F 

2 

A 

6 
8 

3 

6 

F 

c 

o 

巨 

6 

8 


DE4DDD06FE 巨 EA0E3 
CFACCC200FFF 4752 

8BD 8360816667 D9 巨 
01c 0040324440 C15 

08B082E 目 999F1F09 
21421 AFE 47772500 

1A23A36E4DDD9760 
04404 c4fECCCC 810 

EADEE0FB 39666616 
F6CFD074C 44444 E0 

6D8FDED1 671110 FB 
斗 C00C3C94EDDD74E 

o 百 08 己 69A13CCCD76 
74214443 DCCCCC85 


8 CC 49424 F9B66CCFD 
A 2 c F 4’5 8B40DEEAADC 


•AAAAAAAIDDBCDDD 
w 44444440 CC4BCCC 


E 444444467 百 C4 ， 


<F 917 B 0 5 485 A 


2A86C1 22732 C19E5 
5DD444D 54524 fcae 

8cdd 9 5 01 CIIE 611 D 
640444 D5442 A F62D 

DDB380F7933D 80 cl 
c 8304546 D40C104E 

7DC675F4E285B496 

0C5C544DC53F4C75 

0819 E2C9220FAD3E 
2D1 44544520 IFBCA 

ACDC 00085 FD1D4CD 
34c 575555 C48C04C 

E6CF2D 3544035 8*D 5 
F746D7E4 目 5 了 C028E 


0011223344556677 

cccccccccccccccc 

4444444444444444 


J 22 Oh!X 1993.9. 


►プレゼント Na のところがにくな つ たり，名前-にフリボナ當かせたり。細か t 、ところが巧 
がされていくのを化るのが，架しい。 桐本顺巧 （17) 広な県 


































CD 87 4E C3 02 51 CD 
5F CD DC 40 32 74 4F 
75 4F 3E 3D CD 83 56 
74 39 CD 6F 5C 54 CF 
00 44 4F 57 4E 54 CF 
00 00 D4 OA 62 7D 32 
4F 3A 74 4F 2A 75 4F 
A3 40 CD 92 4B FD E5 
OA 4F CD 7D 39 CD 79 
FE 00 20 1C CD IC 4F 
D2 CD 99 4B D1 FD E5 
CD 60 4D CD 50 4F El 
FA 4F D1 CD 60 4D 18 
FD El CD DE 55 FD E5 
C8 46 E5 F5 CD 50 4F 
OA 4F FI El CD A2 46 


5400 

5408 

5410 

5418 

5420 

5428 

5430 

5438 

5440 

5448 

5450 

5458 

5460 

5468 

5470 

5478 


SUM ： EF 巨 F EF 63 F8 B8 E3 57 


SUM ： 01 FA 2A 7A 7F B3 26 FC 


SUM ： 

5000 

5008 

5010 

5018 

6020 

5028 

5030 

5038 

5040 

5048 

5050 

5058 

5060 

5068 

5070 

5078 


88 
BD 
07 
35 
了 E 
lA 
AD 
3C 
EF 
B8 
74 
9C 
79 
EO 
21 
AD 


SUM ： 

4D80 

4D88 

4D90 

4D98 

4DA0 

4DA8 

4DB0 

4DB8 

4DC0 

4DC8 

4DDC 

4DD8 

4DE0 

4DE8 

4DF0 

4DF8 


SUM ： D4 67 8F BE CD CO El8D 

5480 FE A0 30 07 3E 013215 
5488 60 18 09 FE E0 38 05 3E 
5490 013215 6C 18 08 FE 5C 
5498 20 04 CD AE 54 4F 18 04 
54A0 AF 32 15 60 79 CD A14B 
54A818 B8 AF C3 A1-IB DD 7E 
54B0 00 FE 24 20 OF DD E5 D1 
54B813 CD B5IF D5 DD El DC 
54C013 6118 35 CD 72 5C 5C 
54C8 0D 5C 00 22 0D 22 00 27 
54D0 0D 27 00 4E 0D 0D 00 2F 
54D8 0D OD 00 43 0D 0C 00 52 
54E0 0D 1C 00 4C 0D ID 00 55 
54E8 0D IE 00 44 0D IF 00 30 
54F0 0D 00 00 00 38 02 2E 5C 
54F8 7D C9 AF 32 49 55 CD D5 


C2 

CB 

27 

06 

10 

A1 

FI 

D7 

FD 

FE 

2B 

B5 

IE 

9A 

7C 

11 


SUM ： CA E6 07 98 B3 CE AB DA A94A 

5180 81IF C3 E4 4C CD AE 56 : 64 
5188 CD AE 5D FE 42 CA 28 62 : 6C 
5190 C3 33 52 21 01 00 DD 7E : C5 
5198 00 FE 28 CC EF 38 7C B5 ； 4A 
51A0 CA 28 62 7D D6117C DE : 12 
51A8 00 D2 28 62 2B 3A 2152 : 34 
51B0 F5 95 3 夕 2152 B7 20 05 : 0B 
51B8 CD 28 6218 0F FE 1138 : C5 
51C0 05 CD 28 6218 06 CD 2A : 71 
51C8 51 CD 1152 FI32 2152 : 17 
5IDO C9 CD 6F 5C 46 4F D2 02 : CA 
51D8 00 57 48 49 4C C5 03 00 : FC 
51E0 52 45 50 45 41 D4 04 00 : 45 
51E8 4C 4F 4F D0 05 00 46 55 : 5A 
51F0 4E C3 01 00 00 D2 D3 60 : 17 
51F8 4D CD 2A 5123 23 23 7C : 7A 


SUM ： F5 97 72 A6 E<J E4 00 07 4C77 

5200 FE 5120 03 7D FE 37 CA : EE 
5208 28 62 2B 7E 2B 2B B9 20 : 62 
5210 EE FD E5 7E CD A14B 23 : 2A 
5218 7E CD A14B D172 2B 73 •: 18 
5220 C9 00 3E C3 CD A14B CD : 50 
5228 AE 56 CD AE 5D CD 33 52 : 2E 
5230 C3 E4 4C B7 20 OD 3E 43 : 58 
5238 CD D4 5C CD 58 52 21 00 : 95 
5240 001812 FE 43 20 07 E5 : 77 
5248 CD 58 52 El18 07 FE 42 : B7 
5250 28 03 CD 25 61 C3 9C 4B : 28 
5258 FD E5 El3E 43 CD 26 36 : 6D 
5260 2A 59 63 23 22 59 63 C9 : BO 
5268 CD AE 5D B7 20 07 3E 42 : 36 
5270 CD D4 5C 18 2E FE 43 20 : A4 
5278 IE E5 FD E5 El3E 42 CD :13 


SUM ： 6D A3 AF 58 38 5C 30 82 AIBD 
5280 26 36 El FD E5 Cl CD D7 : 84 


SUM: 2E A9 CF 5F 68 4E A0 2F 4594 

5080 1151 FD E5 CD FA 54 3A : 99 
5088 4A 55 FE 0120 OF D1 CD : 6B 
5090 DE 55 FD E5 CD B2 50 El : C5 
5098 CD FA 4F 1812 CD 4B 55 : AD 
5OA0 FD 巨 5 CD B2 50 D1 El D5 : 38 
50A8 CD FA 4F D1 CD 60 4D C3 : 24 
50B0 02 51 CD 115C 44 CF CD : 6D 
50B8 FA 4B CD 6F 5C 45 4E -14 : B4 
50C0 57 48 49 4C C5 00 00 57 : 50 
50C8 45 4E C4 00 00 00 DC E4 : 17 
50D0 4C C9 3E 05 CD 1151 FD : 84 
50D8 E5 CD FA 4B El CD FA 4F : EE 
5GE0 C3 02 513E 04 CD 1151 : 87 
50E8 FD E5 CD FA 4B CD 115C : 2E 
50F0 55 4E 54 49 CC D<1 F3 61 : 34 
50F8 CD FA 54 CD E4 4C El CD : C6 


4FF0 05 CD DE 55 FD E5 CD 77 : 2B 
4FF8 4F El3E C3 47 EB 3A 18 : B5 


SUM ： AD 77 DB EO 23 F8 50 96 2FCA 

4FO0 CD 1C 4F El3E DA CD FC : FA 
4F08 4F C9 CD D5 38 3A 74 4F : EF 
4F10 2A 75 4F CD A2 46 3A 73 : 50 
4F18 4F C3 8B 3E 3A 73 4F FE : D5 
4F20 23 2017 CD 79 46 FE 01 : E5 
4F28 20 08 CD C8 46 CD 2D 4E : 4B 
4F30 18 06 CD E4 49 CD E4 55 : IE 
4F381815 CD 79 46 FE 0120 : D8 
4F40 08 CD C8 46 CD 45 AE 18 : 5B 
4F48 06 CD E4 49 CD EC 55 C9 : D7 
4F50 2A 75 4F E5 3A 74 4F 57 : 27 
4F58 3A 73 4F 5F D5 CD 115C : 6A 
4F60 44 CF CD 77 4F D1 了 B 32 : 24 
4F68 73 4F 7A 32 74 4F El22 : 34 
4F70 75 4F C9 00 00 00 00 CD : 5A 
4F78 FA 4B CD 115C け 45 58 : 6A 


SUM: AO 9A 9B 40 68 8B 7E 8D 5D80 

4F80 D4 DC E4 4C C9 CD 32 50 : F8 
4F88 FD E5 CD 3F 50 D1 FE 01 : OE 
4F90 20 05 CD 98 4F 18 03 CD : C4 
4F98 DE 4F C9 D5 CD 4B 55 FD : 35 
4FA0 E5 CD 92 4B FD E5 CD 65 : A3 
4FAS 50 Cl D1 El FE 0120 05 : E7 
4FB0 CD B9 4F 18 03 CD CE 4F : DA 
4FB8 C9 D5 C5 C5 CD FA 4F D1 : 0F 
4FC0 CD 60 4D CD 77 4F El CD : BB 
4FC8 FA 4F D1 C3 60 4D D5 E5 : 44 
4FD0 D5 FD El CD 77 4F El CD : F4 
4FD8 FA 4F D1 C3 60 4D CD 92 : E9 
4FE0 4B FD E5 CD 65 50 D1 FE : 7E 
4FE8 0120 06 D5 CD 60 4D 18 : 8E 


SUM ： 37 97 7F IF 17 A2 E8 E3 710B 

5500 38 CD 7D 39 3E 00 32 4A ； 75 
5508 55 CD 79 46 FE 00 20 09 : 08 
5510 3A 49 55 B7 C4 DE 5518 : 9E 
5518 2F 08 3E CA 32 49 55 08 : 17 
5520 FE 0120 18 CD BC 46 7C : 82 
5528 B5 20 07 3 巨 C3 32 49 55 : AD 
5530 18 05 3E 01 32 4A 55 CD : FA 


5288 4B 2A 59 63 2B 22 59 63 
5290 EB 7C B5 20 FI18 0C FE 
5298 42 20 05 CD 37 6118 03 
52A0 CD 25 613E 3A C3 83 56 
52A8 3E 28 CD 83 56 CD D2 52 
52B0 3E 3A CD 83 56 CD 63 4E 
52B8 03 0100 00 FD E5 214B 
52C0 00 CD 10 47 CD F5 52 60 
52C8 69 D1 CD 63 4D 3E 29 C3 
52D0 83 56 CD A9 49 CD 7A 39 
52D8 CD 79 46 FE 00 20 05 CD 
52E0 70 4B 18 03 CD E4 49 C9 
52E8 3E 28 CD 83 56 CD F5 52 
52F0 3E 29 C3 83 56 FD E5 CD 
52F8 6F 5C 22 OD 6E 53 5B OD 


SUM ： FE E9 A9 F8 65 BF 9B 97 401F 

5300 74 53 3C 0D 82 53 00 30 !15 
5308 05 CD 81IF 18 20 CD 5C : D3 
5310 36 FE 02 20 0D CD 3E 53 : Cl 
5318 CD 9C 4B IB 7A B3 20 F8 : 14 
5320 18 0C CD 3E 53 7D CD A1 : 6D 
5328 4B IB 7A B3 20 F7 CD 5C : D3 
5330 34 38 C4 D1 FD E5 Cl79 : ID 
5338 93 4F 78 9A 47 C9 CD F2 : C3 
5340 38 E5 CD 115C 3A 0D 30 : CE 
5348 05 CD F2 3818 03 2101 : 39 
5350 00 EB 7A B3 20 08 CD 8E : 9B 
5358 61 U 01 00 18 0E 7B D6 : 巨 A 
5360 00 7A DE 80 38 06 CD 8E : 71 
5368 6111 0100 El C9 CD 5E : 48 
5370 54 FD 2B C9 CD E9 38 CD : 00 
5378 74 39 CD C8 46 3E 5D C3 : E6 


SUM ： 6D D7 9E D0 BO 5E F8 50 4322 

5380 83 56 CD 80 5F CD AE 5D : 5D 
5388 CD 33 52 3E 3E C3 83 56 : 6A 
5390 3E 20 CD 83 56 CD A2 53 : CE 
5398 CD 5C 34 38 F8 3E 29 C3 : B7 
53A0 83 56 CD 6F 5C 53 54 52 : 6A 
53A8 24 0D 83 白 146 4F 52 け： E9 
53B0 24 OD C9 0100 3E 02 DA : 15 
53B8 38 5'1 CD 6F 5C 50 4E 24 : E6 
53C0 0D B5 0144 45 43 49 24 : FC 
53C8 0D C6 0125 OD C6 0148 : 15 
53D0 45 58 32 24 OD 9C 0148 : E5 
53D8 45 58 34 24 OD 98 014D : E8 
53E0 53 47 24 0D F8 014D 53 : 64 
53E8 58 24 0D ED 0121OD ED : 92 
53F0 0143 48 52 24 OD 8D 01 : 9D 
53F8 53 50 43 24 OD 7C 0154 : E8 



302D3B3DDGE5DODD 

082C227CC43DC2CC 

8899AABBCCDDEEFF 

EEEEEEEEEEEEEEEE 

4444444444444444 


2A007D 了 185D 20306 
5D210C4F14C 33261 

312D 06065 白 9F0D 5 8 
402 c 2015 4 B 2 A 2 D 13 

1EE1F833FDE 了 ECAO 
0 3F021C8AC34F338 

800CE11DD 55008 FE 
7 00FF00CC0 41014 F 

DlEl 441850 A3E169 
007259 C202CC763 7 

4OD3E11E02D1D 385 
28D 2522320 CED122 

2D 40335 5 1E360D2O 
4O5DC24F0FO56C22 

148B7DF5EC8355E7 
42304 DAEF 01810 FB 


B 27E6B2DO 000 OE8AE 
B CA5706 白 000003625 


8 

8 

2 


53D 2200000000 


‘C01C 0000005 C5 


3 1121329000000 D21 
I 525225100000 OC52 

o 

D 


5C060C 3000 oc 


0 0 ¢ 
0 o C 


4EC 35720000 

0808080808080808 

0011223344556677 

Is 1* 11i 11* 1* lA 11 t* 11* 1 4a 1 

5555s 55555555555 


r59c3CB6 


良 5 6EE 良 8B6D02E 巨 9 巨 3 

1 EDF34-7 3 5C203A33O 

6 DD841BE 35185 D85E 

6 F7 7 0AEF 8101 FC2F3 

4 8280 DB638E0O9D09 

2 2512 C45C2F00CCOC 

E 0D0321EBB 目 EE17E1 
D 2E3CAAA 33533 F03F 

5 170E63DEEA 526826 
9 OB0FDCC3F 4505205 

7 巨 3 巨 324B96AE 83983 
F F2D1 044353 D1 8218 

o 03C08D98 巨 4D1DE1D 
D 3273 1E92A5COCF0C 


4 11C362F23240E98C _ 
3 F49CFCDOFBA5 7 目 A4L 

D1EBD38C14E6DF3D 

CD42CD144C60CC6C 

5 6EBD2283EA894D8 
EO 6245064422 C5C3 

2 D0A1058D45C 目 6CEF 

3 F32E641C444BF5 4E 

DC4 5D8E1E34C813D 
442EC44F44E 7113 c 

7 68D14DC50C1 巨 dd 6 
E71FD 55440 DCECCo 

8 DDD 百 EFDEC005B 目 18 
1 CC4444CA500E4EE3 

D 5E02EC5DF5OD 7892 

4 F 46965 OC6COFD310 

9 CDDD 2109 D3OEDF0B 
9 45CC 213 CC504CE34 


BA2E 89438 1B84B17 
5D2 5 88E2 BECCFCD6 


- 7 

IE 

7 

9 

o 

6 

2 

9 

B 

D 

0 

D 

A 

4 

D 

化 

4 


】 3 A D D A 2 


0D46BC9ECEECAOC8 
0c 304 7 72933 5 F051 


0011223344556677 

EEEEEEEEEEEEEEEE 

4444444444444444 


A 80509 E4 
4-2BDD39F 


3C69B1DD 
054 CIECC 

DFOCBDE6 

C6041F4C 

3D045 良 ef 
OC0E 巨 464 

8D6CDC2C 

14CDF925 

B09O1DO1 

4640ECO1 


J 4 0 F F 2 5 

08080808 

44556677 

DDDDDDDD 

44444444 


► 「和 : か山ん - 」と「やかよしい」って似てません？ 


吉111巧 (21 ) 火阪府 


SLANG 123 


































5A88 

06 

00 

04 

04 

05 

CA 

A8 

62 

E7 

5A90 

C5 

CD 

EB 

5A 

Cl 

12 

B7 

28 

89 

5A98 

05 

13 

FE 

0D 

20 

EC 

22 

65 

B6 

5AA0 

63 

2A 

D7 

5A 

23 

22 

D7 

5A 

34 

5AA8 

3A 

D6 

5A 

FE 

00 

CC 

B5 

5 A 

43 

SABO 

DD 

21 

11 

5B 

C9 

3A 

11 

5B 

D9 

5AB8 

B7 

28 

15 

FD 

E5 

El 

CD 

BE 

42 

5AC0 

IF 

CD 

D9 

5A 

CD 

FI 

IF 

11 

0D 

5AC8 

11 

5B 

CD 

E8 

IF 

CD 

EB 

IF 

17 

5 ADO 

CD 

C7 

IF 

77 

30 

C9 

00 

00 

23 

5AD8 

00 

2A 

D7 

5A 

11 

E5 

5A 

CD 

78 

5AE0 

97 

6B 

C3 

E5 

IF 

31 

32 

33 

5F 

5AE8 

34 

35 

00 

3A 

68 

63 

FE 

00 

6C 

5AF0 

20 

1C 

D5 

ED 

5B 

0C 

30 

7B 

10 

5AF8 

C6 

00 

5F 

7A 

CE 

10 

57 

7C 

50 

SUM： 

AF 

FE 

01 

19 

F7 

FE 

17 

3E 5992 

5B0O 

BA 

20 

02 

7D 

BB 

20 

06 

CD 

07 

5B08 

4F 

5A 

2A 

0C 

30 

D1 

7E 

23 

81 

5B10 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C9 

5B18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

oe 

5 目 20 

00 

00 

Q0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5828 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

D2 

7A 

2C 

89 

EB 

FI 

84 

F0 A2FD 

5B80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5B98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BD0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BD8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5BF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

5CO0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5C08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5C10 

00 

CD 

AE 

56 

DD 

E5 

El 

D1 

45 

5C18 

lA 

13 

FE 

0D 

28 

2E 

FE 

80 

0C 

5C20 

38 

14 

D6 

80 

CD 

55 

5C 

20 

40 

.5C28 

0B 

AF 

32 

15 

60 

23 

7E 

CD 

CF 

5C30 

B9 

5F 

30 

18 

18 

1C 

CD 

55 

B6 

5C38 

5C 

28 

0E 

lA 

13 

FE 

20 

38 

* 15 

5C40 

06 

FE 

80 

30 

02 

18 

F4 

18 

DA 

5C48 

09 

23 

18 

CC 

E5 

DD 

El 

37 

EA 

5C50 

D5 

C9 

B7 

D5 

C9 

47 

7E 

CD 

85 

5C58 

66 

5C 

B8 

C9 

08 

3A 

15 

60 

FA 

5C60 

B7 

28 

02 

08 

C9 

08 

FE 

61 

19 

5C68 

D8 

FE 

7B 

DO 

C6 

E0 

C9 

CD 

5D 

5C70 

AE 

56 

D1 

DD 

E5 

El 

lA 

FE 

90 

5C78 

0D 

28 

37 

FE 

80 

38 

14 

D6 

0C 

SUM : 

06 

14 

7E 

77 

09 

1C 

03 

49 308F 

5C80 

80 

CD 

55 

5C 

20 

0B 

AF 

32 

OA 

6C88 

15 

60 

23 

7E 

CD 

B9 

5F 

30 

2B 

5C90 

21 

18 

09 

CD 

55 

5C 

20 

04 

E<\ 

5C98 

23 

13 

18 

DA 

lA 

13 

FE 

OD 

60 

5CA0 

28 

06 

FE 

80 

30 

02 

18 

F4 

EA 

5CA8 

13 

13 

lA 

B7 

20 

C5 

13 

B7 

A 6 

5CB0 

D5 

C9 

E5 

DD 

El 

13 

lA 

6F 

DD 

5CB8 

13 

lA 

67 

13 

lA 

B7 

28 

10 

B0 

5CC0 

lA 

13 

FE 

0D 

28 

06 

FE 

80 

El 

5CC8 

30 

02 

18 

F4 

13 

13 

18 

EC 

68 

5CD0 

13 

37 

D5 

C9 

F5 

CD 

80 

5F 

89 

5CD8 

3E 

01 

32 

A5 

5D 

FD 

E5 

El 

36 

5CE0 

FI 

32 

A1 

5D 

22 

9F 

5D 

3A 

79 

5CE8 

A5 

5D 

FE 

00 

20 

16 

CD 

64 

67 

5CF0 

5D 

11 

48 

63 

2A 

48 

63 

ED 

DB 

5CF8 

4B 

16 

63 

7D 

91 

7C 

98 

D4 

EA 


SUM： 


5980 
5988 
5990 
5998 
5 9 AO 
59A8 
59B0 
59B8 
59C0 
59C8 
59D0 
59D8 
59E0 
59E8 
59F0 
59F8 


SUM： 

5A00 

5A08 

5A10 

5A18 

5A20 

5A28 

5A30 

5A38 

5A40 

5A48 

5A50 

5A58 

5A60 

5A68 

5A70 

5A78 


SUM： 2C 2C 6F 62 F5 74 

5900 1213 C9 CD E2IF 
5908 63 6C 75 64 65 20 
5910 64 20 0D 00 3A 67 
5918 32 67 59 CD 57 59 
5920 59 7C 32 5D IF 7D 
5928 5A CD 50 59 22 80 
5930 50 59 22 D7 5A CD 
5938 22 65 63 CD DA 59 
5940 80 5A 2A 0C 30 3E 
5948 00 20 DC 96 30 C3 
5950 lA 6F 13lA 6713 
5958 67 59 07 07 0711 
5960 83 5F 7A CE 00 57 
5968 00 00 00 00 00 00 
5970 00 00 00 00 00 00 
5978 00 00 00 00 00 00 


SUM: D5 87 64 54 3120 

3D00 6F 621811114C 
5D08 4C 63 ED 4B 4A 63 
5D10 7C 98 D4 8C 62 AF 
5D18 60 06 00 DD 7E 00 
5D20 5C CD B9 5F 30 0F 
5D28 IF 04 78 FE 21 D2 


SUM: AD B0 88 3B 0C B17C 0E D495 


57E8 65 73 74 69 6E 67 20 20 : CA 
57F0 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
57F8 OD 00 CD F2 38 7C B5 20 : 55 


SUM： FB 39 93 EC 41 D0 E2 4A F654 

5800 04 3E 0018 02 3E 0132 : CD 
5808 53 58 3E 01 32 54 58 C9 : 91 
5810 CD 34 58 DO 3A 53 58 FE : 0C 
5818 0120 04 3E 00 18 02 3E : BB 
5820 0132 53 58 C9 CD 34 58 : 00 
5828 D0 3E 00 32 54 58 3E 01 : 2B 
5830 32 53 58 C9 3A 54 58 FE : 8A 
5838 0120 02 37 C9 CD FI62 : 43 
5840 4D 69 73 73 69 6E 67 20 : FA 
5848 23 49 46 20 20 20 20 OD : 3F 
5850 00 B7 C9 00 00 DD E5 D1 : 13 
5858 3A 68 63 FE 0120 33 CD •: 24 
5860 C4IF CD E2IF 4172 65 : C9 
5868 20 79 6F 75 20 72 65 61 : D5 
5870 64 79 20 74 6F 20 43 48 : 8B 
5878 4149 4E 20 3F 20 00 CD : 24 


SUM: 5C F8 D6 2D 05 Cl27 96 9350 

5880 2120 FE IB CC 77 30 CD : 9A 
5888 EB IF DD E5 D1 CD EA 59 : AD 
5890 18 06 DD E5 D1 CD A8 69 : 7F 
5898 FD E5 El ED 4B 5F 63 09 : C6 
58A0 ED 5B 70 IF 7D 93 7C 9A : FD 
58A8 D8 2A 5B 63 09 EB 2A 70 : 4E 
58B0 IF ED 4B 72IF 09 7B 95 : 01 
58B8 7A 9C DO C3 49 613A 68 : F5 
58C0 63 FE 01 CA D8 62 3A 67 : 07 
58C8 59 FE 08 D2 D8 62 CD 57 : 8F 
58D0 59 3A 5D IF 67 3A 7F 5A : 89 
58D8 6F CD FC 58 艺 A 80 5A CD : 61 
58E0 FC 58 2A D7 5A CD FC 58 : D0 
58E8 2A 65 63 CD FC 58 DD E5 : D5 
58F0 D1 CD A8 59 3A 67 59 3C : D5 
58F8 32 67 59 C9 7D 1213 7C : D9 


► メインメモリを 4M バイトにしたときは，これで一化リリに合うと,坦.ったのじ，例の ver. 
3.0 をインストールしむらもっとはしくなってしまった。ピンポーン。 

横馆建谱 (29) 山お県 


SUM： 50 26 59 6219 35 6C CD EB14 

5680 01 B7 C9 F5 CD AE 56 FI : 38 
5688 DD BE 00 20 04 DD 2318 : D7 
5690 1C F5 CD FI62 4D 69 73 : 5A 
5698 73 69 6E 67 20 27 00 FI:E9 
56A0 CD F4IF CD E2IF 27 20 : F5 
56A8 20 20 20 0D 00 C9 DD 7E : 91 
56B0 00 FE 20 20 04 DD 2318 : 5A 
56B8 51 FE 0D 20 05 CD 82 5A : 2A 
56C0 18 48 FE 2F 20 19 DD 7E : 21 
56C8 01 FE 2F 20 05 CD 82 5A : FC 
56D0 18 0B FE 2A 20 05 CD 24 : 61 
56D8 5718 0218 2F 18 2B FE : F9 
56E0 28 20 0C DD 7E 01 FE 2A : D8 
56E8 20 22 CD 24 5718IB FE : BB 
56F0 23 20 07 CD 68 57 30 14 : lA 
56F81810 B7 20 0B 3A 67 59 : 04 


SUM： B6 BE 34 06 FA 3E 92 0C BC6C 

5700 B7 28 09 CD 03 5918 02 : 2B 
570818 0218 A2 3A 53 58 FE : B7 
5710 0128 OD DD 34 00 DD 35 : 59 
5718 00 28 05 CD 82 5A 18 8E : 7C 
5720 DD 7E 00 C9 DD 7E 00 FE : 7D 
5728 28 20 02 3E 29 32 67 57 : A1 
5730 DD 23 DD 23 DD 7E 00 FE : 59 
5738 0D 20 05 CD 82 5A 18 24 : 17 
5740 B7 20 0B 3A 67 59 B7 28 : BB 
5748 ID CD 03 591816 FE 2A : 9C 
5750 2010 DD 23 3A 67 57 DD : 05 
5758 BE 00 20 04 DD 2318 06 : 00 
5760 18 02 DD 2318 CE C9 2F : F8 
5768 CD 72 5C 23 49 C6 D9 57 : FD 
5770 23 45 4C 53 C510 58 23 : 57 
5778 45 4E 44 49 C6 25 58 00 : 63 


SUM： BE 5F EB AC DA 50 5A 18 79CB 

5780 38 2A 3A 53 58 FE. 00 C8 : OD 
5788 CD 72 5C 23 43 48 4149 : D3 
5790 CE 55 58 23 49 4E 43 4C : C4 
5798 55 44 C5 BE 58 23 45 4E : 2A 
57A0 C4 B157 23 53 54 4F DO : B5 
57A8 BB 57 00 DO CD 81IF 37 : 86 
57B0 C9 3E 00 32 54 58 DD 36 : F8 
57B8 00 00 C9 CD FI62 43 6F : 9B 
57C0 6D 70 69 6C 65 20 73 74 : IE 
57C8 6F 70 20 212120 20 20 : A1 
5.7D0 20 20 20 20 0D 00 C3 77 : C7 
57D8 30 3A 54 58 FE 0120 lA : 4F 
57E0 CD FI62 23 49 46 20 6E : 60 


124 Oh!X 1993.9. 


5538 A7 4618 09 FE 03 20 05 : 34 
5540 3E 04 32 49 55 CD 7F 49 : A7 
5548 C9 00 00 21 FF FF E5 CD : 9A 
5550 56 55 El C3 FC 4F 3A 49 : ID 
5558 55 B7 20 06 CD IF 56 3E : B2 
5560 CA C9 FE CA 20 06 CD IF : 6D 
5568 56 3E CA C9 FE C2 20 06 : 0D 
5570 CD IF 56 3E C2 C9 FE DA : E3 
5578 20 06 CD E4 55 3E DA C9 : 0D 


SUM: 27 93 24 48 44 6B B9 7B 94C5 

5580 FE D2 20 06 CD E4 55 3E : 3A 
5588 D2 C9 FE 0120 06 CD E4 : 71 
5590 55 3E CA C9 FE 02 20 03 : 49 
5598 3E CA C9 FE 03 20 03 3E : 33 
55A0 C2 C9 FE 06 20 06 CD EC : 6E 
55A8 55 3E DA C9 FE 07 20 06 : 61 
55BO CD EC 55 3E D2 C9 FE 04 : E9 
55B8 20 06 CD 09 56 3E CA C9 : 23 
55C0 FE 05 20 06 CD 09 56 3E : 93 
55C8 C2 C9 FE 08 20 06 CD F5 : 79 
55D0 55 3E CA C9 FE 09 20 06 : 53 
55D8 CD 00 56 3E CA C911 FD : 02 
55E0 FF FD 19 C9 CD 63 4B 03 : 5C 
55E8 B7 ED 52 C9 CD 63 4B 04 : 3E 
55F0 7B 95 7A 9C C9 CD 63 4B : 6A 
55F8 06 7C A2 67 7D A3 B4 C9 : 28 


3 
2 

9 

2 

E 

9 

B 

9 

E 

5 

4 

E 

4 

B 


000009 DEF2FACF44 

000000 cl 7212 D 116 


0 0 0 0 
0 0 0 0 


0FADEC2E0D05 
OID 7 7 025 OC37 


o o 0 ら o 

Aw 0 0 0 o 


DO40A0D1EC6 
c 37050 E03D4 


】 D57C1 3130 E 


153 C 6 C 625053023 々 

DED04F 8070 A 58 gc 6 
91 c 36163 Do 503209 


040CFD0A0DA7EBB0 

OE7D6C320D3BFEE2 


B 308C1922B137A0O0 
1 70C8B 973563 A40OO 


>C355E18C6C0O0 


B 5 6 7 2 
1 1 A 3 9 


BB 4348819 E 斗 7 
ECED55F1C946 


B 7 3 3 F 7 r 


31 

61 


-57FF0437BC 


1DBAE50E6D 6035 
AC4CF0275FBC65 


0808080808080808 

0011223344556677 

6656666666656566 

5555555555555555 



































5D80 

5D88 

5D90 

5D98 

5DA0 

5DA8 

5DB0 

5DB8 

5DC0 

5DC8 

5DD0 

5DD8 

5DE0 

5DE8 

5DF0 

5DF8 


SUM: CA 42 D157 B7 3B FD 67 


02 
F4 
AF 
6D 
E4 
5E 
07 
58 
ED 
44 
0F 
9B 
9C 
10 
AC 
E 了 


D0 6C 25 25 38 44 CB 9216 

FI62 49 6C 6C 65 67 : OD 
6C 20 62 72 6163 65 : EA 
00 C9 CD FI62 42 61 : 99 
20 73 74 72 69 6E 67 : IB 
20 0D 00 C9 CD FI62 : 36 
6C 6C 65 67 616C 20 : DA 
616D 65 0D 00 C9 CD : 44 
62 44 75 70 20 64 65 : 65 
20 6E 616D 65 OD 00 : 34 
CD FI62 49 6C 6C 65 : 6F 
616C 20 6164 64 72 : EF 
73 73 0D 00 C3 77 30 : C2 
FI62 54 6F 6F 20 6D : DF 
6E 79 20 6172 67 75 : 17 
65 6E 74 73 OD 00 C9 : FD 
FI62 54 6F 6F 20 6D : DF 


SUM ： 7F 5E 78 614D F6 0D E2 


SUM ： 

6200 

6208 

6210 

6218 

6220 

6228 

6230 

6238 

6240 

62.48 

6250 

6258 

6260 

6268 

6270 

6278 


SUM ： F6 

6000 08 
6008 08 
6010 02 
6018 00 
6020 28 
6028 30 
6030 00 
6038 F5 
6040 DD 
604818 
6050 BF 
6058 FE 
6060 23 
6068 CD 
6070 00 
6078 5F 


SUM ： 7C 32 83 2F OF 9F 813A 

5F80 CD 8A 5F D8 CD D3 60 C3 
5F88 77 30 AF 3215 60 CD AE 
5F90 56 DD E5 D1 CD C4 5F 38 
5F98 04 AF 0E 00 C.913lA CD 
5FA0 B9 5F 38 F9 4F FE 28 20 
5FA8 04 3E 0218 0A FE 5B 20 
5FB0 04 3E 0318 02 3E 0137 
5FB8 C9 CD C4 5F D8 FE 3A DO 
5FC0 FE 30 3F C9 08 3A 15 60 
5FC8 B7 28 OB AF 3215 60 08 
5FD0 FE 40 38 3F 18 3B 08 FE 
5FD8 40 38 38 FE 5B 38 32 FE 


SUM：19 ED 6C IB 

5E80 53 63 CD 65 
5E88 3019 22 8E 
5E90 2A 12 30 ED 
5E98 BA 20 02 7D 
5EA0 CD 9A IF 23 
5EA8 9A IF 2A 14 
5EB0 C9 2A 14 30 
5EB8 0120 03 2A 
5EC0 IF B7 C8 E5 
5EC8 FE OD 20 F8 
5ED0 IF 23 23 D1 
5ED8 CD E6 5E 18 
5EE0 03 CD E6 5E 
5EE8 CD 94IF FE 
5EF0 F4IF 2318 
5EF8 El C9 2A 7E 


AC 

F4 

3B 

DB 

3E 

46 

6E 

C7 

7B 

1C 

EE 

39 

16 

5E 

lA 

FE 


SUM ； 59 CD AB A2 D3 8A 13 BE CAFO 


SUM ： 60 62 FA IB 05 CD 8F 62 4952 

6080 30 20 03 B718 09 FE 31 : 5A 
6088 20 03 3718 0218 06 ED : 7F 
6090 6A DD 2318 DF E5 3E 42 c C6 
6098 CD 83 56 El C9 21 00 00 : 71 
6OA0 16 00 DD 7E 00 FE 5F 20 : EE 
60A8 04 DD 2318 F5 D6 30 D8 : EF 
6OB0 FE 0A D0 29 44 4D 29 29 : E4 
60B8 09 5F 19 DD 2318 E3 FE : 7A 
6OC0 5F 20 02 37 C9 CD BD 5F : 6A 
60C8 D8 CD 66 5C FE 413F DO : B5 
60DO FE 47 C9 E5 CD FI62 53 : 66 
60D8 79 6E 74 6178 20 65 72 : 2B 
60E0 72 6F 72 0D 00 El C9 CD : D7 
60E8 FI62 49 6C 6C 65 67 61 : A1 
6OF0 6C 20 63 6F 6E 73 74 61 : 14 
60F8 6E 74 OD 00 21 00 00 C9 : D9 


5FE0 5E 
5FE8 7D 
5FF0 A0 
5FF8 60 


38 30 FE 
28 28 FE 
30 09 08 
081815 


7B 28 '20 
80 38 22 
3E 0132 
FE EO 38 


FE 

91 

FE 

A3 

15 

67 

09 

* B4 


SUM ： 46 C7 3C A6 DC A81C E9 EEA4 

5F00 B7 C8 E5 CD 94IF 23 FE : 05 
5F08 0D 20 F8 CD 94IF 4F 23 : 17 
5F10 CD 94IF 47 23 CD 94IF : 6A 
5F18 23 23 FE 80 38 OB か E2 : B6 
5F20 IF 46 75 6E 63 20 00 18 : E3 
5F28 27 FE 4120 CB CD E2IF : 5F 
5F30 43 6F 6E 73 74 00 18 18 : 37 
5F38 FE 2138 0B CD E2IF 41 : 71 
5F40 72 72 6179 00 18 09 CD : AC 
5F48 E2IF 56 6172 20 20 00 : 6A 
5F50 D1 CD 5B 5F CD C7IF 77 : 82 
5F58 30 18 A2 E5 3E 20 CD F4 : EE 
5F60 IF 60 69 CD BE IF 3E 3A : 0A 
5F68 CD F4IF EB CD 94IF FE : 49 
5F70 OD 28 06 CD F4IF 2318 : 56 
5F78 F3 CD EB IF El C9 00 CO : 74 


SUM ； 5A EF 14 26 F8 C6 EA 8E 86F5 

5E00 8E 5E 78 BA 20 02 79 BB : 74 
5E08 20 D0 AF B7 C9 DD E5 D1 : B2 
5E10 AF 3215 60 CD 94IF FE : D4 
5E18 0D 20 08lA CD B9 5F 30 : 64 
5E20 10 B7 C9 CD 50 5E 28 02 : 35 
5E28 B7 C9 CD B9 5F 231318 : B3 
5E30 E3 D5 DD El23 CD 94IF : 19 
5E38 5F 23 CD 94IF 57 23 CD : 49 
5E40 94IF 4F 23 CD 94IF 47 : EC 
5E48 23 22 A3 5D EB 79 37 C9 : A9 
5E50 C5 47lA CD 5C 5C B8 Cl : 24 
5E58 C9 DD E5 D1 01 00 00 AF : OC 
5E60 3215 60lA CD 5C 5C CD : 13 
5E68 B9 5F 30 10 60 69 29 29 : 73 
5E70 29 09 4F 06 00 09 29 44 : FD 
5E78 4D 1318 E7 60 69 ED oB : 70 


►制き始めて約2力巧。学化が化とは比較にならないはど化しく，•妥•機 (X68000 か化）に火 
を入れるIホ|1リむありません。柏ぶは， Oh 议がネムの唯一の化が源となっています。 

か巧降 (26) 人阪府 


6280 76 65 72 66 6C 6F 77 0D 
6288 00 C3 77 30 CD FI 62 4C 
6290 6F 63 61 6C 20 74 6162 
6298 6C 65 20 6F 76 65 72 66 
62A0 6C 6F 77 OD 00 C3 77 30 
62A8 CD FI62 54 6F 6F 20 6C 
62B0 6F 6E 67 20 6C 69 6E 65 
62B8 20 20 20 0D 00 C3 77 30 
62C0 CD FI62 54 6F 6F 20 6C 
62C8 6F 6E 67 20 6E 616D 65 
62D0 20 20 20 OD 00 C3 77 30 
62D8 CD FI62 43 616E 27 74 
62E0 20 49 4E 43 4C 55 44 45 
62E8 20 20 20 20 OD 00 C3 77 
62F0 30 CD C4IF AF CD 33 20 
62F8 2A 55 63 23 22 55 63 ED 


SUM ： 

DC 

D9 

AA 

68 

12 

OF 

FO 

90 COCA 

6300 

5B 

16 

30 

7D 

93 

7C 

9A 

38 

FF 

6308 

19 

CD 

E2 

IF 

54 

6F 

6F 

20 

39 

6310 

6D 

61 

6E 

79 

20 

65 

72 

72 

IE 

6318 

6F 

72 

73 

21 

21 

OD 

00 

C3 

66 

6320 

77 

30 

3A 

D6 

5A 

FE 

00 

C4 

D3 

6328 

B5 

5 A 

DD 

E5 

El 

11 

F9 

A4 

60 

6330 

19 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

2B 

7C 

FE 

6338 

B5 

20 

F6 

3E 

5E 

CD 

F4 

IF 

47 

6340 

CD 

EB 

IF 

C3 

E2 

IF 

00 

00 

9D 

6348 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6350 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

6358 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6360 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6368 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 扫 

00 

6370 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6378 

00 

扫〇 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

17 

89 

3F 

BF 

97 

77 

93 

90 E328 

6380 

00 

00 

00 

00 

G0 

00 

00 

00 

: 00 

6388 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

6390 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

6398 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

63A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

63A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

63B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

63B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

63C0 

00 

00 

00 

00 

00. 00 

00 

00 

: 00 

63C8 

CO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

63D0 

CO 

00 

00 

00 

00 

00 

OC 

00 : 

: 00 

63D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

63E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

63E8 

00 

00 

00 

OC 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

63F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

63F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DD : 

； DD 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DD OODD 

6400 

E5 

AF 

32 

A2 

5D 

DD 

21 

E0 

A3 

6408 

66 

11 

00 

00 

CD 

2E 

64 

DD 

B3 

6410 

21 

AF 

67 

ED 

5B 

5B 

63 

CD 

0A 

6418 

2E 

64 

2A 

48 

63 

22 

7E 

5F 

66 

6420 

DD 

21 

D7 

66 

ED 

5B 

5B 

63 

41 

6428 

CD 

2E 

64 

DD 

El 

C9 

3E 

00 

24 

6430 

32 

A5 

5D 

DD 

46 

00 

DD 

23 

57 

6438 

78 

B7 

C8 

FE 

81 

20 

07 

DD 

7A 

6440 

7E 

00 

DD 

23 

18 

01 

AF 

32 

78 

6448 

A2 

5D 

DD 

6E 

00 

DD 

23 

DD 

27 

6450 

66 

00 

DD 

23 

19 

Do 

78 

CD 

99 

6458 

El 

5C 

D1 

DD 

23 

18 

D4 

21 

1B 

6460 

8E 

69 

CD 

48 

65 

D4 

73 

64 

1C 

6468 

ED 

4B 

OA 

30 

79 

95 

78 

9C 

94 

6470 

30 

FO 

C9 

7E 

FE 

40 

38 

05 

E2 

6478 

FE 

CO 

DA 

OE 

65 

FE 

DD 

CA 

B0 

SUM ： 

FE 

9B 

05 

8 A 

12 

3E 

01 

18 CDE2 

6480 

B7 

64 

FE 

FD 

CA 

B7 

64 

FE 

F9 

6488 

ED 

CA 

A8 

64 

E6 

07 

FE 

06 

B4 

6490 

CA 

OB 

65 

11 

1C 

65 

CD 

13 

AC 

6498 

65 

DA 

D8 

64 

11 

37 

65 

CD 

F5 

64A0 

13 

65 

DA 

OB 

65 

C3 

0E 

65 

F8 

64A8 

CD 

OE 

65 

11 

41 

65 

CD 

13 

D7 

64B0 

65 

DA 

D8 

64 

C3 

0E 

65 

CD 

7E 

64B8 

0E 

65 

7E 

FE 

30 

DA 

73 

64 

DO 

64C0 

FE 

38 

DA 

D2 

64 

FE 

40 

DA 

5E 

64C8 

73 

64 

FE 

E0 

DA 

D2 

64 

C3 

88 

64D0 

73 

64 

CD 

73 

64 

C3 

OE 

65 

B1 

64D8 

CD 

0E 

65 

5E 

23 

56 

23 

7B 

B5 

64E0 

D6 

8E 

7 A 

DE 

69 

38 

1C 

ED 

66 

64E8 

4B 

OA 

30 

79 

93 

78 

9A 

38 

DB 

64F0 

12 

ED 

4B 

5B 

63 

79 

D6 

8E 

E5 

64F8 

4F 

78 

DE 

69 

47 

了 B 

81 

5F 

BO 

SUM: 

59 

DO 

55 

F2 

El 

F7 

29 

1C 6722 

6500 

7 A 

88 

57 

7B 

CD 

A1 

4B 

7A : 

: 07 

6508 

C3 

A1 

4B 

CD 

OE 

65 

7E 

23 : 

: 90 

6510 

C3 

A1 

4B 

lA 

B7 

C8 

13 

BE : 

:19 

6518 

20 

F9 

37 

C9 

01 

11 

21 

22 ； 

: 6E 

6520 

2A 

31 

32 

3 A 

C2 

C3 

C4 

CA ； 

； DA 

6528 

CC 

CD 

D2 

D4 

DA 

DC 

E2 

E4 : 

: BB 


SLANG 125 



1100 Do 515 4 E1O09E 
6F22C 262566 F2264 

4D609C 602 5 5 D90D5 
7c 62 c 6 7 0666 c 了 245 

19F 001 FD 18 D 92020 
6 c 62066 OF66C 6262 

40050307 D 3 5 00017 
60260627 c 67022 F6 

0D471F1F947D60DE 
20 7 62666 c 7 6072 C6 

9O5E0C9CF1 205099 
7 2760466 A 6 7 262 C6 

E0F1D2260D1 34003 
6246067606674207 

102201120 巨 042 OD3 
62672 F 670627630 7 

0808080808080808 
8899AAB 百 CCDDEEFF 

1A IX 1* tl1* 11A 1* 1* 11* 4111 

665666566 s 666666 


A8DO01O4D3EF53AB 

B1CO00O9C255BO95 

C2AFEEED889FC38D 
767133 FCDF 51707 E 

E4BA0DD0EOD4B 830 
5529055352 C9ED93 

EC 330350 DD9D7E92 
8C6C0 艮 A100EC 5571 

BB8B03AADE89FD3B 
5B470C32CF1 61064 

DDBB0DDD 83304 DID 
E 7520555 c 2269 C5E 

02DF 05557 F3DD0B4 
30E10AADB124C250 

206A022AF 43438 D8 
12D9033C1 92422 E3 


0 8。 

I 〇〇， ! ' ■ ■ ■ ■ : ■ I I 

u 11111 1 1111111111 
s 6666666666666666 


c 623 目 ADC4 幻 2 2F3A47 
D 71A15C 3611 DF12AB 

o 

2 . 

4 D3F0940EFD8CCDCF 
1 0722 c 72460466 C66 


j 64202262 了 666362 


« 4 5 4262 F66F 67766 


9 

2 

c 

2 2625267 产 

A 017E03D 9960060 C2 
E 2F 64046 c 6632 7 066 

6 CDE 7 D 25042 7 8 FD71 
F 4c 65067 077766046 


880 FFE889DCDA1E 巨 
120517 1D1C5DF2FF 


o E 0 o 
6 F o o 


5 


D9D893D6FOE8 
CCDB22C1 5 271 

69EC14D91ED 臣 2D3 
0C75EOC2E7CF4D2 


】 e76c4ed 34089600 
】F 3100 FC2E64C 602 


}DDD9E407 


1 C042E41F GAB 64681 
8 A2EF2F7E2C92D 813 


5 
D 

7 

7 

1 

7 

6 


8A7416CCDE 

FCAO9B302E 


F9F3F2D71A 
9 了 12A1C5 目 2 

B3AF3CEFB3 

4291275150 

DFDAF394D8 
Elc 91159 E3 

6A8DA2DDCA 

E97C91CC19 

8D3DDD 938 c 
1C25C7C227 

3 D F 1 
2 0 1 A 

3EAA2A3FAD 
2393 A9A177 

D3AD 243 3 • 
C23C2926 

0808080808 
3344 5 56677 

dddddddddd 

5 555555555 


D F D F 3 3 
5 1 5 5 B 9 


































SUM ： 6C AA 

6AO0 21 CB 
6A08 93 7C 
6A10 00 C9 
6A18 AF 67 
6A20 6A ED 
6A2810 F2 
6A30 20 05 
6A38 0610 
6A40 02 93 
6A48 00 00 
6A50 CB 7C 
6A58 C4 7B 
6A60 CD 07 
6A68 EB C9 
6A70 EB CB 
6A78 CD 65 


SUM ： 

6980 

6988 

6990 

6998 

69A0 

69A8 

69B0 

6968 

69C0 

69C8 

69D0 

69D8 

69E0 

69E8 

69F0 

69F8 


6530 

6538 

6540 

6548 

6550 

6558 

6560 

6568 

6570 

6578 


EA EC 
18 20 
00 43 
11 A1 
13 78 
7D B9 
lA 4F 
CD A1 
B9 20 
F5 CD 


F2 F4 
28 30 
4B 53 
66lA 
B1 C8 
28 04 
13lA 
4B 7C 
F3 37 
D3 39 


FA FC 
38 CB 
5B 73 
4F 13 
7C B8 
1313 
•17 03 
B8 20 
C9 3A 
FI32 


00 10 
D3 DB 
7B 00 
lA 47 
20 02 
18 EB 
了 E 23 
02 7D 
A5 5D 
A5 5D 


C2 
41 
2A 
F5 
5 A 
8B 
81 
8C 
08 
F3 


SUM ： 4E BF FO 9C 53 25 OD A4 G36E 


6580 

6588 

6590 

6598 

65A0 

65A8 

65B0 

65B8 

65C0 

65C8 

65D0 

65D8 

65E0 

65E8 

65F0 

65F8 


C9 3A 
18 F2 
22 70 
20 FB 
CD A1 
C9 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


A5 5D F5 
32 68 63 
IF 44 4D 
ED 42 22 
4B 3E 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 OC 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


CD F5 
2A OE 
7E 23 
72IF 
32 67 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


OE 
6F 
‘ 9A 
C6 
F3 
C9 
00 
00 
00 
00 
00 
00 
00 
00 
00 
00 


SUM ： B9 38 2E 89 C719 AC 65 C9C8 


6600 

6608 

6610 

6618 

6620 

6628 

6630 

6638 

6640 

6648 

6650 

6658 

6660 

6668 

6670 

6678 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
0G 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 CO 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
百 0 00 
00 00 
00 00 


00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


6680 

6688 

6690 

6698 

66A0 

66A8 

66B0 

66B8 

66C0 

66C8 

66D0 

66D8 

66E0 

66E8 

66F0 

66F8 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 2F 
6B 90 
6D 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
19 00 
4100 
0D 41 
OD 44 
54 OD 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
6C 30 
6C 98 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
4D 41 
00 46 
01 00 
90 53 
4 4 E8 


00 00 
00 白 0 
00 00 
00 00 
6C 3D 
6C 80 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
CG 00 

49 4E 
414C 
54 52 

50 52 
52 43 


0 白 00 
00 00 
00 00 
00 00 
6B 42 
6D C7 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 CO 
0D 00 
53 45 
55 45 
49 4E 
4F 44 


00 

00 

00 

00 

21 

IF 

6D 

00 

00 

00 

CO 

4B 

AC 

8F 

6D 

B5 


SUM ： AO 51 FA 8A 58 3E 25 E51F7A 


6700 45 
6708 45 
6710 OD 
6718 OD 
6720 0D 
6728 57 
6730 0D 
6738 0D 
6740 54 
6748 53 
6750 45 
6758 4B 
6760 00 
6768 00 
6770 00 
6778 00 


OD 44 A8 
OD 45 4A 
45 45 42 
45 D6 
45 DB 
0D 45 
45 37 
45 77 
OD 45 
54 57 
45 50 0D 
42 55 46 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
CO 00 00 


52 50 

42 4D 
4D 45 
50 4F 
50 4F 

43 53 

53 4F 
43 4F 
43 43 
80 C4 
0176 
46 0D 
00 00 
00 00 
'，〇 00 
00 00 


4F 4B 
45 4D 
4D 57 
52 54 

52 54 
4F 53 

53 57 
4E 53 
4F 4E 
IF 42 
IF 40 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


7A 

02 

OF 

AF 

B4 

13 

18 

3F 

45 

BO 

BD 

7B 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 59 68 B3 4C 64 FB 02 64 BCBA 


6780 00 
6788 00 
6790 00 
6798 00 
67AO 00 
67A8 00 
67B0 29 
67B8 01 
67C0 01 
67C8 01 
67D0 01 
67D8 日 2 


00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 53 54 
30 02 41 
40 02 53 
36 02 53 
84 02 52 
47 02 42 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
4F 50 
42 53 
45 58 
47 4E 
4E 44 
49 54 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 80 
0D 81 
OD 81 
0D 81 
0D 81 
OD 81 
0D 81 


00 

00 

00 

00 

00 

80 

FD 

97 

Cl 

AF 

F9 

B8 


SUM ： 94 

6800 4B 
6808 47 
6810 03 
6818 81 
6820 55 
6828 49 
6830 03 
6838 81 
6840 54 
6848 43 
6850 09 
6858 CE 
6860 OD 
6868 4C 
6870 0D 
6878 01 


SUM ： 04 F5 AA FO A5 73 FF 3B E795 


SUM ： OD 9B FF D8 6C FB 19116300 

6880 B8 02 5E 49 58 OD 01 BC : 83 
6888 02 5E 49 59 0D 0103 03 : 16 
6890 5E 41OD 01 02 03 5E 41 : 51 
6898 46 0D 0105 03 5E 53 50 : 5D 
68A0 OD 01 05 03 5E 53 54 41 : 5C 
68A8 43 4B 0D 0107 03 5E 43 : 47 
68B0 4152 52 59 OD 01 07 03 : 56 
68B8 5E 43 59 OD 0109 03 5E : 72 
68C0 5A 45 52 4F OD 81 03 3A : OB 
68C8 04 46 4F 50 45 4E OD 81 : 0A 
68D0 03 B7 05 46 53 45 45 4B : 2D 
68D8 CD 81 02 08 06 46 50 55 : 89 
68E0 54 43 0D 81 0117 06 46 : 89 
68E8 47 45 54 43 OD 81 0101: B3 
68F0 07 46 43 4C 4F 53 45 OD : DO 
68F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 〇〇 


SUM: 5D 20 BE OF E5I'l62 巨 4 5AC8 

6900 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6908 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6910 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6918 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6920 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6928 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6930 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6938 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6940 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6948 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6950 00 00 00 00 00 00 〇〇 00 : 00 
6958 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6960 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6968 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6970 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6978 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


6A80 

2F 

6F 

C9 

7C 

B5 

21 

00 

00 

B9 

6A88 

CO 

2C 

C9 

7C 

B5 

C8 

21 

01 

D0 

6A90 

00 

C9 

EB 

B7 

ED 

52 

21 

00 

CB 

6A98 

00 

D0 

2C 

C9 

EB 

B7 

ED 

52 

A6 

6AA0 

21 

00 

00 

D8 

2C 

C9 

EB 

CB 

A4 

6AA8 

7C 

20 

08 

CB 

7A 

28 

E4 

21 

16 

6AB0 

00 

00 

C9 

CB 

7 A 

20 

DC 

21 

2B 

6AB8 

01 

00 

C9 

EB 

CB 

7C 

20 

08 

24 

6AC0 

CB 

7A 

28 

09 

21 

01 

00 

C9 

31 

6AC8 

CB 

7A 

20 

D1 

21 

00 

00 

C9 

20 

6AD0 

7B 

E6 

OF 

C8 

29 

3D 

20 

FC 

BA 

6AD8 

C9 

7B 

E6 

0F 

C8 

CB 

3C 

CB 

D3 

6AE0 

ID 

3D 

20 

F9 

C9 

7B 

E6 

CF 

AC 

6AE8 

C8 

CB 

2C 

CB 

ID 

3D 

20 

F9 

FD 

6AF0 

C9 

7D 

B3 

6F 

7C 

B2 

67 

C9 

C6 

6AF8 

7D 

A3 

6F 

7C 

A2 

67 

C9 

7D 

5A 

SUM ： 

92 

D1 

EE 

01 

64 

59 

8C 

OF E6B8 

6B00 

AB 

6F 

7C 

AA 

67 

C9 

IE 

1C 

AA 

6B08 

18 

06 

IE 

20 

18 

02 

IE 

OD 

A1 

6B10 

EB 

7A 

B3 

C8 

7D 

CD 

3A 

6B 

CF 

6B18 

IB 

18 

F6 

7C 

CD 

3A 

6B 

7D 

94 

6B20 

18 

18 

3E 

0D 

18 

14 

7C 

CD 

FO 

6B28 

2B 

6B 

7D 

F5 

0F 

0F 

OF 

0F 

44 

6B30 

CD 

BB 

IF 

CD 

3A 

6B 

FI 

CD 

D7 

6B38 

BB 

IF 

C3 

F4 

IF 

31 

32 

33 

46 

6B40 

34 

35 

00 

CB 

7C 

28 

08 

3E 

IE 

6B48 

2D 

CD 

3A 

6B 

CD 

7B 

6 A 

11 

62 

6B50 

FF 

FF 

18 

03 

11 

05 

00 

D5 

04 

6B58 

11 

3D 

6B 

CD 

97 

6B 

EB 

D1 

44 

6B60 

7B 

阳 

05 

30 

09 

3E 

05 

93 

8D 

6B68 

23 

3D 

20 

FC 

18 

0D 

7B 

FE 

lA 

6B70 

FF 

20 

08 

7E 

FE 

20 

20 

03 

E6 

6B78 

23 

18 

F8 

06 

00 

7E 

B8 

C8 

37 

SUM ： 

C5 

け 

C2 

87 

59 

8D 

44 

3E 4E48 

6B80 

CD 

3A 

6B 

23 

18 

F7 

06 

OD 

B7 

6B88 

18 

F3 

E3 

7E 

23 

B7 

28 

05 

73 

6B90 

CD 

3A 

6B 

18 

F6 

E3 

C9 

E5 

11 

6B98 

D9 

El 

D9 

21 

05 

00 

19 

36 

08 

6BA0 

00 

06 

05 

D9 

IE 

0A 

CD 

2E 

07 

6BA8 

6A 

7B 

C6 

30 

D9 

2B 

77 

10 

66 

6BB0 

F2 

06 

04 

7E 

FE 

30 

20 

05 

CD 

6BB8 

36 

20 

23 

10 

F6 

C9 

CB 

7C 

8F 

6BC0 

C4 

7B 

6A 

C9 

7C 

B5 

C8 

CB 

36 

6BC8 

7C 

21 

01 

00 

18 

F2 

CB 

7D 

FO 

6BD0 

26 

00 

C8 

25 

C9 

CD 

D9 

6A 

EC 

6BD8 

CB 

45 

21 

00 

00 

C8 

23 

C9 

E5 

6DE0 

EB 

7D 

E6 

OF 

21 

01 

00 

28 

A7 

6BE8 

04 

29 

3D 

20 

FC 

C3 

FI 

6A 

A 4 

6BF0 

EB 

7D 

E6 

OF 

21 

FE 

FF 

28 

A3 

6BF8 

06 

37 

ED 

6 A 

3D 

20 

FA 

C3 

AE 

SUM: 

2E 

2A 

CE 

07 

F9 

DD 

B8 

E4 B672 

6C0O 

F8 

6 A 

7D 

C3 

30 

20 

63 

C3 

18 

6C08 

IE 

20 

63 

CD 

IB 

20 

6F 

26 

3E 

6C10 

00 

C9 

E5 

2A 

2F 

6C 

11 

83 

07 

6C18 

03 

CD 

DD 

69 

7D 

6C 

ED 

5F 

4B 

6C20 

84 

67 

22 

2F 

6C 

D1 

7 A 

B3 

A6 

6C28 

20 

02 

EB 

C9 

C3 

65 

6A 

33 

9B 

6C30 

E9 

FD 

E5 

11 

4D 

6C 

D5 

E5 

4F 

6C38 

3A 

91 

6C 

01 

00 

00 

11 

00 

49 

6C40 

00 

21 

00 

00 

DD 

21 

00 

00 

IF 

6C48 

FD 

21 

00 

00 

C9 

E5 

CD 

5C 

F5 

6C50 

6C 

21 

06 

00 

39 

22 

93 

6C 

ED 

6C58 

El 

FD 

El 

C9 

E5 

FD 

22 

4 A 

D6 

6C60 

6C 

DD 

22 

46 

6C 

22 

42 

6C 

ED 

6C68 

ED 

53 

3F 

6C 

ED 

43 

3C 

6C 

C3 

6C70 

F5 

El 

22 

90 

6C 

21 

00 

00 

15 

6C78 

30 

01 

23 

22 

95 

6C 

21 

00 

98 

SUM: 

A8 

89 

8D 

5A 

91 

D1 

BB 

80 BA69 

6C80 

00 

20 

01 

23 

22 

97 

6C 

21 

8 A 

6C88 

04 

00 

39 

22 

93 

6C 

El 

C9 

08 

6C90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

〇扫 

00 

00 

6C98 

00 

7D 

FE 

01 

21 

F4 

IF 

30 

EO 

6CA0 

05 

CD 

D6 

IF 

18 

CA 

20 

05 

OE 

6CA8 

CD 

D9 

IF 

18 

03 

21 

DC 

IF 

FC 

6CB0 

22 

3B 

6B 

C9 

7D 

FE 

01 

30 

3D 

6CB8 

05 

CD 

DO 

IF 

18 

0A 

20 

05 

08 

6CC0 

CD 

21 

20 

18 

03 

CD 

CA 

IF 

DF 

6GC8 

6F 

26 

00 

C9 

E5 

CD 

18 

20 

48 

6CD0 

55 

El 

18 

04 

IE 

00 

16 

0G 

86 

6CD8 

D5 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

71 

6CEG 

Cl 

lA 

FE 

IB 

20 

05 

77 

21 

B1 

6CE8 

FF 

FF 

C9 

04 

05 

28 

08 

lA 

lA 

6CF0 

B 了 

28 

04 

13 

05 

18 

F4 

06 

OD 

6CF8 

00 

lA 

13 

B7 

28 

06 

77 

23 

AC 

SUM ： 

DA 

BB 

D9 

A9 

FD 

DC 

3E 

35 BAA2 

6D00 

04 

0D 

20 

F5 

36 

00 

68 

26 ; 

: EA 

6D08 

00 

C9 

01 

00 

00 

ED 

43 

95 : 

: 8F 

6D10 

6C 

2A 

76 

IF 

11 

00 

00 

CD 

: 09 

6D18 

CC 

6C 

ED 

5B 

76 

IF 

lA 

FE : 

; 2D 

6D20 

20 

20 

03 

13 

18 

F8 

lA 

FE 

: 7E 


6D28 24 20 0713 CD B2IF 38 : 34 


0EE86BAFE62AA 


91D1DC9B9AB87BB7 
C 24231 CBCAC 20776 


2 05872 F0850AB6C0C 
A 20280603 F06C17F7 


B 31036284 


c OA462BB9C04AABCA 
9 19105 EE220C66E76 


0 0 • 
o 0 C 


0 

0 

0 

0 

o 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 


01D0OD704FAC0B7 百 
0ED0OD 309197 OIBC 


0O5B0DOF33ADDF 
00DA0F 052 C774 


WODE20C91C* 


FBI 

1 c 0 


^02E0OE1 


)1719032 


62EE 21532 1D5 
404400440804 


12 5c 
4 4 4c 


119 9 4 14 


F c 
4 7 


D 3 2 3 E 4 c 


1DCC1DFC2EF422E8 

8044004404450054 


5543055 7 045400 B0 


0 9 8 3 
D E 4 A 


1 4 5 E 
8 5 5 4 

D 5 0 9 
0 4 5 4 

4 3 E 3 

5 5 4 0 

5 5 9 6 

4 4 4 2 

3 2 3 1 

5 5 0 0 

2 2 c 1 

0 0 7 8 

2 2 o D 

5 6 8 0 

2 2 D 4 
0 0 0 5 

0 8 0 8 
E 巨 F F 
7 7 7 7 

6 6 6 6 


126 Oh!X 1993.9. 

































6D80 

6D88 

6D90 

6D98 

60A0 

6DA8 

6DB0 

6DB8 

6DC0 

6DC8 

6DD0 

6DD8 

6DE0 

6DE8 

6DF0 

6DF8 


SUM ： 8B 

6F80 07 
6F88 73 
6F90 11 
6F98 CD 
6FA0 2 巨 
6FA8 01 
6FB0 D5 
6FB8 05 
6FC0 02 
6FC815 
6FD0 DD 
6FD8 45 
6FE0 20 
6FES 7A 
6FF0 1C 
6FF8 E6 


SUM ： 36 

7000 72 
7008 72 
7010 89 
7018 DD 
7020 6D 
7028 FO 
7030 04 
7038 91 
7040 DD 
7048 91 
7050 70 
7058 FO 
7060 80 
7068 87 
7070 E6 
707816 


SUM ： 64 5B D14167 34 AA 13 


SUM: 29 8F 5E 66 DF 6C D8 D3 


CFB 

SUM ： 

14 

7080 

56 

7088 

E9 

7090 

BD 

7098 

CB 

70A0 

AD 

70A8 

0D 

70BO 

51 

70B8 

E4 

7OC0 

B5 

70C8 

F5 

70D0 

C4 

70D8 

C4 

70E0 

B5 

70E8 

B1 

70F0 

F3 

70F8 


94 

00 

00 

01 

00 

02 

00 

03 

00 

CO 

86 

D9 

22 

70 

4E 

35 


SUM ： C8 47 AC D2 C0 8A 62 C8 6-JDO 


7200 

FF 

AF 

23 

OC 

BE 

20 

FB 

DD 

93 

7208 

了 E 

03 

32 

5D 

IF 

47 

79 

CD 

BC 

7210 

D6 

72 

ED 

5B 

5 巨 

IF 

3E 

01 

4C 

7218 

CD 

00 

20 

D8 

21 

85 

6D 

79 

51 

7220 

85 

6F 

30 

01 

24 
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SUM ： E5 9D C9 53 7D 6A 45 8B 41B7 

6F00 3C 2A 74IF 1112 00 19 : 35 
6F08 36 01 06 0B 23 7210 FC : E9 
6F10 23 77 DD 77 0A 0E 01 CD : D4 
6F18 5F 7138 21 EB 2A 74IF : D1 
6F20 0120 00 ED B0 CD 5F 71 : 5B 
6F28 3813 DD 36 06 01 DD 36 : 78 


SUM: AA FD 2D 20 70 915B 42 A6FF 

7100 江 E 01 CD 00 20 D8 06 08 :12 
7108 7E 3C 28 46 3D 20 OC 3A : CB 
7110 8D 6D 3C 20 2A 79 32 8D : B8 
7118 6D 18 24 E5 D5 C5 ED 5B : 70 
7120 74IF 0610 2313lA BE : B 了 
7128 20 0210 F8 Cl D1 El20 : BD 


SUM ： 38 74 A3 98 E9 AC 74 DE 3760 

6E00 ID 20 36 EB FD E5 FD 21 : 5E 
6E08 90 6D 11 0E 00 06 04 FD : 23 
6E10 7E 01 B7 28ID FD 7E 03 : F9 
6E18 DD BE 03 2015 FD 7 它 05 : 53 
6E20 BC 20 OF FD 7E 02 DD B6 : FB 
6E28 02 28 07 FD El3E 13 C3 : 23 
6E30 08 73 FD 1910 D9 FD El : 58 
6E38 EB DD 7E 02 FE 03 CA Cl : D4 
6E40 6E 1C ID 4F 3E 08 C2 08 : 06 
6E48 73 2A 74IF 7E E6 07 FE : 99 
6E50 04 C2 06 731112 0019 : 7B 
6E58 5E 23 56 OC 0D 28 05 CB : E8 
6E60 77 C2 02 73 DD 73 0C DD : E7 
6E68 72 OD 01OB 00 09 7E DD : EF 
6E70 77 OA D5 CD F4 71 D1 DA : 33 
6E78 08 73 7A B3 20IE CD 84 : 37 



種巧通 


下のアプリケーシヨンは，を本システムである S-OS "MACE" またはた OS "SWORD " がむいとれ作しませんのでご注 ft ください。 


■ 85 キ 6 月ち - 

巧輪共通化の試み 

ま 1 部 S-OS "MACE" 

ま 2 部 Lisp-85 インタプリタ 
第 3 部チェックサムプログラ厶 

■ 85 年 7 月号 - 

巧 4 部マシン語プログラム開発入門 
第 5 部エディタアセンブラ ZEDA 


I 第 6 がデバッグツール ZAID 

■ 85 年 8 月号 - 

第 7 部ゲーム開発バッケージ BEMS 

ま 8 部ソースジエネレータ ZING 

■ 85 年 g 巧ち - 

インタラプト S-OS 番外地 

第 9 部マシン語入カツール MACINTO-S 
第け部 Usp-85 入門（ I) 


I UBS 年け月号 - 

第り部仮がマシン CAP-X85 
連お Lisp-85 入門 （ 2) 

■ 85 年り月を - 

連載 Lisp-85 入門 （ 3) 

■ 85 年。月号 - 

第 12 部 Prolog-85 発表 
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■ 86 年，月号- 

第13部リロケータブルのわ話 

第14部 FM 音源サウンドエディタ 

■86 年2月号- 

第け部 S-OS "SWORD" 

第け部 Prolog-85 入門（I) 

■86 年3月号- 

第り部 magiFORTH 発ま 
まお Prolog-85 入門 （2) 

■ B6 年4月号- 

第18部思考ゲーム JEWEL 

第け部 LIFE GAME 
連載 を礎からの magiFORTH 

連お Prolog-85 入門 (3) 

■ 86 年5月号- 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 

連載 実戰演習 magiFORTH 

■ 86 年6月号- 

第21部 Z80TRACER 

第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 "SWORD" 2000 QD 
連載 対話で学ぷ magiFORTH 

特別付録 PC-880I 版 S-0S "SWORD" 

■ 86 年7月号- 

第25部 FM 音源ミユージックシステム 

付録 FM 音源ポードの製作 

連載 計をカアップの magiFORTH 

特別付録 SMC-777 版 S-0S "SWORD" 

■ 86 年8月号- 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ- 2500版 S-OS "SWORD" 

■ 86 年 g 月号- 

第28部 FuzzyBASIC 発表 

連栽 明日じ向かって magiFORTH 

■ 8B 年10月ち- 

ま29部ちょっと便利な捉張プログラム 

第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 FuzzyBAS に料理法<1> 

■86 年11月号- 

第32部パズルゲーム H0TTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBAS に料理法 <2> 

■ 86 年。巧号- 

第34部 CASL & COMET 

ま載 FuzzyBAS に料理法 <3> 

■ 87 キ1月号- 

第35部マシン語入カツール MACINTO-C 
連載 ドリ22乂8み5に料理法<4> 

■ 87 年2月号- 

第36部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成ツール CONTEX 

■ B7 年3月号^- 

第38部魔法使いはアニメがお好き 

第39部アニメーシヨンツール MAGE 
付お "SWORD" 再掲載と MAG にの標準化 

■ 87 年4月号- 

第40部 INVADER GAME 

第41部 TANGERINE 

■ B7 年 S 巧号- 

第42部 S-OS "SWORD" 変身セット 

第43部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 

■ 87 年6月号- 

インタラプトコンハ’イラ物語 

巧4 4部 FuzzyBAS にコソ《イラ 
ま45部エディタアセンブラ ZEDA-3 

■ 87 年7ち号--- 

第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8巧号- 

第47部パズルゲーム碁石拾い 

第4 8部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付ミき FM-7/77 版 S-OS "SWORD" 

■ 87 キ9月号- 

第49部リロケータブルをアセンブラ Inside-R 
特別付録 PC- 8001 /880I 版 S-OS "SWORD" 

■ B7 年10月号- 

第50部 tiny CORE WARS 




第51部 FuzzyBASIC コンくイラの拖張 
第52部乂けリ化〇版5-08 "SWORD" 

■ 87 年。月号- 

巧論 神話のな力、のマイクロコンビュータ 

が録 S-OS の仲間たち 

第53部もうひとつの FuzzyBAS に入門 
第54部フ； P イルアロケータ& 口ーダ 
インタラプト S-0 にちら集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 

■ 87 年"月号- 

第56部夕ートルグラフィックバッケージ TURTLE 
第57部XI turbo 版 "SWORD" アフターケア 

ラインプリンいレーチン 
特別が録 PAS0PIA7 版 S-OS "SWORD" 

■ 88 年，月号- 

第58部 FuzzyBAS にコン《イラ.奧村版 
かお 石上版コンパイラ化張部の修正 

■ 88 年2巧号- 

第59部シューティングゲーム ELFES 

■ 8B 年3月号- 

第 B0 部構造型コンバイラ言語 SLANG 

■ 88 年4月号- 

第 B 1部デノ くッギングツール TRADE 

第62部シミュレーションウォーゲー厶 WALRUS 

■ 88 年5月号- 

第63部シューティングゲー厶 ELFESD 

第64部地底お大の作戟 

■ B8 年6月ち- 

第 B5 部構造化言語 SLANG 入門（I) 

第66部 Lisp-85 用 NAMPA シミュレーション 

■88 年7月号- 

第67部マルチウィンドウドライバ MW-1 
連載 巧造化言語 SLANG 入門 (2) 

■ 88 年8月号- 

第68部マルチウィンドウエディタ WINER 

■ B8 年9月号- 

第69部超小型エディタ TED-750 

第70部アフターケア WINER の化張 

■ 88 年10月号- 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 

第72部シューティングゲーム MANKAI 

■ 88 年。月号- 

第73部シューティングゲー厶 ELFESIV 

■ 88 年12巧号- 

第74部ソースジエネレータ SOURCERY 

■ 89 年1月ち- 

第75部バズルゲーム LAST ONE 

第 7B 部ブロックゲーム FUCK 

■ 89 年2月号- 

第77部巧速エディタアセンブラ REDA 

特別イオ録XI版 S-OS "SWORD" <巧掲載> 

■ 89 年3巧号- 

第78部 Z80 用浮動小数点演ちバッケージ S0R 

OBAN 

■ B9 キ4月号- 

第79部 SLANG 用実数演莫ラィブラリ 

■ B9 キ S 月号- 

第80部ソースジエネレータ RING 

■ 89 キ6巧号- 

第81部超小型コンパイラ TTC 

■ 89 年7月号- 

第 B2 部 TTC 用バズルゲーム "HCBAN 

■ B9 キ B 月号- 

第83部 CP/M 用ファイルコンく一夕 

■ 89 キ g 月ち- 

第84部生物進化シミュレーション BUGS 

■ 89 年10月号- 

第85部小型インタプリタ言語 TTI 

■ 89 キ11月号- 

第86部 TTI 用バズルゲー厶 PUSH BON! 

■ 89 キ。月号- 

第 B7 部 SLANG 用リダイレクションライブラリ DI0 丄旧 

■ 90 年，月号- 

第88部 SLANG 用ゲーム WORM KUN 
特別が録再掲載 SLANG コンバイラ 

■ 90 キ2月号- 

第89部超小型コンパイラ TTC++ 



■ 90 年3巧号- 

第90部超を機能アセンブラ OHM-Z80 

■go キ4巧号- 

第91部フアジイコンピュータシミュレーショソ -MY 

■ 90 年5月号- 

ま92部インタブけ言語 STACK 

■ 90 年6巧号- 

第93部リロケータブルフォーマットの取り;夫め 
第94部 STACK 用ゲーム SQUASH! 

第95部 X68000 対応 S-OS "SWORD" 

特別付録 PC-286 対応 S-OS "SWORD" 

■ 90 年7月号- 

第96部リロケータブルアセンブラ WZD 

■ 90 年8月号- 

第97部リンカ WLK 

■ 90 年 g 月号- 

第98部 BILLIARDS 

■ 90 年10月ち- 

第99部ライブラリアン WLB 

■ 90 年11月号- 

第100部タブコート対応エディタ EDC-T 

■ 90 年。月ち- 

第101部 STACK コンパイラ 

■ 91 年1月号- 

第102部ブロックアクションゲーム COLUMNS 

■91 年2月号- 

第103部ダイスゲー厶 KISMET 

■"年3月号- 

第104部アクションゲーム MUD BALLIN' 

■ 91 年4月号- 

第105部 SLANG 用力ードゲーム DOBON 

■"年5巧号- 

第け6部実数型コンパイラ言語 REAL 

■"年6月号- 

第107部 Small-C 処理系の移植 

■ 91 年7月号- 

第108部 REAL ソースリスト編 

■"キ B 巧号- 

第109部 Small-C ライブラリの移植 

■91 キ g 巧号- 

第り0部 SLANG 用 NEW ファイル出カライブラリ 

■"年け巧号- 

第111部 Small-C ま用講座（初級編） 

■"年。月ち- 

第り2部 Small-C ま用講座（応用編） 

第り3部 MORTAL 

■"年。月号- 

第114部 Small-C SLANG コンパチ関数 

■92 年1月ち- 

ま1け部 LINER 

■ 92 年2月号- 

第1け部シミュレーションゲーム P0LANYI 

■ 92 年3月号- 

第117部力ードゲーム KLONDIKE 

■ 92 年4月号- 

第り B 部オプティマイザ080実践 Small-C 講座（I) 

■ 92 年 S 月号- 

まり9部 COMMAND.OBJ 実践 Small-C 講座 (2) 

■ 92 年6月号- 

第120部 COMMAND.OBJ2 実践 Small-C 講座 (3) 

■ 92 年7月号- 

第121部閲数リファレンス実践 Small-C 講座 (4) 

■ 92 年 B 巧号- 

第口2部ワイルドカード実践 Small-C 講座 (5) 

第123部グラフィックライブラリ GRAPH 丄旧 

■ 92 年 g 月ち- 

第124部 0-EDIT&M0DCNV 

■ 92 年10月ち- 

第125部 SLENDER HUL 実踐 Small-C 講座 (6) 

■ 92 年り月号- 

第126部 EDIT 実践 Small-C 講座 (7) 

■ 92 キ。月号- 

第127部 MAKE 実践 Small-C 講座 (8) 


128 Oh!X 1993.9. 










































































































投稿大募集 


WE WANT YOU! 


Oh!X は，読者の皆さん1人ひとりの力が作 


Oh ! X では読者の皆さんじよるネ妾稿作品を常 
時募集しています。 

未発表の作品であれば，グラフィック，音 
楽.システムプログラム，ツール，ゲーム， 
ハードウエアなどジャンルを問いません。機 
種じついても特に限定はしませんが，雑誌の 
性格上扱いじくい場合もあります。 


表，メモリマップ，参考文献などの情報があ 
ればなわ結精です。また，巧載に際しては， 
プログラ厶やデータ原稿に巧して加を修正を 
させていただくことがあります。 

3) お送りいたた•くプログラ厶はまか防止の 
ためをが2回はセーブしても'いてください。 
を本的に原稿などの返送はいたしませんので, 


り上げていく雑誌です。あなたも誌面作り 
じ協力してくれませんか？ 



協カスタッフ募集 


Oh ! X では誌面作りじ参加していただく協力 
スタッフを募集しています。 

スタッフとして活動する熟意があり，東ま 
近郊にわ住まいの方でソフトバンクに来社巧 
能な方。特に時間的ま縛はありませんが，あ 
る程度時間的に余裕があるちじ限ります。を 
本的に学生を対象じしていますが，十みじ時 
間的余裕と余力があれば社会人も巧とします。 
ただし，18歳未満の学生および浪人生の方に 
ついては採用予定はありません。 

応募要項です。ライター希望の方は加! X 誌 
面1ぺージみ相当 （2500 字ネ呈度）の自由論文に 
自己紹介文を添えて 「0 h ! X スタッフ希望」係ま 
でお送りください。 

また，文章力には自信がないけどプログラ 
ムなら……という方でも巧術スタッフとして， 
參加していたどく場合があります。こちらを 
希望の方は，自由論文の代わりじこれまでに 
制作した自作プログラムとその解おなどを一 
緒に応募してください。 

書類選考を，採用者の方にはこちらからご 
連絡いたします。 


誌面に載りきらない大きなアブリケーシヨ 
ンなどはディスクメディアを使って配布する 
ことが考えられます。そのお態のひとつはご 
存じ付録ディスク，そしてもうひとつは別冊 
形式じよるものです（近日発売予定の Z - 
MUS にシステムじ続き，今後もいくつかの Oh ! 
X M 00 K シリーズが予定されています）。 

また，「こんなものを作ってみました J とい 
ったものでもかまいません。気軽に作品を送 
ってみませんか。 

お稿募集要項 

1 ) わ送りいただくプログラムじは，住所， 
氏名，年齢，職業，連絡先電話番号，機種名 I 
使用言語，動作に必要な周辺機器，マイコン 
歴などを明記のうえ，封書の宛先の最後には 

「0 h ! XUVE 」 「全機種共通システム」「巧稿ゲ 
-厶プログラム」など，プログラムの内容を 
明確じご記入ください。 

2) 投稿されるプログラムじは詳しい内容を 
記入した原稿を同封してくピさい。ディスク 
の中にドキユメントフアイルの形式でのみ記 
述している方がいますが，郵送時の事かなど 
でメディアが破壊されることもありますので, 
必ず文害を;蒂えるようじしてくださし、。変数 



すべての読者へのお願い 

いまはまた‘何もできないけれど，いつかは 
……と思っているアナタにも，いますぐでき 
るいちばん重要なことがあります。アンケー 
トハガキへのご協力です。 Oh !) (の誌面の方向 
性は，このアンケートで寄せられた読者のご 
を見をもとじままされています。 

皆さんからの教いメッセージをわ待ちして 
います。 


そして，宛先 

干103東京都中央区日本橋お巧 3-42-3 
ソフトバンク株式会社 
Oh!X 編集部0000係 


あらかじめご了承くピさい。 

4) ハード製作関巧の巧稿じついては，をネ刀 
は内容のわかる原稿のみお送りいたどければ 
結構です。その後，当方で製作物が必要た'と 
判斷した場合には改めてご連絡いたします。 

5) 作品の採用じついては，掲載号がホ定し 
た時点で当方より連絡いたします。特にツー 
ルやハード関係などのものは特集内容などを 
考巧したうえで採用決定されますので，結果 
を連絡するまで時間がかかる場合があります。 

6) 巧稿いただいたプログラムじバグなどが 
発見された場合は，新しいプログラムの入つ 
たメディアと一緖じ文書じてご連絡くピさい。 

7) 巧載されたブログラムに対しては当社規 
定の原稿料をお支払いいたします。また，お 
稿されたプログラムの著作権などはすべて制 
作者にイ呆留されますが，いわゆる「フリーソ 
フトなどとしてネットにアップする J ことな 
どをホ雪される場合じは，かず事前に編集部 
までご連絡ください。なわ.一般的モラルと 
して，他誌との二重投稿，または化誌に褐載 
されたプログラムの移植などは固くお断りい 
たします。 

その他，不明な点は編集部までわ問い合わ 
せくださし、。 

Oh ! X 編集部巧03 (5642) 8122 



イラスト投稿の規定 

サイズはハガキ大 ( A 6 判）から。 B 5 判くらい 
までを目安としますが，取り扱いの手間や現 
実的な問題としてハガキ大を一応の棵おとし 
ます。いずれじせよ，巧載時にはかなり縮小 
されることを考ホして巧いてくた•さい。 
-応の推奨形式はが下のとわりです。 

1 ) ハガキ大のケント紙で郵送 

ハガキでも結巧ですが，たまに裏面にも消 
し印が押される場合があります。 

2) 黒一を(巧ズミ不可） 

墨汁は巧れの原因になることがあります。 
製図用インクがわすすめです。原橘は縮小さ 
れますのでスクリーントーンの80,90番お（レ 
トラセットの場合）などやをのぶすぎるもの 
じついては再現は保証されません。残をなが 
ら，カラー原稿はごくたまじしか巧載されま 
せん。 

内容に阳して特に規制はありませんが I 季 
節ものじついては，褐載が予おされる時期を 
考慮して早めに送ったほうが有利になること 
があります（年背状は例外)。 

皆さんの力作をわ待ちしてわります。 
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今回か CG デー巧 

総物か数197 メタボール数8 光源数2 

巧用ソフト C-TRACE マッピングデータ作成に MATIER 

1280 X 1024ピク七ルを 4 X 5 ポジに出力 
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第 74 回知能機が巧 論お茶目な計算機たち 


絶滅しそラな種=八ヴを救お5 I 


/ パブというを在 / 

計筑機のプログラムを作り始めるという 
こ U よ，同時にバグ（虫）たちをこの化に生 
み化すということら意味します。プログラ 
ミング中は，自分で生み化したバグをたた 
きつぶして全滅させようとプログラマたち 
は必死になります。をして，バグの数がゼ 
口になった^プログラマが判胁したとき， 
あるいは，無視できるくらいの恶さをする 
バグだけになったときに，をのプログラム 
は完 r おということになります。 

であるからして，無視できないようなバ 
グなどはをうをう存在しないはずなのです 
が 、もちろん現案にはをんなことはありま 
せん。ほとんどの巿販のブログラムにさえ 
バグはいるのでしよう。 

人胆かつ無根掷に椎測するならば，この 
I ホにを在するバグの数は，たぶん地球上の 
を人口の100倍程度じなるのではないでし 
ようか？ 作成途中のプログラムにいる多 
数のバグを除いたとしても。 


イラのぞ句解析や憐义解析のフューズにわ 
いてあえなく糊 i 摧されてしまうバグたちで 
す。をれこを，この化に生をす受けられてか 
ら，数分であえなく昇天してしまうという 
のですから，かわいをうなものです。 

らう少し寿命がおいのが，义法的には正 
しい力 S '， プログラマにしてみればキータイ 
プミスにぶいようなバグです。たとえば， 
よくありがちですカミ， C 言語にわいて， 
if ( x ==2) z = 0 : 

という文の代わりに，間違えて， 
if (X 二 2) Z = 0 ； 

と入九してしまっても， コンパイラはエラ 
—を検出せず，実行しても表而上は何ら間 
違いがないようにこの文を通過します。 

検化できない理山は，代入が义ではなく 
式であり，しから，真/偽を表す論理化数が 
明示的にはがる！しないこ t にあります。し 
たがって，この义のを件の中身でまず X に 
2を化入したのち，この式の做である2に 
ついて，0 でないので真と判断し， X の値に 
よらず， いつら z = 0 を実行してしまうので 


をのような無数のバグたちを我々は忌み 
嫌います。せっかくのプログラムを荒らし 
まわり，プログラマの意思に反してずたず 
たにしてしまう張本人であり，ひとことで 
いえば害虫だというわけです。 

バグという言い方にしても，考えてみれ 
ば，ずいぶんな言い方といえましよう。を 
もをもバグを生み出した全黃巧はプログラ 
マにあるのは明らかなのに，バグという得 
がの知れない生き物に責な•お腺しようとい 
うのですから。また，計算機がが化する 
前，をれどころ力，人類が誕生する iU 前から 
が化する， bug という言葉で表される善意 
の昆虫たちにがしても，失礼きわまりない 
韶とらいえましよう。 

らもろん，バグ t いうネーミングやをの 
言葉の使い方にハッカー独特のユーモアが 
含まれているこ！：は事実でしよう。ここで 
は，をれを逆手にとるといいます力 >，あま 
ウにらかわいをうな生命をもつ計算機のプ 
ログラムの中のバグたちにがして同情的な 
立場をとってみようと思うのです。 

!_ パブの生態 / 

バグたちもさまざまな種に分けることが 
できます。平均寿命が最も短いのがコンパ 


す。 

平均寿命が比較的長いの力3'，もっと深い 
レベルでの 間違いです。をれは， アル ゴリ 
ズムをプログラムじ 変換す る 方法自体の誤 
りと 力，， 特定のを件が成:立したときの誤っ 
たデータ化理などと 力，， まあ，をのような 
ひ！： 口で怖潔に表せないような レベルの 間 
違いです。 

嚴ら平均寿命の長いバグは，太陽の当た 
らないプログラムの奥底に’;屯み，密かに密 
かにをの生を全うします。バグにってな 
んとしあわせな一生でしよ うか。 

さらに，究極的なバグたちらいます。た 
とえば， 

i = X + y ; 

という代-入にらバグがいます。別に，型!が 
どうの t いっているのではありません。プ 
ログラマカず，加筑ではなく減算をしている/ 
したいと思った瞬間に，この「+」はバグ 
になるのですし， X と y ではなく， X と Z につ 
いて演算してし、る/したいと思った瞬間に 
この 「 y 」 はバグになるということです。 

つまり人間がをの考えをほんの少し変え 
ただけで，をのバグは生を与えられるので 
す。をして逆に，あ，この部分はこれでい 
いんだと思つた瞬間にをのバグは生を奪わ 


れ，をの 一 化を終えることになるのです。 

[ パブの生き残り戦略 1 

をうぃうわけで，すぐにコンパイラに検 
化されてしまうような種類のバグは，多数 
になる瞬間もあるのです力':，きわめて短命 
に終わります。したがって，バグ!：しても， 
表面にはなかなか化ずに潜巧するような夕 
イプであるこ i ： が長生きの诀めホとなりま 
す。 

種 t してバグをみた場合，まず子ず系の夕案 
し方は，単性生殖であるとぃえます。基本 
的には，プログラムを体のコピー操作が人 
閒によって巧われたときに，自分お身の正 
確な複製が作られるわけです。まったく受 
動的であるとぃえるこのような子孫の歹戈し 
方が，バグたもの不幸を決をづけてぃると 
もぃえます。 

しかし逆に，きわめて強力な繫殖能力を 
もってぃるとみなすこともできます。なぜ' 
ならば，た L えば， ハ〇ソコン 用の ワープロ 
ソフトの中に 50 匹のバグがぃたとして，を 
れが 10 巧本売れれば，をれだけで 500 万匹の 
バグ仲間が存化する t ぃうことになるので 
すから。 

ただし，単にひ1： つのプログラム 中に バ 
グが 多ければをれで穗の保存に L って好ま 
しぃかとぃうとをうとら限りません。ある 
プログラムにバグが あまりに多ければ，を 
の プログラマは， をの プログラムを 何と力> 
まとらにしようとする気をなくしてしまう 
かもしれません。をの場合には， 
rm programl.c 

とプログラムごい消されてしまぃ，中に機 
息してぃたバグたちは全員即座に絶命する 
ことになります。 

さらに，プログラムを作るごとにをのよ 
うなバグが多数生まれてしまうと，せっか 
くこの化にたくさんバグを生み出してくれ 
る神様であるプログラマのプログラミング 
證、欲ををぃでしまって，よけぃ事態は惡ぃ 
ほうへと向かってしまぃます。 

しかし，をれよりも何よりも，あまりに 
バグの多ぃプログラムは，巿販化による大 
蟲複製とぃう王道を歩くことができません。 
したがって，プログラムの奥底のあまり目 
立たなぃぐらぃのところでひっそり t 生活 
をわくるということ力す，バグの生き残り臘 
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Arita Takaya 有田隆也 


略として重要なのです。 

バグたもも精一がの見栄をはる i ： きがあ 
ります。をれはコンパイラが エラー を検出 
するときです。 たった\ pi ; のバグなのに， 
コンパイラを走らせると，山のようにバグ 
検出のメツ七ージカリ||,ることがあります。 
たとえば，画面に文字列を化力する部分で， 
义字列を閉じるほうの引剛巧がないという， 
よく観測されるが寿命の短いバグがいます。 

コンパイラに よってはこのひとつのバグ 
を数多くのバグ^勘違いしてしまいます。 
仲が1はこんなに多いぞ^煙幕をはることに 
よりこのバグは精一が虚勢をはっているの 
です。確かに，超初級プログラマはこのメ 
ッ七ージに驚いて，をのバグの所在の発見 
にモ閒取ってしまい，結果として数分をの 
バグの寿命が延びるという効果もあるかも 
しれません。 

しかし，エラーを娘後に検化された杉の 
から順にさかのぼってチェックしていくよ 


うなプログラマはいないでしようから，を 
れほど有効な戦略とはいえないでしよう。 
まあ，実際の数より多いバグを見せつけら 
れたために，デバッグ作業の効率がやや落 
もてプログラム完成までの時間が遅れると 
いうと、理的な効果らなくはないでしよう力':。 


! 環境は風ヒの一途 



人類の100倍ぐらし、，あるし、はもっ t いる 
からしれません力;'，をんなに多数生息して 
いるバグたちの未米はどうでしょうか？ 
をれはとてつもなく暗いようにら思えます。 

プログラムの生産効率が上昇することは 
をれは t りもなわさずバグの数や寿命の減 
少を意味します。ところ力3'，最終的にはプ 
ログラムの生産効率を_卜-げるこ^を目標と 
している研究は無数にあり，それらは確实 
にぶ果を上げてきている I :いえるのです。 

た!：えば，バグたちの良好な環境のひと 
つでもあった C 言語は ANSI 規格によりだ 
いぶ居心地の悪いものになってきた t いえ 
ます。プロトタイプ宣言というのも大きな 
環境恶化といえましょう。プロトタイプ宣 
言とは，プログラムの中にをの実装!：は別 
のところにをの閒数を宣言してわくもので， 
をの結果，をの情報をも i ： にして コンパイ 
ラが I 划数の引数や数に脚するノでグの離生を 
妨げるというものです。 


バグの誕生が減少し，また寿命が縮まる 
一方で，繁殖に脚しても今後の見通しは明 
るくないような気らします。たとえば，バ 
グにとって女子都合であった，内部にゾロゾ 
口と死にかけのバグををんでいるようなワ 
—プロの（好スタートを切ったということ 
に大きく依存しているとをえられる）独占 
的販売のような現象は，情報化なをの成熟 
ととらに消えていくだろうと考えられるか 
らです。 

]_ バ'ブの明るし、未来 / 

たとえをれが有機物で構成されていなく 
てら，生命としての?杉式を有するものなら 
すべて重視するというポリシーをもつ私 
(こんなことをいい切ってよいのだろう 
か ？） はつい，あまりに膽げられているバグ 
むちの保護を考えてしまうのです。 

どうすれば保護できるか^いうことです 
力':，基本的には，あまりにバグが全盛を誇 
るとをのソフトは充れなくなり，ソフトウ 
ュア全般に対する不信感を生み巧し，結局 
はバグ自身のをじに I 划わる！：いう考えがあ 
ります。したがって，重叟なのは人間！：の 
共なをはかることにつきるし恐います。 

いくつかの要点を挙げてみましょう。 


人間とバグとの共存は葱味してぃなぃよう 
に思えます。をこで，もう一歩踏み込んだ 
バグの姿 i ： して，より义化的な仪廣づけを 
怨まするのです。バグが醬虫から一気に芸 
術的な存在へと大をみする道です。 

計算機科学がさらにさらに館展するし 
プログラミングなどとぃう作業は本当にご 
く限られた少数のプロフェツシヨナルだけ 
が巧う芸当になり，一般の人にとってプロ 
グラミングはをれこを趣味や娛楽とぃうこ 
とになるのではなぃかと思ぃます。 

をのようなある寇味ではぶ熟した社をに 
わぃて，バグとぃうらのは，プログラムの 
生産効率を下げる普ムなどと化廣づけされ 
るわけがありません。プログラミング円体- 
を楽しんでぃる わけであって， プログラム 
が完成するまでの時脚がどのくらぃかかっ 
たかい、うこ！：は火しむ|!!1趣ではなくなっ 
てぃるのですから。 

をしてそのような時期こをがバグたちに 
とって極楽の口々なのです。プログラマむ 
ちはぺツトのようにバグをかわぃがります。 
プログラマ同±のを訴ら，「このプログラム 
にはこんなに可愛ぃバグがぃるんじや」と 
か，「あのプログラムのパ'グが230いじ.にが I え 
たわい」などとか I 遊し合うのです。 


-この-曲に誕生したと 
むん コンパイ ラでチェ 
ックされ残酷に殺され 
るようなあまりにせつ 
ないバグは，らとから 
生み,1||,すべきではない。 
.あまりにしよっちゅ 
う颜を現すようなバグ 
は，なるべく自重して 
プログラムの奥深く滅 
多に顔を出さないとこ 
ろに潜むべきである。 
•たとえ売れているソ 
フトでも，あまりにが 
害なバグが多く含まれ 
てし、 ると，しまいには 
ソフトウェア全般にが 
する不信を招くので， 

をこをこの悪さをする 
ようにする。 

ここに挙げむ例は， 

職極的な意味合いでの 



illustration : Haruhisa Yamada 
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「现お高校生のための予備校」がキャッチ 
フレーダの 「〇ゼミナー ル」の 掲示板には， 
テストなどのが績発表にまじって，こんな 
吿が張り化されるをうだ。 

「消膊クラス E 6580」 

もなみにこれは，トオルが-巧週金曜 II に 
巧講してぃたクラスである。 

なザ「消滅」してしまうのかい、うと， 

牛:化が少なすぎるからで， 「 E 6580」 い、う 
クラスは， 6巧に入ってからは，在籍が2 
人になってぃた。 

別れのお菓子 

「すまん，オレの不甲斐なさだ」し姐当 
の K 化生は，トオルともう1人の女お徒に 
閒をさげたをうだ。 

0ゼミナールは ， t くに-大学名をつけた 
講離を2つ設けてわり，かならずし^をの 
火がをホ望してぃなくても，力をつけるた 
めに'受講する人ら多ぃ。トオルが受けてぃ 
むの^)，をの1つで，英語だけを，週1口 
だけ，240分学ぶものだ。 

I 巧じ講座は1週間を t わして，毎円ちが 
う-化化のホ岛当で巧われてぃて，「化生」で選 
ぶか，な校の時間割との関係で「曜 I しで 
遮ぶかとぃうこいこなる。はじまったばか 
りで消滅してしまうほどのクラスはあまり 
なし、 らしぃ。 

をれがすこしたつうちに，だんだんと曜 
[1 によって生徒の数にかたよりが化てくる 
のは，やはり巧業内容にがする満足度が反 
H 尖してくるのだろう力>。 
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都合で振替の授業を受けるときは，きち 
んと申し込むことになっていて，をれ la 外 
は，ちがう曜 FI に自リ]に化席することはで 
きない。を籍しているクラスを移動したい 
i ： きは，手続きをしなければならない。先 
化ら生徒も寶任をもったやりかたになって 
いるのだが，トオルのクラスのメンバーた 
ちは，移動をホ望して，1人，また1人と 
クラスを移りはじめたをうだ。 

とうとう3人になったとき，化生のいな 
いところで，「3人だけでがんばろう」とわ 
たがい誓いあった。^うほとんど個人レツ 
スンに 近くなっていて，ぜいたくといえば 
をのとわりだが，少人数では恵見交換や質 
閒などが乏しくなってきたり，欠点もある。 

をして，舆気のある1人がほかの曜 n に 
逃じした。あとの2、人はわたがいのために 
残ったようならのだ。 

: r 交終になった巧業は，振替授業を受けに 
きた1人が加わったので3人になった。 

「嚴後まで残ってくれてありが i ： う」 

K 先生は2人にわ礼をいって，浜松みや 
げのウナギパイを2つずつ，3人にわ別れ 
の記念 （？） にくださった。をれからトオル 
を「キミは A 大に合格してくれると思って 
いるよ」しはげまされたをうだ。 

残念ながらトオルは A - 火は'受験しないの 
だが，生徒が減っていくじつれて，なわ熱 
恵を深めたであろう K 化生のわ別れのウナ 
ギノ タイは，力強く ユーモラスなエー ルとし 
てちえになるこ k だらう。 

まるで「チップス化生さようなら」のふ 


んいきだが， K 先/たは通常の巧業のほうも 
あることだし，消滅になったクラスのトオ 
ルたもはほかの曜鬥に移動できて，む紳1さ 
から解放されるというものだ。 

予備校の化生たもは人気が武器であると 
いうのはよく削いていた力す，人気なんてい 
うアイマイなもので1つのクラスが消える 
としたら，このアイマイは強い。 

0ゼミの説明をで私ら K 化生にゎ目にか 
かったけれど，堅夾なタイプの立派なかた 
だった。 

予備校は「やればできる」と気合をかけ 
て，「やりかたしだい」 t 秘策をちらつかせ 
る。なんでら予備校がさずけてくれるわけ 
ではないのに，生徒はをんな気にもなりか 
ねない。をこで，ものたりなく感じるし 
ほかの化生やクラスが気になってくるのだ 
ろぅ。 

ゎもついたふんいきの巧業にファイトが 
感じられなくなり，活気のある授業がいか 
にも盛.りた''くさんのように思えるの扛わか 
るけれど，自分が勉強せずに，先生の人気 
と パフォーマンス だけで合格できるもので 
はない。トオルのカバンのなかでちょっと 
くずれかけたウナギパイを，私もわけても 
らった。 K - 化生にもエールを。 

気持ちのいいマッシロ 

ハイテクに対する口ーテクとは，「高度お 
術革新 U 划係のないレベルの工業な術。昔 
からの日用品などの生産に利用される程度 
の技術をさす」をうだ。旺文社の『カタカ 
ナ語新辞典』（津阳武編）には，6年前から 
こう揭載されているのに，1993年版の『現 
化用語の基礎知識』に「ローテク」の褐載 
はなかった。 

ハイテクと呼ばれるものに対して，うし 
ろをふりかえって呼び名をもらったような 
口ーテクだが，模がとしていてずいぶん範 
聞が広をうだ。「昔からの……」とはどの時 
代からでもよいように思う力;'，ネ支術はどの 
あたりで線がひかれるのか。やはりアナロ 
グ時計とデジタル時計あたりが境界線にな 
るのだろう力>。 

ハイテクノロジー には，半導体素子ネ支術 
やマイクロエレクトロニクス ばかり でなく， 

遺伝子操作のお術，生化学技術もふくまれ 
るというから，これらがますます発展して 
いけば，いまのハイテクといわれているも 
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のら，やがてローテクのか野にいれられて 
いくからしれない。つまり， パソコン やワ 
—プロなどというらのら，「昔からの H 用 
お」にまで膊妓すれば，親しみをらった口 
ーテクの製品になる ri らくる。 

などというのは円分勝手な恕像だが， 7 
巧号にあったようなローテクを駆使しむ'じ、 
地よい環境整備にはとてもホ感する。 

精密機器だからといって，あてがわれた 
ままに，あ0がたく使わなくてはならない 
というのでは，つまらない。もっとけ分の 
好みを t りいれて，なるべく使いよいらの 
を t いった愈欲があったら，をのインスピ 
レーシヨンは，ロー テクの技術によってな 
ががためされる。 

「じつはキートップになに^書かれていな 
し、キーボードを前から考えていたんだよ」 

夫が7巧号の伊船見あきら氏の「もっと 
も人に近いインタフェイス」を読みながら 
いった。 

海外版のキーボードをジャンク屬さんで 
みつけて， X 68000 にさしかえてみたら，「か 
な表示」がないのでスッキリしてカッコい 
い！：いう1文があったのだ。海外の製品な 
ら，なるほど II 本語の「かな」キーはない 
はずだ。夫はさらにアルファベットも数字 
もない，ノッペラボウのキーボードが所望 
らしい。 

「マージャンのパイパンみたいに，なんに 
も满いてないの？」 

「をう，どうせブラインドタッチなんだか 
ら，表示はいらないわけだよ。スッキリし 
てきれいだし，キー入力がなゎ上逵すると 
思うんだ J 

ときどき，キーの表面にゴチャコ、'チャと 
杏かれた义字を，とてらわずらわしく感じ 
るのだをうだ。私などは，速り，何年にら 
わたって叩きつづけているキーボードの义 
ぞがいつまでら鮮明なことに，むしろ感'じ、 
してしまうのだけれど。 

たしかじ，ひ つの キーに多いものでは 
4極類らの表示があって，見たレ!じは美し 
くない。をこまで親切でなくても，もっと 
的略の方法があってもいいかと思う。 

をれから，夫はさきごろ， NIFTY-Serve 
の「サーチャー俱楽部」のかたたちと朝日 
新聞社を見学して，新聞記事のデータべ一 
スを制作する過程をおせてもらった。ろ分 
野の記事を法刖化されたマニュアルにもと 


づいて，編集，入九していく人たちの 
作業にはゎどろいたという。 

しかしもっ t びっくりしたのは，い 
っしよに見学したメンバーのひとりの， 

キー入の速さと確かさだった。現な 
のが化だという巧性は，持参したノー 
トパソコンに， 骗場で'受ける説明をを 
のまま猛烈なスピードで記録しつづけ 
ていたをうだ。 

私からみたら，じゅうぶんにキー入 
九の速い夫だが，もっ L 上達したいと 

ぃぅ。 

楽しみな第1号 

夫はつぎの休暇にアキバにでかけむき， 
無-装示:のキーボードをさがしてみた。やっ 
ぱりをれは無理だった。製造過程ではかな 
らずできるものなのだから，なんとかホに 
入らないだろうかと—をえるし私も货剣に 
なる。こうなったら，あの「パソコン斬品& 
ホ物胸」，しかも「珍品，ジャンク {) ある店」 
のオーナーで，修现，改造自をの技術を H 
氏にたのんでみようかしら。をれもむずか 
しいだろうなあ。 

マツシ ロケの キーボー ドを つく るむ めの 
ローテク作戦は，できるかどうかわからな 
いだけに，楽しみがある。 

「プラモデル用の绝料で塗ってみむらどう 
なるかな」と夫がいった。 

「すぐはがれて，—ドから义字が化てくるん 
じやない？ かわいたあともスベスべの感 
触がなくて，指•にはりつきをうだし」 

藥りムラなんかもできたらミジメな模型 
みたいだろうな。イメージ作品として展か 
するくらいならいいけれど，はたして使吼 
にたえるだろう力 >〇まして カツコい いレべ 
ルに逮するだろう力‘。 

コピー機のをばに，トオルが書いた楽譜 
が何枚か屬いてある。3年生の芸術科 U は 
1'1山選択で，あえてとらなくてもいいのだ 
が、 化は音楽を遮択している。受験と槪結 
しないこの時閒は，みんなの大きな楽しみ 
らしい。 

報譜は，1学期のしめくくりにグループ 
でやる研'究発表の巧料だった。 

「 TH 巨区00 M 」 L いうロツクバンドの「爲 
口な」が請題になっている力す，このなかの琉 
が禅階を中心に， I r 本におわる音階の厮型 
を分朔してサンプルととらじ説明する。を 


のあし難表のメンバーで「 I 時化しを满奏 
するをう だが、こ れが报火の楽しみなのだ。 
ギター， フルー ト，ピアノ，ビオラ，をれ 
とトオルのボーカルで，なんとか沖縄の味 
を化をうという計圃だ。 

パート別の楽譜も，綿密にこしらえてあ 
る。みメンバーはこれにしむがって满奏す 
るわけだが，考えてみれば，これらの記号 
で命令されている音がどこの化濟であるか 
は，楽器に蕾かれているわけではない。 

ピアノや楽器のキーボードは，はじめか 
らノッペラボウだ。ピアノの 「ハ」 の鍵盤 
に，「ハお調のド」なんて書いてない。をの 
同じ鈍盤が，「ヘ長調のソ」になったり「雙 
ホ長調のラ」になったりするのだが，をれ 
をみんな書いたらむいへんだ。 

これはどの楽器でら|リ]じで，城のなかで 
整靴されむ24とわりくらいのを階（ドレミ 
ファソラシド）を，おがわぼえていて，化し 
い位巧をゎさえる。 

ノ、〇ソコ ンのキ ーボー ドらいっをなにも醬 
かれていなければ，みんな配满や組み立て 
を郎にしっかりいれるようになって，迷い 
のないキーアクシヨンができるようじなる 
からしれない。 マッ シロのキーボードは， 
をれほど非巧識ならのではない。 

ピアノにも1'1鈍と黑雛があって，火きさ 
I :かたもがをえてあり，わかりやすいし美 
しい。 パソコンのキーボード も， ファンク 
シヨンキー や機能 キー はをををえて， ッー 
トンカラーになっているものが多い。デザ 
イン h の効萊もあるのだろう力ぞ，大きさと 
色を变えるだけで，ずいぶん表示の化わり 
のなし 1をはたすこともできるのだ。 

なんと力，，美しい無表示のキーボードが 
どこかにあらわれないものだろう力>。 
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パソコンと力‘ AV 機器， MIDI 楽器とかに 
蘇;巧しむ生活をしていると，ついついエレ 
クトロニクスがらみでない品物には興味が 
ミしくなることは巧めない。とくに感觉が 
巧しくなってしまうのは，ファッションと 
インテリァだし野う。だいたいが秋葉厭な 
んぞをホいていて，ファッショナブルな人 
を化るこ i ： は，ごくごく稀。か n なのに「背 
広に本クタイ」というとんでもない人と力，， 
T シャツの上にここ数年';先ったことがない 
ようなブルゾン，という•手ない力;'多い。 

まあ「巧広にネクタイ」さんカミ「ジャケ 
ットにスカーフ」に切り替えるかどう力’は 
とらかくとして， T シャツ派の人は，どうも 
ファッショ ンに気を使わない こ とを自らの 
ステータスに しているような向きがある。 
どのような ステータスを 持とうカミイ间人の勝 
ホ，それを論評するのは大きなゎ川:諸では 
あるのだが，体舆の強い人が T シャツを体 
から蝶うげ奧さに配媳しているかどうかは， 
論紳の対象 L なる。で，をういう人は概ね 
をんなことはまったく気にしたことすらな 
い，というのが結論であることが多い。 

これはいけない。他人に迷慾をかけてい 
るのだから。超な級ブランドのコロンをつ 
けなさいとはいわない力;'，せめてパウダー 
スプレーなる商,點が世の中にがおすること 
は知るべきであろう。ちなみに，力>くいう 
償巧み，他人に自分のワードローブをお懐 
する水準にはほど遠いことは助自;に中告し 
てわこう。 

ホ：パウダースプレーとは，「8 X 4」と 
か 「 DO & BE 」 i ： かのこ！：。 

とはいっても，ファッションについては， 
たいていの人がある蜡度の興味は持ってい 
るむ> ろう。 

L •しろ興味を持ちづらいのは，’家具やイ 
ンテリアのほうだと思う。なにしろすでに 
11々，化活を送っているわけで，新しい家 
巧を巧わなければ化活に支瞬をきたす ，I 
いう場なは少ない。「まあ，いずれは」なん 
ていってるうもに，すぐに1年くらいたっ 
てしまう。むちろん結婚していれば別だが， 
她身巧性とらなるしもう壞滅のなのも当 
巧か^しれない。 

だが，インテリア雑誌を読んだり，デパ 
ートや人型スーパーの売り場をフラフラし 
てみるしいまの白分の化環境が決してよ 
〈ないことに気づく。とくにお分がまった 
く知らなかった用途と力‘機能のあるインテ 


リア藻:具がこの世に巧化しているこ^を知 
り，みがとすることずらある。ついでにい 
えば，をういう'家具が恵外と火型ディスカ 
ウントショップで売っていたりするから， 
なゎショック。「ああ，わ分の生活は単調だ 
ったのだな」なんて反巧らホまれてくる。 

らちろん，新しいインテリアあ具を職入 
することが化環境をベターにすることとイ 
コールではない。「カーテンは’;化うものだと 
いうことをかめて知った J i ： はが Iv 徐樹の 
r ノルウェイのが』に化てくる台詞だ力す，こ 
のようなルーチンからかけ,|||,す作業こをが 
インテリア感: E というものなのだろう。 

さて，インテリアに気を配るとして，実 
隙にどうするかは，人それぞれ。 
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とりあえず，自分のケースをちょっと紹 
かすると， U 削は2部尾のすべての場所に 
U いっぱいの物を馬いていた。なにしろ友 
人が'ホても「座る場所がないぞゎ」という 
ほどのが態。をれでももっと火被に物で埋 
めつくさないし2つの部屬が荷効活用で 
きないと思っていたほどなのだが，ある人 
と訴していて，次のようにいわれた。「他人 
がいつやって米てむ，感'じ、させられるよう 
な部屬にしていない t いけない。をういう 
努九をしていないから，実隙に女性が部屋 
に訪ねてくることらない。だからガールフ 
レンドらできない J 

不思議な王段論法なのである力す，なんと 
なく説樽力があ つた。を れでを耐的に見直 


すことにしむ。 

とりあえず，インテリア雑誌に贼ってい 
る モデルルー ムのようなが態に挑戦しよう 
し tl 標をなく捣げた。 

らもろんを师的にをうするのは絶がに不 
可能。だが，少なくともあるアングルだけ 
はをれに近いようにできないかと，やって 
みることにした。 

まずはモデルルーム化のをかを割り化し 
てみた。家具のなさを統一すると力‘，窓を 
飾りつけると力、，観葉植物があるとかはさ 
てわき，次の3つのを件が浮かび上がった。 

1) をこをこ広い部屋であり，置いてある 
物が極めて少ないこと。 

2) 和風イ ンテ、) アで圆める場合を除き， 
畳は鱗出しないこと。 

3) '家:具はインテリア性の高いものじし， 
色調を統一すること。 

まず1 ) は物现的じ不可能な気がしたの 
だが，よく考えてみると，2部屋がのうち 
1つをオープンスペース化をしてできなく 
はないのでは，と発想の転換をしてみた。 
片方の部屋に図:聲館風に本棚を4っ平行に 
並べ，ビデオソフトも常時使わない! 0 のは 
すべてをちらに移した。つまり完を倉嘶化 
である。本棚や高さの高いラックをビッシ 
リと爲いたので，刷積 W 上に収容力が確保 
できた。 

あとは前単だった。 2) を実行し， 3) は， 

扛 t もと黑のモノトーン家具が多かったの 
で，適度に質い替えをするだけですんだ。 

モデルルームとは ほど遠い が， I ：じかく 
力 ー ペット のとにゴロリと横になったり， 
新しく買った座り心地のいい椅子に座って 
テレビを化たり，というが態だ。ちなみに 
パソコンやら AV 機器は，こちらの部魔の 
片側に巣中配備してある。 

自分の部屋の紹介ばかりになってしまっ 
た力 S '， 嬰はインテリアにも気を配ってみま 
しょう，ということだ。雑誌を読んだり， 
デパートの売り場に巧•くと，いろいろと新 
たな発見がある。撒近話題の押し入れ用収 
納ラック，変形ベッド，徹底したロー ファ 
ニチャー，部麗を分割ずるネットパーテー 
シヨン，タペストリー，ブラインド . 。 

いつも间じような服装で，ハ。ソコンなど 
の機械に脚まれて閱塞したを活するのは味 
気ない。みなさんらいろいろ^衣と化の環 
境をな造して，と、に關放感と余裕がある生 
i 舌に挑戦してみませんか？ 
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す。また，雑誌な正競每^おの定めじより，当選 
された方はこの号のほかの懸贊じは当選できない 
場合がありま すのでご了歎 くピさし、。 


魔法株式会社 
巧078 (261) 2790 


狼伝説 



スピタル産業 
巧03 (3251) 2918 


閒巳 OLOR 

JOY CONT TurboV 



X 日邮日日用 

3 ,000 円けぇ込 } 己名 

X 6 邮日日本体と同色 
といラ，こだわりの 
ジョイパッ S 。 限定 
販売品でず。 



ポニーキヤニオン 
巧03 (3221)3151 


テレホンカード 

5名 


NEO ’ GEO のゲー厶「龍虎の拳」の完全攻略ビデオおよびレー 
ヴーデイスク発売記急のテレホンカード。 


7月号プレゼン h 当選者 


翔み社 

巧03 (5467) 3777 

ザ 


にこつ！ 



みしぃ文ぎ絵コレクシミン 


m 


580円（税込） 

5名 

パソコン通信などでお 
馴染みの絵文字集です。 
「广_へ:)」や「_し)_」 
の (; がさ4枚つさです。 


田サンダーレスキユー (= 重県）山略拓人（島根県）遠藤敬裕（熊本県)宮 
晌勝史百オリジナルポロシャツ（秋田県）=浦栄悦（群馬県）天海を人 
(埼玉県)巧田莫長沼宏之（静岡県)藤田康一（愛知県）大離良が （= 
重県)下田達也（京都府)福知健（兵庫県)溝烟知幸（富山県)吉岡昌徳 
(福井県)上池を幸（岡山県)野崎崇（鳥取県)梅崎正晃（大み県）大木場 
康晋（沖縄県)が福透回オレンジカード（北海道)松下一郎（東京都） 
酒井直己小を圭司（富山県）大掛泰誠（香川県)木村信之凸レスラーマ 
スク（埼玉県）山本典俊（愛媛県）中矢史朗 （敬称略) 

が上の方々が当選しました。商品は順次発送いたしますが，入荷状況などじ 
より遅れる場合もあります。 


7月号モニタ当選者 

RED ZONE (東京都)お井清貴 
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X 目邮邮用 SCSI 八ードディスクドライブ 

Bi け h-FX シリーズ 

曰本アルトス 


Birth -500 FX 


Ifrth 



日本アルトスは X 68000 用 SCSI 外がけハ 
ードディ スク ドライブを発売した。 

今凹発究されたのは 「 Birth -185 FX 」 
「 Birth -240 FX 」「 Birth -340 FX 」「 Birth -500 
FX 」 の 4 機種で，まな仕様は U 下の碰りと 
なっている。 

• Birth -185 FX 
記憶が强： 185 M バイト 
平 だ]アクセスタイム： 12 ms 
キャッシュメモリ： 32 K バイト 
• Birth -240 FX 
記憶容姉： 246 M バイト 
平 だ]アク七スタイム： 12 ms 
キャッシュメモリ： 32 K バイト 
参 Birth -340 FX 
記惊眷强： 360 M バイト 
平 もアクセスタイム： 12 ms 
キャッシュメモリ： 128 K バイト 

参 Birth -500 FX 
祀瞭容屉： 540 M バィト 
平よ句アク七スタイム： 10 ms 
キャッシュメモリ： 128 K バイト 
従米の Birth シリーズに比べ，データ転送 
レート 30 Mbit/s と 40% のスピードアップ 
を类現した。 


さらに，み機極とも SCSI -2 ( FAST ) イ 
ンタフェイスが応ドライブ（おホの SCSI イ 
ンタフェイスにもが応）を採用している。 

伽格は 「 Birth -185 FXJ が89,800円， 
「 Birth -240 FX 」 カミ118,8001 リ，「臥 rth -340 
FX 」 カミ158,000円， 「 Birth -500 FX 」 が 
218,000 PJ (すべて税別）となっている。 
〈問い合わせ先〉 

口本アルトス ㈱ 巧03(5820) 端 00 

関数ポケッ h コンピュータ 


PC-EB 如 

シヤープ 



シャープは 関数 ポケットコンピュータ 
「 PC - E 650 J を発売した。 

主な特徴として，お米の 「 BASIC 命令」 
L 異なり，巧•番号を指*定しなくても"プロ 
グラム全体の構ぶ"を判【祈して実斤する「構 
造化 BASK ： 命令」や，画而の力ーソルをパ 
ソ コンの ように上下左右に動かせる 「スク 
リーンエディタ機能」， 240 X 32 ドットサイ 
ズの画耐表示でグラフや図形も表現し，を 
式や定数をを計99個まで記協できる「数式 
記憶機能」などがある。 

さらに，数学，科学，工学，統計でよく 
使うプログラ ムや 定数を メニュー 形式で選 
がで きる「エンジニアソフトウェア」 を搭 
戦した。‘ 

メインメモリは 64 K バイト （ユーザー エ 
リア約 61 K バィト）を標準装備。振大 128 K 
バイトまでが:張できる。 

仰け各は33,000円（税別)。 

〈閒ぃ合わせ-化〉 

シャープ ㈱ 巧 06(621) 1221， 043(299)8210 


パーソナル/オフイスワープロ 

WD-A570/SB55 

シヤープ 







WD - SB 55 


シャープは書院シリーズの最新機極 
「 WD - A 570」 と 「 WD - SB 55」 を発売した。 
「 WD - A 570」 では本格的な薄中見舞い，年 
舞状，案内状を作れる「アート俱楽部」で 
デザインソフトの強化，4嘗体の書院スー 
パーアウトラインフオントを民 OM で内蔵， 
約92で語の辞書など，基本機能の充実をは 
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力>っている。 

さらに，化通倍コードレス「10キーステ 
ーシヨン」を装備，装計算の作ぶなどに便 
利で，本作収納タイプなのでじゃまじらな 
らない。村•陆アプリケーシヨンのな力>には， 
口 —ルプレイングゲ—ム形ぶのタイピング 
練巧ソフトも入ってわり，円がにタイピン 
グに親しめる。 

印刷では，嘗院スーパーアウトラインフ 
オントを化かすアプリケーシヨン「おもし 
ろ印刷 Ver .5」 で，テープラベル印刷など扛 
rr える。 

「 WD - SB 55」 は，液,も幽晒を手前にスライ 
ドさせるスイングトツプデザインで，ペン 
入を重視した設計となっている。か席の 
アプリケーシヨンむ 「 WD - A 570」 よりさら 
に£おし，他社のワープロで作成した义® 
データを読み込んで，义字，郵線だけでな 
く，酷:式，义ぞ装帥まで利用できる（民叩〇, 
0 AS YS ， 一太郎 Ver .3/4/ dash で作成した 
义普データの利刑が可能)。 

また，蒂院 LAN のクライアント機として 
利用可能で（接•統には別売りの接統機器が 
必變），プリンタの共が^できる。 

伽化は 「 WD - A 570」 力で00,000の ， 「WD 
- SB 55」 力';330,000 PJ (ともに税別）となっ 

ている。 

〈問い合わせ化〉 

シャープ ㈱ 巧 06 (621) 1221，043 (299) 8210 

X 目邮 日日/日 3 日用 卵バスマウスアダプタ 

MK-MJ1 

満開製作所 

MK-MJI 



満閒製作所では， X 68000/030 に PC -9801 
III のバスマウスを 攘統 するためのアダプタ 
「 MK - MJ 1 (愛称：満刚式風信号変换装截 
を號)」を毙宛した。 

本機は，マウスと X 68000/030 の閒に梭統 
することで， PC -9801 用のバスマウスを使 
け!できるようにするためのらの。 

基本的に使用できるマウスは2ボタン， 
200〜400カウントの標準的な PC -%01 用の 
バスマウスで，化学式，機械式エンコーダ 
マウスのどちらに心動作保証をしている。 

明也 NEOS の CM -50 AUTO , 和知電子 
の MK MOUSE，ELECOM の巨 GG MOU 


SE AV について動作備認済みである ( Oh ! 
X 独む調査)。 

倾おは3,5001リ（税別）。 

<|!1)い合わせ先〉 

㈱ 満關製作所 巧03 (3554) 9282 

液晶ディスプレイ 

LC-10V1 

シヤープ 


LC - I 0 VI 



シャープは，10.4型 TFT カラー液晶ディ 
スプレイ 「 LC -10 V しを発売した。 

これは，パソコンの表示に加え，テレビ 
や VT 民などの映像憐報をか奕に表現する 
かのマルチメディアが応の液品ディスプレ 
ィである。 

をして，1600ス;‘をの多た表示により自然 
で鮮明な高画質を巧がした。外光の反射を 
従米の10分の1(シャープ比）に抑えた低反 
が液品バネルの開発じより，明るい部屋で 
も反射の少ない鮮 H バ叫像が架しめる。 

また，この液品ディスプレイは Macintosh 
LC / II / Quadra , PC -9801， X 68030( VGA ) 
などにダイレクトに接統できる。 

仙 i 格は798,00 0 P 1 (税別)。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧 06(621) 1221， 043(299)8210 

パーソナル 電子き辛典 

IDX-7 加 0/9 如 0 

キヤノン 



キヤノンは，英和，和英，圃語，漢和の 
4つの辞典機能を1台に収めたパーソナル 
'お乎辞典「ワードタンクス ーノターシリーズ J 

2機種を発売した。 


「 IDX - 7500」は， II 常生活に卜分な漢字， 
英単語など，約27万データを収めている。 

2枚の 1 C カード（オプション）を利刑する 
ことでさらに約 507 J データまで拡張が可能 
である。検索も従米の「ワードタンクシリ 
ーズ」よりむ平均で1 . 5情，娘大で3倍のな 
速化がはかられている。刚而も64 X 159ドツ 
卜で，幽数の多い漢字も鮮明に表示する。 

さらに電子辞典の特性を生かし， I 划述情 
報（類義語，反が語，.葱睐，熟語など）が 
収められている言葉はアイコンでひとけで 
確認でき，アイコンを避がして必變な情報 
だけをワンタツチで取り化すことが可能。 
まむ，み辞典で表巧された言葉をほかの辞 
典にジャンプしてさらに詳しく調べられる 
「パワフルジャンピングサーチ機能」を搭脱 
している。 

「 IDX - 9500」では， 「 IDX - 7500」^同じレ 
ベルの機能を約65でデータで実現している。 

仙 i 化は 「 IDX - 7500」が26,000円で ， 「IDX 
-9500」が45,000 F ] (ともに税別）なって 

いる。 

〈問いなわせ-化〉 

キヤノン ㈱ 巧03 (3455) 9681 

電子電話手帳 

EZ- 加 0 

カシオ計算機 



カシオ計筑機は，カードサイズの電子屯 
話手帳 「 EZ -500」 をお说する。 

本機は，财布ゃ力ードケースの中にテレ 
ホンカード t 一緖に入れて持ち歩ける 1.4 
mm の滩型ボディで，5補類のデザインが 
ある。娘火300件（お前6义ぞ，電請を号12 
がの場合）の電話ホ号が記惊でき，電源の 
供給を受けなくてもデータを保持できる 
EEP 民 OM をメモリに採川。データ保護川 
電池が不要なので，内蔵ソーラー電源のみ 
でお訴巧号を表示する。屯新ホ号の登録ゎ 
よび雙がは，かがの'お源ユニット（バッテ 
リーステーシヨン）と格•統してむ•う。 

さらに，パスワードを使ったシークレツ 
卜機能，屯源入力時にを緑した人の名前が 
表ボされる所有を登録機能，10が計算機能 
などがついている。 

伽化は5,900円（税別)。 

〈 I 川い合わせ先> 

カシオ剖•-觀機 ㈱ 巧03 (3347) 4830 
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このインデックスは，タイトル， 
ま記——著者名，誌名，月号，ぺ 
ージで猜成されています。夏が終 
わると，次の楽しみは食欲の秋？ 
夏バテしてた人も，かで遊んでば 
かりどった人も，涼しくなったら 
パソコンの季節かな。 


を考义が 
I / O 工学社 
ASCII アスキー 
コンプティー ク 角川書店 
C Magazine ソフトバンク 
テクノポリス徳巧書店 
巧巧王主婦の友社 
パソコン俱楽部巧術評論れ 
POPCOM 小学館 

マイコン BASIC Magazine 巧ぶ新 M 社 
My Computer Magazine 巧波新 M 社 
LOGIN アスキー 


—戚 
腿 

►どうなる？ シミュレーションゲーム 

シミュレーションゲ ームの 2大流派「リアルタイム制 J 
と广夕ーン制 J 。 リアルタイ厶制はシミュレーションゲー 
厶のトレンドか，などメーカーの意見を巧きながらシミ 
ュレーションゲー厶の将来を予測？!一編集部，テクノ 
ポリス. 8巧号. 6-13 pp . 

►世界のゲー厶&エンターテインメント！ 

日本.台；驾，アメリカ，スペインのアミューズメント 
ショウをひとまわり。パソコン ゲーム やコン シューマゲ 
—ムはもちろんアニメや巧画やその筋の玩具など，を国 
の遊び事巧が楽しめるぞ。一編集部，コンブティーク， 
8月号，31 -49 pp . 

►パソコン通信をやっつけろ！ 

ついじパソコンを購入，自宅で通信を始めた主人公「な 
わ J 。 しかしまだまだミホ練は続くのであった。パソコン通 
信を巧画で勉強?!のコーナー。一ふうま娃，コンプティ 
—ク，8月号.巧〇-2巧 PP . 

►新鮮良品館 

シャープのペン入カワープロ「書院 WD - A 770」 や輕量 
巧型ワープロ「*院 WV - S 250 J をはじめ，各メーカーの 
家電巧製品を紹介。一編集部， POPCOM . 8ち号，118 
-I 19 pp . 

► THE NEWS FILE 

日本語 Windows ].! をひっさげて来日したビル-ゲイ 
ツ。コンパックが発売する夕世代 CPU , ペンティアムを搭 
載したマシン。ビジネスショウ’93の巧様 C などなど，ま 
巧パソコンやアミューズメント周ぶの話題。——編集部, 
LOGIN , 13号， 30-37PP. 

►ハードディスクでサクサクゲーム！ 

世はハードディスクの時代だ。文才応しているゲームも 
どんどん増加中。値おもわ手ごろ，いま買わずしていつ 
買う！ HD カタログなど。——編集部. LOGIN , 13号. 
I95-203PP. 

►巧網幼稚困 

パソコン通信の幼児教育，というわけで，ネットの楽 
しさを遊園地化して紹介するシリーズの第3回。フリー 
ソフトやチャット，オンラインゲームなど.あなたなら 
ではの楽しみをみつけよう！一編集部， LOGIN . 13号, 
246-249PP. 

► THE NEWS FILE 

シャープの.長文レポートや論文作成に便利な機能を 
付加した大学生のためのワーブロ 「 WD - SR 5 L 」 を紹介。 
巧章;ブー厶もお巧を及ぼしている東京おもちゃショウの 
巧樣。東芝の DOS / V マシンー挙13モデル発売。 Windows 巧 
応のノートパソコン 「 EPSON PC -486 NOTE AS 2」 など。 
——編集部， LOGIN , 14号. 30-37PP. 

►巧網幼稚困 

ネルむ者ネットワーカーのみなさまへ。ボード，メール 
の書き込みのマナーじついて。一編集部， LOGIN , 14 
号， 248-249PP. 

►あ強のスキャン.コンバータ登場！ 

X 68000. PC -980 I , FM TOWNS , DOS / V . DynaBook , 
Macintosh などのバソコンをテレビに接続可能じする 
「 XVGA - lvj 登場。一編集部，マイコン BAS に Maga 
zine , 8月号， 42-43 pp . 

►♦院パソコン 

ワープロに本格的パソコン機能が合体。400 dpi プリン 
夕内麻で％ 6 SX 搭載の DOS / V マシン，シャープの 「 PC-WDI 
Aj rpc - WDIADj 「 PC - WDIBj 「 PC - WDIBD 」。 ——編集 
部.マイコン BASK Magazine . 8月号， 56-57 pp . 

► BAS 忙プログラミング講庙第16回 

光の反射を巧ったレーザー光線ゲームを巧る。反射， 

屈巧といった物理現まを数学化，プログラミング化して 
プログラムのを巧をがえている。一東幸太，マイコン 
BASIC Magazine , 8月号， 86-90 pp . 

►ワープロ•巧子手帳で遊べるゲームソフト 

シャープの書院シリーズで使えるゲー厶ソフト 「Miss 
ingWordj と「ハーフタイ厶ゲーム j , 霉子システ厶手根 
用ゲー厶ソフト「プロゴルフカード J , 「ハット リスカー 
ド J などを紹介。一編集部.マイコン BASIC Magazine , 
8巧号， 2%-243 pp . 


► ASCII EXPRESS 

6月に幕張メッセで閲惟された WindowsWorldExpo / 
Tokyo ’ s ] や東京.晴海で開催された NETWORKI 93, シャー 
プのが8030専用内藏型ハードディスク2機種 「 CZ -5 
H 08 j ,「 CZ -5 HI 6」 などのおお。——編集部. ASCII , 8月 
号， 184-186, 190 pp . 

►フォントたすかるプリンタ谋巧 
低価おち性能化が一段と進む巧今のブリンタ界。印字 
方式やアウトラインは術の紹介とあわせて，各なの巧が 
プリンタを一挙じレビューする。一編集部， ASCII . 8 
月号. 261 -276 pp . 

► COMDEX/Spring WINDOWS WORLD 

米国ジョージア州アトランタで斤われた COMDEX / 
Spring 193 と WINDOWS WORLD *93のネ莫梯をレポート。今 

年の目玉と目された Windows NT VS. OS /2 Ver 2 •しは . 。 

——編集部， ASCII . 8月号， 288-29 か P . 

►スペシャルインタビュ ー4 •巧澤正男 

コンピュータのを巧となる論理回路の理論は実は日本 
で生まれている。そのいきさつと功巧をインタビューで 
つづる。一編集部， ASCII . 8巧号， 325-328PP. 

►極楽巧 含 引き計画その九特別編 
電子出版に関するトピックを扱うぺージ。今月は電子 
出版ビジネス立ち上げのキーパーソンとなったソ ニーの 
宇き多義敬巧に話を巧く。一編集部， ASCII . 8月号. 
329-336 pp . 

►パソコンじわけるマーフイーのま則2 

話題の書「マーフィの‘;去則」じちなんで，コンピュー 
夕界じひそむあやしい理論を採ポする企画。 ——編集部， 
ASCII . 8月号， 337-340PP. 

►バカパパのモノを賈いもの 

何度でもやるパソコン巧連グッズの紹介。150枚 FD ケ 
-ス，目のマッサージ機などの怪しいグッズが総出;商。 
——バカパパ， ASCII . 8月号，州 4-385PP. 

►なんでも相談室 

ディスプレイは何時間で焼きかくか？一編集部， 
ASCII , 8月号， 396-39SPP. 

►近代ブログラマの夕2 Act . 16 

日米ゲーム比較文化考と題して，巧巧ゲームの日米で 

のテイストの違いを述べる。-ホーテンス • S •エンド 

ウ， ASCII . 8月号， 404-405PP. 

► Windows 時代の大容量記憶装 S 

M 0 ドライブと CD - ROM , マルチメディア時代を支える 
2つのメディアの可能性を検証する。 M 0 ドライブーおま 
つき。——編集部 ， My Computer Magazine , 8月号，27 
-44 pp . 

►が得！ パソコン賈い方'。理学 
バソコンショップ店員の経験を持つ巧者が，売る立巧 
から正しいパソコン選びの方法をた授する。——編巧部. 
My Computer Magazine , 8月号，155- 158 pp . 

► XVGA-IV 

X 68000 をまめたさまざまなバソコンじ対応したスキ 
ャンコンバータが電波新 M 社から登場。その詳報である。 

-編集部 ， My Computer Magazine , 8月号， 200-201 pp . 

►新世代 CPU 

これからの CPU 巿場をリードしていくだろう，インテ 
ル 「 Pentium 」， DEC '' Alphaj , モト ローラ 「PowerPCj の 
3つのプロセッサの内側を紹介。一田峨孝行， I / O ，8 
巧号， 24-38 pp . 

►春季コ厶デックス’93 

旧 M のを調演説の内容.インテルのペンティアムをめ 
ぐる動きなど，業界の巧準と呼ばれる巨人たちの活巧な 

動きをコ厶デックスの展示を通してレポートする。- 

デイナ•ブランケンホーン. I / O ，8月号，139- 149 pp . 
►スーバーコンピューティング入門 

今月はフラクタルと自然現をとおして，地お固の形成 
じ挑戦する。一林智雄， I / O ，8月号， I50-I52PP. 
►カラープリンターの避び方.使い方 
を中見舞いの季節ということで.アプリケーションで 
ハガキ印刷することを前巧にプリンタ選択のポイントを 
解說。——編集部. 8月号，パソコン俱楽部， 8-26PP. 
►ま休みはゲームじ热中 

X 68000 シリーズのゲー厶をめぐる巧巧。コンストラク 
ションなどらあわせて紹介。一お巧部. 8月号，パソ 
コン俱楽部，1 10-112 pp . 
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Xl/turbo/Z 

XI シリーズ 

► MULTON 

モンスターをやっつけて迷宮を脱出しよう。ブ□ック 
パズルアクションゲーム。——寺田を幸，マイコン BASK 

Magazine , 8月号，127- 129 pp . 

X け urbo シリーズ 
►まあぶるず 

ボールを台から落とさずにうまく転がして，お菓子を 
集める。マーブルマッドネスもどき （？） のゲー厶 e —— 
中も巧里，マイコン BAS に Magazine , 8月号，130- 133 pp . 

X68000 

► GAMING WORLD 

X 68000 ューザー待望の格關アクション「餓狼伝説」，パ 
-テイ感ち:の力ードゲー厶「くるくる ☆ Party 」， ついじ移 
植が;夫を「コットン」など，ゲー厶ソフトの I 情報。—— 
編集部，テクノポリス. 8 月号， 1 4-58 PP . 

► Software Hot Press 

ゲーセンで人なの「コットン」が9月に発売予定た‘！ 
——編集部， P 0 PC 0 M , 8月号， I 5 p . 

►ゲ ームの 達人 

夏はやっぱりホラーだぜ！ 「悪魔城ドラキュラ」を紹 
介。一編集部， P 0 PC 0 M , 8月号， 80-8 Ipp . 

►リリースデータ 

6月から8巧じ発売を予をしているゲー厶ソフトの力 
レンダー。わ小遣いの予定にどうぞ。一編集部. 
L 0(3 IN ， 13号， 14-15 pp . 

►最新ゲーム徹底解剖！！ 

「大航ミを時代 II 」は謎の巨艦の紹介やじっくき•海賊をわ 
っぱらう方法など。ほかに格關アクションの王道，2人 
プレイも楽しめる「餓狼伝説」を紹介。一編集部， 
LOGIN . 13号， 134-137, 156- 157 pp . 

► X 68030 新巧 

満開製作所の良'。?！ 「 X 68000 RED ZONE Compact XVI j 
を紹介。発売を記念してモニタの募集。——編集部， 
LOGIN , 13 号. 226-227 PP . 

►最新ゲーム徹底解剖！！ 

「大航毎時代1し。隐れアイテムや世界の港を公開。- 
編集部， LOGIN , 14号，128- 131 pp . 

► X 6803 日新閒 

X 68030 専用内祗型ハードディスクが登場。 80 M バイト， 
I 60 M バイトタイプがあるぞ。新作ゲームはロボットバト 
ルシミュレーション 「 R . C .」 を紹介。一編集部， 
LOGIN , 14 号. 228-229 PP . 

►パソコンゲーム新作一裝 

7 巧から 9 巧に発売が予をされているを機種の新作を 
一摸表に。一編集部，電お王， 8 月号， 24-26 PP . 
►電擊パソコン 

名作アクション，「悪魔城ドラキュラ J をはじめ，「コ 
ットン J 「ダーク•オデッセイ J などの最新ゲーム。一 
編集部，電巧王，8巧号，70，75, 79 pp . 

► B-BALL 

2人，または4入で遊べるバレーボールゲーム。ジョ 
イスティックを2本.友達を3人用意 （？） しよう。一 
±家き稔，マイコン BAS に Magazine , 8月号，134- 135 pp . 
►閱技場 

相手にダメージを与えて早く体力を0じする。 I 巧1 
の男の戰い。アクションゲーム。——巧本蔵，マイコ 
ン BAS に Magazine , 8月号，13い 138 pp . 

► ROLLING THUNDER 2 〜 エンデイング テーマ〜 
ナムコのゲームミュージックプログラム。要 NAG 

DRV + GS 音源。——牧田竜也，マイコン BAS 忙 Magazine , 
8月号，149- 150 pp . 

► AV STRASSE 

マルチメディアを指向する AV マシン最新情報として. 
SX - WINDOWS 対応のドローツール 「 EasydrawSX -68 K 」 を 
取り上げ，そのバフォーマンスに迫る。——編集部， 
ASCII . 8 月号， 349-352 PP . 

► FREE SOFTWARE INDEX 

Z - MUS にファイルプレーヤー 「 SXZConductor . xj など， 


最近大手ネットじアップロードされたソフトウェアを紹 
介。一編集部， ASCII, 8月号， 4 I 9-425 PP . 

►なんでも 0&A 

シャーペン. X じ P におホのグラフィックを站リ込んで， 
65536をで印刷するちまを解説する。ーシャープ株式会 
封: AVC システム事業推進部， My Computer Magazine, 8 月 
号， 266-267 pp . 

► GCC で学ぶ X68 ゲー厶ブログラミング第 21 回 
今回はバックグラウンドにゲー厶スコアとエネルギー 
蓄棟ゲージを表示させる。その際の割り込みテクニック 
などじついても解説。一吉野智興， C Magazine, 8 巧 
号，142- 147 pp . 


ポケコン 

PC-E500 

► SHOOTING STAR2 

I ドットの的を I ドットの弾でをち落とす。集中力のシ 
ューティングゲーム。一推原隆史，マイコン BASK 
Magazine, 8 月号， I40p. 

► BINGO 

縱横 5 マスずつ区切ってある力ードを;夫まった方まじ 
よって消していく。スロットマシン風ビンゴゲーム：—— 
佐藤順也，マイコン BASIC Magazine, 8 月号， I4l-I43pp. 


巧巧害ま巧 


マーフイーのま則 
アーサ ー• ブロックき 
倉骨が訳 
アスキー出版局刊 
B 6 半り270ぺージ 
巧 03(3486) 1977 
1,600円(税込） 

マーフィーのま則とは，「失敗する可能性のある 
ものは，失敗する」というもの。これがまず本書 
の冒頭に掲げられている。論理では割り切れない 
けどなぜか起きてしまう，確率論を越えたできご 
と。多くはそういう気がするだけで，べつじ不思 
謙なことでもない，ってわかっていること。でも， 
ついま則イヒしてしまいたくなるようなことだ。「よ 
りじよって〜」とか「〜のときじ限って〜」って 
いうとき，マーフィーのま則が生きてくる。 

マーフィーとは誰か。本害の解説によると「1949 
年，カリフォルニアはエドワード基地 J じわいて， 
とある失敗じついてマーフイーというエンジニア 


が「いくつかのちまがあって，そのうちのひとつ 
が悲惨な結果に終わる方まであるとき，人はそれ 
を選ぶ」といったそうだ。それがた'んピん一般化 
していったのだといわれている。「いわれている」 
ピけて•それが正しいかどうかはわからないが，そ 
んなのは些細なことピ。 

本書は，そのマーフイーの法則をとにかく集め 
まくったピけの本。アメリカで3度にわたって出 
版されたマーフイーのま則を1冊にまとめた豪華 
本である。そこにはマーフイー的なま則がただひ 
たすら並ぶ。頭から通読しようと思ってはいけな 
い。たた'，気まぐれじ女子きなところを開いたり閉 
じたりしながら読むのが正しい。 

マーフイー のま則って，コンピュ ータ 業界とは 
それほど関係はないのだけれども，日本ではパソ 
コン業界で流行っているらしい。いま，パソコン 
業界ってアメリカから直に入ってくる情報の早さ 
と量がものすごいし，月刊アスキー誌で連載され 
ていたせいもある。それを差し引いてらこれは理 
科系感覚にひどくしっくりくるし，特にパソコン 
なんていう論理的なクセに挙動不振な機械に向か 
っていると，妙にマッチする。 

私もいまひとつ思いついた。「急用は締め切りの 
直前にやってくる」 （ K ) 


NmpimusN 


の法則燕 


先ふ' 

ホ 



ネットワークの 
ソフイストたち 


巿11!か一« 





ネットワークの 
ソフイストたち 
巿川伸一編 
日本評論社刊 
巧日 3(3987)8611 
A 5 半リ235ぺージ 
2,575円(税込） 



大誤解！ 

ま田ユウジき 
エーアイ出版刊 
003(5466)3278 
A 5 判 231ぺージ 
し500円(税込） 


本害は，コンピュータネットワーク JUNET のな 
かで，数学じついて行われた討論を収録したもの 
である。 JUN 口とは.日本の大学や研究巧のコンピ 
ュータを接続した学術ネットワーク。ここでは編 
者の「数学のテストに記述式問題を導入する」と 
いう問題提起から始まり，「表現とは」「数学とは」 
と，討論は大きく展開されていく。 

この例は一般のものとはやや事情が異なる特殊 
なネットワーク上のことである。しかし，ここか 
ら伝わって〈る，単なるな言やわしゃべりではな 
い熱いやりとりは，これからのネットワークの可 
能性のひとつをかいま見せてくれる。 


いわゆるフツーの人にとって，パソコンお練者 
への道は険しく，遠い。入門奮を読み，人に尋ね 
ても，第一のハードルはなかなか越えられない。 
なぜか。その原因は，特殊用語の多さじあるので 
はないた'ろう力、 

本含には，パソコンわたくの会話と日本語の巧 
訳，そしてその状況と解説が載っている。さなが 
ら「旅斤のための英会話」。そう，これはパソコン 
世界に足を踏み入れて，まピ右も左もわからない 
人のためのガイドブックなのである。 

「ロクハチ」が出てくる「例文」がないのは，ち 
よつと巧をかな。 
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3 次元のべクトルの計算方法を 
教えてくどさい。が前， SION や 
ZBO’sBar の記事中でかし触れ 
ていましたが，どうもわかりません。具休 


〇 


的には， 

-原点から n 離れた点 P を原点を中ム、じ XY 
平面上で a 回幸ミさせ，そこからさらに Z 牵由を 
通る平面上をク回おさせた場合のを終的な 
点 P’ の求め方 

•X 方向に a, Y 方向に b, Z 方向にじの 
力をかえた場合の合力を求めるようなイメ 
—ジで，その合力を示すベクトルの先端の 
座標の求め方 

の2つを=角関数や=平方の定理どけで実 
現させる方法を X-BASIC かアセンブラで 
教えてください。 愛知県山口 青星 


li 


わかる人にはわかるけどわから 
ない人にはこの質問の;を図して 
いるところがまったくわからな 
いと,思われますので，まず質問内容を解説 
してゎきます。 

こういった疑問はフライトシミュレータ 
などでの飛巧機の举動を表す隙に必ずぶつ 
かる問题です。 

単純に考えるし凹転巧列を使って一次 
が換すればいいだけじゃないかと思う人ら 
いるでしょう。贿かに，高校数学でも2次 
元の原点回りの閒おは出てきますので，を 
れを XY 平而I XZ 平面などに分けて2回 
掛ける力’，3次巧の回転け列で一度に計算 
するかという方法が考えられます。 

むだし，このとき，飛行機などに閒定さ 
れた座樵系で指定したつもりの间転巧と， 

実隙に化てきたI叫転巧は異なっています。 
これは，一般的に知られる一時変換の回転 
巧列が「座標軸Iり J りの回お」のみを扱って 
いるらのだからです。一度回転してしまっ 
た座標をさらに2剌IじI上で閒をうとするし 
もけ刀の回転でずれてしまった巧腹を無祝し 
て网転をかけるこいになります。 


化ほどの巧問内がではわざわざ ， mm 
に Z 仙を通る平师とおをしているように， 
座標軸ではなく祈しいが線 I りけの||小 P とが必 
驳になってくるのです。 

このようなをげを表すものとして，いく 
つかの計なモデルカミあります。 

まず，巧なの Di[ 線川りのI叫転をがすむ列 
を導く方法です。 rx 680003 D グラフィック 
ス入門 J (BNN) ではこれを奥瑞する3 X 
4け列が巧されています。結論だけ引りけ 
るのらなんですので，詳細は问がをご跑く 
ださい。これはかなり梅雑なぶじなります 
が、 軸が必ず座標平师 h じあるというを件 
を加えれば多少は計巧を粒減できます。 

らうひとつはオイラー巧を使うものです。 
オイラー的は，物がの位辟を鬼‘じ、化煎し 
HEAD (左右の向き） 

PITCH し1 こ 下の向き） 

BANK (左もの倾き） 

で指定したらのをワールド座標系（地而な 
どを表すもの）での化超に変換するらので 
す。これを使えば物化を表す座樵軸（モデ 
リングなどで使巧 J したものと同じ）はおに 
物体に閒をされむまま岡おできるのだと思 
ってください。これなら，物 f 本の述動がよ 
り力学的に記述できます。 

オイラー約については1989年4門号の 
「 C 調言語灘座 P 民 0-68K」 で祝一平氏が解 
説しています。すなわち，ワールド座標系 
で （X0，Y0，Z0) と表される点を， 

HEAD =y 
PITCH =ク 
BANK 二な 

で脚松している飛巧機からおた場合の座標 
(X， Y，Z) を， 

(yX)=E (ルタ 

、Z / 、Z0 / 

t 表すし巧げに必要な巧列 E は図 1- 式1の 
ようになります。逆にワールド座標系から 


リをむ機をおむときにはI'乂 11- ぶ2のむ列で巧 
が々されます。 

これまむ祕靴なぶです力':，化ほどの任;な 
軸IりIりの W おでは一悠に1軸しか|| 】 1転して 
いなか n たのにがし，これを化えば3袖を 
一がに閒すこじがでさます。航个:機か単の 
化义です。詳しくは『航巧機学入門 J (が 
が火学化版を）を参照してください。 

どもらにせよ，け列がわかればあとは带 
標の掛け党だけなのでプログラムをポすま 
でもないでしよう。 

しかし，測川内'がでは BANK にが化して 
いないよう4•のです力':， 2糾 I までなら，誤 
莲を無視してごまかすというホもなくはあ 
りません。ふつうにモデリングされた物化 
の巧合は化に PITCH を変え，あとで HEAD 
をがえるようにしたほうがアラが兄えない 
と,世、われます。 

統いて2ホ y の巧問ですが，どうも恵1ッ1 
がよくわかりません。常識のにホえるなら 
ば， S 巧闕数ら S 平方の定理も使うまでも 
なく，合力のは （a，b, c ) となるはず 
です。 

もしかしたら，巧意の3つのベクトル， 
(al,bl,cl) 

(a2, b2, c2) 

(a3, b3, c3) 

の合力 t して巧されるべクトルを必要とさ 
れているのでしよう力 >。をの巧なでも， 

(al + a2 + a3, bl+b2+b3，cl+c2+c3) 
という非常に简単なべクトルになります。 
こういったらのは一度図にがるいてみればよ 
くわかると思います。 

C CompilerPRO-68K ver.2.1 
じついてくる OPMDRV 3. X で 
実瞭じ FM 音源と AD PCM を同 
期させる方法がわかりません。拖張マニュ 
アルの30ページで X-BAS にのときは ‘‘M_ 
PCMSET(nf，sf，lng，ca)" で音程に掛リイ寸け 
るとありますので試しじノートをち0じ 



図1 


ま1 

( cos 夕 cosy 

sin な sin 夕 cosy_cos な siny 
cos び sin 夕 cosy + sin な siny 


cos/3 smy 

sin び sin 夕 siny 十 cos び cosy 
cos な sin/? siny —sin な cosy 


— sin/? 
sina cos 夕 
cosa cos 口 ‘ 


ホ 2 

( cos/? cosy 
cos/? siny 
— sin 夕 


sin び sin/? cosy— cos な siny 
sina sin 夕 siny + cos び cosy 
sin び cos 夕 


cos び sin 夕 cosy + sin な siny 
cos な sin/? siny —sin び cosy 
cos び cos 夕 


図 2 
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m_sy 只 ch(0) 

m こ pcmaet(0,4,20000, 打） 
malloc(9, 100) 
m_assign(9,9) 
nO,, 、 k(9,"c-2") 
m—ploy() 


IJ ス h 吕 

10 in t fn 
20 char a( 20000 ) 

30 fn = fopen("sample.pern" ， ’ ’r " 》 
40 frend(a,20000,fn) 

50 m_ay3ch("opm") 

60 m_pcmaet(12,4,20000,a) 

70 m aJ J oe(9, 100) 

80 IT) nss i gn ( 9,9 ) 

90 m_U，k け， ’ ， 00 o") 

100 m_pJay<) 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りくピさい。 
難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え 
いたします。たた'し，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
じ解答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かじ香いてくピさい。また，返信用切手同 
封の質問をよく受けますが，原則として， 
質問には本誌上でわ答えすることじなって 
いますのでご了承くピさい。なお，質問の 
内容じついて，直接問い合わせることもあ 
りますので電話番号も明記してくピさいね。 
宛先：〒103東京都中央区日本橋お巧 

3-42-3 

ソフトバンク株式会社出版部 
Oh ! X 編集部 「0 h ! X 質問箱」係 


0111 XT 巧問巧 


すのはあまりな味がありません。 

しかし二腹 t Human 68 k にはががしな 
いようならの，をして义ぞ列化邵.む必變な 
くむだジョイステイックの代わ0にスキヤ 
ンするだけであれば，化はどのテーブルを 
作るだけのルーチンに組み巧えるはうが高 
速です。をこまでの化理を必要 t する人な 
らば，ゎをらく相当の技術を持っている入 
です。そういう人ならこの稱度の化现はな 
んの|1!1题らなく作れるはずです。 

最後に，巧問はできる限りリストつけ 
るようにしてください。をうしないと本 y '! 
にいいたいことは化わりません。よろしく 
わ願いします。 （愤内诚至） 

IJ ス S 1 


AD PCM データを入れて， M _ SYSCH ()= 0 
なのでチャンネル9じ MML データ ‘‘C — 2’’ 
を入れて鳴らしましたが AD PCM が鳴り 
ません。割り付けされる音程とはなんでし 
ようか。教えてください。 

愛知県船ま一裕 
0 PMDRV 3. X はシャープ純化 
の靑楽ドライバで，内赚 FM 昔 
源 ， AD PCM 音欄， MIDI 前喊の 


i 


制御が可能となっています。 

船津さんの作化されたプログラムという 
のをリスト1に化脱しまず。 

ここでまず|!リ趨になるのは，谢•葵してい 
る MML の内容です。マニュアルには M 
_ PCMSET () で設定できる飽閒として "C — 

2〜 G 8#’’ t なっています力':，この表記は 
0 PMD 民 V 3. X の MML 表記ではありませ 
ん。 しすこがって， 「オクターブ ー2 の C を嗚 
らをう」として‘‘ C -2’’ というおををして 
も，「ォクターブ4の C ろを2分宵巧で嗚ら 
す」，というふうに誤解されてしまいます。 
类際，リスト1のプログラムを来:巧しても 
なんの エラー も発生しません。 

これを表記するなら‘ ‘0-2 C ’’ のようにな 
るはずです 力':， 0 コマンド （オ クター ブホ诗 
定 コマンド） での設定範閒は〇〜8 t なっ 
ているので，夹際にはこのようなお定を巧- 
う ことはできません。 同様に‘‘ O 0〉> C ’’ も 
無視されます。 

ですから， ADPCM 音を音程に削り当て 
て MML で满葵しようという場合には， 
M _ PCMSET (12, …… ) 

のように12齋の、降を削り当ててください。 
これならば " OOC " から割り当てられます。 
参考までにリスト2に修正版を化臟してゎ 
きます。 

では，マニュアル内の M PCMSET 0 で 
の割り当て船關の記述が間違っているのか 
というとをうでもありません。むとえば， 
リスト1を実行•したあとに， 

M _ PCM 0 N (0 ， ’N ASr，’N ASr ) 

のように入九してみてください。ちゃんと 
0をに登録された音が鳴ります。ゎをらく 
新しい命令が’化おの MML の仕様とうまく 
あわなかっむのでしょう。 

なゎ，ひょっとしたら MML の仕様がよ 
くわからないという人らいるかもしれませ 
ん。実は X - BASK ： で扱う 0 PMD 民 V 3. X 用 

の MML コマンドは X-BASIC マニュアル 
には記載されていません。 MML の仕様は 


Human 681 くユーザーズマニュアルのほう 
に記脱されていますので，をちらを参照し 
てください。 川1野修一） 

IOCS を使わずじキー入力をす 
るにはどうすればいいのでしよ 
う力、。キーボードへの出力をど 




うやってすればいいのでしよう。 

大阪府紀平忠盛 
巧閒の内がだけでは具体的な状 
巧け':わからないので， Human 68 
k 上でのリアルタイム年ースキ 


ii 


ャンををえます。 

すべてを h かで巧-わう t するし靖低限 
询 P ) 込みに閱するこ t を知 I らねばなりませ 
ん。まずキーボードにはキー専用 CPU が用 
なされてわり，これが入九を'受けると本体 
に辟诗を送ります。本作侧でこの信号を巧 
けり•けるのが MFP ， ：'じに削り込み制御を巧 
け梓つ 1 C です。 CPU はこの MFP 力，ら萬リり 
込みをかけられ，キーボード割り込み化现 
ルーチンへと移巧するのです。 

Human 68 k では電卓化珊，ソフトウェア 
キーボード，円本語化现など^巧っていま 
ず。つまり内部に独けのキーボード化珊ル 
—チンを持っています。 

キーボードによる菊け込みの原因は2つ 
あります。これはキーが押されたとき，離 
されたときの2つです。となれば ， Human 
68 k 内部にキーが押されているかどうかの 
テーブルを持ってわり，キー入力があれば 
をのテーブルのビットをセット，をの キー 
コー ドをバッファ に加える化理をし， 離さ 
れればテーブルのビットをクリアするのは 
化えてきます。 IOCS コールによるキー七ン 
スはこのテーブルの内容を返すだけである 
のはわかりましたね。 

このテーブルは実際にはメモリ上の 
$800から $80 E に巧意されています。これは 
IOCS コールの BITSNS の巧をとまったく 
问じです。コールする^きの D 1 レジスタ + 
$800から直接読み込めばこのコールとま 
ったく同じ結果力す得られます。 Human 68 k 
上でキースキャンを斤うのであればこれで 
十分でしょう。 

をうでなければ自分でキー割りをみルー 
チンを作らなければなりません。らし 
Human 68 k 上で差し替えても問題ないよ 
うにするならば，最低限 IOCS が管理してい 
るらのすべてを自分で靜珊する必要があり 
ます。すでに用意されている! J のを作りな 


〇〇 0 0 0 0 
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•FROM READERS TO THE EDITOR- 


秋の巧はひとり静かにお気に入りの曲で 
も聴きながら，読書する。そんなときじ 
外からは虫の音が聞こえてきたり（リー 


ン， りーン）。過ぎていった今年の夏を思 
いながら。皆さんはどんな曲を聴きなが 
らどんな本を読んで巧を過ごしますか。 


きっとをうです。ということは……。 

♦わ金がないときは，□—ルパンです。180円で 
6 個入っているやつがいいです。 I 日2食，そ 
して I 食じつき2個食べます。もちろん飲み物 
は水です。その2個の□—ルパンをよくかみし 
めて食べます。時間をかけてゆっくりと。しか 
しかみすぎてはいけません。せっかくのカロリ 
-があごで消費されてしまいます。皆さんはど 
のような貧しい生活を送っていらっしゃるので 
しょうか？ 鈴木恒一 (23) 愛知県 

無现をして，倒れ4•いように気をっけてく 
ださいね。でも，1逊刚くらいなら水だけ 
でも大丈夫だったながするな……。 
♦教育実習じ斤ってきました。ホ子高生じ囲ま 
れて，「センセー」と呼ばれるのも悪くないです 
ね。それはさてわき，実習で感じたのは教師と 
いう仕事の多さと幅広さです。先生というと， 
教巧で教えているだけというイメージがありま 
すが，あれはほんの一部み。どんな仕事でもそ 
うですが，外から見たピけでは，わからないこ 
とが多いようです。世の中の先生方，本当じご 
苦おさまです。 神田壁 （21 ) 東京都 

人の H にふれる部分は，夕くの場合，ごく 
わずかなものですね。をして巧えないとこ 


ろで，みんな巧刀しむり，巧労していたり 
するんでしょうむ。 

♦この就職難の時期に会社をやめてしまいまし 
た。とりあえず，バイトでもしようと，ボ人広 
告をながめる毎日です。「ここは2力月で 
X 68030 が I 台か。こっちは2力月でそれに HDD 
がつけられるぞ」……え，選ぶ基準が……。 

松島努 (24) 巧城県 
Y くバイトして，巧いましょうむ。 
♦プリンタはある理由でなくなってしまいまし 
たが，100万円を得ました。えっ？ どういうこ 
とかっていうとプリンタを売って買ったまくじ 
で100万です。しかし，100万でなじを買うか恼 
んでます。 X 68030 と JX -325 X とタブレットとプ 
リンタなんですがね。プリンタをなじじするか 
帷んでます。 EPSON の マッハジェッ トかレーザ 
—プリンタか……なじじするかですね。 

秋定貴文 （19) 兵庫県 
をれはなんと^うらやましい限り。ザひわ 
ぶ遂になりましょう。あっ，をういえば^ 
たりがみ調べるのをれてむ。 

♦今日は朝からひどい雨どった。学校から帰っ 
てくると，停電があったらしく，ビデオのタイ 
マーと ステレオのディスプレイが乱れていた。 
テレビの電源を ON じす……，あれ，つかない。 
どうやらテレビはあちらの世界へいってしまっ 
たらしい。そのあと，電話をイまわうとしたら， 
電話も壊れていることがわかった。もう最低 
だ！ 雷さま，かんべんしてくれ 一。 

小川純一 (20 ) 埼玉県 
テレビとおお機の冥楠をがってか掌。 
♦現在，天気予報プログラムを制作中なので， 
完成したら巧稿しますから気長に待っててくだ 
さい。 梅本康治 (30) 大阪府 

それにしても，最近の天気はよくわかんな 
いなあ。あいかわらずテレビの灭気予報は 
到たらないし。待ってますから，できたら 
をってくださいね。 

♦今日の雨で，检の X 6800 CI が「水もしたたるい 
い マシン」 じなった。乾燥させたら電源は入る 
ようじなったが，いろいろ面白い症状を見せて 
くれる。しばらく楽しませてもらわう。ううっ 
……。 吉田努 (21 ) 大阪府 


♦最近，4歳の子がコンピュータががしいとい 
う。「ウゴウゴルーガ J の影普か，それとも NHK 
の教育か？ 4歳の子が使え る コンピュータは 
ないでしょうか？ 長を川常吉 (32) 兰重県 
うっ， 4成にして コン ピュータに U 党める 
とは！今から英よ教巧を施しましょう。 

♦ 7 月号の特集は趣ホ丸出しでいいですね。特 
集の表紙がいきなりアルゴシップというのもな 

かなか . 。思わず S - BAS にのマニュアル （ SF >- 

5030) を引っぱり出して見てしまいました。で 
もこのネタ， XI が降のユー ザーじは わからない 
のでは……。さすが Oh ! MZ いや Oh ! X 。 

宮本俊彦 (23) 徳島県 

♦ 7 月号の特集はローテクゆえにわかりやすく, 

興巧深いものだった。他人から見れば意ホのな 
いことでも，自みにとっては大きな意巧を持っ 
ている（かもしれない）ローテク。 X 68000 はハ 
イテクを駆使して造られた口ーテクパソコンな 
のかもしれない。ローテク文明はハイテク文明 
の中でも必ず存在するものなのだ。そして 
X 68000 はいつの時代でも不死鳥のごとく蘇る 
どろう。 依田健太郎 （18) 東京都 

♦ MZ -700 やパピコンが全盛だった頃，「口ーテ 
ク」はまピ健在でいろいろな雑誌に7巧号の特 
集のような記事が載っていました。最近では， 
ハード的にはブラックボックスとなりつつある 
パソコンですが，7月号を読んで，あらためて 
まだ自みの手を入れる余地があることじ気づか 
せてもらいました。レタリングでオリジナルの 
ロゴをせけ加えたり，をを塗りかえたり，それ 
た'けでもマシンへの愛着はぐっと増すんですよ 
ね。 石川貴康(の)富山県 

7巧巧の特樂にっいての反嚮•は巧否両論で 
した。ネタがつきたかと‘1：、配されるューザ 
—もいましたが，多くの入が愛機に対して 
の思い入れを感じさせてくれました。これ 
からもいっぱい使ってあげてね。 

♦をの化まはつらいです。やはり，人間は朝起 
きて，巧巧るのが正しいをではないでしょう 
か？ 藤田腾幸 (21 ) 宮城県 
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ってそ一ぃう意味だったのか。"ビスタのグレ 
—ドに"エトワー ル" ってあったけど.確か姉 
げ車の "カムリ" じは "ルミエール" ってあっ 
たなあ，あれの意ホはなんだろう……。 

須佐英之 （19) 千葉県 
をうぃえば训ぃたことがあるんた•けど，な 
んだっむんだろう。誰かかえてよ一。フラ 
ンス說だと化うんだけど……。あっ，贿の 
おがいこも . 。 

♦さる6月10日，東まドームでの YMO のコンサ 
ートじ斤ってきました。会員特権で最前列から 
3列目ピった。愛しの龍ちゃんも見れて，も〜感 
無量です。 Oh ! X のライターさんたちじも龍ちゃ 
んのファンはぃるのですか？ それと7月号の 
「嚮子 in CG わ〜るど」の CG のバックに立体視 
できるところがあるのを私は知ってぃます。 

佐藤規斤 （18) 岩手県 
YMO のコンサートは昔の曲をまったくや 
らなくて途|||で')山ってしまう人もぃむな一。 
でもかが化できるところはながっ力‘なかっ 
た4•一。今化け卜!ぃてみよ。 

♦会社で C 言語で開発をしてぃるのですが，な 
じせ人員が少なぃため， I 日中システム設計と 
コーディングを繰り返してぃます。しかもノー 
トブックを使ってぃるため相当疲れます。目が 
疲れてちゃんと開けられません。編集部の皆さ 
んは疲れたとき，どうしてぃるんでしようか？ 
巧直樹(21)=重県 
n 藥をさす。なる。コーヒーをブラックで 
化む。タバコを吸う。逃げる（ウソ）。をれ 
でもとにかくがんばる。 

♦このへんで，自みをなんとかしなければと思 
ぃつつも，ピらピらした日々が過ぎてぃきます。 
どうじかならなぃものでしよう力、。また今日も 
青白ぃ光の中で……。お井克敏 （24) 東京都 
人はなにもしてくれなぃ。白かからなにか 
をしなけば。とにかく巧り少なぃな，外 
にでも化てみませんか？ ファイト！ 
♦私のディスプレイはハゲました。さすがサラ 
ンラップの旭化成ですね。え，なじがって？ 
"クリンボーイ"ですよ！こぃつを使えば，手 
垢も黄ばみもきれぃさっぱり！ 一度わ試しく 
ださし、。きっとハゲます。あんなじよく落ちな 


くてもいいのじ。 太田哲雄 （18) 神奈川県 
やっばりハゲるのはもよっとやた‘。でも今 
お使ってみよっと。あっ，エピカの"义雌" 
もよくみらるんですよ。 

♦今となっては昔の話ですが，ネ厶が受験生だっ 
た頃，予備校の先生に「最近読んピ本はなんで 
すか？」と聞かれたとき.「受験雑誌 Oh ! X 」 とい 
って，白い目で見られました。だって Oh ! X って内 
容が大学!^ 义 上の レベルなん だもの。「（大学院） 
受:験雑誌 Oh ! Xj ってとこですかね？ 

若菜宏幸 （18) 千葉県 
をうですか一。だったら別にがしく 化した 
らみんな，巧ってくれるのかな一?をう 
すれば，「が印」などという f ^萊は化號にな 
るからしんない。でも離がやるんだろう。 
♦友人に X 68030 を買わせてはや3力月，まった 
く連絡がないが，どうしたのピろう。增では巧 
女:じ化しいとか。よし！ 次の夕ーゲットはそ 
の彼女ピ！ 松永哲也 （19) 新清県 

X 68000 の輪を広げるむめにがんばってく 
ださいむ。ただ，をの[•かこむかの化たをか 
って X 68000 を騰入させるという平はいか 
がでしようか？ 

♦悪評高き，学校のロッタリー券が6年連続 
(中•高一貫ピ）はずれてしまった。はずれはノー 
卜 5 冊だ。 悲しすぎる。一生に一度は，なじか 
どでかいものを当ててみたいなあ。といってる 
あいどにインクが切れてきたので，これで終わ 
ります……。 紙弘和 （18) 兵庫県 

むえねえ，ロッタリー緣てなに？ 

♦ LD プレイヤーを買った。で，現を家じあるソ 
フトは「ミン キーモモ」 と「セラムン J ピけピ 
ったりする。アニメって結構お金がかかるのね。 
今月も小遣いが……。近くにアニメショップが 
なくてよかった？ 中野克己 （25) 岐阜県 

LD といえば，をろをろレンタルショップが 
できてる明かな。これをきっ力>りに少しは 
阪なわ数が仲びるのか。でもアニメが充お 
した巧はあまりないかなあ？ 

♦この前， NTT の人がイタズラ電話の調査に来 
ました。話をしているうちに，互いに X 68000 ユ 
ーザーとわかり，思わめところで X 68000 談義と 
なりました。人生，どこでなじがあるか，わか 


どんなも U 状力‘教えてくださぃむ。ただでき 
るだけ V .くみがそ’（修徘）し たほうが ……。 
でらお後のひし;;にをを感じますよ。 

♦宙ジユースって，ぃつまで大丈夫なんピろう 
か？この前コカコーラライトを買ったら，な 
んと白が出てきた。製造日を見ると920708， I 
キ前のやつだった。ちょっと変なホ。その次の 
日 DyDo の フルーツス カッ シユ /アッ プルを 買 
った（だれも知らなぃかもしれなぃ)。910 
707……，じ，2年前。かなり変なホ。もちろん 
(?) 腹をこわして巧込んピ。みんな！怪し 
ぃものは買わなぃようじしたほうが……。あっ， 
あそこに黒ぃ左が…… 。 レモン ライトコーラ 
ブラックレモン……。怪しし、。 

早こ女義彥 （18) 栃木県 
をのおぃわくださぃ。あっ，化ぶしろとぃ 
われたばかりでしむむ。ぃや，やっぱり備 
かめてみむぃことには……。 

♦本棚には1990年からの Oh ! X がずらっと並んで 
ぃるが，よく見ると前のものになればなるほど 
木の背が茶をい）くなってぃる。当時，手が巧 
かったピけかもしれなぃけれど，それだけ読み 
かえしてぃるとぃうこと。去年の9月頃から新 
品同様の背を見て，この頃は I 忙しくてあまリバ 
ソコンを触ってぃなぃな，と 思ぃつつ 時間のな 
さと自みの処理能力（速度？）のなさじか々ぃ 
らだちを党える。 宮島誠 (21) まま都 

1992年の8 までの Oh ! X はなんとキせ 

なことでしょう。をれじ I 降も本の巧がをを 
くなるまで説んであげてくださぃね。 

♦ 7 月号の表紙を見てぃると，なんだかオレン 

ジジユースを飲みたくなる。巧はグレーブやピ 
ーチか？ 内藤陽一 (26) 東京都 

♦ 7 ち号も書店で探すのじ苦労しましたよ。5 

月号と6月号はすぐに見つかったのじ，どうや 
ら黄を系統のをがぃちばん見つけじくぃのでは。 
も'まけじす厶の行く 含 店は，表紙の左上の隅のほ 
うしか見えなぃようじ置ぃてありますし……。 
とぃうわけで，ホや青のほうが目立ってぃてぃ 
ぃと思ぃます。 藤田敬=(18)山口県 

巧さん，お紙のをじ戸をってぃるようです 
力す，今） j の色はおに入ってぃただけましむ 
でしようか？ 

♦最近麻雀にはまってぃます。巧満（国±)の 
ホを知ってしまったので，もうやめられなくな 
りました。 X 68000 でなんかぃぃ麻雀ソフト出な 
ぃかな一？ 木下義崇 （19) 愛知県 

トリ随で卞む一。どこ力‘！い,してくれなぃかな。 
ただやっぱりが诺は人間同」:でやるのが個 
人のには好きかな。 

♦人生一度くらぃ，ぃぃことがあってもぃぃは 
ずど！と思うんですよ，私は。 

表健一 (21 ) 石川県 
をの人にとって，なにがぃぃことかは，本 
人の 伽値媒準でし か 判断で きなぃから，問 
りの人からは 姑:桃幸せ に乂 えてるかもしれ 
なぃよ。 でも， ぃぃことは 一培: だけじやや 
だな。 

♦「エトワールプリンセス I の"エトワール" 
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らないものですね。 入江卓(な)宮城県 

ほんのちょっとした偶がから楽しいことが 
生まれますわ。をんな偶がを火切にしてい 
くことが，人生を楽し < してくれるような 
気がします。ところで，イタズラお說の調 
おってどんなことするんですか？ 

♦ Oh ! X を読み始めて3年が上じなりました。 
X 68000 はたいへん面白いパソコンですが，つい 
じ PC -980 IBX を買ってしまいました。さすがに 
486 SX (20 MHz ) は速いですわ。 X 68000 ネ刀代と比 
ベると時の流れを感じます。しかし X 68000 じは 
パソコンを使う面白さがあります。 PC -980 I は 
実用じなりますが，あまり面白くないです。 Oh ! 
X はバソコンじ巧していろいろな取り組みをし 
てなかなか面白いと思います。たどユーザーが 
若い人ばかりでちょっとさみしいです。 

柴田成谢 (37) 福岡県 
さみしがらないでくださいよ一。きっと隙 
れたな曲をぶ（ごめんなさい）のューザーも 
たくさんいますから。でらひとつのパソコ 
ンだけでなく，ほかのパソコンを使ってみ 
ることで，あらためて X 68000 のよいところ 
がわかってくるんじやないでしょう力，。 
♦ここタンチョウの里阿きでは，私をまめ X68 
000が3台稼働しているようピ（本町のみ）。所 
有者の顔を仮に並べたら，なんとみんなオタッ 
キーの顔ではないか！ たぶん私だけが知って 

いる。交流皆無。 桜庭靖义 (35) 北海道 

これでみんなにばれてしまうかな。でもこ 
れを機をじを流してみてはいかがでしょう 
か？ をれにしてもタンチョウは美しいで 
すね。よくなられるんですか？ だとした 
ら，うらやましいな。 

♦バソコンメーカ ー A お:直普店で画像データべ 
-スソフトのセミナーを受けた。セミナーテキ 
ストの朗読が60み，雑談が15み，画像ファイル 
のディレクトリ間移動の実習が15み。事前に雑 
誌で得ていたが外に知り得たことといえば，店 
員の商品知識はアテにならないってこと。地方 
ユーザーのバイヤーズガイドは，友人と雑誌の 
レビューと安売り店の広告だけなんですかね？ 
±田誠 (2 ?) 富山県 
う一ん，闲ったことですね。はかに調べる 


方法•としては，通信，メーカーに脯按問い 
なわせる，ってむとこでしよ うか。 
♦1^1前から思っていたのですが， X 68000 Compa 
ctX VI は，なぜ「 CZ -674 CJ って変な型番なのでし 
ようか？ ついでじいうと， XI は 「 CZ -8* * 
Cj , X 68000 は 「 CZ -6* *」， X 68030 は 「 CZ -5* *」 
or 「 CZ -3* *」ということは，次期 X 68060 は 「CZ 
-2**」か？ 掘川英雄 (24) 大み県 

いわれてみれば，帷かじはかの巧ホに比べ 
て《わってますむ。どうしてなんでしよう 
か？さて X 68000 シリーズのみの機補の 
がホは何でしよう。巧さんのたがと椎现は 

いかに？ 

♦ I 年ぶりに6月19日がやって来ました（当た 
り前か)。娘の智恵もはや I 歳，身長 76 cm ， 体重 
lOkg じ成長しました。これも I 年前に拙文を載 
せていたどいたわかげと屯、から感謝してわりま 
す。通勤に車で I 時間かかるところにマンショ 
ンを買ってしまったのです力《，帰って娘と遊ん 
でいると，疲れもふっとんでしまいます。なぜ 
って，笑顔が妻に似てとってもかわいいからで 
す。 石川仲ま (34) 福岡県 

娘さんの誕生 II ゎめでとうございます。子 
供の成ををなずっていくことは，親にとっ 
ていちばんの幸せなのでしようね。さて， 
她さんが X 680()0 に触るのははたしていつ 
のこと力，。 

♦ポケットの1,200円。これが今月の全財産 (6/ 
20 現在)。コンビニで幅広い年齢層に人気の専門 
誌，週刊 XX ブック （450 円）を買う。これであ 
と750円。そこでふと思い出した。 「0 h ! X 買って 
ない……」しかしここで Oh ! X を賈うと務リ150 
円。いくら寮（河合を）で朝晚の食事が出ると 
いえども，これじゃあ辛すぎる。しかし Oh ! X はが 
しい。10み間の葛藤の末，このとわり買いまし 
た。自みの名前が載っていたのが甘めてもの救 
いでした（あれが載るとは思っていなかったけ 
ど）。ああ，あと150円。6/25までじゃないか。 
がんばれち。 林を （19) 愛知県 

えらい！をんなときでら Oh ! X を巧うと 
は。ところで週刊 X X ブックは，このあた 
ウではを社の前のコンビニでしか見たこと 
がないなあ（はかのコンビニでは見たこと 


がない）。し力•し，をんなものを y 乂っていて 
いいのかな（学化，20麗ホ満》。し一らない 
っと。 

♦ま休み中に運転免許を取るつもりですが視力 
が少し也配です。ところで路上教習中にホか死 
などという前例はないのでしょうか。う一む。 
まあ，バーチヤ•レーシング上級がクリアでき 
るなら大丈夫か？ 富田昌胤 （19) をお県 

無理をしなければ火と夫だと也 U 、ますよ。 
♦こちらは暑くて巧じそうです！ 

中み田を誠 （18) 宮崎県 
こちらは眠くてタヒじをうです！ 

♦なぜ Oh ! X じ空手家のイラストが？ フグの 
"かかと落とし"をくらって死ねるとしたら，ネま 
巧幸せかも……。 水丸淳 (20 ) 埼玉県 

フグってかかとがあるんですか？ あの韻 
のあるわいしいやつですよね。をれはみの 
フグじゃ，ボケ！ 失んしましむ一。 

♦义しぶりに会った友達に，ひと目見るなリ大 
笑いされた。ふん，ちょっとメガネをかけただ 
けなのじさ。 离田考大 （16) 群馬県 

メガネをかけるだけで笑いがとれる。つか 
みは OK ですむ。うらやましい。 

♦岡村直也さん，冗談だなんていわないで本巧 
で単斤本目指してくださいよ。ささやかながら 
応援しています。 竹本郁馬 (22 ) 千菓県 

力強い味方が巧えてきました。まずは備夹 
な連載化か？ 

♦が前 Oh ! X で紹介された CD 「サティ大好き J を 
やっと見つけて買ってきました。サティの曲は 
サラッとした感じで非常に也が落ち着きます。 
巧るときの BGM じはを適です。「ジムノぺディ第 
I を」がいちばん巧きですが，「ヴェクサシオン」 
の怪しい和音にもはまってしまいそうです。 

北村満 (23) 神奈川県 
いい曲にはどんどんはまりましょう。 

♦ 8 月2日からち人7人で旅斤に行きます。目 
的地は東北地方一周です。移動手段は車，期間 
は I 週間の子をです。きっとなじかが起こるた‘ 
ろうとワクワクしています。 

下田和么 (20 ) 茨城県 
いったいなにが起こるのだろう。あれら， 
これも，をれも，うわつ，大义夫です々‘ 


♦やっぱり自みた•けのパソコンっていいですね。 
世界に I 台しかない自みだけのもの。あ一，で 
も今の惱みはあとかしで "17 歳"と書けなくな 
ってしまうこと。しくしく……。トシくいたく 
ない。誕生日が巧ってくる……。 

村瀬正美 （17) 兵库県 
17歳じして逆化 U じわびえるとは……。 
♦先日，教授に「学会で発表しろ J といわれた。 
「え一。い，いつ。10月！間に合わない。 デー 
夕が……。いや，それより資料が……。ど一す 
んだ。今から必死でやればなんとかなるかな 

. たぶん」この場合の「なんとかなる」は「ど 

うじもならない J と同義語。 

加藤信之 (23) 東京都 
でも，きっとどうじかするんだよねっ。ね 


卜も をつてきて5.- ii . 



書が知き ut 部—く UU バは- 


をの修理 


という- 

で む、 フ a 


ツピ 


、の8 割が昇ミ 



146 Oh!X 1993.9. 

























で J リ ーグの ゲームを出してほしいな。思いき っ 
て， X 68030 専用なんてやったら買い替えるみ也 
がつくんですが。 を口巧信 (22 ) 大阪府 

報しみなのは||リじです力す，背に比べてナヶ 
ットがホに入らないんですよ一。，能かいい 
入-乎かぶ•知りませんか？ 

♦社会人じなろうとも待ちどわしいのが夏休み。 
仕事はキッチリ片づけて思いっきり遊ぶぞ！ 

今井を彥 (28) 大阪府 
社を人になった t たん，な化みとはをも逆く 
なりました。まとめて化みがとりむいな。 


っ。 雄じいってるんだろ …… 。 

♦川原氏のイラストの自然な感じがとてもいい 
ですね。 望月利修 (26) 靜岡県 

本人にらレ;•えてわきましよう。 

♦セお八倒，セ乾八起では，7 + 8 + 7 — 8で 
まど14回起き上がらなければなりませんね。石 
上巧がショックから立ち直るのはまピまピ先と 
いうことでしようか？ 

野田敏之 (21 ) 神奈川県 
どうやら，すでに起き上がっているようで 
す。 

♦たピいま，ネ上内引っ越しの最中です。巨大メ 
ダル機を地下から 3 F じ運ぶのは.もうイヤ！ 
P . S . が中痛いです。 相お栄樹 (25) 東京都 

引っ越しにはわぶ:い苦游しますわ。 

♦最近，とみに時間の有効利用をせねばと考え 
る。大きなこともやはり小さなことの棟み重ね 
なのた‘と思われるからた‘。有意義とはどういう 
ことなのか.小学生はキチンと理解しているの 
どろう力、。なぜか深刻に考えてしまう。 

武田顕ネ日 (26) 京都府 
をのとわり。11•が滿い。わかってはいるけ 
どた•から今 U む……。 

♦STUDIO X は面白いのでぺージ数を増やして 
ほしし、。 ル池克博 (22 ) 山梨県 

どうらありがとうございます。でらぺージ 
をがやすのはもよっと事悄が……。 


♦お近よく STUDIO X じ後巧の名前が載ってい 
るのを見かける。しかし友人じは，このことは 
話せないでいる。よりじよって"ぬるれろれろ" 
だなんて……。実は学生の頃のペンネー厶だっ 
たりして。やい，大介！まねすんじやない！ 
今日からおまえは"ゴマ巧ヨーグルト"と名の 
りなさし、。あっ，大介はいうのは私のを巧の H 高 
専の大介のことですので，どうか全国の大介さ 
ん.気を悪くなさらないでくどさい。それでは。 

田中信一 (21 ) 神奈川県 
化がのありがむいゎ诗巧でした。"ゴマ咪ョ 
—グルト"は山來があるんですか？ 

♦「わはようからわやすみまで J ， 朝は心地よい 
音楽を鳴らしてくれる目ちましとして，帰って 
きてからは長い夜のお供として付き合ってくれ 
る X 68000 じ愛着が湧かないわけがあろうか。こ 
の感 I 巧はほかのオフイス用途のバソコンでは維 
巧に湧いてこないた•ろう。というわけで，私の 
X 68000 じは 「ステラちやん」 とるづけようかな 
一と思っとります。由来は……あっ言えない 
-! P . S . 最近のパチンコの音源はすごい！ 

巧田宗隆 （18) 大阪府 
「を巧が蹲かないわけがあろう力，。いや，巧） 
くんな語ですむ。今りのイラストはも:んで 
いただけたでしょうか？ 

♦最近，水曜と±曜の J リーグが楽しみです。サ 
ツカーってこんなに面白かったのですね。そこ 


ぼくらの揭巧を 


仲間 


★クラブ名 「OREGAj です。当クラブでは，年6回 
程度の会報発巧を中'！:、じ活動しています。会報 
じは，プログラミング•ハードウエア.ゲー厶 • 
パソコン通信 -SF •イラスト •巧 画など，コン 
ピユータの周辺じある面白いことを幅にく載せ 
ています。入会希望の方は案内をお送りします 
ので，62円切手2枚（124円み）と郵便番号，住 
所，氏名を記入した巧名ラペル（シール）を同 
封のうえ，下記までわをりください。〒910福 
井県福井ホ义ま 4-9-5 メゾン山本201新海敏之 
方 「OREGAj 案内係 

★電脳絵師俱楽部というディスクマガジンの発斤 
を中心としたサークルをやっています。 C - 
TRACE クラブの関西支部としてスタートした当 
俱楽部ですが，現在は PC -980 I • X 68000 - Mad 
ntosh のがを超えて活動してます。個人で3巧元 
CG じ取り組んでいる方，異ホのある方，気楽に 
のぞきにホてください。入会案内♦を希望する 
方は62円切手 I 枚を，見本誌をホ望する方は120 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキじ項目（売る•買う•氏名•キお•連 
絡方ま…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換じついては.いっさい巧載できません。 
•取り引きじついては当編集部では貴ほを負いかねます。 

•応募者多数の場合.掲載できないこともあります。 

♦紹介をホ望されるサークルは必、ず会誌の見本を送ってくピさい。 


円切手2枚を同封のうえ，ご連絡くださし、。〒 
556大阪府大阪巿浪速区元町 3- II -23-307 熊 
野巧 


売ります 


★「 CZ -50 IF 」（ I / F 付き，第2ドライブ不動，少、々 
難有り）を50,000円で売ります。箱，說明書な 
し。送料別。連絡は官製ハガキでお願いします。 
干167東京都杉並区上井草 2-26-9 秋山和 
徳 (22) 


買います 


★ XI 用 RS -232 C •マウスボード 「 CZ -8 BM 2 J (完動 
品で，説明書，付属品付，箱なし可）を10,000 
円が内（送料込み）で讓ってくださし、。安価僅 
先。連絡は往復ハガキでお願いします。〒168 
東京都わ並区宮前 2-18- 13溝別道也 (24) 

★ X 68000 Compact XVI 用 HD「CZ -68 HA 」 を 
20,000〜25,000円， 2 M バイト増設 RAM ボード 
「 CZ -6 BE 2 DJ を20,000円程度で買います。完動お 
なら箱，説明書はなくても可。連絡は往復ハガ 


キでお願いします。干 520-30 滋賀県栗太お栗 
東町川辺 55 I - I 0- I お田明 (24) 

★ X 68000 用ハンディスキャナ 「 HGS -68」 を15,000 
円で。完動品。付属品，取扱説明害があるもの。 
連絡は程度，希望価格などを書いたを復ハガキ 
でお願いします。〒262千菓県干葉巿花見川区 
長作町5 15-2 小が一生 (21) 

★ X 68000 用ハンディスキャナ 「 HGS -68 J を送料込 
み20,000円で買います。箱はなくてもかまいま 
せんが，付属品，説明書があるもの。連絡はを 
復ハガキでお願いしまず。〒544大阪府大阪巿 
生野区生野西 3-1-8 ま船騰博 （16) 

★ X 68000 用化勘/0ボックス 「 CZ -6 EBI-BKJ (黒） 

を40,000円で買います。連絡は官製ハガキきで 
お願いします。干157まま都世田を区お烏山4 
-31-10 桜井惕 (39) 

★ハ—ドディスク 「アイ テック tX -80」+ 接続 ケー 
ブルを送料込み 40,000 〜 50,000 円で買います。 
箱.説明書はなしでも可。連絡はをなハガキで 
お願いします。干 338 埼玉県浦巧巿白揪 36-4 
=浦貴至 (21) 
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□RIVE ON 

このコーナーでは.本誌キ間モニタの方々の 

ご意見を紹介しています。今月は7月号の内 

容に関するレポートです。 

参自みで設計した回路であれば，どんな複雑 

なものでも苦にならず組みあげてしまうので 

すが，他人が設計した複雑な回路は，あまり 

組む気になりません。それは，回路が必ずし 

も自みに巧解できるものとはいえないからで 

す。しかし，7月号の特集のような単純な変 

要は，やる巧を起こさせると思います。「こん 

な簡単な改良でを着がもてるなら，もっとほ 

かのものじまで手を伸ばしてすべて自みの気 

じ入るようなものじしよう J ， そんな気がする 

のです。 

中村光夫 (25) XIG / Ck,XI turbo II / ZII , MZ - 

1200, PC -98 LT , PC -880 lmk I し FM 77 AV 40 EX 

栃木県 

参 7 月号の特集の怪しさは，まさじ 「 X 68000 

ならでは」という感じでした。改造を斤う当 

人からしてみれば，正当な理由.目的がある 

にもかかわらず，第=者の立場から見るとど 

こか滑稽な巧囲気が漂っていて，読んでて楽 

しかったです。しかし，「ハードウェアエ作入 

門」の内容さえまったく理解できない私じと 

って，たとえジョイスティックのな造や LED 

のつけ替えでら，ホして口ーテクではありま 

せんでした。できれば，作業の過程をレポー 

卜するどけでなく，ハードウ卫アエ作の根本 

的な基瑶じついてもさいてほしかったです。 

吉岡洋明 (20) X 68000 PRO , PC -880 IMA,FM 

- NEW 7 埼玉県 

•怪しく光る靑い LED 。 これが，7月号の Oh ! 

X でいちばん印まじ残りました。まさか ， LED 

をつけ替えるなんて思いもしないことでした 

から。私の X 68000 XVI のバワースイッチも青 

をた‘し，度胸がついたらぜひ実行してみたい 

ものです。黒いボディに青をのランプ。考え 

たた‘けでワクワクしてきます。 

森峰剛 (21) X 68000 XVI 広島県 

♦ 7 月号の特集は. Oh ! MZ 創刊が来ネ刀めてで 
ありながら，きわめて Oh ! X ( MZ ) らしいものた’ 

ったと思います。を近では，「パソコンでなじ 
かする」特集が多く，「パソコンをどうこうす 

る」ことが楽しい私は，少々もの足りなく思 

っていたのです。よくをいえば，塗装じつい 

てコラムなどでもう少し詳しく，かつ具体的 

じ書いてほしかったですね。私自身が斤った 

口ーテクとしては， PC -880 lmkllMR のキーボ 

—ド出力をアタリジョイスティック方式に変 

換するアダプタを自作したりしました。これ 

は，昔から力ーソルキーやテンキーでゲーム 

をしていたため，ジョイスティックというの 

は，非常にゲー厶をやりじくいデバイスとな 

ってしまったからです。ところ力、‘，アタリ方 

式の入力がついているのはほとんどパソコン 

で，それならをネ刀からテンキーを使えばいい 

のです。ということで，使い道のなかったア 

ダプタでしたが，最近 X 68000 のフリーウェア 

のゲームで，キーボードじ対応していないも 

のを遊ぶときに使っています。 

石田伯仁 （20) X 68030, MZ -73 I , PC -880 I 

mkIIMR , PC - E 200 神案川県 

参お近，特集の内容がだんだんダークサイド 

になってきた気がします。 B 乍年までまったく 

触れなかったことを巧うのはいいのですが， 

内部の改造などは保証が効かなくなるし，し 

かも実用とはおけ離れたことをするだけなの 

じリスクが大きいのではないかと思うのです。 

八亀圭一（19) X 68000 PRO 神奈川県 

•使用レポート「 X 68000 Compact XVI RED ZONE 」 

ですが，私は非常に魅力を感じます。はっき 

りいってほしい。これが別の会社から出され 

たのであればほしくないのですが，なにしろ 

满開製作所さんは，メディア（谭股俱楽部） 

を発斤しているので安ム、感があります。価格 

を見ても破格のコストパフォーマンスですし， 

X 68030 の未来像が不鮮明であり，シャープの 

今後の開発方針も知るよしのない現状では， 

も動かされるものがあります。 

懦本和典 (26) X 68000 XVI . PC -980 IRX 東 

京都 

•「THE SENTINEL 」 が始まったときは，さま 

ざまな言語を手牵まじ触れることができるとい 

うことで，嬉しくなったものでした。しかし， 

最近では，記事は読むもののあまり活用しよ 

うという気じなりません。1991年頃から記を 

じパワーがなくなり，最近はもうだめかなと 

思わせるくらいです。 S -0 S の可能性に夢見た 

者としては，この状況をなんとかしたいと思 

うのですが，プログラムを作ったリツールを 

イまったりするのなら X 68000 上で，と考えてし 

まいます。8ビットパソコンでさえ，高くて 

やっとの思いで手に入れていた頃に比べ，現 

在では X 68000 でさえも10万円从下（中古）で 

手に入ります。このような現状を踏まえると， 
もはや 「THE SENTINEL 」 の8ビット機での;隻 

割はがわった，というしかないでしよう。個 

人的にはいままでの 「 THE SENTINEL 」 を1冊 

の本じして発売し（売れないでしようけど） 

今度は X 68000 上で動く 「 S -0 S Long Sword 」 

を作ってほしいと思います。 

北風保 (21) X 68000 ACE 東京都 

♦ S -0 S の利点は「ほとんどの国産マシンで動 

く」ことでしよう。しかし，窠を返せばそれ 

しか利点がない，ともいえます。厳しいこと 

でしようがこれが現実だと思います。私は S - 

0 S を肯まも否をもしませんし，'必要ともして 

いません。しかし， S -0 S を必要としている人 

のためにこれからもな在していくべきです。 

中矢史朗 （22) X 68030, X 68000 ACE - HD,PC 

-386 P 愛媛県 


ごめんなないの 
トナー 

8 月号 D6GA CG アニメーシヨン講座 

P . I 24 大阪デザイナー専門学校の CG 科では 

「 CGA システ厶」をメインじしている，という 

記述がありましたが，これは 3 D CG アニメー 

シヨンを実践する授業のひとつで取り扱って 

いる.というを巧です。そして， CG 科を卒業 

する人数が50人となっていますが，100〜150 

人の誤りでした。また， D6GA で修業を巧んで 

CGA システムのノウハウを会得すれば単位を 

取れる，というような会話がありますが，そ 

のような事実はありません。あくまでも冗談 

としてをけ止めてくださし、。 

本文の記事中に一部を実と違う，またまぎ 

らわしい記述のため，巧巧者る位にご迷惑を 

も'かけしましたことをわ詰びします。 

お問ぃ合わせは原則として.本誌のバグ情 

パクに閣ずるお問い合ねせは 報のみに限らせてし、ただきます。入力ま.操 

巧日3(5642)日1日2(直通） け Jr ご;:こ式ょ ャ 式; L を ご三篇し を。 

巧〜 金曜目 16 : 00 〜 18 : 00 ホめるわ電話をぃたピきますが，本誌ではぃ 

つさぃお答えできません。ご了承くた'さぃ。 
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秋の特別付録巧さ 

特別定価 7 邮円！ 

►光と磁気が合体して生まれたメディア，そ 

れが光磁気ディスクです。今回のホ寺集では， 

光磁気ディスクの基礎^臟から，その利用ま， 
そして， X68000 じ接続可能な光磁気ディスク 

装置を紹介しました。特に，低価格化が進む 

3. 5インチ光磁気ディスク装置を中'むじ扱っ 

ています。 

上嫩的新しいメディアのため， まだ ，使い 
勝手が悪い，やっぱりハードディスクに比べ 
るとれという考えをもっている人もいます 
が，現実にはかなりの1齡げッフ低価格化力< 

進んでいます。 

確かに，現在では，ハードディスクの実売 

価格も数年前から想像もつかないほど下がっ 

てきてわり，信轉1を容量，アクセス速度も 

上がっています。この現状を見ると，光磁気 

ディスクらまた’まだ割高な感じを受けます。 
しかし， I28M バイトの大容量メディアを自 

由に持ち運べる利点を見逃すことはできない 

でしょう。個人レベルでどれくらいのデータ 

を扱う力、じもよりますが，データの共看*とし、 

う面から考えるとかなりわ得なメディアとし、 

えます。 

また，測犬では， X68000/030 を正式サポー 

卜している纖重はほとんどありません。しか 

し，ミ見格さえしっかりしていれば，ちゃんと 

接続することができます。もしも，導入を考 
えている人がいたら，このあたりを十み法意 

して周りの人から情報を仕入れ，購入機種を 

選考してみてくださし、。 

急速に発展してきている光礎気ディスク装 

霞あなたも虹:をのディスクじ夢を託してみ 

ません力、。 

►タイトルにもあるとわり，来月号はイおまデ 

ィスクカ咐くため定価を780円とさせていた 

だ きます。内容はスタッフ々體眠時間を削っ 

て作成したゲー厶やツールなにいつもたし L 

じ充実したものをお届けする予定です。具体 

的な作品を紹介することはできませんが，な 

んだかすごそうなものが進斤しているとだけ 

いっておきましょう。期待してくピさし、。 

ホ5^|1^'操領 

♦原稿じは，住所•氏名.年齢•職業.連絡 

先電話番号-機種-使用言語-'必要な周辺 

機器.マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを巧稿される方は，詳しし、内容 

の説明，利用ま，できればフローチャート， 

変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 

じ，参考文献を明言己し，プログラ厶をセー 
ブしたテープ (ディスケット）を添えても' 

送りくピさし、。また，掲載じあたっては， 

編集上の都合じよリカロ筆修正させていたピ 

くことがありますのでご了承 ください。 

•ハードの製作などをお稿される方は，詳し 

し、内容の説明のほかに回路風部品表で 

きれば実体配;ま図も添えてくどさし、。編集 

室で検討のうえ，製作したハードが必要な 

場合はご連絡いたします。 

• 巧稿者のモラルとして，他誌との二重巧稿， 

他機種用ブログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

あて先 

干103東京都中央区日本橋お町 3-42- 3 

ソフトバンク出版部 

Oh!X 「@0@®」係 


SHI FT - BRE A K 

►この 1 年間，映画を見なかった。あらゆるみ野て¬ 
そうた•けど， とじかくすごし、モノってのが最巧現れ 
ない。テクノとてしよせんユーロネ!^にもならない 

し。ハイ&エクスタシー々棘の人生のポリシーなの 

じ，これではいまいちハイになれない。ところて•去 
年 BS でが映された「タキシード」はよ力、った。誰か 
録画した人がいたら俺に譲ってくれ。頼む。减） 

►図含館に足を運び，あてもなく書架を眺めている 
と，都電をモチーフじした古い東京の風景を集めた 
写真^を発見〇つい眺めていたら，ソフいくンクの 
ある「新大橋」のぺージがあった。見てみるとまっ 
たくの別世界なのじ，どことなく漂う情緒とノスタ 

ルジ ー 。過去あっての現在なのじ，安っぽく過去力く 
捨てられていく。悲しいよれうんうん。 （八） 

►長を川町子美術館に巧ってきた。ご存じサザエさ 

んの作者である力<，どうも幼少の頃からそのが凡な 
才含が発揮していたらしし、。中学生のときじ「のら 
くろ」の作者【こ弟子入り，そのころからプロとして 
新聞マンガの;までしていたらしい。美部婦じは 

そういった本当の初期の作品まで展示されていて. 
建物は小さいながらも楽しい1日を過ごせた。谱） 
►ランダムスキヤンからキヤラジエネ， PCG を経て 
フレームバッファ，スプライト……。画面ハードウ 
エアも変わったものた‘。 AMIGA も相当ヘンどが, 3DO 
は輪をかけてものすごし、。ビデオ RAM という微をを 

根本から突き崩すほどの種がど。我々の空間把握能 
力へのお臘でもある。皆，'じ、して待て。世の中の流 
れは速いけと'，うむ，また•ついていけるそ'。 (AT.) 

►新婚旅行ってものでヨ-ロッパへ斤ってきた。ア 

メリカは巧きじゃなぃから。ぃやはや。初明寺過ぎ 
てやっと日が沈むネ刀夏のロンドン。ビールがうまぃ 
ハイデルベルグや口ーテンカレグ。わねえちゃんが 
トップレスで日光ぶしてぃる湖畔。300 Om まで登る 

登山電車„日本の美少女ソフトを2本も紹介してぃ 
るフランス語のゲーム雑誌0 (K) 

►巧戸曾美って知ってる？何人かじ聞ぃたが僕 
の周りで知ってる人は皆無に近かった。某製作所の 

社長さんの好意で広苦の报がを見学させてもらえる 

ことじなったので，予1敵嗎哉を得てわこうと思った 
のピが収穫はゼロ。当日はワクワクしながら出かけ 
た。やっぱりアイドルは輝ぃてぃる。でも，彼女に 
目をっけた社長さんってぃったぃ……0 (KO) 

►週末に関西へ遊びに斤き，家に戾ると1本の電話 
が……。「ちよっと，ヤバイねんて」，旅先で一緒た•っ 
たツレからの電話ピった。某テレビ番組にアップで 
映ってぃたらしし、。番东且名は関西口ーカル「ドリー 
ム 00 J。 東までの約束をキヤンセルして遊びに行っ 
たことがばれるとヤバイ！ツレにはを惑をかけた 
が， 関西に友室がかなくてよかった。 情） 

►統推!ま劍刊とぃうことで，人ま異動である。 （A) さ 
んの栄転い）で，後任の腐）さんがやってきた。1 
年もしなぃうちじあたしはぃちばん下っ端から脱出 

どあぃ，って別にそ一ぃうことではなぃけどね〇そ 
れじしても， Oh!X の新人が X68000 ユーザーばかり 
ってのは，ほかの編集部じはなし、現象0もし力、して 
我が社はロクハチ所裤が異樣じ高ぃのか？（ふ） 

►最近頭じきたもの。コンビニで買った， J リーグ 
のマスコットキヤラクターがプリントされているラ 
イターだ 。値段がベったり張りついているのが嫌ピ 
ったので，ビニールシートを剝がしたらついでに絵 
柄も剝がれやがんの。結局，残ったのはただの100円 
ライター。定価は倍近いくせじなんなんだこのち 
ゃちな作りは。 （J) 

►今月は何もしませんでした。それもそのはず，身 
柄はすでにほかの編集部に拉致されているのです。 

自ら罵を作り，それに入っていったというウワサも 
ありますがし、ずれじせよ，あとは創刊に向けて突 
っ走るのみでしよう。新しい雑誌 「MacUser」 で 
も，ここでをった遊び'むを忘れず，独自のスタンス 
を作り上げていきます。では，また。 （A) 

► AM に A はカラフルなコンピュータである。特に起 

動画面にわいてこれピけたくさんのをが出るバソコ 
ンはほかにはなし、。を近は緑が多いな。そういえば， 
表紙のをを話題じする人力嗦いが，実はあれは表紙 
用の CG じあわせてデザイナーさんがみめているも 
のなので，黄をと力、青とかホと力佩とかオレンジピ 
ったとしても特に巧い意ホなどはなし、。 (U) 

► 3D0 とか INDY とか，新しいものが次々と出てきて 
マルチメディアの世界ら結 M 白くなってきた。そ 
して，アッカレと旧 M の合弁会社カライダカ爛発し 
ているオブジェクト指向の「スクリプトX」もベー 
ルを脱ぎつつある。 デバイスじ依存しないというこ 
とは， Mac でも Windows でも家庭用ゲー厶機でも同 
じソフトカホるということだ。おそろしや〜。 (T) 
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1993 年 10 月号 9 月 18 日 （±) 発売 

どど•んとがおり PR □-關 K 

- SX - WINDOW で魚がをぐスク U — ンセーバー 
• SION 4 (仮題）デモバージョン 
-いろいろなツールとさまざまなデータ 

新連載ち2本始まる••••-かな7 

斬製品紹介 

3•日インチ光お気ディスクドライブ ICM MO -4120 

特別付録目’’ 2 HD ディスク 予伽780円 



船巧 

リブロ船橋店 

0474に 5)0 III 


// 

芳林堂書店津田;召店 
0474(78)3737 


干葉 

夕田屋干葉セントラルプラザ店 
0472(24) 1333 

巧玉 

川越 

黒田書店 

0492(25)3138 


川 □ 

を淵書店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川义含店駅前店 
0292(31)0102 

大阪 

北区 

旭屋書巧本店 

06(313) 1191 


都島区 

驗々堂京巧店 

06(353)2413 

京都 

中京区 

オー厶化書店 

075(221)0280 

を知 

を古屋 

S 省堂名古屋店 
052(562)0077 


// 

パソコン2上前ま店 
052(251)8334 


刈を 

=洋堂書店刈を店 

0566(24) 1134 

長野 

飯田 

平安堂が田店 

0265(24)4545 

づヒミ毎道 

奎两 

室商工業大学生協 
0143(44)6060 


microodyssey 

都合じより 「 SION 川」の開発は敞をされた。こ 
れは，7月号の ( U ) 氏の言葉どおりだ。楽しみに 
してたた•いていた読者の皆さんじ，とりあえず 
わ誌びしておく。一応，浜崎氏とがんばって， 
ある程度動くところまでこぎつけたのピが，い 
かんせんゲーム全体をまとめることができなか 
った。 

そこで感じたことは，3夕元のゲームデザイ 
ンの難しさだ。最大の問題は，3次元で構成さ 
れたゲー厶じプレイヤーが介入する; 夫定的な手 
段，基本的なユーザーインタフェイスを思いつ 
かなかったところじある。いくら3次元のゲー 
ムといっても，結局，操作できるのはディスプ 
レイ上に反映された2次元平面という制限から 
離れられない。このようじ，最も基本的なこと 
がおろそかになっているのだから，制作がスト 
ップしてしまうのは当たり前なのだろう。 

さらに，いきあたりばったりで仕様を決める 
いい加減さ，構想を超えて妄想、の段階へと突入 
してひとり歩きを始めた，ゲームデザインも原 
因のひとつた’。 

「 SIONIIj のときは，2次元上のゲームシステ 
厶をそのまま3次元の世界へ持ってきたため， 
操作体系もそのまま流用することができた。デ 
ザインもあっちこっちのゲームからアイデアを 
拾ってきたといえなくもないわけで，どたばた 
としながらも制作は完了している。問題らしい 
問題はなかった。 

し力、し， 「 SION 川」では，完全にディスプレイ 
の中じを間を用意して，それを直接操作しよう 
としたため破綻が生じたのど。要するじ，自み 
の身の周りじある現実空間と，ディスプレイの 
中に展開される仮想空間のギャップを埋められ 
なかったともいえる。やはり，現実と同じ空間 
を扱うのだから，違和感なく空間を制御できる 
ユーザーインタフェイスが必要とされるのは， 
明白だったはずなのじ。 

このような経緯から，僕自身の感性，センス， 
根性のなさをもろに認める形となり，しばらく 
を叢とした日々を送っていた。 

しかし，来月号の付録ディスクのためじ，横 
内氏が制作している非常に面白いもの（どんな 
ものかは内緒だ）を見たとき鳥肌が立った。も 
ういてもたってもいられない，プログラマの血 
が騒いでしようがない。こんな面白いものを他 
人に渡してたまる力、。やれるとこまでやってや 
る。我ながら勝手なやつどなあ，などと苦笑し 
つつもすっかりやる気でいるあたり，やっぱり 
僕はコンピュータ人間なんた•ろう。 

まあ， 「 SION 川」での失敗も巧に立っているし 
(馬鹿は馬鹿なりじせめて学習できるサルくら 
いじはなりたいものだ)，今回もわからないこと 
は人に巧く，面倒なことは人に押しつけるとい 
うを本方針をおって，周りに迷惑かけまくり状 
態でなんとかやっている（今回，僕が主導権を 
握って浜崎氏はサブを担当）。 

さて，立場もわきまえずじエディタを立ち上 
げた僕に待っているのは，地獄かそれとも悦楽 
の境地どろう力、。あらかじめいってわく力、’，子 
告どおり今回制作するものはデモバージョン 
(とりあえず遊べるが）なので過剰な期待をも 
たれるとちよっと困るかもしれない。しかし， 
挑戦はいくらでも受けつけるぞ。来月号をちう 
ご期待！ り） 


バックナンパー常備店 


東ま 

神保町 

S 省堂巧田本店 5 F 
03(3233)3312 


// 

書泉ブックマート BI 
03(3294)001 1 


// 

含泉グランデ 5 F 
03(3295)001 1 


秋葉原 

T - Z 0 NE 7 F ブックゾーン 
03(3257)2660 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(3281) 1811 


新宿 

紀伊国屋書な本店 
03(3354)0131 


高田馬場 

未巧堂書店 

03(3209)0656 


巧谷 

大盛堂書店 

03(3463)051 1 


池お 

旭屋♦店池袋店 
03(3986)031 1 


八王子 

くまざわ*店八王子本店 
0426(25) 1201 

神奈川 

厚木 

有隣堂巧木店 

0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

ネ白 

新星堂カルチェ5 
0471(64)8551 


定期購読のお知らせ 

Oh ! X の定期購読をごを望の方は總じ込みの 
振替用紙の「申込書」欄じある"新規 J r 継続」 
のいずれかじ〇をつけ，必要事項を明記のう 
え，郵便局で購読料をお振り込みください。 
その際渡されるキ券は領収含になっています 
ので，大切にイ呆管してくた'さい。なわ，すで 
じ定期購読をご利用の方には期限終了のかし 
前じご通知いたします。継続希望の方は，上 
記と同じ要領でわ申し込みください。 


基本的じ，を期購読に関することは販売局 
で一巧して巧っています。住所変更など問題 
が生じた場合は， Oh ! X 編集部ではなくソフト 
バンク販売局へわ問い合わせくた'さい。 

海外送付ごホ望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にわ 
申し込みくピさい。なわ，購読料をは郵送方 
ま，地域じよって異なりますので，下記宛必 
ずわ問い合わせくピさい。 

日本 IPS 株式会社： 

干101東ま都千代田区飯田橋 3- II -6 
003(3238)0700 


/ JW ぶ9月号 

■ I 993年9月1日発行定価卽0円（本体583円） 

■発巧人橋本五郎 
■編集人柿葉俊夫 
■発売元ソフトバンク株式会社 
■出版事業部干103東京都中央区日本橋;‘兵町3-が-3 
Oh ! X 編集部巧 03(5642)8 122 
販売局 巧03 (5642) 810日 FAX 03(5641)3424 

に告局 巧03 (5642)8111 

■印刷凸版印刷株式会社 

©1993 SOFTBANK CORP . 雑誌021 79-9 本誌からの無断転載を禁じます。 
落下-乱下の場合はも'取り替えいたします。 


150 Oh!X 1993.9. 
















I スーパーファミコン1000 I 


9/3 号 



定価380円(税込） 
隔週金曙日発売 


8月20曰、全国の書店、コンビニエンスストアにて発売！ 


巧が企画 7ルチメディアの液が巧しませできた！ 

特集ファミコンスぺースワールド’93 

メーカー別 SFC オー J レブームリスト 

連載好調!ス トソートフアイターな 夕ーボ道場 

議お聖 

参ドラゴンクエスト I n •ロマンシングサガ2 
参曲!女遊古白《 

最が作をキャッチアップ！新作 FRONT LINE 

参夏‘女神転生•ウィニングポスト参トルネコの大冒険〜不思謙のダンジョン 
参餓狼伝説2参龍虎の拳 

K んで»するスーパーガイド®新作 SUPER GUIDE 

•ミスティッククエスト•樹帝戦紀 *7 リスとワリオ 



BEEP! POWERFUL MEGA-MAGAZINE 


M 


が iiwivr ち 


g 好評発売中 
ク定価490円 

(税込) 

毎月8日発売 


ドタガドライブ ◄ 



夏化み巧別講巧八ード編 

»け！最新 CD LD 7 シン大研巧 

レーザーアクティブ、ワンダーメガ M 2、 3 DO など話題のマシンを 
—挙紹介 

を国600万人の巧肋ヴーマーに»げるぺージ 

スト n ダッシュ通信 MD 

24 メ カ ' のを貌 [ ザ ' 房 えた I 
特パーチレーシング /□— ドス ■ 戦 13 激シイニングフォース n 
報 F1/ フアンタシースター IV 報 & かち n 

MEGA-CD PRESS BE メガ•ホットメニュー 

•ソニック•ザ•ヘッジホック 'CD •慶応 遊巧隊 •夢見館♦エコ…ザドルフィン♦ガンスターヒーローズ 
の物語•アルシク•バリアーム•サンダーホーク ♦ロケ、ソトナイトアドベンチゎーズ♦ガントレット 
参リーサルエンフオース ♦信長の野望を国版♦ジュラシック•パーク 


わ近くの書店でおボめください 


翻; 


ソフトバンク出巧事策部 















編集部責任編集 

ス ー/ 《ーガイドシリーズ 


^好評発売中 



•をキャラクターの巧戦な巧を完をマスターしよラ! 

ストリート 
ファイター n ターボ 

ス-パ-ガイド 

A 5 判-定価650円 

大ヒット中の r ストリートファイター H ターボ」の完全攻路本。 

を12人の登場キャラクター別にそれぞれの対戦巧瞄を徹底ガイド。 
また、新必巧技など基本巧がかのまめ巧を大紹介。 





•シリーズを4本完を7ップつきが底な巧！ 

スー/\6 — 7ソオ 
II レクシヨン 

スー パーガイド 

A 5 判-定価890円 

人気ソフト「スーパーマリオコレクション」の完全な路ガイドブック。 
「スーパーマリオプラザーズ」•「スーパーマリオブラ ザー ズ2」 •「スー 
パーマリオブラザーズ3」.「ス—パーマリオブラザーズ USA 」 という4 
本の大人気ソフトをマップ付きガイドで徹底巧瞄。 



•カプコン•ガイドブックのミ央定版！ 
The スーパーフ アミ コン7月23日号別冊 


ALL ABOUT カプコン 


カプ3ンのすべて 


AB 判-定価1200円 

「ストリートファイター丑夕ーボ」ほか人気のカプコン SFC ゲーム、 
FC ダームの総ガイド、カプコンゲーム史、キャラクター図鑑、 

裏巧大全などカプコンの魅力100% 




SOFT ソフトバンク巧式され 
BANK 出版事業部 


■を価はすべて税込です。 
■お求めはお近くの本屋さんで。 









講読方法：定期購統もしくはソフトベンダー TAKERU でわ貫いホめいただけます。 

★巧期購統の巧合=講読料6ヶ月み6,000円（送料サービス、消巧税込）を、 

現を♦留または郵便振替で下記の宛先へわ送り下さい。 

現を書留の巧合：〒171東京都豊 A 区を崎 1-28-23 Muse 西;也袋 2 F ㈱ 満閒製作所 
郵イ更振替の巧合：ま京日 -362847 ㈱ 満開製作所 
•ご’;を文の際は、郵便番号.住所.氏名-巧おを号ををれずに記入して下さい。 

• 3. 5インチディスク版をごホ望の方は、「3.5インチ版」とご指定下さい。 

•新規舟[就の方は「新規」と明記して下さい。なわ、特に購読開始号のごおまがな 
い巧合は既刊のあ新号からわ送りいたします。 

•製品の性格上返品には応じられま甘んが、わ申し出があれば定巧巧読をおおし残ををお返しします。 
★ TAKERU でわホめの巧合= I 部じつき1,200円（消黄税込）です。 

•定期購統版と内容が一部異なる場合があります。御了承下さい。 

•お問い合わせ先 TEL (03) 3554 -9282 (月一を午前 II 時一午後6時） 

(なお、定期購就版のバックナンバーじついては定期購読の方のみごを文を承ります） 






I W 

魏 J が*居秀則 

薦麟(京都安 

带脳俱浆部が単なるディスクマ 
ガジン だと思っているか方は せい！ 
ツ—ルやビ—プを、グラフィック 
の他 じら、 たとえば巧地獄 とらい 
われる Q & A のコ—ナ I 、説んだ 
者を典じして しまう イ々 P の®、 
果てはゴキブリの巧退法と、実じ 
バラエティじ富んだ内容じなって 
いるのだ。あなたの X 姑 K は巧じ 
た世界の中じこもっていないだろ 
うか？ 今こそ電クラを購読し、未 
知の世界へ足を踏み入れょう。 

ところでこの 写真はつい載ぶ と 
ったものです。前の時 { W 年8巧) 
のはお供を統む前の私です。逆じ 
ゃないんだってば、信じてょゎ。 
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P & A ならではの 
新品パソコン 


お因面因 a ® 因回® S 田®回到至)回回皮 ] a 田困 

' ぉ支キムいは、奮 
便利な商品 I 
到着キムい f 
(手数料要)を J 
ご利用 I 
下さい。 薑 

lii 至田® S 田面互互坦互至库 js 瓦歯互田 ffls 面里 

《業界 N 0.1の" P 良 A 乂ンテナンスサボード'》 


最高の保証システム 


①業界最長の新品パソコン日年保証 

(※モニター•プリンタ ー3 年間保証//※一部商品は除きます〇) 
貸やるパソコンの1年間保証 
(モニター•プリンタ ー6 ヶ月間イ呆証） 

感ネ刀期不良交換期間3ヶ月 

(泉新品な品に限らせていただきます） 

淨永义買取保証 

©配達の指定日 K // は嗤•日唾•祭日も OK /0 
( I ® 間配をも OK // 

( 《 PM 6:00 〜 PM 8:00 の間《一部地域は除きます。） 


便利でお得な支私いシステム 


①翌月一括弘い手数料無料(ご利用下さぃ。) 
©業界 ND ,1 のお金利 
感月々の支ネムいは¥1，00日より 
@9ヶち先からのスキップ払い OK // 

©日4回までの分割、ボーナス併用日 K // 
©カレッジクレジット 
受)ステップアップクレジット 
( 貧ボーナスだけで10回私い OK // 

@現金一括おい OK // 


mmmBm 

UPEWTii 

to 6 ir ^9^7 @r 


諭レ、ジジクレジ、が、 . I • 1?-鐵 テム I ク||^、■/トミ Jj |/ w # 

I -- 覇^^: i * 

⑩商品到着払し、 OK / パか引き手なおか'必要じを雨つ — EL 夕■か**?^ ダ 
(※巧品•を巧ご巧段の上、盜巧お么•現金書留じてご入を下さい。） PTTT ，、 

F ’ ぃ 

並ヒット XB 日03日， na : 口よ 
廣入タフルチヤンス•ダ 


X 目孤30発売記急 


X巨日030をモ^ミーとセッ h!) 購入の方.グ 

さらに現在お持ちのパソコンと下取り交換されたおを様に期間中もれなく、 

①サイバ—ス テック .（ CZ -8 NJ 2 ¥23,800) 

③ CRT フイルター . （己 F -68 PRO ¥19,80日） 

③ X - 68000フロッピーアタッシュケース（¥8,00 0) 

とクリスタルポルシェ（¥8,000) 

必上のし、ずれかプレゼン K ダ 


そ遇ぶズバリお買い得セツ h 


通信 tz ッ S 


♦ CZ -500 C + CZ -608 D 

♦ MC - 14400 FX ( FAX モデム、マイク□コア） 

♦ CZ -257 CSD Ccommunication ) 

合計を価¥559,400 

P&A 超特価 ¥396,000 


八ードディスクセツ K 


• CZ - 500 C+C 之- 608 D 

• LHD - FM 100 E (ロジテッ义 100 MB ) 
参ケーブル付 

合計を価¥598,600 

P&A 超特価 ¥396,800 


♦ CZ -500 C + CZ -608 D 

• SX -68 MII (システムサコム） 


> CM -300( 口ーランド） 


合計定価¥570,600 

P&A 超特価 ¥406,000 


※本広告の掲載の商品の価格じついては、';肖ち税は含まれておりません。 









































RsA 


呂圆圆圆 


★頭をなし// 
★即日発送// 


32ビット X 朗030いよいよき場 (! 離 T 


④ 




グラフィックセット 


ICZ -500 C + CZ -608 D 
IHS -7 RII (オムロン、スキヤナ） 
lZ*s STAFF PRO -68 K Ver .3.0 
_(ッァィト)_ 

合計定価 ¥590,600 

P & A 超特価 

¥ 411,000 


, 

ra |； 


光磁気ディスクセツ K 


> CZ -500 C + CZ -608 D 

> CS - M 120( コパル、光磁気） 
> 夕ーミネータ、ケーブルせ 

► MO 力ートリツジ （1 枚） 


合計ま価 ¥67 日， 800 

P & A 超特価 

¥ 477,000 


お 

ま 

払 

い 

は 

S 

利 

な 

商 

品 

到 

着 

化 

い 

へ 

手 

な 

料 

要 

一 

を 

マ、 

fii 

用 

下 

を 

い 


本体の変 更 


モニタ 


の変更 


① CZ -510 C じ変更の場合¥71,000 
③ CZ -300 C じ変更の場合¥1,000 ^加算して下さい 
③ CZ -31 OC じ変更の場合¥ 64,000 


加算して 


① CZ -607 D (チューナー付)じ変更の場合¥ 3,000 
③ CZ -614 D (チューナー付)じ変更の場合¥31,日00 f 了ムぃ 
⑥ CU -21 MD じ変更の場合¥60,日0日 j 。 

《30日シリーズじチューナー付のモ ニ ターを接続の場合 CRT ケー *7' ルを購入して下さい。 


旧シリーズ今が買いどきク（クレジット表：送料、消費税込み） 

X68000 Compact XVI/XVI 送料 ¥2, 日 00 、消’費税別 


X 閒1100/68030き用八ードディスク 


I ィ owfw パ A I / 


ム •CZ-674C-H ( 本体） 

• CZ-6 腑 D-H (モニタ-) 

定価 ¥392,800 


峰特価 ¥193,000 



画リ .㈱ じ画 9 .3001 漏 6 . 5 001 画 5 .1001 pUjool 


上記のモ ニ ターを CZ -614 D じ変更 



か •CZ-67 4 C-H (本が） 

A ■•CZ-614D-TN ( モニター ) 

• CZ-6CRKRGB ケ - フル ) 

• CZ-6CT1(TV 〕 ントロール ) 

を価 ¥443,000 


p&Ag ぉ啤 233,000 


Ml 


•JSPI 


y-634C-TN ( 本体 ) 
Z-608D-H ( モ :: 夕 -) 


P 462,800 

p&am¥21 3,000 


画厕画 raEsras 圓丽晒 


U 己のモ ニ ターを CZ -614 D じ変更 


fCZ - 


;Z-634C-TN ( 本が ) 
-614D-TN ( モ ニ タ -) 


嚷503,000 

p 圈価¥24も GGG 


顯 漏剛關 剛圆關1圍圓圆11厕圍丽1賴咖圆困圍 Will 


*上紀(いのモニターをじ2-607〇-了〜ほ価¥99.卵0)じ巧更の巧合¥3,000か»して下さい。 
•》みスケット10が プレゼント。 


X 郎日邮シリーズ〜 P 良 A スペシャル セット(送料 ¥2,000 •消費税別） 


m 


I SUPER-HD I ★/、-げイスク 81 M 日纖ツ*をな•淵ヶれプ•レゼント 

@セット： HCZ - SZSC - TN (単品） . を巧¥4撕，000►特価¥158,000 

@セット： ■ CZ -623 C - TN + CZ -606 D ……を巧¥577,800►特価¥213,000 
©セット： ■ CZ -623 C - TN + CZ -608 D ……ま価¥592，撕0►特価¥226,000 
@セット： ■ CZ -623 C - TN + CZ -607 D ……ま価¥597,800►特価¥228,000 
©セット： ■ CZ -623 C - TN + CZ -614 D ...... を価¥633,0孤►お価¥248,000 

© t 7 h : ■ CZ -623 C - TN + CU -21 HD ……ま価¥646加0►特価¥258,000 


外 


付 


内 

蔵 


B 


■富±通 

© FIVlHD -1201 G (120 MBJ 7 ms ) 

••…ま:価 ¥ 70,000 ► 特価 ¥ 49,800 
© HD - K 200 A (モッキンバ—ド) (200 MBJ 3 ms ) 
••…ま:価 ¥ 79,800 ►特価 ¥ 61,000 


m 


■ロジテック 

© LHD - FM 100 E (100 MBJ 9 ms ) 

•…を価¥ 99,800►特価 ¥46,000 
®) LHD - FM 200 E (2 日日 MB 、17 ms ) 

…•を価 ¥ 138,000 ► 特価 ¥ 66,000 


み 


■ジェフ 

@ GF -120(120 MB 、1 己 ms 、64 K ) 

••••ま:価 ¥ 108,000 ► 特価 ¥ 49,800 
® GF -200(200 M 己、 15 ms 、64 K ) 

••••を価 ¥ 1 38,000 ► 特価 y 62,000 
0 GF -24 O (240 MB .16 ms 、256 K ) 
••••定価 ¥ 148,000 ► 特価 ¥ 89,000 



■ CZ - 日日 OC/S 日日 C 専用 

© CZ -5 H 08(80 MB /23 ms ) 

••••定価¥ 98,日日0►特価 ¥71,800 
®) CZ -5 川 6(160 MB /18 ms ) 

••••定価 ¥ 135,000 ►特価 ¥ 99,500 



〔銀行振込でわ申し込みの方 ）(《 巧扱いでゎお込み下さい。） 

〔振込先）さくら銀巧新小岩支店 
当座預金2408626 
(株）ピー•アンド•エー 


ホぶ剑;ピ-クンド•エー 

〒 124 ま京都萬飾区巧小ち 2 下目 2 番地 2 日号 


•営美時間： 

AM10: 助〜 PM7: 孤 
日•を： 
AM10：00~PM6：00 
♦まか日/毎巧水巧曰 


超低を利クレジット率 


S 03-3651-0148( 代臘的 1-0 


回数 

3 

6 

10 

12 

15 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

己.4 

8.4 

回数 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


南口 

徒歩2み 



P&A 巧本巧‘ 


•価格は流通事请じより巧面)致しすまので、銀行振込•書留等の送付前じあらかじめお巧話じてご確認下さい。 




























































































※お支キムいは、便利な商品到着キムし \( 手数料要)をご利用下さい 


P & A ならではの 

新品ノ心コン■最高の保証システム 


償巧 N 0.1の" P 良 A メンテナンスサポート》 


便利でお得なち私いシステム 



①業界を長の新品パソコン5年保証 

(※モニター•プリンタ ー3 年間イ呆証//※一部商品は除さます 0) 
曾やをパソコンの1年間保誌 
(モニターヴリンター6ヶ月間保征） 

@ネリ期不良交換期間3ヶ月 

(※新品商品に限らせていただきます） 

® ホ义買取保詰 

魯配達の指定〇 K グ(止唯•日嗤•祭日も OK //) 

@夜間配送を日 K // 

( 《 PM 6:0 日〜 PM 8:00 の間※一部地域は除きます 0) 


①型 月一括化し、手数料無料 (ご 利用下さし、。） 

曾業巧 N 日.1のお金利 
這)ち々の支私いは¥1.□日0より 
®9 ヶ月先からのスキップすムい日 K .// 

©日4回までの分割、ボーナス併用日 K // 

@カレッジクレジット 
® ステップアップクレジッ h 
©ボーナスだけで1□回キムい OK // 

(貧現金一括弘い OK 夕 
⑩商品到着キムい OK // (代引き手数料が必要じなります。） 



モデム 


7侧赚麵 ) 

►紳 TE 胁、。 

ミ別™ W 饼誦) 

!3麵僱 

オムロン■霜™削画) 

SS 麵屢 


を 

g 

•グ 

を 

の 


/ 


\ 


>お近くの方は、お立寄下さい。専門係員が説明いたします。 

>本化単品でも受付します。詳しくは、お電話じてお問合せ下さい。 
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周辺機器 コーナー 


! BF -68 PRO •••••••••• ま価 ¥ 19.勝龍 ¥ 14，1 

2 CZ -8 NM 3. 定価¥顆►お鮮7，1 

3 CZ -8 NT 1. を価 ¥ 13.800 ►^ i ¥ 10,0011 

4 CZ -6 BE 2 A •………を価¥朗.8邮►特価¥が厕 
5 CZ -6 BE 巧•……ま価¥54,卵0►特価¥お,1 
6 CZ -6 BE 2 D .………き価¥ 54，勝お価¥細1 

7 CZ -6 BF 1. を価¥ が！)►難¥ Ml 

8 CZ -6 BP 1. ま価¥ 確 ( H 価¥ 5711 

9 CZ -6 BM 1. ま価¥ M 0 ►特価¥化1 

I 0 AN - SI 00. 定価¥ 36 D ►特価¥ 謡! 

11 CZ -6 SDI . を価 ¥4 M ►特価 ¥お，1 

I 2 CZ -6 BNI . ま価¥巧.卵0►お価¥リ，1 

I 3 CZ -6 BV 1. を価¥ 2111►特価¥ 15，1 

HCZ -6 BCI . 定価¥ 丽〇►特価¥5711 


(送料¥1,000•消’費税別) 


••ま価¥5画►特鮮«舅 
••ま価¥3護)►龍¥ Mi 
••を価¥1賴►特価现麵 
••ま価¥屬〇►特価¥21，1 


が Z -6 BG 卜 
8 CZ -6 BU 1• 

ICZ -6 PVI - 
gCZ - GBSl " 

® CZ -8 NJ 2 …………を価 ¥23，1►龍 ¥17,5110 

ICZ -6 BL 2. を価纖加〇►龍¥リ4,1 

が Z -6 CSI (674 C 用)••を価¥謂日►特価¥ W 
を CZ •魄 HA . ►特価¥9濯 

gCZ 侧 ( 腳ヶ-训ま価¥ 411►お価¥ 3， M 0 
蜘 CT 1 【テレヒかトル馆解5攝►特価¥ 411 
gCZ -6 BP 2. ま価 ¥馴►特価 ¥33，1 


■ システムサコムボード 
• SX -68 MII ( MIDI ) 

を価:9.800 ► 特価 ¥ 13,500 
参 SX -68 SC ( SCSI ) 

ま:価 ¥ 26.800 ► 特価¥ 17,500 


X 6日03日/郎〇〇日乂モリボード （ I / O データ） 



① SH — 已 BE 4_8 M ( X 68030 用） 

(ぷ料•消 黄 税込み 5^^47.586) 特価 ¥45,500 
C 2) SH -6 BE ：1 -1 ME ： (600 C 再用） 

(ぶ料•消 黄 税込み^12,66 9) 特価 ¥11,600 
IMBiH 故 : RAM ボード （AC 巨/ PRO/PROII 用） 
•;W 黄 お込み W 12.66 9) 特価 ¥11,600 
)2 MBiHI 9： RAM ボード（棘巧スロット用） 
(送料•消♦棋么み W 24.41 1 ) 特価 ¥23*000 
ぶ紋 RAM ボード（地巧スロット用） 

(ぶ料-消*税込み ¥40.170) 特価 ¥38,300 


X 郎邮日用ソフ h コーナー 


♦ Z ’ sSTAFFPRO 68 KVer .3.0( ツ アイト） . を価 ¥58,000 ►特価¥37,500 

♦ Z ’ sTRIPHONY デジタルクラフト(ツアイト） . を 価 ¥39,800 ►特価¥27,000 

♦テラッツォ(ハミングバード） . ま価¥巧，400►特価¥13,600 

♦ラジック/ くレット(ミュージカルプラン) . ま価¥化800 ►特価¥ 14,200 

♦た一 みのる 2( SPS ). を価 ¥17, 卵 0 ►特価¥13,000 

♦MiHSuper . ま 価 ¥39,800 ►特価 ¥28,500 

♦ CMA 關 K (シティソフト) . を 価 ¥29,000 ►特価¥21,800 

♦サイクロン EXPRESS が 8 . を価 ¥ 郎， 000 ►特価¥69,000 

♦ C - TRACE 68 Ver .3.0( キャスト） . 定価 ¥98,000 ►特価 ¥68,500 

♦0 S -9 /X 郎 030 V .2.4.5 ( マイクロウェアシステムズ) . を価 ¥25,000 ►特価¥19,900 

♦ C & ProfessionalPackV 3.2( マイクロウ:！:アジャパン) . を 価 ¥ 如， 000 ►特価 ¥57,800 

♦ウエットペイン N 〜 3(ウエーブトレイン) 〔各） . を価 ¥15,000 ►特価¥11,500 

♦マチエールけンワー ド) . を 価 ¥39,8 邮►特価 ¥28,800 

♦ WindexPR 068( JEL ). を 価 ¥28,000 ►特価 ¥20,500 

♦ CZ -2 口 MSDMUS に PR 068 K . を 価 ¥化 卵 0 ►特価¥13,200 

♦ CZ -214 MSDS 0 UNDPR 068 K . ま 価 ¥ 15,800 ►特価 ¥ 11,300 

♦ CZ -215 MSDSamplingPR 068 K . ま 価 ¥17,800 ►特価¥12,500 

♦ CZ -220 BSDDATAPRO 68 K . ま 価 ¥58,000 ►特価 ¥40,000 

♦ CZ -225 BSV Multiword Ver . 1.1 . を 価 ¥ 32,000 ► 特価 ¥23,000 

♦ CZ -243 BSDCYBERN 0 TEPR 068 K . を 価 ¥19,800 ►特価¥15,000 


周巧機器特選品コーナー 


JX-325X 

カラーイメージスキャナ 

0 

を価 ¥190.000 

お価 ¥143,000 
JX -32 F 12 

(巧真上がみ） 

ホ価 ¥148.000 

特価 ¥112,000 


JX-220X 

カラーイメージスキャナ 



を価 ¥168.00 日 

特価 ¥121,000 


CZ-6VTI 

カラーイメージュニッ t 


N 


定価 ¥69.800 

特価 ¥49,500 


CZ-8NSI 

カラーイメーシスキヤナ 


♦ 


を価¥1妨.000 

特価 ¥133,000 


CZ-6TU 

RGB システムチユーナ— 


I 


を価 ¥33.100 

特価 ¥23,900 


( X 6 郎30用） 
増設: RAM ボード& 
数值演コプロセッサ 

CZ-5BE4 

定価 ¥54.800 

特価 ¥42,000 
CZ-5ME4 

を価 ¥49 .朗〇 

特価 ¥38,000 
CZ-5MPI 

を価 ¥54.800 

特価 ¥42,000 


I 


FDD (5 インチ X 2 を） 

■CZ-6FD5 

(シャープ） 

(定価¥99.抓 0) 
P & A 超特価 

¥49,800 


プリンター 

( ケ - フル用化れ • 送料 Y 1.000 • 泊 •• 撕 8 リ ) 


CZ -8 PC 5 -BK 
価¥96.卵0 

価 ¥68,500 

CZ -8 PK 10 


m 


ム^^を価 ¥97.800 

I^B^^¥71,000 


カラーイメー 

砂: 


ジジェット 


IO-735X-B 
:価 ¥248,000 

特価 ¥135,000 

(おお•ミ肖黄税込み ¥140.080) 


P 这 A 特選パソコンラック邑 OA チェアー（消•隻税込み)(送料無料、離島を除0 


①3持： ③4段 

¥8,240 ¥9,785 


⑥5段 

¥11,845 



jr 





(W-640) 


采を巧なーキヤスターが ※フレームを： 

《上から 2 を目棚巧移巧可能 （ 4/5 设） 4 段一黒、 3/5 段ーホワイト 


① ¥9,270 

■巧巧り 
(ダークグレー） 
♦ガスシリンダー 


ぶ 


③¥13,3卵 

♦巧»リ 
(ダ—クグレ—） 

参ガスシリンダ- 
♦けが 


ま 


(送料 Y 700 •消雙税另り） 


♦CZ-247MSDMUS に PRO 關 K(MID). ま価 ¥28,800 ►特価¥20,500 

♦CZ-249GSDCANVASPR068K. を 価 ¥29,8 日 0 ►特価 ¥22,000 

♦CZ-25 旧 SDHyperword. を 価 ¥39, 卵 0 ►特価 ¥29,400 

♦CZ-253BSDCARDPRO68KVer.2.0. を 価 ¥29, 卵 0 ►特価 ¥22,700 

♦CZ-257CSDCommunicationPRO68KVer.2.0 . を価 ¥ 化 8 邮►特価 ¥ 15,300 

♦ CZ -25 犯 SDTeleportionPRO 關 K . を 価 ¥22, 郎〇 ►特価 ¥16,900 

♦CZ-261 MSDMUS に stLidioPRO68KVer.2.0 . ま価 ¥28,800 ►特価¥21,200 

♦CZ-263GWDEasypaintSX-68K. ま価 ¥ 12,800 ►特価 ¥ 9,800 

♦CZ-265HSDNewPrintShopVer.2.0. を価 ¥ 20,000 ►特価 ¥ 15,400 

♦CZ-266BSDPressConductorPR068K. を 価 ¥28, 卵 0 ►特価 ¥22,000 

♦CZ-267BSDCHARTPR068K . を 価 ¥38, 日 00 ►特価¥29,800 

♦CZ-272CWCCommunicationSX68K. を 価 ¥ 19, 如 0 ►特価 ¥14,500 

♦CZ-275MWDSOUNDSX68K . ま価 ¥ 15, 卵 0 ►特価 ¥ 11,500 

♦CZ-284SSDOS-9/X6 卵日 OVer.2.4 . ま価 ¥35, 卵 0 ►特 巧 ¥25,600 

♦CZ-285LSDC-CompilerPR068KVer.2.1. ま価 ¥44,800 ► 餅 ® ¥32,500 

♦CZ-286BSDBUSINESSPRO 關 KPopular. を 価 ¥28,000 ►特価 ¥20,500 

♦CZ-288LWD 開発 キット (workroom) . ま価 ¥39,8 邮►特価 ¥29,700 

♦CZ-290TWD SX-WIND0W デ f スクアクセサリー集 . を価 ¥14,800 ►特価¥11,500 

♦CZ-294SS(5’)/SSC(3 •の SX-WIND0W Ver.3.0 ま価 ¥19, 抓 0 ►特価¥15,200 
☆ゲームソフト 25 %OFF OK // (—部ソフト除く） 
































































































































ff 価 


IK 価 


ま目// 

★中古パソコン1年間保証システム// 

_ (※モニター、プリンタ ー6 ヶ月間保証）_ 


中ち現金買巧 D 下 KOOK // 電話一本でずぐ買える/ 

中ち八ソコンは P 这 A におまかせ•ダ 


戶良 A 特選今月の中古特選品 



• CZ -600 C …… 

¥55,000 

• CZ -612 C .... 

¥ 90,000 

• CZ - 郎に…… 

¥65,000 

• CZ - 目 23 C •… 

¥110,000 

• CZ -611 C …… 

¥70,000 

• CZ -674 C -- 

¥108,000 

• CZ -652 C …… 

¥75,000 

• CZ -634 C -- 

¥130,000 

• CZ -612 C …… 

¥95,000 

• CZ -644 C -- 

¥178,000 

• CZ -603 C …… 

¥85,000 

(上記は単品価格、モ ニ タ-別売） 

• CZ -653 C …… 

¥78,000 




グレ-ドアップ麵表 

新品 

T ® X 

CZICB 

伽 MBHDiW 
CZ -510 CB 

CMCB 

CZ-]liCB 

CMC 

¥1お！) 

¥26も刪 

¥觀刪 

¥2孤刪 

634 C 

¥175,000 

¥243,000 

¥17(1，麵 

¥23010 

644 C 

¥1巧，麵 

斟拍厕 

¥12011 

¥雛刪 

623 C 

¥脈(1 

¥抓11 

¥11眉 

¥2邮議 

653 C 

¥伽(1 

判化麵 

¥1,11 

¥MD 

604 C 

¥削11 

¥293,000 

¥2孤麵 

¥1,000 

603 C 

¥挪(1 

¥側(1 

¥測11 

¥：1(1 

602 C 

圓 


¥ 測，麵 

mm 

60に 


Bi 

¥2如，議 

¥110 

600 C 

¥挪(1 

¥3化000 

¥260,000 

¥：M 

引に 

¥巧5，(1 

¥323,000 

¥1,000 

¥ 綱，麵 

612 C 

料が,麵 

¥313,000 


¥：!，刪 

613 C 

¥2お，剛 

¥3的，麵 

¥mi 

¥：1厕 

PC-DIRW 

¥2化〇邮 

¥313,000 

欄,〇邮 

¥1,000 

D « 

¥2化〇邮 

¥283,000 

¥210,000 

¥柳刪 


ま 

化 

い 


頂?を品 I 限定 

• CZ -674 CH 

• CZ -608 DH 

¥ 168,000 



¥ 138,000 


限定 

♦ CZ -634 CTN (チタン）（中古） 

• CZ -6 口 D (グレー）（巧品） 

¥ 200,000 

(モニタ-を C | Z 巧の进が^咖も 

マ 68000再!用堅巧^视 

¥ 163,000 


两?古品| 限定 

参 CZ -644 CTN 
♦ CZ -604 D 巨 

¥ 248,000 

巧夕 

¥ 213,000 


グレードアップ 
現をお持ちのパソコンと X 68030 シ 
リーズを下取り交換されたおを様に 
期間中もれなく./ 

①サイバーステック ( CZ -8 NJ 2 V 23,卵の 

③ CRT フイルター （ BF — 目 8 PR 0 ¥ 1 9,800) 
③ X - 郎000フロッピーアタッシュケース （ ¥8,000) 
とクリスタルポルシェ （ ¥8,000) 
上のいずれかプレゼント// 


① 

③ 

句 

ぐ 



中古•高価現金買取り/下取り OK // 


さも 03-3651-1884 rA 乂 


■まずはお電話下 C 

aiJ 。— OWi ? ■— IOOH -03-3651-0141 

■下取り•買取りで、お急ぎの方は、直接当社に来店、または宅急便にてお送りくださし、。 


買取り価お…完勸品•箱/マニュアル/付属品の価烙です。 


♦下取りの場合…価格は常にをおしていますので查定額を巧話で確認してください。 

(差額は、 P & A 超低金利クレジットをご利用ください 0) 

♦買取りの場合…現品が定き次第、2日 W 内に离価貫取を額を連絡し振込み、又 
は香曾でお送り致します。 

♦近郊の方は P&A 本店に直接お持ちくどさい。即金じて¥1,〇邮，日00までお支払い致します。 


•最新のな度情巧•価がはお巧おじてわ间い含せください。 

♦ K い巧りのみ、または、中古品どうしの巧みも巧します。おし <は«おじて、お問いをせ < ださい。 

参価巧は巧動する巧をもございますので、ごま义の胁こは必ず在度をご商は < ださい。 

♦本ななの巧化のななの価なじついては、;’肖*棋は、ままれておりません。 

参現を書留及びな巧巧込でわ申し込みの方は、上 I 己巧なの料をじ3%力 D » の上でわ申し込み下さい。巧し< は、わ g おでお间いを甘ください。 


〔振込先）さくら銀行新小岩支店 
当座預達： 2408626 ㈱ ピー •アンド ，エー 


《便利な超低金利クレジットをご利用くどさい》 

•月々¥1,000円から〇んソ•ボーナス仏い OK // (里を10回まで OK ) 

参支仏い回数1回〜84回 参お払いは、8ヶ月先からでも OK // 


回数 

3 

6 

10 

12 

15 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


マイコン 

専門 

シヨツフ 



南口 

徒歩2み 


ま秋寞原 


你ぶなかピーアンド•エー諾 B 

干124東ま都ち飾区新小岩2下目2番地20号 日祭:) 

巧 03-3651-0148( 代) 


営藥時間 

平日： AM 10:00 〜 PM 7:00 
日祭: AM 10:00 〜 PM 目:00 

イんノ 03-3651-0141 



P & A 新本巧 


至千窠し 


►現を*留及び銀行振么でも'申し込みの方は、上記商品の料をじ3% 加！！: の上でわ申し込みください。詳しくは、お 巧 おでお巧い合わせくださ V 


な 


品 


通信販売お申し込みのご案内 


〔現金一括でお申し込みの方） 

♦商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金書 
留でも'送りください。ヴリンター•プロッピーの場合、本体使用機種名をご明記のこと） 

〔銀行振込でも'申し込みの方〕 

♦銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話じてお客様のご住所•も'名前•商 
品名等をお知らせください。 

{電信扱いでわ振込みください。） 

〔クレジットでわ申し込みの方〕 

♦電話じてお申し込みくピさい。クレジット申し込み用紙をわ送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までお送りくださし、。 

•現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかります。 

♦ 1回〜84回払いまで出来ます。但し、1回のお支仏い額は¥1000円!《义上。 

超低金利 クレジット 率 


料 

要 

一 

を 

ス 


下 

を 

U 


























































































































X68000 サブ MPU ボ圓ド 

POLYPHON 


大変盛況の POLYPHON が更にお買いホめ易い価格じなりま 
した。 

X68030 やXVI • Compact ユーザーの方々の要望にあえて 
0M モデルを斩たじラインナツブに追加いたします。また、 
2M モデルはI MSIMM の人手が今を困難になると予が.され、 
版をを中止します(既に注文されたみに閒してはをんして下 
さい)。 


POLYPHON 新価烙 

POLYPHON 日 M モデル ¥的，000 

P 0 LYPH 0 N 8 M モデル(的明1 巧） ¥95,000 

P 0 LYPH 0 N 0 M モデル ¥62.000 

P 0 LYPH 0 N 0 M モデル (6 的日1巧） ¥72,000 


更に今回は新価巧を妃をして9/15までに御をでされた方は、なぞ□発送 
時に¥5,000化戻致します。 

付 g ソフトウ王ア(ここに招かして、、るのはすべてフり-ゥェァです） 

PCM 日 SB.X (な藤齊巧作） 

言わずと知れた ADPCM を成ドライバ ーPCM8.X の 
PO し YPHON 版です。化来の PCM8.X をそのまま差し替えて 
利用することが出来ます。 POLYPHON 侧で合成処理を巧う 
ため本イ本の简がはほとんどないと言っていいほど蜡くなり 


ます。 PCM8.X にがに’したミュージックドライバ (Z-MUS1C 
や MLD など)ではそのまま PCM8SB.X を利用できます。 
POLYPHON と PCM8SB.X の組み合わせで巿販のタホ応、ゲーム 
も負荷なく楽しめます。 

今後 POLYPHON 独自の音階ステレオ PCM 機能などの拡 
張も予定されています。 POYLHPON なしでも動作する 
X68030 巧応の PCM8.X Ver0.48b も同袖されています。 

Z-MUSIC (西川善司巧作） 

FM 音源8チヤンネル、 ADPCM 音ミ原8チヤンネル 
(PCM8SB.X と併用時)、 MIDI 16チヤンネル (MIDI 制御には 
純正 MIDI をはじめ、 POLYPHON-MIDI や RS232C が使用化 
巧ます)のすべてを同時に制御することカリお来る X68 シリー 
ズ用の音楽演奏 システムです。 

音源の性能をお大【こ引き出すことの出来る夕彩なモジュ 
レーション機能、化形メモリを機能備え、おに軸巧との巧 
朔モードやタカ果音モードまで備えているため、 ゲーム や マ 
ルチメディアのプログラム作成にもほ立ちます。（作を談） 

RC システム (Turbo 巧倘 

POLYPHON-MIDI にがに‘した MIDI ドライバです。ステ 
ップエディタの STccl2 を利用して PC98 の RCM/RCP (现レコ 
ンポーザ)互換のファイルを作化.满奏化おます。付巧のコ 
ンバ ータを利用して夕穗に渡った MIDI フ ァイルのフォーマ 
ットデータを演奏することが化来ます。 

MLD ミユージツクドライバ(し UM2 巧 作） 

FM 音源、 PO し YPHON-M1D、PCM8SB ぶにが応したミュ 
ージックドライバです。使いやすさをを化し作られている 
ため ユーザーフレン ドリ ー です。 i 雄所に ユーザーの 芦を生 
かした便利な機能が搭觀されています。 

PRAMDISK ドライバが 野浩邦氏作） 

PRAMDISK.SYS は、 POLYPHON に搭載されているサブ 


瞧入巧法 

POLYPHON は が般のみ の販売で SHOP ではおホ:めになれ 
ません。詳い、贈人方をや細かV、化がなどの资料を用激し 
ておりますので、 ハガキにて ご硝ホください。(代金を旌 
接をらないようお願いします） 

8/1 13E1 から21 口まで買朋 f 木梁をとらせていただきまず。 
電誦でのお閒いをわせもをけ村•けておりますが、樂巧の 
がを留ホ蓝じ鞭がる巧もありまナのでご了承下さい。 


V 7 卜•八ード投稿受がホ 

あなたの作品を製品化なしまず:ハード.ソフト閒いま 
せん。我こそはという方は是非とも巧おしてみて下さい。 

左記の化所まであなたの作品を使用法や詳し L 、资料な 
どと一緒にお送リください。をを-検时のし製品化の蝶 
合は規をのロイヤリティをまれい致します。 

か圃は案際に製品化される巧鶴ハードをがか十る予をで 
ず。 


MPU 川のメモリを、サブ MPU が他のアプリケーシヨンから 
占がされていない時に RAM ディスクとしてしようする 
RAM ディスクドライバです。本ドライバを組み込めば本体 
メモリを浪巧せずに約 2MB の RAM ディスクを確おすること 
が出来ます。■(ホ巧のコントローラ (PRAMC.X) を使用するこ 
とで、その動作を制御することが化ホます。（作を談） 
ここにがかしているものははんの一部です。その他、 POLYPHON- 
MIDI が応’ バッチ(恶化巧ドラキュラ-グラディウス H 他) 等 もけ招してい 
ます。 



なが sat ネオコンピュータシステム 
ま京泣足な臣巧瀬1 -33-7-1 03 

TEL 03-5680-7531 ( Mon-Fri AMI 0:00- PM 4:00) 
FAX 03.5目卵 .6 日 10( S 4 hou 巧） 

NET 03.56加.7533,03 .56 的 JSSAtSAhours ) 


ソフトバンクの14大雜誌 


識; 


八ード•ソフト活用情報を満載 
NEC PC -98 活用誌 


東を DynaBook / 卜3100 
アブリケーシヨンミま用誌 


X 68000. XK MZ ：1— ザーのための情報誘 


FM TOWNS をはじめとする 
すべての萬±通 FM シリーズ情報誌 


oh/pc nh/Oyna iihiXK 〇が成了〇八で巧 


% 

毎月1,15日発売定価560円 


毎月18日発売•定価76肿 


毎月18日発売 
定価600円 


毎月18日発売•定価620円 


パーソナルコンピユータ 総合情報誌 

用 ypc 


毎月18日発売 
定価的0円 


企業ユーザーの PC & WS 活用を 
ま援する情報誌 

PCWEEK 

毎週金曜日発け•年間9,000円 


C 言語巧術情報誌 



毎月18日発売•定価980円 


ネットワークコンピューティングを 
推進する実巧7ガジン 


LAN TIMES 


毎月8日発売•定価，480円 


Windows ヒ 

GU 閒 i 貪を活かす専門誌 


WIND 

毎月8日発売 


OWS 

:•定価980円 


アフリケーシヨン指向の UNIX 活用訪 

UNIX 

を月8日発売•定価980円 


IBM PC ヒ豆換機ユーザーの総合誌 

pm ¥ 


毎月8日発売•定価780円 


コンピュータ巧術者必巧 
第2巧•第け重•オンライン試お 

胃情報処理試篇 

毎月8日発売•定価780円 


がみ 


スーバー ファミコン100% 


隔週金曙日発売•定価38帅 


メガドライブの最強情報誌 

BEEP! powenrvL ueoA-i^AOAitHe 

MMKADRIVe 

毎月 8 日発売， 


目•定価490円 


定価は税込み 


お近くの書店でお求めください。 






































< を商品が品完をが垃巧） 

★シヤープ•シヤープ用ぶ《巧池巧概巧を««、プリンター化）.»±泣 .N 巨 C 巧り巧い。 

★シヤープ.カシオポケコンをな«巧り巧い:. PACIF に .YHP •キヤノンも巧り巧い。 

★ 上 E 南 i お ® なじは、ミ H 黄棋はをまれてわりません。 

通情販売のわ問い合せ、御ま文は 

TELO 做•化 -30 の味ち） FAX .0486-44-6002 

♦ 巧！！ 時阳 /10:00 〜 19 00 ♦巧 ほを付/ 9:00 〜 21:00 を可•まが日/水 Mi 曰 


SHARP SUPER EXE SHOP 


アイピツト電テ柿す含な t 192 東京都ハ王子巧：!ヒ野的日 bo - 日 


上おの広告巧なは巧助巧巧もしてわります。 


全巧化 
国信売 

化お进[から沖巧まで 
を±ま目巧八王子支店 


★ぶけはごけ.义の瞄にわ|!リ t 、かわせドさい。 

★化 W の I 南’品は、すべてが iV ,、 化址巧村•きです。 

★化化のかおは化か W , をしてホウますが.ごま义の巧 
は、み.峰の巧なのしおか巧例または.法けが込で 
わ中し込みドさい。を航 V ,クレシ'ットでら化ってわります ,I 
★わ中し込みの巧はおずおなホ VJ •を叫お:してドさい， 
★怖, Vi . だ, uy れの節はごみかドさい， 

(普）1752已05 


Mu-I GS 


要 2 M 目 


■ ローランド社 SC -55 mk-II SOLWDCa/iv がタホ応 /MIDI マルチレコーダー 

な使いやすくなった GS 音源エディット《 

☆ RS -232 C/MIDI 出力が応 

('ま意:出力のみが応、単独使用不可/要 MIDI ボード） 

☆簡単エクスクルーシブ入力 
なシーケンス機能は Mu -1 Super ( X 68030/25 MHz が応） 

☆スタンダード MIDI ファイルお応 
☆ミュージ郎りデータコンバート機能追加 
☆国本佳あ/ GS が応デモ曲収録 


標準価格¥ 28 , 000 け嫌き) 



MIDI ボードが7 Mu-1 GS 

通販のみ限を100セット発売 

稱化 ■ システムサコム SX -68 M 

( 旧ハ •- シ • ヨン） 

■オーディオ拡張キット 
■Mu-I GS 

特別伽格 ¥ 32,000 (送料’税込） 


お待たせしましたパ 


才_ディオ拡張キット ( SX -68 M 1 佣) 

¥8,000 惟料•稅込） 

※スロットカバーは黒のみ 

の通信販売を開始します a 


干213神奈川県川崎ホ高津区下作延1043 

株式会社サ>ワー K 

TEL 044-855-4335 


シヤーブパソコン•届删特 ilH レ 


MBIT 


1 XI シリース 1 

型番 

CZ-820C 

品名 

vtr ^ 1 n. 

樣拳価な特別®巧 
. ^ 1C onn 

Alo IVIUUt し lU 

Y 1 fz Mr^niri on. 

サ 1 りぶリリ 
. ^ 110 nnn 、？ス〇 onn 

ぃ 7—0 リ广 

CZ-830C 

A 1 \a iviuu じしづ u 

•••す MO.UUU ザ J 3 ,OUU 

Xltwin 

. ザ yy.ouu TJD.UUU 


• 旧ぶ tt 巧 ♦ 

AN- 1506 I 比•ン 8 じみジレ f 史 * ケ - ブル … ¥ 1.700 

AN- 1508 けピン化タィスプレイ变か - ブル … ¥ 1.700 

CZ-MIFfti 64KBRAM. ¥ 口 .000 

CZ-300F XI 3 つかトディスク巧が .. -.¥79. 800 ¥ 6.000 
C2-31F XI 300F 用増はドライブ … ¥59. 8 孤 ¥ 6.000 
CZ-50IH XI 增拉巧 "- ドディスク ; じット …¥ 规 .000 ¥ 卽 .000 
CZ-82F XI CZ- 的 2C 用増化ドライブ … ¥59.800 ¥ 6.000 
CZ-8BFI XI フロ.化ーディスク 1 が 5"2HD"¥14.800 ¥11 .500 

CZ-8BGR2 XI グラフィックボード . .¥14.800 ¥ 3.000 

CZ-8BK2 XI ミ莫字 ROM.¥19.800 ¥16.800 

C2-8B01 XI フロ . 化-ディスク l/F5"2D- … ¥14.800 ¥ 8,000 

CZ-8BS1 XI FM* 巧ボード .¥23.800 ¥19.800 

CZ-8EB3 XI が «1/0 ボックス .¥33.800 ¥28.000 

CZ-8LMI RS-232C ケーカレ ( 平行 ）.¥ 7.200 V 6.000 
CZ-8 し M2 RS-232C ケーカレ ( クロス )..¥ 7.200 ¥ 6.000 


MZ ’ AX シリース 


• ディスプレイ ♦ 

MZ-1D10 12" モノクロディスプレイ …… ¥41.800 ¥25.000 
M2-1D17 I5"CRT(MZ-5500/6500) ¥124.000 ¥ 的 .8 邮 
MZ-ID26 アナログディスプレイ . ¥45.500 


♦ 旧ぶ潰巧 ♦ 

IP-I243 パソコンファクス 25 

IP-1246B パソコンファクス 98 . ¥诞 

MZ-IC05 3500 用 RS-232C ケーブル . 

M 之 - に 17 . 

MZ - にけ 700 用 I/O ケーカレ . 


¥30.000 ¥ 8.000 
.000 ¥78.000 
¥ 3.340 
¥ 2.000 
V 3.040 


型番 品を なホ価な特別化巧 

MZ- に 24 1P04 用プリンタケーブル … ¥ 7.200 

MZHC25 700 用プリンタケーカレ …… V 6.000 

MZHC26 700 用プリンタケーブル …… ¥ 6.240 

MZ-IC32A 5500/6500 用プリンタケ - カレイ 7.800 ¥ 5.440 
MZ-IC35 2001) シリ - ズ用ブリンタケ - カレ …¥ 6.800 ¥ 6.000 

MZ-IC40 RS-232C ケーブル . ¥ 6. 5 邮 

M2-IC47 巧坑ケーブル . ¥ 6.000 

MZ-IC48 お妍ケーブル . ¥ 6.000 

MZ-IC57 巧坑ケーブル . ¥ 6.000 

MZHE01 M2- 3500 用 RS-23 にボ - ド … ¥28.000 ¥ 口 .000 
MZ-IE04 MZ- 2000 用プリンタ I/F ••… ¥10.000 ¥ 6.000 
MZ-IE08 版 -2000/2200/ 的關プリンタ I/F ••…¥ 9.000 ¥ 8.000 
M2 ： -1E14 MZ- け的用クイックディスク I/F •…¥ 9.800 ¥ 3.000 
MZ- に 18 MZ- 2000 用クイックディスク I/F - ¥ 9.800 ¥ 3.000 

MZ-1E21 MZ- 5500 用 GP I/F..¥36.000 ¥12.000 

MZ-1E22 MZ- 5500 用 GP 旧 I/F ••… ¥72.800 ¥25.0 邮 
MZ- に 29 RS-232C I/F 300BT ..… ¥17.800 ¥ 9. 8 邮 
MZ- に 32 MZ- 2500 用パラレル I/F ….¥ 撕 .0 朋 ¥27.000 
MZ-IE33 MZ- 6500 用パラレル l/F"..¥%.800 ¥28.000 
MZ-1E39 MZ- 2800 巧 RS-232CI/F. … ¥39.800 ¥13.000 
M2-IE44 M 之 -6500 用 S-RN I/F …" ¥50.000 ¥15.000 
MZ-IE45 MZ- 6500 用 RS-23 に I/F •…¥ 胡 .000 ¥15.000 
MZ-1M01 MZ-20 的 /22 的用け Bit ポ - ド … ¥78.000 ¥ 8.000 
MZ-IM03 MZ- 5500 用 » 值； »» プロセッサ …¥ 的 .000 ¥ 38.500 
MZ-IM09 MZ-6500ffl8082-2*»yu-b7t-¥82.000 ¥30.000 
M2-IMI2 MZ-WI/iMO 撕プロセ 7 サ … ¥90.000 V 45. 000 

MZ-1P06 ドットプリンタ .¥234.000 ¥45.000 

MZ-IP10A 24 ドット 80 巧； « 字プリンタ .…¥2 化 .000 ¥79.000 

MZ-1P22 冷お写满ホプリンタ .¥59.800 ¥19.800 

M2-IP27 漢を水平プリンタ .¥268.000 V 75. 000 

M2-IR01 MZ- 2000 /2200G ボード … ¥39.800 ¥10.000 
M2-1R06 MZ- 5500 用塌 IftRAM ..… ¥45.000 V 8.000 

MZ-IR09 MZ-5500 VRAM.¥35.000 ¥15.000 

MZ-tRIO MZ- 550031 ホ ROM イ寸 …… ¥30.000 ¥ 9.800 
MZ-1RI1 MZ-55 邮用增拉 W6KBRAM ••…¥ 撕 .0 孤 ¥35.000 


巧番 品名 巧ホ (1 巧巧別巧な 

MZ-1RI2 MZ-80B/2000/1500/700SRAM-¥35.000 ¥ 8.000 
MZ-IRI4 MZ- 5500 用爵書 ROM ••… ¥40.000 ¥22.000 
MZ-1RI6 MZ- 5500 用増投 I28KBRAM..¥30.000 ¥ 8.000 
MZ-IR2I MZ-IPI0 第二水单漢き ROW.¥ 班 .000 ¥ 口 ,000 
MZ-IR24 MZ - け〇〇用巧 IIROM ••… ¥22.000 ¥ 6,000 
MZ-IR26 れ MZ- 2500 用增拉 : RAM …… ¥10,000 

MZ-1R28 MZ-25 邮用巧書 ROM ボード … ¥10,000 

M2-1R32 MZ- 6500 用 RAM.¥80.000 ¥40.000 

MZ-1R35 MZ- 2800 用 1MBRAM .•… ¥19.000 

MZ- に 13 MZ-1DU 用チル！ • スタンド ••¥12.0 胞 V 5.0 邮 
MZ-IT02 MZ- 2200 巧テープレコーダー … ¥19.800 ¥ 8.500 
MZ-IT03 MZ- 5500 用テ - プレコ - ダー ..¥ に .000 ¥ 8.500 
MZ-IU09 巧 MZ- 2500 用が巧ボード • …" ¥ 7.200 

MZ-1V01 パ va ン • プリバ • コピーフ 7 クス ..¥278.000 ¥75.000 

MZ-1X22 MZ 用モデムユニット .¥21.800 ¥ 口 .000 

MZ-IX30 MZ 用 1200/300 モデムホン ¥98.000 ¥19.800 
M2-2Z023 MZ- 5500 GW-BAS に …… ¥30.0 邮 

MZ-2Z029 MZ- 6500 TODAY.. ¥20.000 

MZ-4Z00I MZ- 助 0/ 助 №M 丰 ORMAT の ^ERSION ¥ 8.000 

MZ-5Z0I3 府 -1500 クイ / 巧ィスクか IV7 卜 …" ¥ 3. 5 邮 

MZ-6F03 クイックディスク . ¥ 450 ¥ 400 

MZ-6P06 MZ-1P06 用トラクタフィ - ダ … -¥15.000 ¥ 7.500 
MZ-6P16 MZ-1P22 リボセット (■)• ¥ 1.500 ¥ 1.000 
MZ-6P17 MZ-1P22 リポ > が ! ット ( が -)…¥ 1.500 ¥ 1.000 
M2-6PI8 MZ-IPI8/28 用力 - ノトシ - トフィ - ダ -¥ 朗 .000 ¥35.000 
MZ-6P20 MZ-IP22/17 用 □- ルかが -.…¥ 3.100 ¥ 2.700 
MZ-6P2I MZ-IPI8/2B/ 29111 リボンカセット -¥ 1.800 ¥ 1,600 
MZ-6P27 MZ-IP27 用カットシ - トフィ - ダ …¥ 胡 .000 ¥39,800 
MZ-6P29 MZ-IP29 用カットシ - トフィ - ダ …¥ 前 .0 孤 ¥37.500 
MZ- に 25 MZ ぷ触ストリ - マユ - わリティ Z かわサ ’ ¥39.800 ¥15.000 

MZ-80P 化 136 巧ドッヴリンタ . ¥48.000 

MZ-8BI04 MZ- 如邮 /22 邮用 GP 旧 1 が ...¥ 巧 .0 孤 VI8.000 
MZ-8BC01 MZ- 2000/ 削〇用 GRB ケ - ブル .. ¥18.000 y 8.000 

MZ-8BGK MZ-80 用 BGRAM2.¥39.000 ¥10.000 

SS ス C28M MZ- 2800 ハバイ〕ピ -+V 卜 ¥49.800 V 10.000 


お巧 を名 ホ巧価な巧別化な 

U 巨 -01 AX に力ードインターフェイス •¥45.0 孤 ¥30.000 
UE-1E02 AX に力ードインターフェイス …- ¥45.000 ¥ 30. 000 
UE-IR03 AX IMiiKRAM ポード ••…¥100.000 ¥65.000 

UE-1R07 AX 苗害 ROM ポード . .¥32.800 ¥26.200 

UE-1R09 AX IM 増 KRAM ボード .....¥75.000 V 的 ,000 
UE-1RII AX 1M 増 IftRAM ボード … • 

UE-1RI3 AX 持 * ROM ポード . .¥32.800 V 25. 000 

UE-IU0I AX スロットボックス . ¥ 5.000 V 4,000 


• ソフト ♦ 

IP-I215 

IP-I25I 

IP-I253 

IP-1254 


MZ-2500 COBOL. 

MZ- 2800 デスク UP. 

MZ- 2800 クリッパー . 

MZ- 2800 プラン UP. 

MZ - 巧ゲーム DANGER BOX. 

MZ- 巧ゲ — ム化玉伝 … 

MZ-25 ゲームガレイドスコープ . 

MZ-25 ゲ - ムトリトーン ‘ 

MZ-M ゲームブラックオニキス . 

MZ - 巧ゲームムーンチャイルド . 

MZ-a ゲームリザード . 

MZ-2Z012 MZ- 5500 巧■ソフト . 

MZ-2Z0I6 MZ- 5500 巧■ソフト . 

MZ-2Z023 MZ-5500 GW BASIC .... 

MZ-2Z029 MZ- 6500 TODAY. 

MZ-2Z065 MZ- 6500 書院日本 R ワープロ 

MZ- に 001 MZ-5500 旧 M 里ホ . 

MZ- に 22 MZ- 6500 用 CP/M 86BASIC- 

MZ-80T20A MZ-80 用マシンほ . 

MZ-80T40A MZ-80 用 PASCAL ( 言拓 ） •• 
MZ-80T70A MZ-80 用 FDOS(OS) • 
MZ-80TU MZ-80 用システムプロブラム " 
MZ-80TUB MZ- 的用バックアップツール -' 
SUPER DEVICE MONITER "T" 
スーパー巧巧*さん . 


VI 1.700 
¥88.000 V 10.000 
¥77.000 ¥10,000 
¥66.000 V 10.000 


.000 
.000 
.000 
,000 
.000 
1.000 
1.000 
5.000 
V 5.000 
¥50.000 ¥30.000 
¥68.000 ¥20.000 
¥ 的 .800 V 劝 .0 邮 
¥30.000 ¥ 8.000 
¥10.000 ¥ 6.000 
¥ 6.000 V 5.000 
¥10.000 V 5.000 
¥20.000 ¥ 7.000 
¥20.000 V 8.000 
¥20.000 V 8.000 
¥11.200 
¥10.500 

















































































































for XKBBOxO Series Only 

オリジナ/レアプリケーション 


開発速報持 1 


忠 PRO SHOP 


B ASIChOUSE 

KEISOKUGIKEN Coro. 


TEL0286-22-9811FAX25-3970 


「計測技研」と聞いてなじを思い浮かべますか？ 

毎月この広告で皆さんのわ目じかかっている「マイコンショップ巨 ASIC - HOUSE 」 は、たくさんある 
すムたちの顔のひとつです。今月は、もうひとつの顔、システ厶開発企業としての顔を知って欲しいと 
思います。 


私たちは、今、こんな製品を準備しています。 


ir CD-ROM Driver(Ver1.06 》 セット 

近日発売予価¥4,800 
化米 KGU-XCD CD - 民 OM ドライブに添かしてきた CD - 民 OM ドライ 
バソフトを単がで発売します。すでに CD - 民 OM ドライブをわ持もで 
あれば、本ドライバじよって X 680 x 0 でも CD - 民 OM をご利り]いただ 

単 f 本で茲 i 骗 t ! 解师 KGU-XCD にも付‘厲-しかマ；: CD 夕 layer 
Mac ファイルビューァ1:1舶ふ晰すの巧才 CD 制銜興巧 Ct 語ライブラ 

リ、ライブラリリファレンス、サンフシレを 磯,。--;, 

シヤーペン .X 形ぶのファイルでオンラインマ^ュアルを提供します。 

対応機種： 

東芝製ドラィブ ( KGU - XCD 、 KGU-XCD n ) * 

ソニー 製ドライブ 
ノくイオニア製ドライブ’ 

NEC 製ドラィブ 

(他社製ドライブも確認中） 

本こ 

CD-ROM XA じ対応。 

XM -3301 ( KGU - XCD ) では、才ーディオ CD のボリューム制御が可能。 
XM -3401 ( KGU-XCD H ) では、左ものボリュー厶バランスの制御が巧能。 

★KGU-XCDE バンドルセット 

9月発売予定予価¥128,000+¥ 3,000 
好評発売中の KGU-XCDII に上記のドライバソフトセットに弊社配 
布のフリーソフトウェア七レクシヨンをバンドルし、特別仙 i 格でご提供 
しま to 

わ貫い上げいただいむ CD-ROM ドライブをすぐに活用していただけま 
す。 


丈 P # iotoCD™Wewer 

近日発売価格未を 

Kodak 社が擋り, II ,する 「Photo CD ™ j { i . 写真を グラフィックデータに 
変げし、 CD - ROM のおで半永久的に保な•する、まったく新しいメデ f 
アです 。 PhotoCD Viewer は、この PhotoCDTM を SX - WINDOW—k 
で稱生するアプリケーションです。 

SX-WINDOW Ver 3.0 からサポートされた65536色表示をフルに® 
闲し、 Photo-CDTM のクオリティを損なうことなく、美しい画像を再生で 
きます。90度圓較化理や IVM を利用した画像への変換などを備え、デ 
—夕を活用するこ t 力 s ' て'’きます。 

パッケージ構成 

PhotoCOTMviewer 

Photo - YCC モジュール （ IVM リソース） 

CD-ROM Driver Verl .06( CDDEV . SYS 単体） 

インストーラ 

オンラインマニュアル 

女スケジュ ~ ラ for SX-WINDOW(^m^m) 

11月発売予を価格未を 
SX - WINDOW 環境で'の作業を支援するむめの、あたらしい考え方に 
もとづいたスケジ江一"ラです。 

♦マルチタスクをいかした鹽當なイベント 

予定を設定鱗2時刻をメッ七ージやアうームで知らせるのはあむりまえ。 
SX - WINDOW のマルチタスク環境をいかして、昔楽を演奏しむり、テ 
レビ顾面に切り替えたり、といった様々えがベントを起こすことができま1； 
参モジュール追加で成長し続けます ； j 

予をに設定したイベントの種類は、外部;モジ’ュールを追加ずることによ 
ってさもに增やすこ t ができます巧 

今後新しいアプリケーションや周ぶ機器が發場した場合でも、それら 
を取り込んで成長し続けます。 汽 


そして ••• 


これからの計測技研じご期待ください 


化金利クレシット通信が売送料を国一律 ¥1.000 長がクレシノト可が. 

株式会社計 '; 則技{斤 マイコンショップ BASIC HOUSE 

本れ/シヨールーム/ 通目あ邹 


• X •表示価巧に,肖•巧がはまよれており.ミサん 

干321橋木県宇都宮巿竹林町 503-1 
TEL 0286-22-9811 FAX 0286 -25-3970 














パソコン/ワープ as 信ネットワークサービス 

J & P 圆剛信 


今回は、 X 郎〇加を買ったばかりという Eban . W さんの登場です。 
その魅力にまさじ直撃されたばかりといラ新鮮な感動が伝わって 
くるようなお答えでした。実はこのアンケートをとらせていただ 
いでから、ずでじ数力月経過しているので、今頃はちっと X 郎030の 
巧巧を極めておられるはず。今後の X 關日3日へののめり込みよラが 
想像でさそラなメツセージでず。 


=羣本了一夕= 

■使用機種ち：本体： X 郎日3日 ( CZ -5 邮 C ) 

ディスプレイ： CZ -608 D-B 
■所有周辺機器： MIDI ボード、 HDD り 00 M ) 
プリンタ（ XI と巧用）、モデム 
■使用開始時期：1993年日月3曰（買ったばかり！） 


■ X 日日030を巧んだ巧巧は？ 

初めて使ったパソコンは、友人にすすめられで買った X 1 turbozii 
で、購入当初からスマー h な設計が気に入っていた。 

■主にどんな用途に使われていまずか？ 

いまのところは環境整備で精一杯でずが、高速モデムを購入して 
ターミナルとしで使っていくつもりでず。 MIDI 楽器を持ってい 
るので、シーケンサとしてち使いたいでずが••…。やっぱりゲー 
ムでずね!！ 


■ HOTLINE で巧用しているニックネームの巧来は？ 

苗字をローマ字書さして後ろから読んだ4文字にイニシャルをつ 
けた。 

■あなたの巧駐コーナーはどこでずかで 

SIG の SHAR 戸- HOTLINE や、 CZ - CLU 己など。 

■ HOTLINE の活用方法はで 

情報収集…といラよりも見知らめ人たちとのコミュニケーシヨン 
を楽しんでいるといラ感じです。 


■現巧お気に入りのゲームソフトはで ■ X ’ MZ ユーザーに巧らせたい HOTLINE のコーナーはどこでずか？ 

「オーバーテイク」。設定が細かくて、走り楽しみがある。 SHARP - H 日 TUNE 、 CZ - CLU 己。 


■ X 6 邮30を巧っての满足お、楽しい部分は？ 

自分で作り上げていく喜びを巧ねラことがでさる。 

■ X 閒030、こラだったらいいのになあと思ラことは？ 
現在のところ、私の望むが上のちのを提供してくれているので、 
特に思いつくことはありません。これからどんどん使い込んでい 
つたらいろいろと希望も増えていくことでしよラ。 



■こんな巧い方がおもしろい！といラことは？ 

おもしろいかどラかはわかりませんけど、 MIDI ボードを2枚さし 
て、さらに RS -232 C にも楽器をくっつけて、邮パ ー S の MIDI 
音源を操ってフルオーケストラをつくる！！（そんなに音源を買っ 
てくる金はないが…… ） 

■ HOTLINE に入をしたまっかけはなんでずかで 

自分でつくっているクラブで受験 SIG に参加したのがさっかけ 
でず。 


■あなたにとって、 JS 戸 HOTLINE とは？ 

「銭湯」。見知らめ人たちとち自然と会話が弾み、いつのまにか知 



J&PHOT LINE への 
ご入会はスタータキ、ン S で。 




おホめは、下記のあ店へ。又は現金書留じ 

て、¥3，000 + ¥90(消資税3%)=¥3，090を 

事務局までお送り下さし、。 

すぐにスタータキツ h をあ送0します。 


お問い合わせは- - 

〒日日6大阪巿浪速区曰本橋西卜 6-5 上新電機株すをな 
J 邑 P HOTLINE 事務局宛 TEL .(0 目)的卜2日引 


スタータキットのお求めは J 良 PSJSr ど巧。 


巧 

谷 

店 

任 (03)3496-4141 

ま 

田沼 

店 

0(0474)72-5211 

大須店 

任 (05 のが 2-1141 

くずは店 

0(07 如) 5 日-日 1 日 1 

町 

田 

店 

任(04?7)23-1313 

越 

谷 

店 

0(04 的) 66-12 引 

テクノランド 

行の日） 634-1211 

千里や巧店 

0(06) 834-4141 

八 

王子 

巧 

任 (0426)26-4141 

说まインター巧 

0(054)62 日- 3311 

メディアランド 

0(06) 634-1 己 11 

巧 ま 巧 田店 

0(07 が) 93-7 班 1 

な 

111 

店 

0(04 巧) 36-41 41 

じいがたりまん館 

0(025)241-3711 

コスモランド 

な (06) 634-3111 

巧 屋川店 

0(07 如) 34-11 郎 

兰 

m 

店 

な (04 巧) 31-6 巧 1 

畜 

山 

店 

凸 (07 日 4)22-5033 

UPLAND 

0(06) 日 34-1411 

巧方バイパス店 

0(0720)48-1211 

m 

浜 

店 

任 (04 日) 313-6711 

金 

沢 

店 

0(07 お) 91-1 130 

ビジネスランド 

田 (06) 340-10 B 1 

お并寺店 

田 (0729)3 日-引 11 

本 

巧 木 

店 

«(04 日の巧- 5151 

寺 

地 

店 

0(0762)47-2584 

巧 ㈱ 店 

田 (07 巧)お-に 12 

岸巧田店 

田 (日 724)37-10 引 


thmmhM , 0(07 日)巧 1-2111 
西宮店 0(07 卵) 71-1171 
巧丹店 0(07 巧) 77-51 01 
婚お店 0(07 お) 22-1 巧 I 
京が寺的巧 0(075)341-4411 
京都近鉄店 な (07 日) 34 1-57 閒 
大义なバイバス居 0(0774)44-1211 


巧お山店 
巧お山南店 
学困前店 
奈良1ばん館 
新大宮店 
巧山インター店 
田原本店 
熊本店 


» (0734)20- 1441 
0(0734)25-1414 
〇( 日 7 が) 49-1411 
0(07 が)の- 1111 
0(07 が) 35 -巧 11 
0 (07435)9-8221 
行 (07443)3-4041 
任 (096) 3 日 9-7 邮〇 















SHARP 

' 目の付けところか， 

-- -六-— - 7 : 六…' 

XI68030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 


ピュア 32 bitMC 68 EC 030 搭載。 

クリエイティブパワーが花開く X 68030 シリーズ。 



•写真のカラーデ ィス ブレイは別売です。 


な力、身は、どちらも32ビット。 

プロセッサの未来を先取、洗練されたアーキテクチャを誇る MPU MC 680110シリーズを搭載。 
先駆のクリエイティブ•アビリティでイまう人の創造性に応える68ワールドへ、どうぞ。 


U68000 

PERSONAL WORKSTATION .XVI 


32 bit 内部演算铅理ミ 16 bit バスアーキテクチャ。 
潜を能力を秘めた X 68000 シリーズ。 



•お問い合わせは… 

Wtr — 方0な it さ村コンシューマーセンター西日本巧旣を〒5化大阪巿阿倍野区 ft 池巧22お22号田 (06)621-1221( 大巧表）巧子巧器#裳本部システムお器當巧部〒545大阪巧阿倍野区を池巧22番の号 0(06)621-1 の I ( 大巧巧） 


1111111111111111 


T 1 00 2179090607雑誌02179 -9 











































